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ANOTACIJA

Izlausanas spéles metode kursa “Geografija I satura apguvé — temata “Kulttirainavas
pasaulé un Latvija” piemé&rs. Darba autors — Egons Rebainis, darba vaditajs — Dr. geogr. Girts
Burgmanis. Bakalaura darbs, 62 Ipp., 25 literaturas avoti, 4 pielikumi, 6 tabulas, 16 atteli. Darbs

izstradats latvieSu valoda.

P&tijuma meérkis ir izverteét izlauSanas istabas spéles lietderibu macibu procesa. apgiistot
temu par kultirainavam pasaulé un Latvija un sniegt ieteikumus darbam ar to. Spéle ir
izstradata, balstoties uz projekta “Skola2030” ietvaros izstradato macibu programmas paraugu
geografijas apguvei optimalaja l[imeni. P&tijuma rezultata tika noskaidrots, ka lai gan izlauSanas
istabas spéle ir piemérota metode specifisku zinaSanu apguvei, tas vaditagjam jabit

parliecinatam, ka ta biis piemérota izveletajai skolénu grupai.

Atslégas vardi: izlausands istabas spéle, mdcibu metode, Latvijas kultirainavas,

geogrdfija



ANNOTATION

Escape Room Approach in Course “Geography I” — “Cultural Landscapes of the World
and Latvia” Case. Author — Egons Rebainis, supervisor — Dr. geog. Girts Burgmanis. Bachelor’s

thesis, 62 pages, 25 literature sources, 4 annexes, 6 tables, 16 images. Written in Latvian.

The purpose of the thesis is to evaluate the utility of an escape room game in an
educational setting, while learning about cultural landscapes in the world and in Latvia. The
game is based on the teaching program example from the project “Skola2030” for teaching
geography at the optimal level. During the research it was found that an educational escape
room is a valuable method to teach specific knowledge, but the teacher needs to be sure about

its suitability to the target group.

Key words: escape room game, learning method, cultural landscapes of Latvia,
geography



IEVADS

Spéle ir daudzveidiga, un tai ir loti sena un bagata vésture. Mérkis gan tam nav mainijies
— laika pavadiSana, izt€les un radoSuma attistiSana, riks fiziskai, garigai, intelektualai attistibai,
bet formats ir ieguvis neskaitamus veidolus — sakot ar dabas resursu izmantoSanu dazada veida
kaulinu spélés (Thompson, 2021), talak lidz ar papira attistibu — galda un karsu spéles lidz pat
misdienam, kad tas ir ien@musas ieverojamu nisu digitalaja un virtualas realitates pasaulg, tacu
speletaji ir palikusi tie pasi. Spé€le ir pieejama ikvienam, kur§ spgj izprast un sekot tas
noteikumiem. Jau no seniem laikiem ta ir kalpojusi ka veids, lai nodotu dziveszinas, zinasanas

un arT konkrétas prasmes, ka arT riks, ar kura palidzibu Istenot apmacibu.

Paslaik cilveku skaits, kas sp€lé spéles digitala vide, parsniedz 3 miljardus un to skaits
turpina pieaugt (Howarth, 2024). Diemz€l nav pieejama globala méroga informacija par $aja
industrija nodarbinatajiem, tacu, balstoties uz UNI Global Union sniegto informaciju, iesp&jams
veikt secinajumus, ka videospélu izstrades procesa ir nodarbinati ap 300 tiikstoSiem cilvéku
pasaule (UNI Global Union, 2022). Sie dati liecina par to, ka spéle ir kluvusi par neatnemamu
ikdienas dalu lielai dalai pasaules iedzivotaju. Ta ka sp&lu veidoSanas process ir kluvis daudz
pieejamaks, to integréSana formalas izglitibas procesa ir kluvusi vieglaka, sniedzot iespg&ju, bet

ne nepiecieSamas zinaSanas un prasmes ikvienam skolotajam izveidot spéli.

Nemot veéra gana neseno projekta Skola2030 ienakSanu Latvijas skolas, lielaks uzsvars
tiek likts uz prasmju un kompleksu kompetencu izveidoSanu un attistiSanu. Petijumi pierada,
ka sp€lu elementi sp& nodroSinat skolénu maciSanas vajadzibas (Reuter, Ferreira Dias,
Amorim, Madaleno, & Magueta, 2020), reizé ari veidojot saikni ar red@lo pasauli un atbildot uz
nebeidzamo jautdjumu “Un kur man tas noderés dzive?”. Spéle ka metode atbildei uz Sadu
vaicajumu ir loti piemé&rota — tas noteikumi var bt pielagojami atkariba no mérka, tas nepatére
ievérojamu materialo resursu apjomu un ir pielagojamas dazadam maciSanas iesp&jam un

vajadzibam, ka arT ir saistoSas skoléniem un lieliski notur uzmanibu.

Autora merkis ir izvertét, ka izlauSanas spéle ka specifisks spelu veids papildina un
veicina geografijas satura apguvi skola, ka konkrétu pieméru izvéloties kursa “Geografija I”
tematu “Kultiirainavas pasaulé un Latvija”. Autora iecere ir veicinat skolotaju interesi par spéli
ka pilnvertigu macibu metodi, ar kuras palidzibu papildinat temata ietvaros apgiitas zinasanas
un veicinot skolénu interesi par macibu priekSmetu, uzsvaru liekot uz izlausanas istabas tipa
spelém, kur bez tiesas uzdevumu veikSanas prioritate ir sp&ja sadarboties komanda un nosacita

stresa — laika ierobezojuma — apstaklos. Piedavajot gatavu spé€les materialu komplektu,



instrukcijas tas istenoSanai un metodiskos ieteikumus efektivakai norisei tiktu ievérojami

samazinats laiks, kas javelta sagatavosanai.

Petljuma merkis: izstradat izlauSanas istabas speéli kursa “Geografija I” temata

“Kultiirainavas pasaule un Latvija” apguvei un izvertet tas lietderigumu macibu procesa.

Petljjuma jautajums: kadi nosacijumi jaievéro, lai rezultativi ieklautu izlauSanas

istabas sp€li macibu procesa priekSmeta satura apguve?
Darba uzdevumi:

1. Apkopot zinatnisko literatiiru par spéli ka macibu metodi dabaszinatnu jomas
macibu priek§metu apguve.

2. Apkopot informaciju par izlauSanas istabu sp€lu uzbivi, elementiem un
pielagojumiem skolas apstak]os.

3. Izstradat un aprobét izlauSanas istabas tipa spéli vidusskolas geografijas kursa
par kultiirainavam pasaul€ un Latvija.

4. TIzvertét izlausanas istabas tipa spéles lietderibu Latvijas kultiirainavu elementu

apguve.
Metodes: literatiiras analize, kontentanalize, gadijuma izp&te

Pétijuma baze: Rigas Valsts X gimnazijas 12. klasu 33 skoléni



1. SPELES MACIBU METODE DABASZINATNU APGUVE

1.1. Spéles macibu metode

Lai gan spéle ka macibu metode biezi vien tiek aprakstita, sakot ar 20. gadsimta
vidusdalu, tas vesture ir daudz senaka. Spél€s balstita maciSanas jau ir notikusi senajas Kinas
un Indijas civilizacijas ar $aha, kalahas un ksiangi palidzibu, lai veicinatu stratégisko un taktisko
domasanu, valodas, matematikas un citas prasmes (Hellerstedt & Mozelius, 2019). Laikam ejot,
tika raditas daudzveidigas spéles dazadiem vecumposmiem, tadgjadi laujot ne tikai patikami
pavadit laiku, bet ar attistit zinasanas par pasauli un ikdiena noderigas prasmes. Daudz plasaku
popularitati sabiedriba un izglitiba spéles ieguva lidz ar datortehnologiju pieejamibu — $ada
veida spélu attistiba sakas ar 1964. gada izdoto “The Sumerian Game”, kura spélétajam ka
Sumeru dinastijas valdniekam jaizdala resursi un darbasp@ks, lai atrisinatu dazadas situacijas

(Willaert, 2019.).

A1t jau kop$ Siem laikiem ir noticis daudz — spéle ir pilnvertigi ieklavusies skola ka
praktiski neatnemama macibu procesa sastavdala, kur ta pec Ritas Birzinas (2010) noradijuma
ir pieskaitama pie pé@tnieciski praktiskajam metodém lidzas macibu eksperimentam,
pétnieciskajam laboratorijas darbam un p&tijumam (1.1. att€ls). Biezi vien projektu ietvaros tiek
izstradatas spéles, kuras ir pielagotas tiesi skolas videi un ir saistitas ar konkrétu sasniedzamo
rezultatu sasniegSanu. Neatkarigi no maciSanas pieejas un skolas vides ta ir iespgja attistit

daZadas prasmes, kuras kliist aizvien nozimigakas 21. gadsimta sabiedriba.
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1.1. att. Macibu metoZu klasifikacija (Birzina, 2010.)



Sadarbibas prasmju attistiSana ir loti svariga misdienu konteksta. Sakot no Skietami
vienkarSiem uzdevumiem ka veikala apmekl&juma un norazu noskaidrosanas un beidzot ar
jaunu zinatnisku atklajumu izp€ti vai uzn€muma vadiSanu, nekur nav iesp&jams iztikt bez
mijiedarbibas ar citiem cilvékiem, lai sasniegtu mérki. Lai gan skola o prasmi ir iesp&jams
attistit paru un grupu darbos, jebkuras spéles, kuru var spelét vairak neka viens speletajs, merkis
ir daudz vieglak sasniedzams, ja notiek kopiga virziba uz to. Veiksmigas sadarbibas norisei
nepiecieSami pieci elementi — pozitiva kopatkariba (positive interdependance), individuala
atbildiba (individual accountability), veicino$a sadarbiba (promotive interaction), socialas
prasmes (social skills) un grupas refleksija (group processing) (Johnson & Johnson, 2002.).
Katrs no Siem elementiem ir veidots ta, lai procesa noris€ butu objektivi izvert§jams gan katra
individa, gan visas grupas sniegums kopuma, kas var kalpot par pamatu, pieméram, atzimes

izlikSanai sistéma par paveikto darbu.

Jau pagajusa gadsimta beigu gados tiek stastits par kooperativas macisanas veidiem, kuru
mérkis ir veicinat konkr&ta satura apguvi un nodrosinat ilgtermina biedru atbalstu macibu
progresa veicinasanai. P€c DZonsona un DZonsona (2002) apkopojuma iesp&jams izskirt tris

veidus:

e formala kooperativa maciSanas — vienu vai vairakus macibu stundas notiek
sadarbiba, lai paveiktu kadu noteiktu uzdevumu, piem&ram, izveidotu
prezentaciju, veiktu eksperimentu vai risinatu uzdotos uzdevumus;

¢ neformala kooperativa maciSanas — visu macibu stundu vai tas dalu ilgstoSa grupa
ar mérki pievérst uzmanibu apgilistamajam materialam, veidot maciSanas
procesam atveértu vidi, ka ar1 veikt refleksiju par jau paveiktu uzdevumu;

e Dbazes grupas — potenciali semestri vai pat ilgak pastavoSas grupas ar nemainigu
sastavu, kuru uzdevums ir veidot iek$€jo atbalsta mehanismu akadeémisko

sasniegumu veicinasanai.

Katrs no Siem grupu veidiem nosaka, kadas situacijas tas nepiecieSams veidot vai
izmantot, ka arT nedrikst aizmirst par riskiem. Ja pirmajos divos grupu veidos pastav uzskatu
nesakritiba, tas Tpasi neietekmes skolénu savstarp€jas attiecibas arpus aplikota jautajuma, tad
bazes grupas, kuras parasti pastav ar arpus viena macibu priekSmeta un skolotaja redzesloka,
atSkirigi viedokli var raisit sociala rakstura nemierus taja, potenciali radot risku grupai izjukt.
Tapéc viens no skolotaja uzdevumiem ir sadarbibas sakuma nove€rot jau esosas bazes grupas,
kas biezi vien ir draugu kopas, lai izmantotu tas macibu procesa veicinasanai un, balstoties uz

tam, pec nepiecieSamibas mainit sadarbibas sastavu problému risinasanai.



Kada ir iepriekSminéto grupu saistiba ar spélém? Viens no spélu teorijas elementiem ir
kooperativa spéle, kuras ietvaros sp&letaji sadarbibas ietvaros izveido kopu, lai sasniegtu kop&ju
mérki, vienlaicigi mazinot savstarp&jo konkurenci un liekot uzsvaru uz socialo aspektu
(Johnson & Johnson, 2002.). Sis spélu veids ir plasi parstavéts datorspélu kategorija ar tadam
sérijam ka Doom, Half-Life un Stardew Valley, tacu ir sastopami pieméri ari galda sp&lu grupa
ar Dungeons & Dragons, Pathfinder un tamlidzigas. Sis spéles ir balstitas tie$i uz sadarbibu un
stratégiju veidosanu, kas nozimé, ka bez spélétaju savstarp&jas sazinas ar sarunam fiziskaja vai
cata funkcijas izmantoSanas digitalaja vidé mérki sasniegt ir griiti vai pat neiesp&jami. Skolas
vid€ sadarbibas spéles, ja vien tas nav saistitas ar simulacijam, ir viegli 1stenojamas un pastav
kopgja atmina, piemeram, “karatavas”, kur sp€létaju kopai jaatmin spéles vaditaja izdomats
vards vai vingrosanas rinka pado$ana pa apli, neatlaizot sadotas rokas. Sis vienkarsas uzbives
laika pavadiSanas metodes ir Tpasi svarigas attistibas sakumposma, lai veicinatu ne tikai socialo

prasmju veidoSanos, bet arT attistitu valodas prasmes, siko un vispargjo kermena motoriku.

Gan 1stermina, gan ilgtermina grupas pastav art spéles, kuras notiek sancensiba vienam
speletajam vai to grupai pret otru. Ar1s$ada veida spéles ir nozimigas socialo prasmju attistiSanai
(ipasi prasmei zaud@t) un stratégijas prasmju stiprinasanai — macisanas no kltidam ir evolicijas
pamats, lai nodroSinatu dzivotsp&jigako individu genétiskas informacijas parnesi nakamajam
paaudz&€m. Skola sancensibas spéles parada sevi tadas formas ka galda teniss, tautas bumba,
badmintons sporta stundas un “augstak par zemi”, “akmens — Skéres — papirs” vai “kerenes”
starpbrizos vai péc stundam. Biezi vien vienas aktivitates ietvaros paradas gan sadarbibas, gan
sancensibas elementi, pieméram, jau iepriekSminétaja “karatavu” spele speletaji sadarbojas, lai
kopigi atmin€tu vardu, bet pastav arT sancensibas mehanisms, salidzinot uzminéto burtu vai

vardu katram spélétajam vai spelétaju grupai.

Veidojot macibu spéles, ir loti svarigi ieveérot lidzsvaru starp spéli veidojoSiem
elementiem. Pastav daudz dazadu shému, ka grupét elementu kopas, pieméram, 1.2. attela
redzama elementu tetrade (Ahmad, 2019), kur elementi grupéti Cetras kopas — estétika/dizains,
mehanika, stasts un tehnologijas, kuras visas ir savstarpgji saistitas un ir izkartotas péc to

redzamibas spé€l&tajam.
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vairak redzams

Estétika/dizains

Mehanika

Tehnologijas

mazak redzams

1.2. att. Spéli veidojoSo elementu tetrade (autora tulkots no Ahmad, 2019.)

1.3. att€la redzama elementu pentade (Ahmad, 2019), kur Cetras augstakminétas kopas ir

saistitas tikai ar pedagogijas elementiem vidi, ka arf citos veidos.

Estétika/dizains

Pedagogija

Tehnologijas

1.3. att. Spéli veidojoso elementu pentade (autora tulkots no Ahmad, 2019.)

Ahmadas (2019) izstradataja raksta ir veikts vairaku pastavoso sist€ému apkopojums un
speles dizaina elementi ir izdaliti piecas kopas ka pentadé (1.4. attéls), aicinot ikvienu
izglitojoSa rakstura sp€lu veidotaju apzinaties, vai vinu izstradataja darba tie ir apzinati, lai
sniegtu spéletajam, tas ir, skolénam, vislabako spéles pieredzi un vislielako iesp&ju sasniegt tos

mérkus, kurus sakotngji paredzéts.
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izglitojosas
kompetences
izklaidejosa izglitiba

Mehanika

spéles struktdra
spéles noteikumi
spéles mehanisms
adaptivie izaicinajumi
kontroles veids
spéles mérki

merki un noteikumi

Estetika/dizains

Pedagogija

Tehnologijas

sensorie stimuli
nenoteiktiba
mijiedarbiba
izjatas
interaktivitate un
multisensorums
skanas

Stasts

attélojums

interaktiva problémrisinasana
briviba

attélojuma konteksts

téli

fantazijas elementi
izglitojosie izaicinajumi

pastaviga atgr. saite — scenarijs

motivacijas elementi * _adaptacija mistérija

specifiski mérki, socialitate

noteikumi izaicinajumi
* interaktivas scenarija

dalas

1.4, att. Spéli veidojoSu elementu pentade (papildinata, autora tulkots no Ahmad, 2019.)

1.2. Spéles dabaszinatnu macibu priek§metu apguve

Izglitojosa rakstura sp€lu vésturei dabaszinatn€s izsekot ir loti sarezgiti. Nemot véra
faktu, ka vien 19. gadsimta vido zinatnes maciSana ienaca skolas (Power, 1904.), ir diezgan
logiski pienemt, ka arT ap So laiku tika raditas pirmas spéles par saistitiem jautajumiem. Kop$
ta laika ir notikuSas ievérojamas parmainas tehnologijas un izglitibas zinatng, ka rezultata spélu

loma ir mainijusies.

Latvija pamatizglitibas posma dabaszinatpu apguve sakas ar dabaszinibam no 1. lidz 6.
klasei, kuras 7. klasé nomaina biologija un geografija, péc gada vél pievienojoties kimijai un
fizikai. Vidgjas izglitibas posma zinatnu apguve ir saistita ar skoléna izveli savu nakotni saistit
ar kadu konkrétu jomu — lielakaja dala skolu ir iesp&ja apgiit So Cetru iepriekSmin&to priekSmetu
kursus optimalaja Iimeni, augstaka limena kursus piedavajot, balstoties uz skolas iesp&jam
nodroS§inat macibspekus. Ja skoléns savu nakotni neplano saistit ar zinatni vai izv€las iegtt
vid€jo profesionalo izglitibu, tiek piedavata opcija apgiit saturu visparigaja limen1 apvienotaja
dabaszinibu kursa. STkursa saturs ir vairak saistits ar biologijas, kimijas un fizikas jautajumiem,
tacu, nemot veéra izvéleto macibu specifiku, skolénu iegtito zinasanu [imenis ir pietieckams, lai
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sasniegtu planotos sasniedzamos rezultatus. Ja skoléns plano iegiit profesionalo izglitibu,
atkariba no izveletas jomas tiek piedavati specializétie kursi — elektronikas un radiotehnikas
pamati elektronikas tehnikiem, geodéziskie darbi namdariem, augu pavairo$ana augkopibas

tehnikiem un citi.

Ta ka apjoms, kada dabaszinatnes ir jaapgust neatkarigi no izglitibas pakapes un formas,
ir ievérojams un kursos apskatamo jautajumu ir daudz, stundam jatiek aizvaditam efektivi. Biezi
saturs ir balstits formulu iekalSana, principu ievéroSana un likumu iegaumésana, kas var biit
rezultativi tikai tad, ja skolénam ir pieejamas maciSanas stratégijas. Nemot vera, ka to trikums
var rezultéties ar stresu, ir jddoma par metozu mainu, ar kadam informacija tiek sakotngji
nodota. Tas reize varétu palidz&t noturét skolénu uzmanibu, motivét tos iesaistities aktivak, ka
ar1 sniegt ieskatu zinatnes praktiskaja pielietojuma ikdiena, mazinot varbiitibu, ka ieksgji tiks
uzdots jautajums “Un kur man tas viss dzivé noder&s?” Balstoties uz 1960. gados izstradato
maciSanas piramidas modeli (1.5. attéls), vislielaka varbiitiba atcerties macito ir tad, ja
skoléniem tiek dota iespgja praksé aktivi pielietot iegiitas zinasanas vai macit citus. Sadam
nolikam piemérotakas ir tadas praktiskas metodes ka modelu veidosana, laboratorijas darbi un
petijumi, tacu tas ir laikietilpigas, prasa resursus un sagatavoSanos gan skolotajam, gan
skoléniem un ir veértigakas tie$i tadu prasmju parbaudiSanai, par kuram citos veidos nav

iesp&jams parliecinaties.
Vid&jais atcerésanas procents

5% Lekcija

10% Darbs ar tekstu

Pasivis 20% Audio-vizuali

macibu

metodes / 30% Demonstrejumi
Interaktivas 50% Grupu diskusijas
macibu

metodes // 75% Darot pats
/ 90% Macot citus

1.5. att. MaciSanas piramidas modelis (Birzinas adaptéts no National Training Laboratories,

2010.)
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Sada situacija spéles izcelas ar savu daudzveidibu. Atkariba no formata un mérka tas var
izmantot dazadiem nolikiem — domino vai cirkam Iidzigas spéles var izmantot zinasanu
parbaudei, datoriz&tas simulacijas ar mainamiem parametriem — situaciju un seku model&Sanai,
atbilzu un jautajumu spé€les sniedz iesp&ju iemacit otram ko jaunu vai diskutét par sniegto
informaciju. Tehnologiju iesaiste procesa lauj parvarét méroga problému — nereti procesi ir aci
nesaskatami vai parak plasa méroga, lai tie butu skaidri saredzami un izprotami — sakot ar
kimisko molekulu veidosanos un beidzot ar debess kermenu savstarpgjo pievilkSanos. Ekrana
to visu ir iesp&jams paradit ta, lai skoléns gtitu parliecibu, ka darbiba ka tada notiek un ka tai ir
realas un izmé&ramas sekas, tomér lai §ads materials biitu, kadam tas ir jaizveido. Spelu izstrade
nav vienkarSs process, 1pasi izglitiba, jo janem véra lietotaju vajadzibas. No §1 skatupunkta
iesp&jams tas grupét divas kategorijas — no macibu satura atkarigas un no ta neatkarigas.
Pirmaja grupa raditie produkti ir saistiti ar konkrétu izveélétaja macibu programma balstitu
sasniedzamo rezultatu, bet otraja — tie ir pieméroti lietoSanai neatkarigi no ta, péc kadas
programmas un metodém skoléni tiek maciti. Seit ar atikiras to autori — konkrétam satura
jautajumam piemeérotu spéli biezak veidos skolotdjs pasa apmacamajiem audz€kniem, bet
visiem piemérotas biis uzn€émumu raditi komerciali produkti, kuri var bt lietojami arT arpus

tiesa izglitoSanas konteksta.

Veicot izpéti par Latvija izstradatajam izglitojosam sp&lém dabaszinatnu joma, nav daudz
organizaciju, kuras nodarbojas ar §ada rakstura galda sp€lu izveidi. BieZi vien $ada rakstura
macibu lidzeklu izveide ir skolotaju uzdevums, kuri izveido savai klasei piemérotu uzdevumu
komplektu, pieméram, viktorinu par valstu karogiem, kuru péc tam socialo tiklu grupas vai
speciali izveidotas vietnés piedava citiem lietotajiem par maksu. Par galveno augstas kvalitates
izglitojoSo sp€lu veidotaju iesp&jams uzskatit Latvijas Universitates Starpnozaru izglitibas
inovaciju centru, kura stenoto projektu ietvaros tapusas sekojosas spéles dabaszinatnu jomas

macibu priekSmetos vidusskolas [Tmenim:

e biologija:
o “Genétika”,
o “Olbaltumvielu sintéze”,

o “Augu un dzivnieku audi”;

o “Elektroliti un neelektroliti”,
o “Binaro savienojumu formulu sastadiSana”,
o “Vielu klasifikacija”;

o fizika:
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o “Fundamentalas dalinas un mijiedarbiba”;
e dabaszinibas:
o “Fundamentalas dalinas un mijiedarbiba”,

o “Latvija sastopamo fosiliju noteikSana”.

Ka saraksta redzams, taja iztrukst tieSi ar geografiju saistitu sp&lu, kas ir balstams ideja,
ka projekta, kura ietvaros tas tika veidotas, norises laika geografija tika uzskatita par tuvak
radniecigu socialas jomas priekSmetiem, veidojot esoSo situaciju. LU SIIC kopa ar akciju
savienibu “Latvijas valsts mezi” radijis materialu “P&tljums meza”, kura ietvaros gan pilsétas,
gan lauku, gan digitala vid€ iesp&jams 1stenot uzdevumus saistiba ar meziem, “saistot macibas
ar realo dzivi geografijas, biologijas, matematikas un tehnologiju priek§metos” (Latvijas valsts

mezi; LU Starpnozaru izglitibas inovaciju centrs, bez datuma).

Veicot izpéti tiesi par izlausanas istabu tipa spélém geografijas apguves mérkim, tika
secinats, ka gan latvieSu, gan anglu valoda pieejamie resursi ir maz pec to skaita un piemeroti
sakumizglitibas apguves posmam. Biezi vien tie ir veidoti ka uz vienas darba lapas izkartotas
vienkarsas miklas bez apvienojosa elementa, kas ir dala no spéles pieredzes. Noverojumi liecina
par faktu, ka vidgjai izglitibai piemérotas izlauSanas istabas sp&le biitu noderiga lietoSanai ari

arpus §1 darba ietvara.

1.3. Izglitojosi izklaid€josas spéles geografija

Nevar noliegt art izglitojosi izklaid€joso (edutainment) sp€lu nozimi, kas lauj gan labi
pavadit laiku, gan uzzinat kaut ko jaunu par pasauli kopuma vai tuvéjo apkartni. Ta ka pastav
neskaitami daudz sp€lu gan digitala, gan fiziska formata, kuru izglitojosa vertiba ir saistama ar
dabaszinatném piederigiem macibu priekSmetiem, sekojosa tabula att€lotas popularakas
pasaulé un Latvija pieejamas spéles, kuru izglitojosa vértiba ir saistama tieSi ar geografijas

zinasanu nostiprinasanu dazados lIimenos.
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1.1. tabula. Ar geografiju saistitas izglitojosi izklaid€josas speles (autora apkopojums)

Spéles attéls/ekranuznémums

Nosaukums

Apraksts

,A

30.8 o1 L EFEDIY

TICHETW

DAYS OF =
WONDER|

“Ticket to Ride”

Spele “Ticket to Ride” spéletaja
mérkis ir savienot 19. un 20.
gadsimta nozimigakas pilsetas,
izveidojot dzelzcela tiklus starp
tam, cenSoties nelaut citiem
spelétajiem paveikt to pasu. Ta ir
piemérota spélésanai no 8 gadu

vecuma, ka arl tai ir pieejamas

vairakas versijas un
paplasinajumi. Geografijas
zinaSanas  tiek  izmantotas,

veidojot relativas saistibas starp
tuvakajam pilsétam katra spéles

regiona.

“Pandemic”

Spéele “Pandemic” sp&l&taji cinas
pret spéli — specialistu komandai
jaiznicina Cetri  virusi, kuri
izplatas pa Zemi, pirms nav par
velu. Spéle piemérota sp&lésanai
no 8 gadu vecuma un tai ir
pieejami  paplaSinajumi, kas
sarezgl spéles gaitu. Geografija
attélotu

ka

tieck izmantota, lai

lielakas regionu pilsétas
epicentrus un saistibas starp tam
spélétaju  kaulinu un virusu

kustibai.
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World 3/5 3,907

“Geoguessr”

Spéles “Geoguessr’” uzdevums ir
vienkarss — p&c iespgjas precizak
karte atrast sakotngjo, atraSanas
vietu, izmantojot “Google Maps”
kartes un iesp&ju parvietoties taja
— precizak noteikta vieta dod
vairak  punktu. Spélei nav
noteikta vecuma ierobezojuma
un tai ir dazadi rezimi, lickot
sacensties spé€létajiem vienam
pret otru vai ierobezojot
ming$anai atveleto laiku.
Geografijas zinasanas spelétajs
izmanto, lai p&c apkartgjas vides,
celazim@m un reklamam noteiktu

atraSanas vietu.

“Cities:

Skylines”

Spéles ietvaros spélétajs brivi
veido savu pilsétu — tai
palielinoties, tiek piedavati jauni
elementi, pieméram, izglitibas
sektors, sabiedriskais transports
un citi, lai veicinatu iedzivotaju
izaugsmi un pilsétas
paplaSinasanos. Spélei ir divas
versijas un neskaitami
papildinajumi un tai nav
minimala vecuma ierobezojuma,
tau sarezgitibas d&] ta butu
piemérota b&rniem no 10 gadu
vecuma. Spélé tiek izmantotas
pilsétplanoSanas prasmes, lai
veicinatu vienmerigu to attistibu

un resursu pieejamibu.
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“Hearts of lron”

Saja &etru spelu sérija tiek

simuléti 2. pasaules kara

notikumi, liekot speletajam
parnemt varu par kadu valsti un
mainot vai atkartojot vesturisko
notikumu gaitu. Spélei ir vairaki
simti lietotaju veidotu variaciju,
kuras iesp€jams izspelet realus
un fantazeétus scenarijus un ta ir
ieteicama no 7 gadu vecuma.
Geografijas un vestures prasmes
tiek nostiprinatas caur vésturiska

scenarija notikumiem.

“Banished”

“Banished” ietvaros spéletajam
jaizveido viduslaiku stila pilséta,
parlipgjoties  par  to, lai
iedzivotajiem biitu nodrosinats
viss nepiecieSamais. Spélei nav
papla§indgjumu un tai nav
minimala vecuma ierobeZojuma.
Lidzigi ka “Cities: Skylines”,

tiek veicinatas pils€tplanosanas

prasmes.
“Valstis un Spele  dalibnieki  nostiprina
e ’ karogi” geografijas zinaSanas, nosaucot
@ attéla redzamo  valsti  vai
bl kontinentu, uz kura ta atrodas.

UN KAROGI

zglitojoda galda spéle

Spéle piemérota no 5 gadu
vecuma un to iesp&jams spélet,
atbildot uz jautdjumiem par
valsti, kas redzama uz izvilktas

kartites.
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“Kontinentu Dalibnieku uzdevums ir apcelot
medibas” pasauli, atbildot uz jautajumiem
par katra kontinenta geografiju,
vesturi, kultiiru un citam jomam.
Spélei nav papildinajumu un ta
piemérota spélétajiem no 9 gadu

vecuma.

“Minecraft” “Minecraft” ir pasaulé
vispardotaka datorspéle, kura tas
spelétajam nav mérka — tiek dota
iesp&ja veidot spéli tadu, kadu tas

pats velas. Spelei nav minimala

vecuma ierobezojuma un viena
no tas versijam ir “Minecraft:
Education Edition”, kur spé&létaji
var padzilinati apgiit ar kimiju
saistitas prasmes. Originalaja
versija spélétajs iepazist un
izmanto dabas resursus un citus

biomu elementus, lai iegiitu spele

ietvertos apbalvojumus.

Ka liecina 1.1. tabula veiktais apkopojums, spéles ir daudzveidigas gan to formata, gan
mérkos, gan metod€s to sasniegSanai. Datorspéles var grupét pils€tplanosanas, veésturiskajas,
brivformas spélés, galda speles — pamata zinaSanu parbaudes, izt€lotu scenariju un citos veidos.
Ta ka viens no svarigakajiem iemesliem komerciala rakstura spélu izstradei ir ienémumu
giisana caur plasaku auditoriju, tajas tiek izmantoti dazadu veidu mehanismi, lai padaritu tas
péc iespgjas saistoSakas plaSakai auditorijai. Tapat ievérojama nozime ir spélétaja dzimtei, jo
tai ir spéciga saistiba ar spéles raksturu, virieSiem ka saistosakas atzimgjot stratégijas, fantazijas
un Sausanas spéles, bet sievietem — simulacijas, karsu un puzlu tipa spéles (Procci, Bohnsack,
& Bowers, 2011.). Neskatoties uz to galvenajiem mérkiem — ienémumu giiSanu autoram un
laika pavadiSanu lietotajam, ir pieradits, ka ar1 §ada rakstura spéles sp€j palidzet nostiprinat

zinaSanas (Barab, u.c., 2009.). IepriekSmin&ta raksta autoru izteikta analogija, ka macibu
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gramatas lasiSana ir pielidzinama spéles instrukcijas parskatiSanai pastiprina ideju, ka bez

teoretisko zinasanu parneses praktiskaja darbiba to nozime ir nieciga.
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2. IZLAUSANAS SPELES, TO DIZAINS UN IZMANTOSANA
MACIBU PROCESA

2.1. Izlausanas spéles un to dizains

Lai sp&tu pilnvertigi spriest par to, ka izveidot labi izstradatu izlausanas istabas tipa spéli,
kas ir piemérota skolas apstakliem, ir jaapskata $ada koncepta izcelSanas un musdienas
pastavosas iespejas digitala un fiziska vide. Lai gan dazada veida labirinta veida miklu v&sture
ir mekl€jama jau antikas Griekijas nostastos par Minotaura labirintu un viduslaiku pilu un
muizu greznajos dzivzogu darzos, pirma miklu kopa ar mérki izkliit no noslégtas telpas diezgan
parsteidzosa karta meklejama digitalaja pasaulé ar DZona Vilsona veidoto “Behind Closed
Doors”. Saja teksta bazes spelé telam jaizkliist no istabas, kura tas ir ticis nejausi ieslégts, zem
durvim paslidinot avizi un atslégas cauruma ievietojot naglu, izgriizot atslégu un ievelkot to
istaba, atsleédzot durvis un izklustot no tas ara. Ka jau visam agrinajam sp€lém, arf $ai ir diezgan
ierobezotas funkcijas ievadamo frazu zina. S1spéle ari ir vienkaria tas elementu apjoma — spéles
telpa atrodas vien paris elementi, no kuriem visi ir nepiecieSami, lai nokliitu pie atrisinajuma.
Talak §1 zanra sp€lu evoliicija tiek ieghiti vizuali elementi, paplasinot iesp&jas izmantot digitalo
tris dimensiju telpu. 2004. gada tika izdota pirma izlauSanas istabas zanra spéle, kura kluva
isteni populara — ToSimitsu Takagi (Toshimitsu Takagi) 2004. gada Japana izdota “Crimson
Room”. Ari $aja sp€l€ nav lieku elementu, tacu taja jau tiek izmantoti animacijas elementi, ka
ar1 lietotajam parskatama veida tiek att€loti objekti, kurus tas ir atradis un var izmantot, lai

izkldtu no telpas.

Ties$i §1un citas 21. gadsimta iesakuma spéles veicinaja pardomas par koncepta parneSanu
fiziskaja veidola. Nemot véra datorsp€lu kulturas izteikto klatbiitni, Japana ir diezgan
saprotami, ka tiesi tur notika l€ciens starp digitalo un fizisko vidi. Iedvesmojoties no nejausi
ieverotas virtualas spéles, Takao Kato 2007. gada izveido “Real Escape Game” — pirmo
dokument&to fizisko izlau$anas istabas spéeli. ST spéle drizak biitu raksturojama, ka saistitu
uzdevumu kopums, jo ta tika Tstenota dazadas vietas — lielas pasakumu zal€s, stadionos vai citas
artelpas (Takao, bez datuma). Sts spéles ir bijusas ar augstu sarezgitibas pakapi — Takao Kato

pardomas vésta, ka pirmaja reize vien sesi no 150 dalibniekiem spgja izklit no telpas.

Vairakus gadus §1 briva laika pavadiSanas metode bija izplatita tikai Japana un minimali
arT citas tuvéjas Azijas valstis, 1idz 2012. gada $ada koncepta spéles nokluva ASV. Tur
izlauSanas istabas ieguva loti lielu popularitati, veicinot idejas izplatiSanos anglofonaja pasaules

dala. Nav konkrétu zinu par to, kad Sada veida spéles sakuSas paradities Latvijas teritorija, tacu,
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balstoties uz ierakstiem par iesp&jam iegut atlaides (L'Escape rooms, 2015), ir iesp&jams
noskaidrot, ka 2015. gada tas noteikti ir pastav&jusas. Nemot veéra 1so to pastavésanas laiku
Latvija, nav izveidojusies vienota leksika noteiktu paradibu un elementu aprakstiSanai, tapec
talakaja darba p&c nepiecieSamibas tiek izmantoti esoSi latvieSu valoda sastopami vardi ar
radniecigu nozimi, noradot ari originalo vardu angliski, lai p&c iesp&jas saglabatu to sakotn&jo

nozimi.

Apvienojot vairakas definicijas, izlausanas istabu iesp&jams raksturot ka noteiktu telpu,
kura esoSam cilvékam vai biezak — grupai ir jarisina dazadi uzdevumi un jaievéro sakaribas un
paslépti priekSmeti, lai noteikta laika ietvara izkliitu no telpas. Vieta, kura spé€létaji atrodas, var
biit loti daudzveidiga — ta var biit gan viena neliela telpa, vairakas savstarpgji savienotas istabas,
norobeZzota teritorija arvide vai veseli €ku kompleksi. Atkariba no koncepcijas telpa parasti tiek
iekartota ta, lai veicinatu iejuSanos simulétaja situacija. Vispargja stasta motivi var bt saistiti
gan ar pils€tu vai valsti, kura notiek sp€le, plasi pazistamiem notikumiem cilvéces vésture, ka
ar1 arpasauligam paradibam arpus visparpienemtajam realitates normam. Biezi izmantoti stasta
sizeti balstas slavenu makslas darbu zadzibas vai to atgiisana, katastrofas, kur jaspgj izglabties

no slikstosa kuga, ieslodzijuma launa zinatnieka laboratorija eksperimentaliem nolikiem.

P&c spéletaju noklisanas spéles telpa tiek piedavats visparigs situacijas apraksts, izstastot,
ka tie ir nokluvusi tur, kas tiem draud, ja laika netiks sasniegts mérkis un cita organizatoriska
informacija. Atkariba no izveléta vai piedavata sarezgitibas ITmena dalibniekiem ir iesp&ja
spéles vaditajam prasit padomus attieciba uz vispar&ju spéles virzibu, konkrétiem objektiem vai
veselas uzdevumu sérijas gala atbildi. P&c misijas izpildiSanas komanda sanem rezultatu — laiku,
kura ta ir izkluvusi no telpas, kuru iesp&jams salidzinat ar citiem, kuru Sos paSus uzdevumus ir
veikusi tada pasa sarezgitibas pakape. Ja tomér mérkis atvéletaja laika perioda netiek sasniegts,

spelétaji par to tiek inform@&ti un atkariba no situacijas var pabeigt spéli vai arf ta ir jabeidz.

Neskaitot spéles norises telpu, ka nozimigus tas elementus japiemin taja apsléptie
pavedieni. Par pavedienu (clue) ir uzskatams jebkur§ spéles elements, kas ir obligati
nepiecieSams, lai paredzetaja kartiba nonaktu lidz mérkim. Spéles laika, atrodot dazadus
pavedienus, rodas miklas (puzzles), kuras jaatrisina progresijas turpinasanai. Gadijumos, kuros
speletaji atklaj pavedienus, kuru mérkis ir novest dalibniekus no pareiza cela vai kuri nekadi
nav saistiti ar virsmerki, tos sauc par viltus pavedieniem (red herring (tiesi tulkojot — sarkana
silke)). Pavedieni kopuma var bit loti daudzveidigi, un to lietojums var biit atkarigs no
nepiecieSamibas, atbilstibas izlauSanas istabas tematikai un citiem faktoriem. Ka piemérus

iesp&jams minét sekojosos elementus un ne tikai (Guadagno, 2022):
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e paslépti pavedieni — telpa fiziski noslépti objekti. Biezi vien tie ir situ€ti viegli
pieejamas vietas, bet reiz€m tie var atrasties nosléptas lokacijas;

e gaismas spéles — telpa var biit ar ultravioleto krasu uzrakstita informacija, kuru
iespe&jams atklat, uzspidinot tai specialu lukturiti;

e matematiskas darbibas — Seit var ieklaut gan vienkarSas saskaitiSanas un
atnemsanas darbibas atseviSku Sifra skaitlu uzzinasanai, gan sarezgitakas darbibas
skaitlu kombinaciju noskaidroSanai;

e vardu puzles — tas var ietvert rébusus, spéles ar vardu nozimém, to izrunu un
citiem valodniecibas elementiem;

e miklas tradicionalaja izpratn€ — tas var tikt atrastas sp€les telpa vai ar1 tas var nakt
no spéles vaditaja puses;

e koordinatas — ja sp€les telpa atrodama karte, uz tas redzamo punktu koordinatas

var novest pie cita pavediena un otradi.

Ka noprotams, Sos pavedienus iesp&jams izmantot, lai veidotu miklas, tacu biezi tie tiek
jaukti un paslépti dazados veidos, lai izveidotu daudz sarezgitaku miklu, kura pieprasa vairaku
grupas dalibnieku sadarbibu, lai to atrisinatu pec iesp€jas 1saka laika. Tiesi sadarbibas elements
ir iemesls, kapéc izlauSanas istabas ir kluvusas par popularu kolektiva saliedéSanas metodi
birojos un citas lidzigas darbavietas — ta ir iesp€ja katram cilvékam paradit savas stipras puses
arpus tieSajiem darba sakariem un veicinat sadarbibas prasmes, kuras péc tam tiek translétas

profesionalaja vide.

2.2. IzlauSanas spéles izmanto$Sana macibu procesa

Nemot veéra izlauSanas istabas sp€lu novitati un tai lidzi nakoSo mazo zinatniskas
literatiiras apjomu, ir griiti spriest par labakajiem veidiem, ka tas integrét macibu procesa. Biezi
vien ta ir skolotaju pasu iniciativa, kura ne vienm@r ir saistita ar macibu Saturu un parasti tiek
izmantota, lai aizvaditu laiku. Balstoties uz Fotaris un Mastoras veikto izglitojoso izlauSanas
istabu analizi 2019. gada, lielaka dala no tam (72%) tiek raditas lietoSanai augstakaja izglitiba,
vien nelielai dalai (12%) esot piemérotam lietoSanai vid€jas izglitibas posma. Raksta autori
datus pamato ar pieejamiem resursiem un darbaspeku $adu resursu izstradei, tacu, nemot véra
to, ka vispargja izglitiba raditie resursi nav ar zinatnisku piesaisti, $1 kopa var biit neatbilstosi
reprezentéta. Lidzvertiga tendence var€tu biit noverojama arT ar cita veida macibu resursiem —

bieZi vien tie tiek izmantoti skolas ietvaros vai ar1 reklaméti informacijas apmainas grupas
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socialajos tikos. lepriekSminéta raksta autori ari ir secinajusi, ka gandriz treSdala no
apskatitajiem resursi ir saistiti ar medicinas jomu, ko apstiprina ar1 §1 darba autora veiktie

noverojumi izp&tes procesa.

Péc Vimkera, Elumira un Kleras (Wiemker, Elumir, Clare) 2015. gada piedavata
iedalfjuma izlauSanas istabas var grupét tris kopas péc miklu savstarpgja izkartojuma. Linearas
spelés uzdevumi tiek risinati viens péc otra viena k&de, peédgjam uzdevumam novedot pie
atrisinajuma. Sim veidam ka priek$rociba minama gana vienkar$a izveide, tatu, ja kads no
uzdevumiem nav atrisinams vai pie ta izpildes var darboties tikai viens speletajs, iesp&ja pabeigt
speli atvEletaja laika sartik. Brivo celu (open path) spélés miklas veicamas briva kartiba, bet pie
gala atrisindjuma nevar noklit, kamér visi atseviskie uzdevumi nav paveikti. Sads modelis
sniedz iesp&ju darboties lielakam cilvéku skaitam un samazina risku neatrisinat kadu
uzdevumu. Tresaja veida — vairaki lineari celi (multi linear path) — ir apvienoti divi ieprieksgjie
un miklas ir sakartotas vairakas kede€s, kuras var tikt savstarpgji saistitas. Katram no Siem
veidiem ir savas priekSrocibas un trukumi, tacu, nemot veéra to, ka skolas konteksta speletaju
kopu parasti veidos visi kadas klases audzekni, vairaku linearu celu metode biis piemérotaka,
jo ta lauj vienlaicigi darboties lielakajam cilvéku skaitam. Ja ir planots spéli veidot grupam, tad
var izmantot arT vienkarSo linearo dizainu, katrai grupai darbojoties neatkarigi vienai no otras,
lai visas kopa var€tu sasniegt rezultatu. Tas sniedz iesp&ju ne tikai iegiit zinaSanas vai attistit
prasmes (atkarigs no satura), bet arT nostiprinat sadarbibas prasmes. Lai skoléni veiksmigak
iejustos spéles noris€, iesp&jams klases telpu un uzdevumu istenoSanas formu piesaistit spéles
tematikai, pieméram, izdekorgjot klasi ar augiem, atskanojot dzunglu skanas un uzdevumus
saistit ar dzivniekiem, tacu janem véra, ka Sada pozitiva iniciativa var but diezgan darga, 1pasi
ja spéles norises telpa ir liela, tapéc laiku un naudu var ietaupit, dekoracijas veidojot no jau

izmantotiem materialiem un sadarbiba ar skoléniem makslas stundas.

Ta ka lielaka dala pétijumu ir gadijjuma rakstura un ir saistosi tikai konkrétos apstaklos,
ir sarezgiti veikt objektivu un datos balstitu izveértgjumu. Balstoties uz to, kas ir pieejams,
iesp€jams secinat, ka izlauSanas istabas ir piemé&rotas jebkura macibu joma, ka ar attista
pétniecisko un kritisko domasanu (Fotaris & Mastoras, 2019.). Lielais izstradato spélu skaits
lietosanai augstakaja izglitiba liecina arT par to, ka ar to palidzibu iesp&jams apgiit sarezgitus
konceptus ka dazadu organu sistému slimibas, zalu lietojums un citus. Lai gan spéle ir droSa
vide, kur kludities, tam tomér arT ir savas sekas — ja uzdevums tiek paveikts nepareizi, tas
jaatkarto lidz pozitiva rezultata iegtiSanai vai jaatgriezas sakumpunkta atkariba no spéles
dizaina. Bilbao, de la Sernas, Romero un Garitano iegitie dati sniedz parliecibu par to, ka $ada

veida uzdevums veicina motivaciju, liekot dalibniekiem aizdomaties par veicamo darbu
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prioritiz€Sanu, reizé€ izbaudot procesu. Minétie faktori ir pietickami svarigi, jo motivacijas
trakums var novest pie zemakiem vért§jumiem, nepiemé&rotas uzvedibas stundas, skolas
neapmekléSanu un citam problémam. Ja skolénam bus patikami atrasties stundas un macibu
iestades apmekl&jums netiks uzskatits par lietu, kas vienkarsi ir jadara, nebiis nepiecieSamibas

mekl&t stimulus arpus tas, kas var novest pie nepattkamam sekam.

IzlauSanas spéle ir daudzveidigs un radoSs notikums, kura laika iesp&jams ne tikai
izklaidéties draugu kompanija, bet arl nepierasta formata apgiit jaunas zinaSanas. Macibu
saturam atbilstoSas spéles izstrade biezi vien ir skolotaja iniciativa, tacu tas lauj procesu padarfit
pieme@rotu tiesi skoléniem, veicinot zinaSanu nostiprinaSanu un prasmju attistiSanu drosa un

nepiespiesta gaisotne.
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3. KURSA “GEOGRAFIJA I” SATURS UN APGUVES
PROBLEMATIKA

3.1. Kursa “Geografija I” raksturojums

Kurss “Geografija I”” ir radits, lai 1stenotu MK 2019. gada noteikumos Nr. 416 noteiktos
planotos sasniedzamos rezultatus dabaszinatnu un sociala un pilsoniska macibu joma. Sis jomas
ir sakartotas attiecigi 13 un 6 lielajas idejas, ar kuru palidzibu iesp&jams attistit izpratni par to,
ka skola apgiitas zinaSanas un prasmes biis noderigas arpus tas. Gan MK noteikumos, gan
projekta “Skola2030” ietvaros raditas paraugprogrammas satura ir ietverti kompleksi rezultati,
kuru rezultats ir apvienot teoriju un praksi, reiz€ veidojot saites starp dazddam jomam un

veidojot ieradumus.
Macibu priekSmetu programmas sasniedzamie rezultati ir sakartoti Cetras grupas:

e zinas — tas parada skol@na izpratni par konkrétiem jautajumiem. Biezi par to
apguvi iesp&jams parliecinaties, veidojot aprakstus, risinot teor&tiskus
uzdevumus, piedaloties sarunas, apliecinot kompetenci reproduc@t iegiito
informaciju un veikt logiskus secinajumus,

e prasmes — apliecina, ka skoléns sp& paveikt konkrétas darbibas, kas ir
nepiecieSamas secinajumu veikSanai, pieméram, apkopojot datus tabulas,
modelgjot iedzivotaju skaita parmainas, aprékinot dazadus parametrus. Uzmaniba
japievers prasmei operét ar macibu jomai saistoSiem lielumiem, tadejadi veidojot
saikni ar realiem notikumiem pasaul€, nevis mehaniskam darbibam,

e ieradumi — tie ir redzami darbibas, kas balstitas konkr&tas vertibas. Lai sp&tu tos
novertet, nepiecieSama ilgtermina sadarbiba, lai novérotu parmainas domasana un
darbibas,

e kompleksi sasniedzamie rezultati — ieprieks€jo kategoriju apkopojums, kur
apvienojot skoléna zinasanas un prasmi veikt dazadas darbibas, iesp&jams gt
parliecibu, ka vinam ir viss nepiecieSamais, lai spétu veikt situacijas izvertgjumu,
nemot veéra visus pastavoSos apstaklus. Kompleksie sasniedzamie rezultati ari
noved pie domasanas veicinasanas, laujot izzinat sevi, skatijumu uz pasauli un

taja notiekoSajiem procesiem gan lokala, gan globala méroga.

“Geografija I” pamatkursa apguvei klatienes programmas paredzetas 105 macibu stundas,

tacu izglitibas iestadei ir tiesibas So apjomu mainit, palielinot vai samazinot atvél&to apjomu.

26



Tapat ir izteikts ieteikums nelielu dalu no stundam veltit darbam ArcGIS Online platforma, ar
kuras palidzibu iesp&jams apgiit rezultatus, kas saistiti ar IKT lietoSanas apguvi. Kurss ir
sadalits 6 tematos — katram ir izvirzitas savas zinas, prasmes, kompleksie sasniedzamie rezultati
un ieradumi, kurus ir jasp€ demonstrét konkréta apguves Iimeni. Atvéléto stundu skaits
tematiem ir diezgan dazads (no 7 lidz 35 macibu stundam), kas sarezg1 veértéSanas pieeju, taéu
to ir iesp&jams risinat, katra temata summativas vertéSanas darbam pieskirot noteiktu Ipatsvaru
no gala vert€§juma. Tapat ir plasas iespgjas Tstenot sadarbibu ar citu priekSmetu skolotajiem,

sniedzot iesp&ju apvienot darbus, samazinot stresu skoléniem.

3.1. tabula. Macibu priek$meta “Geografija I” programmas parauga apkopojums (autora

sagatavots péc Burgmana, Eglites, Frances, Lipsbergas un Tenisones, 2020.

Temata Planotais Temata mérkis un apguves norises StarppriekSmetu
nosaukums macibu stundu dalas saiknes priekSmeti
skaits
“Globalie 15 Meérkis — veidot izpratni par Socialzinibas un
demografiskie demografisko un migracijas procesu | v&sture vai V&sture un
un migracijas attistibu pasaules regionos, to socialas zinatnes I
procesi” c€loniem un sekam.
Apguves norises dalas — telpiskas
struktiiras, demografiskie procesi
pasaulg, migracijas procesi pasaulg.
“Pilsétu 15 Meérkis — veidot izpratni par pasaules | Socialzinibas un
apdzivojums un un Latvijas apdzivojuma vesture vai VEsture un
urbanizacija” daudzveidibas komponentiem un socialas zinatnes I,
telpiskajam struktiiram. LatvieSu valoda 1,
Apguves norises dalas — pasaules Matematika [
regionu apdzivotiba, parapdzivotiba,
lauku un pils€tu apdzivojums,
petTjums “Migracijas procesi mana
dzivesvieta”.
“Zemes sistemu 35 Meérkis — veidot izpratni par Kimija I, Biologija I,
un cilveka parmainam Zemes sistémas dabas un | Fizika I, Datorika vai
mijiedariba” cilveku mijiedarbiba, to izplattbu un | Dizains un
ietekmi uz cilveka dzives vidi. tehnologijas I
Apguves norises dalas — procesi
atmosfera, endogénie un eksogenie
geologiskie procesi, procesi
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hidrosféra, sauszemes un tidens
ekosistémas, starpdisciplinars

pétijums “Udens”.

“Kulturainavas 7 Merkis — veidot izpratni par kultiiras | Socialzinibas un
pasaulé un elementu un kultiirainavu izplatibu vesture vai Vesture un
Latvija” pasauleé. socialas zinatnes I,
Apguves norises dalas — kultiiras Kultiiras pamati vai
regioni, kultlirainava, misdienu Kultiira un maksla I
kulttiras parmainas.
“Dabas resursi 8 Meérkis — veidot izpratni par dabas Socialzinibas un
un to ilgtsp&jiga resursu izplatibu un ilgtspgjigu vesture vai VEsture un
izmantoSana” izmantosanu, ka arT izejvielu socialas zinatnes I
nodro§inajumu un pateérinu.
Apguves norises dalas — dabas
resursu krajumi un plismas,
ilgtsp&jiga resursu izmantoSana.
“Pasaules 20 Meérkis — veidot izpratni par Socialzinibas un
saimniecibas starptautiskas saimniecibas strukttiru, | vesture vai Vesture un
organizésanas likumsakaribam un organizéSanas socialas zinatnes I,
principi principiem, ka ari tirdzniecibas Kulttras pamati vai
misdienas” geografiju — precu un pakalpojumu Kultiira un maksla I

plismam.

Apguves norises dalas — pasaules
saimniecibas struktiira, globalizacija,
starptautiskas tirdzniecibas

geografija.

Ka redzams 3.1. tabula veiktaja apkopojuma, S§is 105 stundas ir piesatinatas ar

daudzveidigu un svarigu problému apskatiSanu, kas ir svarigas ikvienam 21. gadsimta

iedzivotajam, tomér atvéletais laiks ir Skietami mazs, ja salidzina ar citiem dabaszinatnu jomas

kursiem — kursam “Fizika I” pieskirtas 245 macibu stundas, “Kimija I’ — 210, vien biologijas

pamatkursam esot ar identisku stundu skaitu ka geografijai. Domajams, ka veidojot lidziga

mérka un ietekmes projektus nakotng, butu jaapsver priekSmetiem veltito stundu skaita

vienadoSana, Tpasi nemot véra faktu, ka visos tematos, iznemot “Zemes sistému un cilvéka

mijiedarbiba”, lielaka dala zinu ir balstitas socialas un pilsoniskas macibu jomas

sasniedzamajos rezultatos. Ta ka lielaka dala kursu paSlaik ir apgiistami optimalaja un

augstakaja limeni, iesp€ja apgiit kadu priekSmetu padzilinati jaizmanto caur So mehanismu,
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nevis caur citu kursu atstasanu novarta. Protams, lai kas $ads tiktu kontrol&ti organizéts, biitu

jaisteno valstiska méroga parmainas, kuru varbiitiba ir diezgan zema.

3.2. Temata “Kulturainavas pasaulé un Latvija” apguves problematika

Lai spétu pilnvertigi spriest par potencialajiem riskiem augstakminéta temata apguve,
nepiecieSams izpétit taja ietvertos sasniedzamos rezultatus. Nemot véra nelielo stundu skaitu,

to nav daudz, tacu tie ir loti nozimigi.

Parskatot apglistamas zinas, iesp&jams secinat, ka tas visas ir saistitas ar socialas un
pilsoniskas macibu jomas 4. ideju “Apzinoties un iepazistot kultiru daudzveidibu un
globalizacijas procesus, izprotot dazadu kultiru atSkiribas un konfliktus, rodas ciena
starpkultiiru saskarsm&” (Ministru kabinets, 2019.). Tas saistamas ar kultliras regionu un
kultiirainavas definicijam, ka ar1 kultiras elementu veidoSanos un izmainam globalizacijas
ietekmé. Stundu laika apglstamas prasmes ir balstitas optimala limena socialaja un
dabaszinatnu jomas — nepiecieSams veidot kultiiras regiona raksturojumu un izvertét parmainas
tajos miusdienas, diskutét par kultiru atskiribu izzuSanu, salidzinat masu un tradicionalam
kultiram raksturigas ainavas, ka ar1 veidot interaktivas kartes, atzim&jot tajas dazadu veidu
objektus. Kompleksie sasniedzamie rezultati — kultliras regiona raksturojums, ietverot ta
veidoSanos, pasreizgjo stavokli un izmainas globalizacijas ietekmée; argumentéts viedoklis par
kulturas globalizacijas pozitivajiem un negativajiem aspektiem. Ka jau visos tematos, art Sim
ir ieradumi, kuri jaattista, no kuriem izvél&ti tolerance un savaldiba, lai sekmigi darbotos

multikulturala vide.

Temata apguves norise sadalita tris dalas, sakuma spriezot par regionu robezam to
mainibam un atSkiribam dazados pétijumu virzienos, iepaziSanos ar Latvijas kultiirvésturisko
regionu materialajiem un nematerialajiem kultiiras elementiem, péc tam veidojot pasaules
kulttras regiona raksturojumu. Tam seko iepaziSanas ar kultiirainavu un faktoriem, kas ietekmé
to veidoSanos, sprieSana par tas defingjoSiem krit€rijiem un masu un tradicionalo kultiru
salidzinajums. Nosléguma tiek aicinats definét kultiiras globalizaciju un to ietekmé&josos
faktorus un gatavoties diskusijai par kulttiras elementu izplatibas ietekmi uz izmainam vietgjas

kultaras.

Ka redzams, temata apguves laika ir japaveic daudz — pamatskolas zinaSanu
atsvaidzinasana par regionalismu, darbs ArcGIS Online vidé ar interaktivas kartes izveidi,

diskusija par kultiiras elementu parmainam, neskaitot pargjo zinu sasniegSanu. Nedrikst ar1
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aizmirst par citiem temata laika veicamajiem uzdevumiem, kam visiem jaieklaujas tematam
atvéletaja stundu skaita. Ta ka nav garant@ts, ka faktiskais macibu stundu skaits, kuras bis
pieejamas temata apguvei, sakritis ar ieteicamo, gruti izveidot temata planu, kura ietvert visus
sasniedzamos rezultatus. Pienemot, ka faktiski apguvei tiks veltitas septinas nodarbibas,
iesp&jams jau veikt pavisam vienkarsu izvert€§jumu. Zinasanu atsvaidzinaSanai un sarunai par
regionu robezam — viena stunda, darbam ar ArcGIS Online — divas stundas (viena stunda ir
gandriz neiesp&jami sakt darbu ar datoriem, iepazistinat ar stundas rezultatu un pilnvertigi
pavadit atlikuSo laiku, nemot veéra potencialas atSkiribas skolénu prasmés darba ar
programmatiiru), diskusijai — divas stundas (atkarigs no formata un klases izméra, tacu, lai
uzsaktu un nobeigtu stundu, pilnvertigi izvertetu to, vai visi skoléni ir apguvusi paredzeto, un
sniegtu atgriezenisko saiti par diskusiju un tematu kopa, ar 40 miniitém biis par maz). Rezultats
— paliek divas macibu stundas, lai iepazitos ar Latvijas kultirvésturiskajiem regioniem, tiem
raksturigajiem kultiiras elementiem, veiktu pasaules kultliras regionu raksturojumu, ka ari
apskatitu kultlirainavam saistitos jautajumus. Janem vera ari situacija skolas, kur priek§metam
nav iespgjas velttt divas stundas p&c kartas, liekot sasteigt esoSos uzdevumus vai “aiznemties”
stundas no citiem tematiem, lai So apgiitu pilnvertigi. Lai situacija nebiitu pilnigi pesimistiska,
veicamajiem darbiem ir savas priekSrocibas — to formats ir pateicigs summativajai vertéSanai,

ka arT iespgjai klases biedriem sniegt savu vert&§jumu par citu veiktajiem darbiem.

Lai m&ginatu padarit apglistamo saturu kvalitativaku, iesp&jams dalu no sasniedzamajiem
rezultatiem parnest uz citam témam. Pieméram, prasmi veidot digitalas kartes iesp&jams attistit
starppriek§metu pétijuma “Udens” laika, veidojot tidenstilpes apkartnes karti, taja atzimgjot
iztekas, idensteces un udenstilpes; diskusiju par kultiiru atSkiribu izzuSanu iesp&jams istenot
socialo zinatnu kursa (protams, ja skoléni tadu apgiist). Jau So uzdevumu parneSana un
integréSana citos tematos palielina skolotajam pieejamo laiku darbam ar tematu, tacu tada
gadijuma nepiecieSama ilgtermina laika planoSana un sadarbiba ar citu priekSmetu skolotajiem,
lai 1zvirzitie rezultati tieSam tiktu sasniegti. Janem vera, ka Sadu temata planojuma izmainu del
var zust darbibas originalais konteksts, tapéc svarigi izvertet, vai tas tiesam ir nepiecieSams -
minéto scenariju gadijuma geografiska telpa ir svarigs apstaklis, kas nosaka regionu izplatibu

un kulttras elementu izplatibu tajos.

Geografijas pamatkursa ietverta daudz dazadu zinasanu apguve no socialas un pilsoniskas
un dabaszinatnu macibu jomas. Lai nokliitu pie visu ideju sasniegSanas atvéletaja laika,
stundam ir jabit loti efektivam. Parvietojot temata “Kultlirainavas pasaulé un Latvija”

sasniedzamos rezultatus uz citiem jautajumiem, iesp&jams iegiit vairak laika, lai padzilinatak
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nostiprinatu zinasanas par kultlras regionu veidoSanos un parmainam vietéja meroga, lai uz

tam var€tu balstit notiekoSo globalizacijas konteksta.
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4. METODOLOGIJA

4.1. Bakalaura darba izstrades metodologiska shema

Bakalaura darba stenoSanas gaita tika Tstenoti sekojosie uzdevumi (4.1. att€ls): teoretisko
materialu izpéte, izlauSanas istabas sp€les sagatavoSana, metodiska materiala izveide, spé€les
aprobacija, skolénu secinajumu iegiiSana, eksperta novertéjums, autora pasnovertejums, iegiito

datu analize.

1. Teorétisko materialu izstrade — lai uzzinatu kvalitativas macibu spéles tapSanas
procesa elementus, izlauSanas istabas tipa sp€lu uzbtvi un dizainu, tika skatiti
zinatniskie raksti, ka arl jau izveidotas macibu spéles geografija un citos
dabaszinatnu jomas priekSmetos.

2. IzlauSanas istabas spéles un tai atbilstosa metodiska materiala izstrade — balstoties
uz pieejamo teorétisko informaciju, ka ari jau esoSiem un praksé atzinibu
guvusiem piemériem, tika izstradats temata “Kultiirainavas pasaulé un Latvija”
ietvaros Tistenojamas spéles materialu komplekts — spéles uzdevumi (1.
pielikums), instrukcija skoléniem (2. pielikums) un metodiskais materials —
skolotaja gramata darbam ar spéli (3. pielikums).

3. Macibu spéles aprobacija. Tas izméginaSana ir dala no dizaina balstitas
pétniecibas cikla, kur p&c katra izméginajuma tiek veikta intervence — uzlabojumi
procesa, tadgjadi vairaku ciklu rezultata radot pilnvertigu produktu. Kopa istenoti
divi cikli, kur katra tika Tstenota sp€les izspélésana, skolénu anketé$ana un
uzlabojumu veiksana.

4. Skolénu secinajumu iegiiSana — pec spéles norises skoléni tiek aicinati aizpildit
“Google Forms” vide izveidoto anketu (jautajumus skatit 4. pielikuma), kur tie
apraksta savu esoSo pieredzi saistiba ar spélém izglitiba un noverte tikko speleto
izlauSanas istabas spéli, paral€li aprakstot norises procesu un vélamos
uzlabojumus no sava ka produkta lietotaja skatupunkta.

5. Autora pasnovert€§jums — pirms spé€les veidoSanas tika izstradati parbaudes
jautajumi, kas redzami 6.2. apaksnodala, péc kuriem spéles autors kritiski izverte
potencialo rezultatu, péc nepiecieSamibas veicot uzlabojumus lidz gala varianta
izveidei, kurs arT tiek ripigi izvertets.

6. Datu analize — apkopojot skolénu sniegtas atbildes péc katras izméginajuma
kartas, ekspertu noveért€§jumus un autora pasvertgjumu, tiek iegtti dati, kuri tiek
apkopoti un izvertéti, lai atbildetu uz pétijjuma jautajumu.
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Teorétisko materialu
izpéte

IzlauSanas istabas Metodiska materiala
spéles sagatavoSana izveide

Dizaina balstitas
pétniecibas cikls -
aprobacija

Autora
pasnovertéjums

Skolénu secinajumi

Datu analize

Secinajumi un
metodiskie ieteikumi

4.1. att. Bakalaura darba metodologiska shéma (sagatavojis autors)

4.2. Dizaina balstits pétijjums

Dizaina balstita p&tijuma (design-based research) ka p&tniecibas metode ir visai nesena.
1990. gadu sakuma pétnieki saka atzit, ka izglitibas zinatnés veiktie p€tijumi reti veicina
snieguma uzlaboSanos skolas, jo izpéte tika Istenota kontrol€tos un laboratorijai pielidzinamos
apstaklos, nenemot véra izglitibas kontekstu (The Design-Based Research Collective, 2003.).
Liekot pétniekam kliit par satura veidotaju un mainot sadarbibas modeli ar pé&tamo objektu,
metode veicina realajai videi piemérotu un adapt€jamu produktu izstradi, reize veicinot zinatnes

attistibu un talaku pétnieciskas prakses attistibu (Armstrong, Dopp, & Welsh, 2020.)

Teorijas apkopoSana, vajadzibu apzinaSana un sakotngjas produkta versijas izstrade ir
pirmie posmi dizaina balstita pétijuma cikla (4.2. attéls). ST ir viena no izglitibas zinatngs

pastavos$ajam produktu izveides metodologijam, kura balstas lietotaja vajadzibu apzinaana un
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vairakkartéja produkta izméginasana, lai sasniegtu kvalitativako rezultatu. Ta ka $aja joma
mainigo faktoru apjomu nav iesp&€jams aptvert pilna apméra, kamér ar tiem nav notikusi
saskarsme, atkartota izméginajuma darbibas TstenoSana ir pamata visam procesam. Ta sniedz
iespeju petniekam sadarboties ar ta dalibniekiem ka vienlidzigiem, jo to kvalitativais un
kvantitativais veértéjums nosaka, kadas izmainas ir nepiecieSams istenot. Dizaina balstita
pétijuma metode ir aktuala darba konteksta, jo pat ar ierobezotu ciklu skaitu iesp&jams veikt
ievérojamus uzlabojumus — prakses ierobezota stundu skaita dé] nav iesp&jams izverst plasaku
izméginasanas darbibu, ka ari aktiva skolénu iesaiste procesa sniedz iesp&ju nemt véra

ieteikumus, kurus petnieks no sava skatupunkta var ar1 neieraudzit.

Teorija letekme uz teoriju

lzveide UzlaboSana

Vajadzibas _
Analize

Istenosana

4.2. att. Dizaina balstitas pétniecibas ciklu shéma (autora tulkots no Fraifela (2014.))

Ta ka §1 petniecibas metode ir radusies vien pirms aptuveni 30 gadiem un ir izmantojama
specifiska zinatnes lauka, nav datu par to, cik cikli butu jaisteno, lai iegiitais produkts butu
optimals attieciba pret iegulditajiem resursiem. lesp&jams izteikt min&umu, ka péc katra
sekojosa cikla biis iesp€jams istenot aizvien mazak uzlabojumu (analogs procesiem ekonomika,
kur pie vienada lidzeklu investéSanas apjoma tiek ieglts mazaks labums), tacu ta ka nav
pietickami datu, kuros balstit tadu izteikumu, butu nepiecieSams veikt padzilinatu izpé&ti arpus

§1 darba mérka.

4.3. Izlausanas spéles un metodisko materialu izstrade

Lai defin€tu spéles zinasanu bazi, tika izvertéts temata planojums un vajas vietas taja. Ka
galvena tika konstatéta esoSo zinaSanu atsvaidzinaSana par regionu bitibu un Latvijas
kult@rvésturisko novadu materiala un nemateriala mantojuma elementiem. Nemot véra to, ka

temata apguves procesa uzsvars tiek likts uz pasaules kultliras regioniem raksturigajiem
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elementiem un Latvijas kultirainavam raksturigo elementu apguve ir atkariga no skolotaja
spejam paveikt to atvélétaja laika (atgadinaSanai — temata apguvei paredzEétas 7 macibu
stundas), tika lemts par labu spéles izstradei saistiba ar Latvijas kultirvesturisko regionu
artefaktiem un mentafaktiem. Balstoties uz pieejamo informaciju par izlauSanas spelu uzbiives
veidiem, vairaku linearu celu modelis tika atzits par piemérotako. Tas sniedz iesp&ju spelé
piedalities lielakam dalibnieku skaitam, apvienojot skolénus grupas (nevis darbojoties katram
individuali) un veicinot sadarbibu starp tam. Nemot véra plasaka sabiedriba pienemto valsts
teritorialo dalijumu cetros novados (Kurzeme, Zemgale, Vidzeme, Latgale), talaka spéles
veidosana notika, planojot uzdevumu saturu Siem Cetriem regioniem. Ta ka Sélija ka piekta
Latvijas vésturiska zeme tika nostiprinata vien ar 2021. gada pienemto LatvieSu vésturisko
zemju likumu (vésturiski tiekot pieskaitita Zemgalei) un par tas kultiiras elementiem pieejama

informacija ir relativi maza apjoma, tika nolemts to neieklaut sp€les veidosana.

Ta ka ne visiem skol€niem var€tu biit bijusi pieredze ar izlauSanas istabas sp&lém, tika
izstradata instrukcija, kas paskaidro sp€les norisi un talak veicamo darbibu biitibu. Apkopojot
publiski pieejamos miklu veidus, kadi ir atrodami $ada veida spé€l€s un nemot véra geografijas
kontekstu un potencialo pieredzi ar logikas uzdevumiem, tika lemts ieklaut sekojoSos miklu

veidus:

e krustvardu mikla — viens no popularakajiem miklu veidiem skolas. Ta ka ir gana
liela varbitiba, ka ikviens skoléns ir saskaries ar tadu kaut vienreiz, ta kalpo ka
iesildo$ais uzdevums, reizé sniedzot skolénam skaidribu par spéles saturu,

e rebuss — konkrétu darbibu seciga veik3ana, lai iegiitu pareizo atbildi. ST mikla
noder logikas prasmju trenéSanai, tacu, ja §is miklas veids ir svess, skoléniem
japiedava zinasanas ta atrisinaSanai,

e vardu mekléSana — lai gan Sis miklas veids ir diezgan primitivs, tas ir pateicigs
sasaistei ar citiem uzdevumiem,

e burtu — skaitlu mikla — katram burtam pretT ir tam atbilstos$s skaitlis. Tas nostiprina
prasmi darboties ar gana lielu datu apjomu un atpazit motivus (patterns) lielakos
laukumos,

e koordinatu noteikSana — apvienojot geografisko prasmi péc koordinatam noteikt
objektu un tehnologiju parvaldibu, iesp&jams veidot sasaisti ar realiem objektiem

ar veésturisko un kultiras nozimi.

Secigi sakartojot Sos uzdevumu veidus un tiem saistito papildu saturu, tika radita 4.3.
attéla redzama shéma, kura katra grupa ir att€lota ar savu simbolu un krasu, kurs tika izvietots

uz tai veicamajiem uzdevumiem.
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[ Krustvardu mikla ]

[ Rebuss ]

[ Vardu meklésana ]

[ Burtu — skaitlu mikla ]
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Finals — atslegas
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[ Koordinatu izveide ] [ Koordinatu izveide ]

4.3. att. Izlaus$anas istabas spéles norises shema (sagatavojis autors)

Izvertgjot izveletos uzdevumu veidus, tika lemts par uzsvara likSanu uz zinaSanu
nostiprinasanu, centra izvirzot katra regiona materialo un nematerialo mantojuma elementus.
Ta ka katram regionam neparprotami raksturigo elementu apjoms ir dazads, uzdevumos ietverto
elementu skaits ir atSkirigs, pieméram, Zemgales regiona krustvardu mikla ieklauti septini
jautajumi, bet Latgales — desmit. Starp izvéletajiem elementiem ir atrodami gan artefakti —
&dieni, nozimigas vietas, teritorijas, gan mentafakti — tradicijas, ticgjumi, simboli un dialektu

un valodu 1patnibas.

Laika posma no 2024. gada februara Iidz 15. aprilim tika veikta teorijas izpéte, vajadzibu
apzinasana un izlauSanas spé€les pirmas versijas izstrade. Nemot véra izglitibas iestades iesp€jas
saistiba ar prakses istenoSanu, tika izveidots temata plans (4.1. tabula), kura nosléguma tika
paredzéts istenot spéli. Paral€li spéles uzdevumu izstradei notika metodisko materialu —
skolotaja gramatas un instrukcijas skoléniem izveide. 2024. gada 16. aprili notika pirmas spéles
versijas 1stenoSana, péc kuras laika 11dz 22. aprilim tika veikti uzlabojumi spéles uzdevumos un
skolotaja gramata. 22. aprilt notika sp€les otras versijas stenoSana, péc laika posma lidz 28.
maijam atkartoti tika veikti uzlabojumi izstradatajos materialos, rezultata radot produkta gala

versiju.
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4.1. tabula. Kursa “Skolotaja prakse V” laika istenotais temata “Kultiirainavas pasaulé un

Latvija” apguves plans

Stundas | Sasniedzamais rezultats Stundas laika uzdotie Darbibas
nr. jautajumi
1. Skaidro un pamato Ka tiek noteiktas regionu | Aktualiz&/atri apgust
principus, péc kuriem robezas? regionu veidosanas
veidojas un mainas Ka nosaka pasaules principus; uzdevumi par
kultaras regionu kultairas regionu robezas? | regionu
teritorijas un robezas. Kapec robezas var veidoSanu/atziméSanu
mainities? karte, pamatojot savus
uzskatus; diskuté par
regionu mainibu.
2. Nosauc/atpazist/apraksta | Kas ir kultiras elements | Iepazistas ar kultiras
ar materialo/nematerialo | un kadas ir ta pazimes? elementa biitibu un
kulttras elementu Kadi kultiras elementi ir | raksturelementiem;
biitibu un piemériem raksturigi Latvijas iepazistas ar dazadiem
Latvija; nosaka regioniem? Latvijas kultuoras
kultorvesturisko regionu | Kadas izmainas ir regioniem raksturigajiem
robezas Latvija. notikusas ar Latvijas kult. elementiem; caur
kultdras regioniem? vesturi skaidrot kult.
regionu robezas.

3.—5. | Raksturo pasaules Péc kadam pazimém Stasta par pasaules
kultdras regiona iedala pasaules kultiiras kultiiras regionus
raksturojumu, balstoties | regionus? veidojosam pazimém;
uz dotam pazimém; Ka viens kult. elements darbs grupas — apraksta
pamato elementu var izpausties dazados un prezent€ kult. regionus
atraSanos citos kultiras | regionos? péc plana; salidzina viena
regionos. elementa nozimi dazados

regionos.
Defing€ un skaidro Kas atskir geografisko Lekcija par abiem ainavu
atSkiribas starp ainavu no kultiirainavas? | veidiem; izp&te grupas par
jédzieniem “geogr. Kadi notikumi var dazadam kultiirainavam —
ainava’ un veicinat kultiirainavas stasta, kadi notikumi
“kulttirainava”; spriez veidoSanos? sekmgjusi to veidoSanos
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par kriterijiem, kas
nosaka kulttirainavas
rasanos; diskut€ par
masu kultaras izcelsmi

un ietekmi.

Kas ir masu kultara un ka
ta ietekmé tradicionalo

kultaru?

(vesture); stasta par masu
kulttiru; grupas izverte tas
plusus un minusus, kopa

parrunajot ietekmi.

Pamato kult.
globalizacijas ietekmi uz
vietgjiem/lokaliem
kultiiras elementiem;
gatavojas dalibai

debatgs.

Kas ir kulttras
globalizacija un ka ta
ietekme tradicionalo

kulttiru?

Saruna par kultiiras
globalizaciju caur
dazadiem popularajiem
zimoliem; iepaziSanas ar
debasu tému, uzbuvi un

kritérijiem.

Argumentg un piedalas
debatgs par kulttiras
globalizacijas
pozitivajiem un

negativajiem aspektiem.

Kadi ir kulttiras
globalizacijas pozitivie

un negativie aspekti?

Skoléni piedalas grupu
debat€s, argumentgjot par
labu viedoklim, kurs ir
pret€js vinu pasu
uzskatiem. P&c tam
parruna rezultatu un to,
vai un ka vinu uzskati

mainijas péc uzdevuma.

Skaidro un spriez par
atSkirtbam starp
dazadiem Latvijas

kulttras regioniem.

Kadi kultiiras elementi ir
raksturigi Latvijas
novadiem?

Kas ir kultiiras

globalizacija?

Skoléni piedalas
izlauSanas istabas spelg,
péc kuras notiek refleksija
par parbauditajam
prasmém; tiek iegtiti dati
ar majas veikta testa

palidzibu.

4.4. Petijuma dalibnieki
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Spéles aprobacijas procesa piedalijas 33 12. klasu skoléni no divam paral€lklasém Rigas
Valsts X gimnazija — pirmaja cikla 16 skoléni un otraja — 17. Klases tika izvél&tas, jo ar tam
tika Tstenota sadarbiba macibu prakses laika kursa “Skolotaja prakse V”, kuras laika skoléni

apguva tematu “Kultiirainavas pasaulé un Latvija”. Neskatoties uz to, ka anketa, kura skoléni




vertgja izlausanas speli, tika aizpildita tas autora klatbtitn€, uz jautajumiem atbildes neiesniedza

divi dalibnieki no pirmas izméginajuma grupas un viens no otras grupas.

4.5. IzlauSanas spéles aprobacijas procediira

Spéles izméginasanas procesa abas ta reizés tika Istenotas vienadas darbibas, tas stenojot
darba autoram. Ta ka abas reiz€s izlauSanas spé€le notika péc tikko vaditas stundas, starpbridi
skoléni tika aicinati atstat klases telpu un sadalities Cetras péc izméra lidzigas grupas (katra cetri
vai pieci skoléni). Saja laika klases telpai tika ierobezota piekluve, lai skoléni nezinatu, kur tiesi
noslépti uzdevumi. Spéles vaditajs $aja laika telpa izvieto uzdevumu lapas, atlantus un datoru
ar atveértam sait€m uzdevumu paveiksanai. Kad sagatavosSanas darbibas tiek paveiktas, skoléni
tiek aicinati atpakal klases telpa, durvis aiz tiem tiek aizslégtas, tiek nolastta instrukcija speles
dalibniekiem un sakta laika atskaite. P&dgja darbiba tika veikta vieniga atSkiriba starp
aprobacijas cikliem — pirmaja reize tika sakta 35 mintsu laika atskaite, tacu otraja TstenoSanas
reiz€ laiks netika ierobeZots. P& tam grupas veic uzdevumus lidz atvéleta laika limita
sasniegSanai vai uzdevumu izpildei. Kad uzdevumu izpildei atvél&tais laiks ir beidzies vai ir
izpilditi visi uzdevumi, spéles vaditajs informé par to un atslédz klases durvis. Nosléguma tiek
istenota refleksija, informéjot skolénus par spéles laika veiktajiem noveérojumiem, paraléli

aicinot aizpildit anketu datu ieguvei.

4.6. Datu iegiiSanas instrumenti un analizes panémieni

Uzreiz péc izlausanas spéles izméginasanas skoléni tika aicinati aizpildit anketu ar spéles
1zvert€Sanas jautdjumiem, paraléli sniedzot mutiskas atsauksmes par procesu. Sarunas laika
skoléniem tika vaicats par uzdevumu sarezgitibas Iimeni, to saprotamibu un piemérotibu
lietoSanai apgiita temata ietvaros, bet anketa jautajumi tika grupéti divos blokos, sakuma
vaicajot par skolénu iepriek$€jo pieredzi saistiba ar izlauSanas istabas sp€lém un sp€lém
izglitibas apguvé, bet péc tam — par izm&ginato izlauSanas istabas spéli par Latvijas
kulttrainavam. Kopa tika uzdoti 16 jautajumi — 13 slégta tipa un 3 — atverta, piedavajot abam
grupam identiskus anketas jautajumus. Tajos tika noskaidrota skolénu lidz$ingja pieredze
saistiba ar sp€lém izglitibas konteksta un komerciala rakstura izlauSanas spélém, ka ari

kvalitativa un kvantitativa rakstura noveért€jums dara ietvaros izveidotajai spélei.

39



5. 1ZLAUSANAS SPELES “KULTURAINAVAS LATVIJA” UN TAS
APROBACIJAS APRAKSTS

5.1. Izlausanas spéles apraksts

Spéles uzdevumu komplektu veido piecu uzdevumu k&des, kur pirmos cetrus katra

skolénu grupa pilda neatkarigi viena no otras, bet piekto — visas Cetras kopa. Komplekta ietilpst:

e (etras krustvardu miklas,

e Cetri rebusu komplekti,

e (etras vardu mekléSanas miklas,
e (etras burtu-skaitlu miklas,

e 23 kartites ar vardiem IibieSu valoda un to tulkojumiem latviesu valoda.

Papildus ir izveidots metodiskais materials — skolotaja gramata, kura ir atrodama spéles
norises shéma (4.2. attéls), izskaidrota uzdevumu bitiba, ka ari veicamas darbibas
sagatavoSanas, spéles norises un refleksijas posma un instrukcija skoléniem, kuru tie sanem
speles sakuma. Ka papildu resursi, kas skoléniem ir pieejami spéles laika, jamin Latvijas un
pasaules atlanti, ka ar dators ar interneta pieslégumu, kas ir pieejami tiem visu spéles norises

laiku, izmantojot tos p&c nepiecieSamibas uzdevumu risinasana.

5.2. SagatavoSanas spélei

Tuvojoties planotajam spéles norises laikam, nepiecieSams izlemt, kur ta tiks aizvadita —
klase, skolas zaleé vai kada cita Sim mérkim piemérota telpa. Tapat nepiecieSams izdrukat
uzdevumus un sagatavot tos izvietoSanai izvel€taja telpa, veikt atzimes uz uzdevumu lapam par
to piederibu kadai grupai. Pirms paSa sp€les sakuma norises vieta radosi janoslépj uzdevumu
lapas un skoléniem pieejama vieta janovieto darbam nepiecieSamie atlanti un dators. Spéles
izméginajuma reiz€s tie tika novietoti virs durvim, aiz zalGizijam, zem galdiem un krésliem,

izlietn€s, uz zinojumu déla, pie ventilacijas caurulém.

40



5.3. Spéeles norise

Spele sakas ar skolénu ieaicinaSanu tas norises telpa, kur tie tiek instruéti par gaidamo
uzdevumu un nepiecieSamibu sadalities Cetras grupas. Skolotajs vai cits spéles vaditajs sak
norisei atveleta laika atskaiti un skoléni brivi mekl€ un pilda uzdevumus tiem pieskirtaja laika.
Ja ir nepiecieSamiba, tie var izmantot papildiesp&jas, sanemot noradijumus no spéles vaditaja
par kada uzdevuma veikSanu. Norises laika skolotajs atrodas telpa ar skoléniem, tacu neietekme

sp€les norises procesu arpus papildu noradijumu sniegSanas.

Skoléniem redzama vieta tiek novietots pirmais uzdevums — krustvardu mikla (5.1.
att€ls). Katra no tam ir uzdoti septini lidz desmit jautajumi saistiba ar katra no lielajiem Latvijas
kultaras regioniem — Latgales, Vidzemes un Rigas, Zemgales un Kurzemes — telpu, apskatot
gan materialos, gan nematerialos kultiiras elementus, pieméram, sklandrauSus un Karostu
Kurzemé un Abrenes tautastérpu un Bonuka télu no filmas “Cilvéka bérns” Latgalé. Seit
skoléniem var biit nepiecieSamiba izmantot Latvijas un pasaules atlantus datora atveértajas cilnés
pieejamo informaciju, ka art uzdevums kalpo par iesp&ju paradit zinasanas, kuras ir giitas citos
macibu priekSmetos un arpus skolas un kuras citos veidos nebiitu bijis iesp&jams lietderigi

izmantot.

ACROSS

3. Sis rudzu maizes veids tiek veidots, miklai pievienojot iesalu un kimenes, veidojot tam raksturigo gardu un smarzu
6. Upe, kas veidojas, saplistot kopa Miisai un Mémelei.

7. Latvijas regions, kas pazistams ka “Maizes kléts".

DOWN

1. Saja varda nosaukta pils ar grezno darzu celta 18. gs. ka hercoga Birona vasaras rezidence netalu no Bauskas.

2. Kada politiska veidojuma tika apvienots $is un kaiminu regions, kada tas pastavéja no 1561. lidz 1795. gadam Ketleru dzimtas
parvalde?

4. Pilséta, kuras nosaukums célies no libiesu valodas vardiem “Tuka mo” vai “tutkam maa”.

5. Pilséta, kura veidojusies ap krustnesu pili, kas nesusi Mitavas vardu.

5.1. att. Zemgales regiona krustvardu mikla (sagatavojis autors)
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P&c pirma uzdevuma veiksanas skoléni klases telpa sak aktivi meklet paréjos uzdevumus,
kuri apziméti ar konkrétas grupas simbolu, ka nakamo pildot rébusu (5.2. attels). Balstoties uz
krustvardu mikla ierakstitajiem vardiem, formulam, kuras paskaidrotas ar tiem veicamas
darbibas un piemériem katra simbola lietojumam, skoléni parveido esoSos vardus, lai iegtitu
jaunus. Ari Sie vardi ir saistiti ar katra regiona elementiem — “Karosta” tiek parveidota par
“tramvajs”, “Mangalsala” top par “Zakusala” u.c. Latgales regiona rébuss ir nedaudz atskirigs
— lai gan tur dala no veidojamiem vardiem arT ir raksturigi kultiiras elementi, liclaka dala ir
dazadi vardi latgalieSu valoda, sniedzot iesp&ju skoléniem kaut neliela mera veidot saikni ar

regionu, ievérot valodas ipatnibas un apgiit jaunus vardus.

2. uzd. Izmanto piemerus, lai atrisinatu rebusus! (2. gr.)

: Nr. 1 — 45128u=z . bumba , — umb
Nr. 1
Nr. 2 — NI. 2 ..., Vs ==
bumba — ub
Nr. 3 — s — Vbalt Nr. 3
bumyba — bumba
Nr. 4 — 6543456 1=f3=g 5=h
Nr. 4 bumba — fugbh
Nr. 5 — 6745 a=f
NE 5 Vs bumba — bumbf
Nr. 6 — 56727i=n
Nr. 6
Nr. 7 — 4516737 z=im=n
Nr. 7

5.2. att. Zemgales regiona rebusi (sagatavojis autors)

Kad grupas veiksmigi ir atrisindjuSas rébusus, tas meklé nakamo uzdevumu — vardu
mekl&sanas miklu. ST karta at3kiras no citam — lai veiksmigi iegiitu nakamajam uzdevumam
nepiecieSamos elementus, ir jaatrod divas uzdevuma dalas, kur vienu no tam sastada burtu (5.3.
attéls) un skaitlu (5.4. att€ls) rezgi, bet otru — lapa ar skaitliem un tuksiem lodziniem virs tiem
(5.5. attels). Skoléni deducé, ka rezgi ir jaatrod rébusa izveidotie vardi, kas tad arT tiek darits.
P&c skaitlu lapas atraSanas iesp€jams veidot saikni starp to un paslépto vardu izvietojumu —
tuksSajas vietas skaitlu lapa ir pasléptie vardi, bet no palikusSajiem vienadi burti apzime vienadus
skaitlus. Burta atbilstiba konkrétam skaitlim izmantojama, lai izveidotu katrai grupai unikalu

sifru.
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3. uzdevums. (2. gr.)

O|1|Z|A|R|K|[E|D|O|S 8 | s 25| 2]35[3|16]27]32
s|M|Uu[kK|]Uu|M|[s|T|E]| z 12
s|U|P|E|N|E|O|Z|H|R 9
O|A|P|F|S|R|I|L|E|A 32 10 4 |11]35 18
U|T|G|U A|M|A|R|D 37 | 36 24 | 7 31| 1
Aldlz]a|M|[T|TI|s|c|od 26 | 21 | 38 12| 5 |11 34
Llg|o|T|[Vv|N|O[]T|o]|E 18] 17 | 20 19 | 20 | 37 16
| 1L |A[JrR|A]Z]A]G]|Z 39| 5 142214381 25
N|lal]s|B[N]E|[V]Oo]|s|L 19 23157 [28]13]33 6
B|laA|D|E|N|E|L|I]|A]|G 1|27
5.3, 5.4. att. Burtu un skaitlu rezZgi Zemgales miklai (sagatavojis autors)
4, uzdevums. Radi vardus! (2. gr.)
+
2.
29
6.
36 1 15 14 7 27 21 30 11
10 29 16 22 14 11 36
10.
6 29 16 24 27 36 21 27
14.
30 2 ] 32 31 28 36 21 22 29 11
18.
36 26 27
22.
6 1 25
Y1:
A F D A L L D

5.5. att. Uzdevums vardu izveido$anai Zemgales miklai (sagatavojis autors)

legttais Sifrs tiek izmantots, lai otraja uzdevuma dala tabula ierakstitu katram skaitlim
atbilstoSu burtu un arf ieglitu vienu koordinatu no koordinatu para (Seit tabula ierakstitiem
burtiem preti jaieraksta skaitlis). Jau iepriek§€ja posma skoléni ievero, ka mikla atrodami burti,

kuri nav sastopami latvieSu vai latgalieSu rakstu valodas, aicinot domat par citam iesp&jam,

proti, saistibu ar libieSu valodu.
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Paraléli visam iepriekSmin€tajam noriseém skoléni klases telpa ir ievérojusi un savakusi
kartites ar vardiem un to tulkojumiem latviski. Uz katras no tam ir atrodams vards vai vardu
savienojums libiesu valoda un ta nozimes tulkojums. Skoléni konstatg, ka uz lapinam redzamie
vardi IibieSu valoda atbilst vinu izveidotajiem vardiem ar Sifra palidzibu. Ta ka katrs vards ir ar
savu kartas numuru, visam grupam $aja bridi ir jasadarbojas, péc kartas saliekot atrastos vardus

un iegtstot instrukciju latvieSu valoda, kas vésta:

“Sveiks. Tagad ir laiks. Laiks ped&jai miklai. Ar taisnu Iiniju uz kartes savieno atrastos

punktus, un attalums kilometros vinu starpa bis jusu atsléga briviba izkltiSanai. Lai veicas!”.

Punkti, kuri skoléniem ir jasavieno, ir atrodami, izmantojot Google Maps funkciju
ierakstit mekletaja koordinatas. Katras divas grupas apvienojas, lai iegiitu X un Y koordinatas
abiem punktiem. Tie norada uz nozimigiem Latvijas kultiiras objektiem — pieminekli “Latgales
kongresam — 100” Rézekné un Libiesu saieta namu Kolka. [zmantojot vietnes funkciju noteikt
attalumu starp punktiem taisna Iinija, skoléni iegtst atbildi, kura tiek pateikta skolotajam. Ja ta
ir pareiza, sp€les vaditajs par to inform& dalibniekus un apsveic ar veiksmigu uzdevumu

paveikSanu.

5.4. Refleksija péc spéles

P&c uzdevumam atvéleta laika beigam ir iesp&jami vairaki scenariji turpmakajai darbibai.
Ja skoléniem nav izdevies atvéletaja laika nonakt pie rezultata, tiem var piedavat atsakt spéli
cita laika vai arT izstastit paredzetas darbibas, kuras netika paveiktas, neaizmirstot par neatrasto
speles elementu savakSanu no telpas. Ja ir izdevies veiksmigi tikt gala, talakais ir atkarigs no
norisei veltita laika. Ja ta ir pietieckami (aptuveni 5 minites), tad ir ieteicams veikt pilnvértigu
refleksiju. Spéles laika apgiitas zinasanas var parbaudit, aicinot katru grupu nosaukt viniem
pieskirtajam regionam raksturigos artefaktus un mentafaktus, péc kuriem pargjas grupas censas
uzmingét, par kuru novadu tika pilditi uzdevumi. Tapat skoléniem var vaicat, kas ir galvenie
kultaras elementi, kuri ir ietekm&jusi kada regiona kultiirainavu. Ta ka sadarbibas elements ir
nozimigs, skolénus var aicinat izvertét, cik veiksmiga ir bijusi sadarbiba grupa un ko vini nems
vera, stradajot kopa ar citiem biedriem nakotne. Skolotajs ar1 var sniegt noveértg§jumu par
noveroto saistiba ar sadarbibas prasmém un darba organizaciju. Ja laika refleksijas veikSanai ir
mazak, tad grupas var aicinat padalities ar, vinuprat, svarigakajiem raksturigajiem kultiiras
elementiem, nosaucot tiem piederigo regionu, ka ari reflektgjot par zina§anam un prasmém,

atbildot uz skolotaja jautajumiem, paradot ar 1kski uz augSu vai leju, atbildot uz tadiem
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jautagjumiem ka “Vai tu uzzinaji ko jaunu par Latvijas kultiras regioniem?”, “Vai tu spétu
nosaukt vismaz divus kadam no Latvijas kultiiras regioniem tam raksturigos artefaktus un
mentafaktus?” “Vai tu aktivi piedalijies uzdevumu mekléSana un pildisana?”, “Vai visiem
grupas biedriem bija iesp&ja iesaistities uzdevumu risinaSana?”’ un citiem. Ta ka Sie ir slégta
tipa jautajumi, uz tiem atbildi skoléns var sniegt vienkarsa veida, ietaupot pieejamo laiku un
sniedzot iesp&ju parliecinaties par plasaku apgito zinasanu klastu. ledvesmai iesp&jams papildu

izmantot 4. pielikuma atrodamos jautajumus, kuri skoléniem tika uzdoti péc sp&les aprobacijas.

5.5. IzlauSanas speles aprobacijas 1. cikls

Pirms izlausanas spéles sakuma skoléni tika aicinati patstavigi sadalities Cetras péc skaita
vienadas grupas. Saja laika uzdevumu lapas tika izvietotas klases telpa, ka arT pieejama vieta
tika novietoti atlanti un dators ar izmantojamam cilném. P&c sagatavosanas darbu veikSanas
skoleni tika ieaicinati atpakal klases telpa, kas tika aizslégta un tiem tika nolasita instrukcija,

péc kuras spéle ir sakusies.

Spéles izméginajuma darbibas laika tika novérotas skolénu darbibas, kas rosinaja istenot
parmainas spéles norises procesa, kas apkopotas 5.1. tabula. Taja atzim&tas ari skolénu

ierosinatas izmainas, tacu dala no tam netika pienemtas (skat. 5.1. tabulas komentarus).

5.1. tabula. 1. spéles cikla laika veiktie novérojumi, istenojamas izmainas un to komentari

Skolénu veikta darbiba Istenojamas izmainas Komentars
Parak liela uzmanibas | Lapinas ar vardiem libieSu un |Ja lapinas bis
pievérSana lapinam ar | latvieSu valodas janoslépj grutak | novietotas mazak

vardiem libieSu un latvieSu | sasniedzamas vietas neka sakuma | atklatas vietas, tas lieki

valodas — netiek pilditi | pildamie uzdevumi. nenoversis skolénu
speles sakuma veicamie uzmanibu no  tieSi
uzdevumi. veicamajiem
uzdevumiem.
Neskaidra uzdevumu | Uz katra no attiecigajai grupai | Skaidrakas norades
seciba — skoléni mégina | veicamajiem  uzdevumiem V&l | sniegs parliecibu

pildit uzdevumus sajaukta

seciba.

vairak tika izcelts tas simbols, ka ar1
pie uzdevuma kartas numura tika

pierakstits vards “uzdevums”.

skoléniem, ka atrastais
uzdevums ir tieSi tas,

kur§ darbibu kede ir
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jaisteno, tai pat laika
nekompromitgjot spéles

izklaid€joSo vertibu.

Liela dala no atveleta laika

Lai uzdevumu paveiktu atrak, klases

leteikums netika

vai veikta darbiba ir

pareiza to seciba.

shémas (4.3. attéls) dalas, kuras
apvienojot, redzama pilna spéles

norises aina.

tika  pavadita, risinot | telpa izvietojamas lapinas ar | istenots — iesp&ja atrast
krustvardu miklu. atbildem  uz sarezgitakajiem | atbildes uz uzdevumu
krustvardu miklas jautajumiem. neveicinatu atceréSanas
darbibu un skolénu
esoSo zinasanu

izmantosanu.
Skoléniem nav parliecibas, | Klasé izvietotas spéles norises | leteikums netika

istenots — ta ka spéles

shéma ir paredz&ta
lietoSanai speles
vaditajam, bez
atbilstosa
paskaidrojuma skoléni
to var nepareizi
interpretet, tadejadi
radot vel lielaku
neizpratni par
istenojamiem
uzdevumiem.

Péc laika beigam skoléni tika informéti par to, ka spélei biitu bijis janorit un kas tiem vél

bija jaizdara, lai tie uzvarétu. Refleksijas dala notika inform&Sana par galvenajiem

noverojumiem saistiba ar sadarbibu, darbibam ar pieejamiem resursiem un pasu uzdevumu

veikSanu. Paral€li tam skoléni sniedza atbildes uz refleksijas anketa uzdotajiem jautajumiem,

kura iegttie dati un brivas formas atbildes tika izmantotas, lai veiktu secinajumus un izstradatu

uzlabojumus nakamajam spéles norises ciklam.
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5.6. IzlauSanas speles aprobacijas 2. cikls

A1l $aja spéles izméginajuma reizé tika veiktas lidzvertigas darbibas ka pirmaja cikla —

skoleni tiek aicinati starpbridi arpus klases telpas sadalities Cetras grupas, pa So laiku telpa

izvietojot spéles materialus un paliglidzeklus. Tiek nolasita identiska instrukcija un spéle ir

sakusies. ArT $aja reiz€ procesa istenosSanas gaita tika veikta skolénu darbibu novérosana un to

rezultata ieteiktas potenciali Istenojamas izmainas, kas apkopotas 5.2. tabula.

5.2. tabula. 2. spéles cikla laika veiktie novérojumi, istenojamas izmainas un to komentari

Skolénu veikta darbiba

Istenojamas izmainas

Komentars

Skoléni parkapj spéeles
noteikumus, lietojot
viedierices tas norises

laika.

Vienojoties ar skoléniem, telefoni
un citas viedierices tiek izslégtas
vai atstatas klusuma rezima un
novietotas visiem redzama vieta,
kur tam var piekliit arkart&jas

nepiecieSamibas gadijuma.

Telefona un/vai citu
iericu klatneesamiba
aicinas skolénus
pieversties veicamajiem
uzdevumiem, potenciali
motivejot tos paveikt
darbu atrak, lai atgiitu

piekluvi tam.

Viena no skolénu grupam
savus uzdevumus paveica
ieveérojami 1saka laika

neka pargjas grupas.

Skolénu grupa spéles laika tika
aicinata sadalities, lai palidzetu ar
savam zinaSanam un prasmém
uzdevumu risinaana pargjiem

klases biedriem.

Situacijas risinajums
detalizetak aprakstits
metodisko ieteikumu

sadala.

Spéles noslédzosaja skoléniem ievadot iegiitas koordinatas Google Maps, tika konstatéts,

ka atrastie punkti nav tie, kadi originali tika izv€léti. Méginajumam atri veikt labojumus, lai

iegiitie skaitli biitu pareizi, esot neveiksmigam, skoléni tika informéti, ka gala veikta darbiba ir

tiesi ta, kas bija paredzeta, tacu kludas dél iegttas koordinatas bija nepareizas. Neskatoties uz

to, skoléni tika pasludinati par uzvarétajiem, péc ka tika apstadinats hronometrs.

Kopuma uzdevumu risinasana aiznéma 70 minites — divreiz vairak neka pirmaja reize.

Ta ka visi uzdevumi tika atrisinati, skoléni tika iepazistinati ar objektiem, kuri atradas pareizajas

koordinatas un spéles laika veiktajiem noveérojumiem. Skoléni tika aicinati izteikties par spéles

pieredzi, paral€li aizpildot anketu, sniedzot vertigu ieskatu taja, ka izstradato materialu uzlabot

nakotneé.
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Izveértgjot veikto intervenci jeb uzlabojumus starp izméginajuma kartam, jasecina, ka
visas praktiski Tstenotas darbibas bija rezultativas — skoléni pievérsa daudz lielaku uzmanibu
uzdevumu risinasanai, nevis to mekl&sanai, mazak reizu tika vaicats péc palidzibas saistiba ar
talak veicamajam darbibam, jo nebija nepiecieSamibas parliecinaties, ka tas, kas tiek darfts, ir
pareiza darbiba. Procesa gaita gan atklajas dazas problémas saistiba ar saturu. Vidzemes un
Rigas regiona krustvardu mikla ka Dzeguzkalna atraSanas vieta tika noradita Ilguciema
apkaime, tacu, balstoties uz publiski pieejamo Rigas apkaimju karti, tas tom&r atrodas
Dzirciema. Saja situacija lidzigo nosaukumu dél tas neradija problémas talako uzdevumu
risina$ana, ta¢u daudz lielakas problémas bija nosléguma — ta ka Zemgales regiona burtu-skaitlu
mikla tika nepareizi noraditi skaitli, kas attiecinami katram burtam, nebija iesp&ams iegit
pareizas koordinatas. Ta ka spéles laika veikt labojumus nebija iesp&jams panakt, skolénos tika

noverota neliela vilSanas par pieredzéto.

Balstoties uz noveérojumiem un skolénu atsauksmém, tika Tstenota nakama uzlabojumu
karta. Ta ka sakotngji tika planots, ka sp€les Tstenosanai jaieklaujas viena macibu stunda, tika
nolemts méginat saisinat katra uzdevuma risinasanas laiku, tacu ta ka jau praktiski visas
darbibas ir optimizgtas, ieveérojami uzlabojumi tika veikti vien pirmaja mikla. Lai veiksmigak
ieglitu pareizas atbildes uz krustvardu miklu, tai pat laika uzreiz nesniedzot skoléniem
informaciju prieksa, daziem no sarezgitakajiem vardiem tika izveidotas jaunas cilnes datora,
kuras ir pieejamas spéles laika. Spéles laika tika konstat&tas situacijas, kuras dala grupas pat
necentas pildit uzdevumus, ta vieta liekot to darit pargjiem biedriem. Lai gan skoléni tika
aicinati atgriezties pie darba, noradeém netika pieversta uzmaniba. Ta ka spéles galvenais mérkis
nav veicinat sadarbibas prasmes, bet gan uzlabot skolénu zinasanas par Latvijas regionu
kultoiras elementiem, tas var ietekmét izveli 1stenot So spéli stundas, kas detalizetak ir aprakstita

metodisko ieteikumu sadala.

Izvertgjot noveérojumus un to rezultata veicot uzlabojumus, tika izstradata attieciba pret
sakotngjo produktu uzlabota spéles versija, taCu, lai giitu pilnvertigus rezultatus par tas
efektivitati un lietderibu, biitu nepiecieSams V€l tresa aprobacijas reize, péc kuras veiktas
izmainas biitu uzskatamas par galigam sakotngja posma. Neskatoties uz to, tika iegiits
kvalitativs un kvantitativs skolénu pieredzes novért€jums, kas tika izmantots, lai veiktu datu

analizi.
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6. IZLAUSANAS ISTABAS SPELES IZMANTOSANAS
IZVERTEJUMS UN METODISKIE IETEIKUMI

6.1. Skolénu noveértejums

Ta ka skoléni ir galvenie labuma guvéji no izstradatas spéles, vinu teiktais gan spéles
laika, gan refleksija p&c tas sniedz vispatiesako novert€jumu izstradatajam produktam. Ir svarigi
piemingt faktu, ka, ta ka spé€les versijas, kuras skoléni Tstenoja, bija atSkirigas, dati nav
savstarpgji korelgjami un metodiskajos komentaros minéta informacija saistiba ar ieteicamo
mérkauditoriju noteikti ietekmé iegtitos datus. Talak att€lotajas tabulas minéta atsauce uz 1. un

2. grupu norada uz to aprobacijas ciklu.

Lai novertetu skolénu vispargjo attieksmi pret spéles norisi kopuma, tas izklaidéjoso un
izglitojoSo vertibu un ietvertajiem uzdevumiem, tie tika aicinati novertét Sos parametrus Likerta
skala, kur 1 ir viszemakais raditajs, bet 7 — augstakais. Sniedzot atbildi uz 5. jautajumu — “Ka
tu vertetu spéles norisi kopuma?”, skoléni tika aicinati nemt veéra visu spéles laika pieredzgto,
1. grupai pieredzi vertjot ar raditaju 5,57, bet 2. grupai — 5,19 (6.1. attéls; vid&jais aritmétiskais
raditajs starp abam grupam — 5,37). Tikai viens skoléns spéles norisi ir vertgjis ar 3 vai zemak,
bet augstako vért&jumu — 7 — sniegusi pieci skoléni jeb viena sesta dala. Saja pa$a jautajuma 24
no 30 atbilzu iesniedz&jiem (80%) ir sniegusi vertgjumu “5” vai vairak. Sie raditaji liecina par
pozitivu vertgjumu, tacu noradot uz faktu, ka veél ir iespgams veikt uzlabojumus. Spéles
noveértéjuma kritums varétu but saistams ar to, ka otraja spéles aprobéSanas karta skoléni
pavadija aptuveni divreiz ilgaku laiku neka pirma grupa un tadi faktori ka nogurums no
uzdevumu pildiSanas un spéles izstrades procesa pielautas kliidas lika vertet procesu ar zemaku

raditaju.
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6.1. att. Skolénu grupu sniegto atbilZu uz S. jautajumu “Ka Tu veértétu spéles norisi
kopuma?” videjais raditajs

Atbildot uz 6. jautajumu “Ka tu verteé notikusas izlauSanas istabas spéles izklaid€joSo
vertibu?”, 1. grupa pieredzi verte ar 5,21, bet 2. grupa — 5,31 (vidgjais — 5,26). Tas ari norada
uz iesp&ju padarit speli radosaku, laujot skoléniem vairak iedzilinaties pieredzg, tacu, salidzinot
radfjumus ar sniegtajam atbildem 4. jautajuma par Istu izlauSanas istabu izklaid€joSo veértibu,
kur vidgjais raditajs ir vien nedaudz augstaks (5,52), ir jaspriez par iemesliem tik mazai
atSkiribai. Visticamakais variants gana Iidzvertigajam vertgjumam ir tads, ka izglitibas
konteksta spéletajam spelém gaidas ir zemakas neka ikdiena spel&tajam, tapec ja abi spelu veidi

tiktu objektivi verteti viena skala, geografijas stunda spéleta spele varetu tikt verteta vél zemak.
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1. grupa ®2 grupa

6.2. att. Skolénu grupu sniegto atbilZu uz 4. (“Ja esi piedalijies izlauSanas istabas spéle,
katu verte tas izklaidéjoSo vértibu?”) un 6. (“Ka tu vérte notikus$as izlauSanas spéles izklaidéjoSo
vertibu?”) jautajumu videjais raditajs

7. jautajuma “Ka Tu verte speles uzdevumus, kuri bija japaveic spéles laika?” iegiitie
raditaji ir gana lidzigi ieprieks iegiitajiem (1. grupa — 5,28, 2. grupa — 5,36, vidgjais — 5,33). Seit
lielaka vertiba iegiistama no 8. un 9. jautajumiem, kur skoléni izv€lgjas interesantakos un
garlaicigakos uzdevumus. Seit grupu atbildes atkiras — 1. grupas dalibnieki ka interesantas
izvelgjusies atzimet burtu-skaitlu miklu un krustvardu miklu, bet 2. grupas — rébusu un vardu
mekléSanas miklu. Nakamaja jautajuma, kur tika ltgts noradit uzdevumus, kuriem tie Skita
garlaicigakie 1. grupa norada uz vardu mekl&Sanas un teksta atSifré€Sanas miklam, bet 2. —
krustvardu miklu un teksta atSifréSanu. Ir sarezgiti veikt objektivus secinajumus, tacu
krustvardu mikla tiesi balstas uz skolénu zinasanam, tapec atskiribas tajas varétu sniegt dazadus
rezultatus. Noslédzosais uzdevums — lapinu sakarto$ana un atslégas iegliSana — varétu tikt
uzskatits par garlaicigu tapec, ka tas ir pe€d&jais un dalai skolénu ir zudusi interese par veicamo

uzdevumu pilniba, ta vieta izvéloties s€édét un nedarit neko, kas arT tika novérots.

51



20

18
16
I 14
g 12
w
-E 10
5 8
¥
0 6
4
2
0
Krustvardu mikla Rébuss Vardu Burtu - skaitlu Teksta
mekl&sanas mikla atsifrésana
mikla

m Mikla Skita interesanta  mM1kla Skita garlaiciga

6.3. att. Skolénu sniegtas atbildes uz 8. un 9. jautajumiem “Kuri spéles uzdevumi tev Skita

interesanti?” un “Kuri spéles uzdevumi tev Skita garlaicigi?” (grupu atbildes summétas)

13. jautajuma vaicgjot “Vai Tu ieteiktu izméginat So spéli ari citam klasém, kuras apgist
So tematu skola?”, no 30 iesniegtajam atbildeém gandriz 90% respondentu (26) ieteiktu
izm&ginat $o spéli citiem skoléniem, vien Cetriem izsakot pret&ju viedokli. Dati norada uz to,
ka, pat nemot véra spéles kopgjos raditajus, ta varétu bit pietickami saistosa citiem, lai batu to
verts izméginat.

Kvantitativie dati ir vertigi, tacu $aja darba lielaka nozime un jéga giistama no
kvalitativajam skolénu atbildém. 15. jautajuma “Kadus uzlabojumus Tu ieteiktu veikt spéles
uzdevumos, noris€, vadiSana un citos jautadjumos?” sniegtas atbildes p€c abu grupu
izméginajuma darbibas veikSanas tika izmantotas, lai veiktu izmainas spéles istenoSanas

procesa:

o  “Mazliet vairak skaidrojumus”,

o  “Varbiit pievienot atziméjumus kur to var izmantot”,

o “Pierakstit kadu description, lai labak saprastu uzdevumu”,

o “Varbut dod iespéju skoleniem atrast informdcijas teksta vai cita avota, lai
nepagarinat spéles ilgumu”,

o  “Vairak vietas™,

o “Konkretaks uzdevumu formuléjumi”.
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Piezime — ta ka 2. grupai bija iesp€ja paveikt visus uzdevumus dota laika ietvara, vinu
atbildeés bija manams vairak nepiecieSamo uzlabojumu tiesi klidu laboSanas zina, bet

nepiecieSamiba p&c skaidrojumiem bija mazaka.

Atbildes uz 12. jautajumu “Ko Tu jaunu uzzinaji spéles laika?” lielakoties ir saistamas ar
saturu, skolénu sniegtajas atbildés redzami vien paris konkrétu artefaktu pieméri, lielakajai

dalai skolénu atbilZu pieminot jaunu vardu un to nozimju apguvi latgalieSu un libieSu valodas:

o  “Livuvalodu”,

e “Paris vardu no Latgales regiona”,
o  “Dazadus vardus libiesu valoda”,

e “par rupjmaizi”,

o “dazus jaunus kultiras artefaktus”,
e “sadarboSana grupas”,

o  “ka ir svarigi sadarboties ar citiem komandas biedriem un sadarboties efektivi’.

Paris atbildes liecina par prasmju attistiSanu, Tpasi nepiecieSamibu efektivi stradat grupas,

bet tikai viens dalibnieks ir rakstijis, ka neko jaunu nav uzzinajis.

13. un 14. jautajuma tika noskaidrotas skolénu domas par izlausanas tipa sp&lu TstenoSanu
skolas vidé — uz jautajumu “Vai Tu ieteiktu izm&ginat So spéli arT citam klasém, kuras apgust
So tematu skola?” 26 no 30 skoléniem atbild€ja “ja”, vien Cetriem atturoties, bet uz jautajumu
“Vai Tu veletos spelet lidziga rakstura spéles art citos macibu priekSmetos?” 25 skoléni sniedza

apstiprinosu atbildi.

16. jautajuma tika dota iesp€ja brivi izteikt jebko citu, kas saistits ar spéli, kas netika
apskatits ieprieksgjos jautajumos. Seit skoléni uzslave iniciativu izvéleties radosu pieeju temata
apguvei, iespéju pilnveidot zinasanas un aizraujo$i pavadit laiku, ka ar1 izveidotas spéles

atSkiribu no citam lidz Sim pieredzetajam.

Veicot sniegto atbilzu apkopojumu, skoléni lidzvertigi pozitivi raksturo gan komerciala
rakstura izlauSanas sp€lu, gan aprobétas spéles izklaidejoso vertibu, izsakot vélmi piedalities
tadas gan geografijas, gan citu priekSmetu stundas, par garlaicigam atzistot pirmo un p&d&jo
miklu (katrai savs iemesls). Tas norada uz iesp&ju krustvardu miklu izveidot sarezgitaku, tacu
reiz€ tiek raditi draudi nesasniegt spéles meérki. Reiz€ japievér§ uzmaniba izklaid€joSo un

izglitojoSo vajadzibu apmierinasanai, atrodot Iidzsvaru starp tam.
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6.2. Autora pasnovertejums

Ta ka petnieciba nepastav vienota vai vismaz objektiva metode, p&c kuras tas veidotajiem
izvertét, vai ir sasniegts tapSanas procesa izvirzitais spéles meérkis. Protams, var vertét, vai
skoléniem izdodas sasniegt mérki, bet tas ir tikai viens no faktoriem, kas nosaka spéles
veiksmigumu. Pirmas versijas tapSanas laika paral€li tika defin€ti jautajumi, uz kuriem tiks
atbildéts péc visu ciklu stenoSanas un beigu uzlabojumu veikSanas. Spéles veidoSanas
sakumposma tika izv€l&ti jautajumi, kuri procesa norises laika palidz€s precizét izveidoto
metodisko materialu un uz kuriem ta beigas tiks sniegtas atbildes, lai izvertétu izlausanas istabas

efektivitati.
Vai skoleniem spéles laika bija skaidrs, kas ir jadara?

Sakotngja speles versija skoléniem bija jautajumi par to, kas jadara ar uzdevumiem un
kada seciba tie javeic, tacu p&c uzlabojumu veikSanas 2. karta $adu jautajumi bija tikai par

specifiskam darbibam.

Kuru temata “Kultarainavas pasaulée un Latvija” apraksta ietverto sasniedzamo

rezultatu lietoSana un attistiSana tika novérota spéles laika un refleksija péc tas?

Speles laika tika novérota zinu “Kultiiras elementu veidoSanas ciesi saistita ar kulttras
regionam raksturigo dabas vidi, vésturi un tehnologisko attistibu”, “Kultirainava ir cilvéka
dzives vide, kura veidojusies, ilgsto$i mijiedarbojoties dabas procesiem un cilvéka darbibai” un

“« _ .. _ . _ )
prasmes ‘“Raksturo kultliras regionu pé&c tam raksturigajiem kultiiras elementiem un

kultirainavam” lietoSana un attistiSana.
Kadus caurviju prasmes skoléni apgist spéles laika?

Spéeles laika skoléni apgiist kritiskas domasanas un problémrisinasanas (“kompleksas,
neskaidras situacijas patstavigi izstrada problémas risinajuma planu un isteno to, izvéloties,
lietojot un pielagojot piemérotas problémrisinasanas stratégijas, elastigi reag€ uz neparedzetam
parmainam, izverté paveikto un gilitos secinajumus izmanto ar1 cita konteksta”), sadarbibas
(“plano un 1steno personisko un grupas meérku sasniegSanai nozimigu, cienpilnu verbalu,
neverbalu un digitalu komunikaciju”) un pilsoniskas lidzdalibas (“skaidro savas ricibas sekas
un uznemas par tam atbildibu ikdienas situacijas, lokalos un globalos procesos”) caurviju

prasmes.

Ar kadiem macibu priekSmetiem iespéjams veidot starppriekSmetu saikni?
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StarppriekSmetu saikni iesp&jams veidot ar latvieSu valodas, literatiiras, vestures un
socialo zinibu priekSmetiem, ka arT specializ€tajiem kursiem, pieméram, latgalieSu valodu,
libiesu valodu, logiku, novadu macibu un citiem. Ta ka specializéto kursu piedavajums nav

centraliz€ti apkopots, pastav iesp&ja, ka visas iesp&jas nav apzinatas.

6.3. Metodiskie komentari

Balstoties uz skolénu sniegtajam atbildém par spéles norises procesu un ta laika
veiktajiem nov@rojumiem, iesp&jams sniegt metodiskos komentarus, lai palidzetu noteikt, vai
spele bis piemérota tas mérkauditorijai un vai tiks sasniegts maciSanas rezultats. 6.1. tabula

apkopoti ieteikumi, kas janem veéra, planojot istenot spéli ka macibu procesa dalu.

6.1. tabula. Iesp&éjamas problémas spéles istenosana un metodiskie komentari to risinasanai

Probléma Metodiskie komentari

Parak mazs skolénu skaits | Speles TstenoSanai biitu nepiecieSams atvélét vairak laika,
klase (zem 12 — 15 | piem&ram, sakot sp€les TstenoSanu jau starpbridi. Problémas var
skoléniem) sagadat krustvardu miklas atra atrisinasana, jo tur nepiecieSams
reproducét esosas zinaSanas, kuram pie lielaka skolénu skaita ir
liclaka varbiitiba parklaties. Papildu risinagjums — sarezgitako
mikla ietverto jautajumu atbildes paslépt telpa lidzigi ka citus

uzdevumus.

Parak liels skolénu skaits | Ta ka spéles laika skoléniem aktivi japarvietojas pa klases telpu,
klase (virs 25- 27 | pastav risks saskrieties vai giit citada veida traumas. Risinajums
skoléniem) — apsvert iesp€ju istenot speli kada cita telpa, pieméram, aktu
zale, sporta zale, skolas gaitenos vai skolai piederigaja zalaja
zona. Svarigi piebilst, ka ar skoléniem skaidri javienojas par
speles norises telpu, izglitibas iestades kartibas noteikumu
ieveroSanu un punktu, kura biis iesp&jams atrast spéles vaditaju
jautajumu gadijuma. Liela skolénu skaita d€l var gadities, ka Visi
grupas locekli netiek iesaistiti uzdevumu veikSana. Risinajums —
skoléni var tikt aicinat sadalit atbildibas (uzdevumu risinataji,
mekl€taji, informacijas ieguveji) vai pardomat veidus, ka
efektivak risinat uzdevumus péc kartas (viens lasa uzdevumu,

pargjie izsaka risinajumus).
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Klaseé macas skoléni ar | Risinajums — spéles vaditajs pats izveido grupas, nelaujot tiem
uzvedibas trauc€jumiem | norobezoties atseviska grupa. Ja spéles laika tiek konstatéti
vai tendenci traucét darbu | noteikumu parkapumi, péc skolotaja v€lmes iesp&jams istenot
citiem soda mehanismu, piem&ram, miniti nelaujot risinat uzdevumus.
Sada riciba varétu motivét parkap&ju neatkartot veiktas darbibas,
nemot veéra to, ka visu grupu kopg€jais darbs ir svarigs rezultata

sasniegSanai.

Klasé macas skoléni ar | Risinajums — spéles vaditajs pats izveido grupas, apvienojot

loti atSkirigiem | skolénus ar dazadiem priekSmeta zinaSanu Itmeniem. Tadgjadi
geografijas zinasanu | tiek izveidotas aptuveni vienlidz zinoSas grupas, kas lauj tam
Iimeniem uzdevumus risinat paral€li, ka arT tiek sniegta iesp&ja skoléniem

ar vajakam dabaszinatnu zinaSanam paradit savas spg€jas citas
jomas, pieméram, valoda vai logika, uzlabojot sadarbibas
prasmes. Laujot skoléniem macities vienam no otra, pieaug
macisanas efektivitate un varbiitiba, ka zinasanas tiks paturétas
prata (atsauce). Ja tomér viena grupa savu uzdevumu kédi paveic
atrak par citam, tas loceklus var aicinat palidz&t pargjiem klases

biedriem veiksmigak tikt gala ar vinu uzdevumiem.

Laika trukums spéles | Ta ka spéli veido uzdevumi, kuru TstenoSanai nepiecieSamas
pilnvertigai TstenoSanai dazadu macibu priekSmetu zinaSanas, to iesp&ams Istenot ka
starppriekSmetu  nodarbibu, apvienojot divu vai vairak
priekSmetu stundam paredzéto laiku. Uzmaniba japievers
laicigai Sadas sadarbibas planoSanai un laika sadalei starp
jomam, lai visi skolotdji varétu iegiit kaut ko no potencialas
sadarbibas. Piemérs — iesp&jama saikne ar valodu jomu, apskatot
jautajumus par Iidzibam un atskiritbam dazadas Latvija runatas
valodas, izcelot atSkiribas starp latvieSu, latgalieSu un libieSu

valodam un meklgjot radniecigus vardus.

Ka jau jebkurai macibu metodei, kura tiek izmantota skola, arT izlauSanas spélei ir savas
iesp€jas un riski, kuri ir jaizverté katram, kur§ vélas Tstenot spéli. Lai gan spéles dizains ir
centies iesp&ju robezas mazinat riskus un vairot iespéjas, gala viss ir atkarigs no skolotaja, vai

lemt par labu spéles TstenoSanai.
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SECINAJUMI

Balstoties uz zinatniskas literatiiras izpé€ti, darba ietvaros tika izstradata un aprobéta

izlauSanas istabas tipa spéle, kuru iesp&jams lietot geografijas macibu stundas.

Analizgjot literatiiru par spélém zinasanu apguvé un izlauSanas istabas spelém, tika

secinats, ka:

izglitojosa spele ka macibu metode ir ar augstu potencialu, tacu tas veiksmiga
istenoSana ir atkariga no pilnveértigas planosanas, skolénu zinasanam par attiecigo
tematu un prasmém sadarboties grupas. Nopietnas spéles ir Ipasi noderigas $im
uzdevumam, jo tas spgj apvienot gan spéles izklaid€joso biitibu, gan pilnvertigu
izglitibas satura jautajumu apguvi,

izlauSanas istabas tipa spé€les ir noderigs riks pedagogija, jo tas daudzveidigais
raksturs sniedz iesp&ju rast risindgjumu praktiski jebkura temata apskatei. Tas ir
efektivas tad, ja ir ietverti gan izklaid€joSie gan izglitojoSie elementi un tas ir
veidotas, nemot véra dizaina balstita p&tijuma posmus, kas sniedz iesp&ju nemt

vera skolénu viedokli un efektivi veikt izmainas.

Spéles aprobacijas rezultati liecina, ka:

=%

izveidota izlauSanas spéle temata “Kultlirainavas pasaulé un Latvija” ir veids, ka
skoléniem sniegt nozimigu maciSanas pieredzi un iesp&ju apgit Latvijas
kultGrvesturiskajiem regioniem raksturigos elementus interesanta veida. To
norada fakts, ka 80% no petijuma dalibniekiem spéles norisi vérté augstak neka
neitrali un to izklaidgjoSa veériba ir praktiski Iidzvertiga komerciala rakstura
izlausanas spelém (7 ballu skala aprobéto sp€li vertgjot ar 5,26, bet komerciala
rakstura spéli — 5,52),

speles elementi, kas ir Skietami nesaistiti ar temata apguvi un zinasanu parnesi
(uzdevumi ar latgalieSu un IibieSu valodas iesaisti) ir vispaliekosakie skoleénu
atmina — par to liecina dalibnieku atbildes saistiba ar jaunas informacijas ieguvi
spéles laika. Ta ka valoda ir viens no nozimigakajiem kultiiras mentafaktiem, to
izcelSana darba konteksta liecina par nozimibu temata apguve,

dizaina balstita pétfjuma metode ir viena no piemé&rotakajam metodem izglitibas
produktu radiSana — skolénu sniegtie ieteikumi un to novéros$ana izméginasanas

procesa aicina veikt izmainas sp€l€, mainot materialu izvietojumu telpa un dodot
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skaidrakas norades uzdevumu pildiSana, sniedzot parliecibu par to, ka darbibas
tieck Tstenotas pareiza seciba. Starp cikliem Tstenotas parmainas bija véra
nemamas, jo samazinajas to sniegto atbilzu skaits, kuras tiek izradita vélme pec
lielakas skaidribas saistiba ar uzdevumu saturu,

e izlauSanas spéli ir iesp&jams veiksmigi integrét temata apguves procesa. Lai to
paveiktu, skolotajam janem véra tadi apstakli ka skolénu skaits klas€, 1stenoSanai
pieejamais laiks (viena vai divas macibu stundas), skolénu zinasanas par Latvijas
kulttiras regioniem raksturigajiem elementiem un citi, kuri jarod risinajumi, lai
pavaditais laiks biitu bijis lietderigs,

e skoléni izlausanas spéli ka macibu metodi labprat redz&tu skolas — vairak neka
80% no dalibniekiem labprat tadas sp€létu ari citos priekSmetos, bet ap 85% no
speletajiem izstradato spéli labprat ieteiktu art citiem skoléniem. Tas liecina par
nepiecieSamibu attistit izglitojoSa rakstura izlauSanas sp€lu zanru, jo ta spgj

piesaistit skolénus un padarit macisanas procesu tiem saistosu.

IzlauSanas istabas tipa sp€le par Latvijas kultiirainavam ir piemerots veids, ka skoléniem
pielietot ne tikai temata ietvara apgiitas zinaSanas par kultirainavu veidojoSiem elementiem,
bet arT citos macibu priekSmetos un arpus skolas apgtitas dazada veida problému risinasanas
prasmes. Pirms spéles plasakas publicéSanas to ir planots parskatit vélreiz, ka ar1 pilnveidot
metodisko materialu — skolotaja gramatu, taja ieklaujot vairakas idejas uzdevumiem un citas
detalas. Ta ka péc pieejamas informacijas 1 ir pirma Sada veida izstradata izlauSanas tipa spéle,
kas balstita uz geografijas macibu satura apguvi, balstoties uz Latvijas izglitibas standartiem, ir
nepiecieSams turpinat darbu $aja joma, sakot ar vienotu kriteriju izstradi veiksmigas izglitojosas
speles izveidei, skolotaju zinasanu bagatinaSanu to izstrade un beidzot ar paSu spélu, kas atbilst

skolénu maciSanas vajadzibam, izstradi.
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PIELIKUMI

1. pielikums. Izlausanas istabas spéles “Latvijas kultiirainavas” uzdevumu komplekts

1-1

HORIZONTALI

3. Saja ciema atrodas luteranu, pareizticigo un katolu baznicas; ta nosaukums libiesu
valoda ir Kuiolka.

4. Kas péc libiesu tradicijam tiek modinats pavasara saulgriezu rita, lai tie atkal celas
augsa un lido gaisa?

5. Liepajas pilsetas dala — Latvija un pasaulé unikals militaro nostiprinajumu
komplekss, kas aiznem treSo dalu no pilsétas teritorijas.

7. Novadam raksturigs IibieSu &diens — rudzu miklas placenis ar kartupelu un burkanu
pildijumu.

8. Zvejniekciems Baltijas jiiras piekraste, kas gandriz robeZojas ar Lietuvu.
VERTIKALI

1. Neapdzivota sala Usmas ezera, kas veido dalu no senakas aizsargajamas dabas
teritorijas Latvija, tai raksturigi platlapju mezi.

2. Cilveku kopiena Alsungas, Jirkalnes un Gudenieku pagastos, kam raksturiga
katolticiba, Tpatn€ja dziedasanas maniere un diidu spéle.

5. Pilséta, kura atrodas Latvijas platakais tidenskritums.

6. Latvijas regions, kuru senatné apdzivojusi kursi un Iibiesi.
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HORIZONTALI

3. Sis rudzu maizes veids tiek veidots, miklai pievienojot iesalu un kimenes, veidojot tai
raksturigo garSu un smarzu.

6. Upe, kas veidojas, saplistot kopa Misai un Mémelei.
7. Latvijas regions, kas pazistams ka “maizes kléts”.
VERTIKALI

1. Saja varda nosaukta pils ar grezno darzu celta 18. gs. ka hercoga Birona vasaras
rezidence netalu no Bauskas.

2. Kada politiska veidojuma tika apvienots §is regions un Kurzeme, kada tas pastavéja
no 1561. lidz 1795. gadam Ketleru dzimtas parvalde?

4. Pils€ta, kuras nosaukums c€lies no libieSu valodas vardiem “Tuka mo” vai “tutkam

2

maa .

5. Pilséta, kura veidojusies ap krustnesu pili, kas nesusi Mitavas vardu; misdienas taja
atrodas lauksaimniecibas universitate.
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1-3

HORIZONTALI

3. Bezzoklainu klases parstavis, kurs tiek sts ka delikatese un kam par godu katru gadu
notiek svetki; tas redzams Carnikavas gerbonf.

5. PriekSmets ar liku augsSdalu, kas noder, lai balstitu gaitas Gutmanala; biezi tiek parvests
ka suvenirs no tas apmekl&juma.

7. Kultarvésturiskais regions, kura ietilpst tadas pilsétas ka Aloja, Lubana un Seda.

9. Rigas apkaime, kadreizgjais zvejnieku ciems Daugavas labaja krasta pie tas ietekas jura.
VERTIKALI

1. Kadreizgja Hanzas savienibas pilséta, agrak saukta par Wenden; caur to pliist Gaujas upe.
2. Ciems Valmieras novada, kur notika pirmie latvieSu koru dziedasanas svétki.

4. Rigas apkaime, kura atrodas tas augstakais kalns — Dzeguzkalns, no kura pilséta tika
aizsargata Bermonta uzbrukuma laika.

6. ST gandriz 20 metrus augsta $iinakmens klints starp Plavinam un Koknesi tika
appludinata péc Plavinu HES uzcelSanas; tai ir veltits vairak neka 80 teiku.

8. Upe, kas 452 kilometru garuma vijas cauri Sim novadam, veidojot stavus krastus un
straujas kraces.
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1-4

10

HORIZONTALI

6. Kultarvesturiskais regions, kur§ pazistams ari ka “zilo ezeru zeme”.

7. Seno regiona iedzivotaju valstiska veidojuma centrs — pilskalns Daugavas krasta
starp Livaniem un Liksnu.

8. Vards, kada $1 regiona iedzivotaji varétu saukt biezpienu.

9. Pilséta, kuras kadreizgjais aizsargcietoksnis misdienas veido veselu tas apkaimi.

10. Kadreizeja novada dala, kura paslaik atrodas Krievijas teritorija un ir slavena ar tas
balto tautasterpu.

VERTIKALI
1. Pilséta, kura atrodas vieniga bazilika Latvija.
2. Lauku apdzivojuma forma, kura vairakas majas atrodas viena “séta”.

3. Galvenais t&ls - bérns Jana Streica filma par dzivi Latgales laukos “Cilveka bérns”.

4. Guberna, kura §is regions atradas, bidams dala no Krievijas impérijas sastava,
misdienas pilséta Baltkrievijas Z.

5. Lauku celmalas nereti redzams krusta sists Kristus téls, pie kura vietgjie iedzivota;ji
pulcgjas liigties un parrunat ikdienas notikumus.
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2. uzd.

Izmanto pieme€rus, lai atrisinatu rébusus! (1. gr.)

Nr. 1 o NI 1, Vdus
Nr. 2 123
Nr. 2 Vciba
Nr. 3 3=k 4=l a=e
Nr. 3
Nr. 4 1=b t=r 4=ai=s
Nr. 4
Nr. 5 (H) 63714k=mo=v
Nr. 5(H)Vajs
Nr. 5 (V) k=s135
Nr. 5(V) Vtere
Nr. 6 s NI 6 Vdus
Nr. 7 27351112 3=0
Nr. 7
Nr. 8 3421
Nr. 8 Vas
2. uzd. Izmanto piemérus, lai atrisinatu rébusus! (2. gr.)
Nr. 1 45128u=z
Nr. 1
Nr. 2 Nr.2,,, Vs
Nr. 3 .y — Vbalt Nr. 3
Nr. 4 6543456
Nr. 4
Nr. 5 6745
Nr.5 s
Nr. 6 56727i=n
Nr. 6
Nr. 7 4516737z=im=n
Nr. 7
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, bumba , — umb

135

bumba — ub

bumvba — bumba
1=f 3=g 5=h
bumba — fugbh
a=f
bumba — bumbf

, bumba , — umb

135
bumba — ub

bumvba — bumba
1=f 3=g 5=h
bumba — fugbh
a=f

bumba — bumbf

2. uzd. Izmanto piemérus, lai atrisinatu rébusus! (3. gr.)
Nr. 1 4
Vva Nr. 1 Vve
Nr. 2 132415 —>2=z1]=¢
Nr. 2
Nr. 3 25
Nr. 3Vt
Nr. 4 1=p z=u 3=r 4=v
Nr. 4
Nr. 5 24567 1=d
Nr.5
Nr. 6 125867g=¢5=k
Nr. 6
Nr. 7 w NI 7
Nr. 8 43215g=d
Nr. 8
Nr. 9 78910
\/zalgu Nr. 9
2. uzd. Izmanto piem&rus, lai atrisinatu rébusus! (4. gr.)
Nr. 1 VsNr.1,, Vi
Nr. 2 123575
Nr. 2
Nr. 3 6254
Nr. 3 Vmi
Nr. 4 s NI 4 V/i8Kki
Nr. 5 1239610 f=t
Nr.5
Nr. 6 4267343t=i
Nr. 6
Nr. 7 6741235]=t
Nr. 7
Nr. 8 3761
Nr. 8
Nr. 9 Nr.9,,, Va
Nr. 10 2315a=u
Nr. 10 V¢i




3. uzd. Atrodi rébusa iegiitos vardus! (1. gr.)

TIR|A|M|V|A]J|S]|]S]|Ss
O|K|E|D|E|]U|Il |A|L/|U
B|S|O|A|R|D|V|O|TI]|D
AlB|T|[Cc|I|T|lUu|s|T]|L
E|O|U|E|L|K|M|[S|E]|A
ulL|J|R|R|T|A|OQ|R]|S
DIN| K|O|A|[N|R|Z]|E]|D
A|S|N|O|Il |[S|L|T]|P|N
O |1 |L|A|K|K|O|A|Z]|F
S| T|ID|N|O|D|G|M|S|A
3. uzd. Atrodi rébusa iegiitos vardus! (2. gr.)
O|I |Z|A|R|K|E|D|O|S
S M|U|K|U|M|S|T|E]|Z
S|U|P|E|N|E|O|Z|HI|R
O|A|P|F|[S|R|]I |LJ|]E]|A
O|T|G|U|N|A|M|A|R|D
AlO|Z|A|M|T|T|s]|cC|O
LI{G|Q|T|V|IN|OQO|U|O|E
J/T|L|D|R|A|Z|D|G]|Z
N|A|S|B|[N|E|V | O|S|L
B|A|D|[E|N|E|L|[I |A]|G
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3. uzd. Atrodi rébusa iegiitos vardus! (3. gr.)

I1 | TIR|E|E|B|OJ|E]|Z]|S
O| D M|{V|A|S|S M|V | M
LIE|JU| Il |O|L|T|A|S]|E
z|Dlz| 1 ]E|D] 1 ]J]|T]I
K|IA|JO|F|P|[V|D|[]A]|]U]|C
A|M|B|L|E|O|J]|U|C]|V
E|R|OQO|S|B|N|Z|D|KJ|R
Z|A|K|JU|S|[A|L|[]A]A]U
O|A|Z|G|S|D|G|L]|]U|P
S|I1 |K|E|D|IN|O|A|T|R
3. uzd. Atrodi rébusa iegiitos vardus! (4. gr.)
|l |G| I |E|]L|A|G|A]|]S]|A
L|C|V| V] O|U|E|T|V]|O
S| 1 I N|B|S|P|[N|]A]JO|E
|l | K| S|{U|L|[T|G|O]|L/|P
R|G|A|K|R|U|S|T]|s]|I
EIR|I |1 |A|B|O|E|DI|N
T|A|L|D|S|Z|A]|JU/|I|S
S| T|G|D|O|K|NJ]J|Z|V
AlO|A|R|M|F| I |S|A|T
K|K|sS|IT | M|U|K|[O]S]|O
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3. uzdevums. (1. gr.)

14 | 8 | 24 | 4 38 | 26 | 22
3116 |31 2 |35 19 | 32
16

11 5 | 28 29
18 27 7 12
23 | 30 15 | 39 4
21 | 36 9 | 37 | 34| 30
33 28 8 13| 1 |20 | 25

17 10|12 | 23| 6 | 29 | 36 | 22

3. uzdevums. (2. gr.)
8 |29 | 25| 2 |35 (30|16 | 27 | 32
12
9

32 10| 4 |11 | 35 18
37 | 36 24 | 7 31 | 1
26 | 21 | 38 12 | 5 | 11 34
18 | 17 | 20 19 | 20 | 37 16
39| 5 27 | 22 | 14 | 38 | 3 25
19 23 |15 | 7 | 28 | 13 | 33 6

1 3
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3. uzdevums. (3. gr.)

4 119 | 8 7 6 | 32 | 30
16 | 12 10 | 31 28 | 15
5 29 | 33|17 | 5
24 | 1 | 39| 13 | 37 12
31 15| 7 | 34 26 | 14
3 (18|26 |38 | 7 |25 20
27 | 11 | 30 | 23 | 28 | 22 | 23 | 34 | 29
3 (36 | 21| 9 | 18
3. uzdevums. (4. gr.)
21 | 16
28 19 |19 | 32 | 38 | 24 | 7 31
26 3 34 | 10 31| 5
36 9 14 | 9
6
15 33 4
2 39 | 1 | 18
17 23 | 13 30 | 27 | 20
12 35|29 | 25 16 | 22 | 37
8 11
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4. uzdevums. Radi vardus! (1. gr.)

1.
17 5 15 26 30 17 36
5.
34 24 15 7 39
9.
7 17
13.
8 11 18 6 26 17
17.
28 7 3
21.
34 2 39 39 26 29 26 39
34 26 24 15 21 16 17
X1:
E G D L L G E
4. uzdevums. Radi vardus! (2. gr.)
2.
7 29
6.
36 1 15 14 7 27 21 30 11
10 29 16 22 14 11 36
10.
6 29 16 24 27 36 21 27
14.
30 29 6 32 31 28 36 21 22 29 11
18.
36 26 27
22.
6 1 25
Y1:
A N D A L L D
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4. uzdevums. Radi vardus! (3. gr.)

3.
29 15
7.
24 39 22 33 20
34 4 25 33 14 17 24 28
11.
37 29 25 24 17 12
15.
25 21 25 9
19.
10 17 19 4 15
23.
10 36 35 38 17 23
X2:
L B B I B A A
4. uzdevums. Radi vardus! (4. gr.)
4,
21 26 6 1
8.
8 31 15 17 33
22 28
12.
27 1
16.
19 1 26 28
20.
19 1 21 29 33
Y2:
A A E K D K K
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terints — sveiks

kougit — attalums

ni — tagad kilomé&toris — kilometros
um —ir nént — vinu
aiga — laiks vail — starpa
periz — pédgjai Iib — biis
tabandoks pierast — miklai tdd — jisu

kiiodiz Iinijoks — ar taisnu

Iiniju

vOtim — atslega

kortd pal — uz kartes

vabamo — briviba

1t — savieno

pizzimiz pierast — izkltiSanai

lieudtod — atrastos

laz — lai

punktdd — punktus

vonstog — veicas

ja—un

LIECIET TEKSTU KOPA
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2. pielikums. Spéles sakuma nolasama instrukcija skoléniem

PAR IZLAUSANAS ISTABU

Jisu uzdevums ir pildit miklas saistiba ar Latvijas kulttirtelpu elementiem, lai atvéleta

laika ietvaros izklutu no telpas.

Katrai grupai japilda tie uzdevumi, kuri ir noraditi ar tai pieSkirto simbolu. Ja uz

uzdevuma noraditi vairaku grupu simboli, tie pildami noraditajam grupam kopa.

Spéles norises laika drikst izmantot tikai rakstampiederumus, atlantus, ka ar1 pieskirto

datoru. Datora izmantojamas tikai taja jau atvertas cilnes.

Ja nepiecieSama palidziba, visas spéles laika katrai grupai ir tris iesp&jas vaicat pec

palidzibas pie skolotaja.
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3. pielikums. Metodiskais materials — skolotaja gramata darbam ar spéli “Latvijas

kultorainavas”

METODISKAIS MATERIALS —
SKOLOTAJA PAMACIBA IZLAUSANAS
ISTABAS SPELEI “LATVIJAS
KULTURAINAVAS”

Egons Rebainis
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PRIEKSVARDS

Labdien! Priecajos par to, ka esat nolémis/-usi padarit art vidusskolénu izglitibas

procesu tiem saistoSaku, izvéloties izlausanas istabu ka metodi macibu satura apguvei.

Metodisko materialu komplekts “IzlauSanas istabas spéle kursa “Geografija I”
temata “Kultiirainavas pasaulé un Latvija™” izstradats bakalaura darba ‘“Izlausanas
spéles metode geografijas satura apguvé — temata “Kultiirainavas pasaulé un Latvija”

piemérs” ietvaros. Darba vaditajs — Dr. geogr. Girts Burgmanis.

Temats izveléts, balstoties uz veiktas izp€tes rezultatiem, kuri apliecina, ka,
neskatoties uz vispargjo speliskoSanas tendencu ienakSanu izglitibas satura, vidusskolas
posma ir visai maz radoSu satura apguves formu. Lai gan vidusskolas posma jauniesi ir
jau gandriz uzskatami par pieaugusajiem, tas nemazina vinu vélmi izklaidéties — un

kapec gan neapvienot to ar lietderigo satura apguves konteksta?

Metodisko materialu komplekta ieklauta skolotaja pamaciba veiksmigai spéles
istenoSanai, instrukcijas spé€les dalibniekiem — skoléniem, ka ari pats svarigakais —

izlauSanas istabas spéli veidojosie uzdevumi.

Uzdevumus, kas ieklauti izlauSanas spéles izveid€ iesp&jams brivi parveidot péc
nepiecieSamibas. Loti novertésu, ja pec spéles istenoSanas padalisies ar secinadjumiem

par to, sazinoties ar mani pa e-pastu (erebainis@gmail.com).

Lai veicas!

Egons Rebainis
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VISPARIGA INFORMACIJA

Spéles merkis ir veicinat skolénu pamatzinaSanu nostiprinaSanu par programmas “Skola
2030” priekSmeta “Geografija I’ temata “Kultiirainavas pasaulé un Latvija” jautajumiem, kas
skar Latvijas materialos un nematerialos kulttiras elementus. Pie sasniedzamajiem rezultatiem
minamas tadas zinas un prasmes ka “Kulttrainava ir cilvéka dzives vide, kura veidojusies,
ilgsto$i mijiedarbojoties dabas procesiem un cilvéka darbibai.”, “Raksturo kulttiras regionu péc
tam raksturigajiem kultiiras elementiem un kultiirainavam.”, ka arT kompleksais sasniedzamais
rezultats ir kultGras regiona raksturojums, aprakstot tam raksturigos kultliras elementus un

kultiirainavas un ieradums sekmigi darboties daudzkultiiru un daudzvalodu vidg, pieversot

ipasu uzmanibu Latvijas “apsléptajam dargumam” — libieSu valodai.

Spéle piemérota vidgjas izglitibas vecumposma jaunieSiem, kuri apgist vidusskolas kursu
“Geografija I”, tacu saturiski ir ieklauti elementi, kuri vargtu but saistosi latvieSu valodas,
vestures un socialo zinibu apguve. Tai ir iesp€jams veikt pielagojumus, padarot to pieejamaku
audzekniem ar dazadiem uztveres un kustibu trauc€jumiem, piemé&ram, sagatavojot uzdevumus
ar lielakiem burtiem vai Braila raksta, ka arT noslépjot ietvertos pavedienus vieglak atrodamas

un sasniedzamas vietas.

Lai saudzetu vidi un partpétos par ilgtsp&ju, izmantotos materialus dal€ji iesp&jams
izmantot atkartoti, ka arT tas lapas, kuras ir aprakstitas no vienas puses, izmantot abpusgji citiem

nolukiem.

Paredzamais spéles ilgums ir no 30 lidz 40 mintitém atkariba no skolénu zinasanam un
1zveidoto grupu izméra. Ta ka sp€les forma paredz to, ka gala rezultats sasniedzams, vien visam
grupam sadarbojoties péd€ja uzdevuma izpilde, skolotajam janovero situacija un péc

apstakliem jamaina norises forma, lai spétu ieklauties vienas macibu stundas ietvaros.
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PAR SPELI

Spéles 1stenosanai izveidots materialu komplekts, kuru nepiecieSams izdrukat:

e instrukcija skoléniem par spéles norisi,
e 1. uzdevums — krustvardu miklas par Latvijas kultiiras regionu elementiem,
e 2. uzdevums — rébusi par Latvijas kultiiras regionu elementiem,
e 3. uzdevums — vardu meklésanas mikla, burtu-skaitlu mikla,
e 4. uzdevums — instrukcijas izkl@ianai no telpas.
Spéles uzdevumi drukajami uz vienas no lapas pusém, otra pusé ar roku uzzimgjot

attiecigas uzdevumu grupas zimi vai zimes.

No citiem nepiecieSamajiem resursiem japiemin dators darbam ar 4. uzdevuma iegiito
tekstu, Latvijas atlanti visparigai lietoSanai uzdevumu risinasanas laika, ka arT pé&c

nepiecieSamibas veids, ka norobezot skoléniem nepieejamo telpas dalu.

[ Krustvardu mikla ]

[ Rebuss ]

[ Vardu meklésana ]

[ Burtu — skaitlu mikla ]

8,880

[Vérdu izveide [ibiesu valodé]

[ )

208808
)
ot Hot ot ot

Kartites — vardi [thie$u un
latvie$u valodas

(

Sk

f
L

L d

X%

Finals — atslegas
iegusana

[ Koordinatu izveide ] [ Koordinatu izveide ]

1. att. IzlauSanas istabas spéles norises shema
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METODISKIE KOMENTARI

Vel pirms sagatavoSanas uzsakSanas aicinu iepazities ar dazadam problémam, kuras var

ietekmét spéles norises procesu, un tam piedavatajiem risinajumiem. Lai gan tajos nav

aptvertas pilnigi visas potencialas problémsituacijas un nav sniegti pilnigi visi risinajumi, tie

noteikti palidz€s padarit procesa IstenoSanu veiksmigaku.

1. tabula. Iesp&éjamas problémas spéles istenoSana un metodiskie komentari to risinasanai

Probléma

Metodiskie komentari

Parak mazs skolénu skaits
klase (zem 12 — 15

skoléniem)

Spéles 1stenoSanai biitu nepiecieSams atvélét vairak laika,
pieméram, sakot sp€les istenoSanu jau starpbridi. Problémas var
sagadat krustvardu miklas atra atrisinasana, jo tur nepiecieSams
reproducét esosas zinasanas, kuram pie lielaka skolénu skaita ir
lielaka varbutiba parklaties. Papildu risinadjums — sarezgitako
mikla ietverto jautajumu atbildes paslépt telpa Iidzigi ka citus

uzdevumus.

Parak liels skolénu skaits

klase  (virs 25- 27

skoléniem)

Ta ka spéles laika skoléniem aktivi japarvietojas pa klases telpu,
pastav risks saskrieties vai giit citada veida traumas. Risinajums
— apsvert iespgju istenot spéli kada cita telpa, pieméram, aktu
zale, sporta zale, skolas gaitenos vai skolai piederigaja zalaja
zona. Svarigi piebilst, ka ar skoléniem skaidri javienojas par
spéles norises telpu, izglitibas iestades kartibas noteikumu
ievéroSanu un punktu, kura bis iesp&jams atrast sp€les vaditaju
jautajumu gadijuma. Liela skolénu skaita dél var gadities, ka Visi
grupas locekli netiek iesaistiti uzdevumu veikSana. Risinajums —
skoléni var tikt aicinat sadalit atbildibas (uzdevumu risinataji,
mekletaji, informacijas ieguvé&ji) vai pardomat veidus, ka
efektivak risinat uzdevumus péc kartas (viens lasa uzdevumu,

pargjie izsaka risinajumus).

Klasé macas skoléni ar
uzvedibas traucg&jumiem
vai tendenci traucet darbu

citiem

Risinajums — spéles vaditajs pats izveido grupas, nelaujot tiem
norobezoties atseviska grupa. Ja spéles laika tiek konstatéti
noteikumu parkapumi, péc skolotaja velmes iesp&jams istenot
soda mehanismu, piem&ram, miniti nelaujot risinat uzdevumus.

Sada riciba varétu motivét parkapéju neatkartot veiktas darbibas,
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nemot vera to, ka visu grupu kopgjais darbs ir svarigs rezultata

sasniegSanai.

Klasé macas skoleni ar

loti atSkirigiem
geografijas zinasanu
Iimeniem

Risinajums — spé€les vaditajs pats izveido grupas, apvienojot
skolénus ar dazadiem priekSmeta zinaSanu limeniem. Tadgjadi
tiek izveidotas aptuveni vienlidz zinoSas grupas, kas lauj tam
uzdevumus risinat paral€li, ka ar tiek sniegta iesp€ja skoléniem
ar vajakam dabaszinatnu zinaSanam paradit savas spg€jas citas
jomas, pieméram, valoda vai logika, uzlabojot sadarbibas
prasmes. Laujot skoléniem macities vienam no otra, pieaug
macisanas efektivitate un varbitiba, ka zinasanas tiks paturétas
prata (atsauce). Ja tomér viena grupa savu uzdevumu kédi paveic
atrak par citam, tas loceklus var aicinat palidzet pargjiem klases

biedriem veiksmigak tikt gala ar vinu uzdevumiem.

Laika trukums spéles

pilnvertigai istenoSanai

Ta ka spéli veido uzdevumi, kuru stenoSanai nepiecieSamas
dazadu macibu priekSmetu zinasanas, to iesp&ams istenot ka
starpprieckSmetu  nodarbibu, apvienojot divu vai vairak
prieckSmetu stundam paredzeto laiku. Uzmaniba japievers
laicigai $adas sadarbibas planosanai un laika sadalei starp
jomam, lai visi skolotdji varétu iegiit kaut ko no potencialas
sadarbibas. Piemers — iesp&jama saikne ar valodu jomu, apskatot
jautajumus par Iidzibam un atskirtbam dazadas Latvija runatas
valodas, izcelot atSkiribas starp latvieSu, latgalieSu un Iibiesu

valodam un meklg&jot radniecigus vardus.
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PIRMS SPELES

Lai veiksmigi sagatavotos spéles norisei, nepiecieSams parliecinaties, ka skoléniem biis
nepiecieSamas zinasanas un prasmes taja ietverto uzdevumu atrisinasanai. Lai gan tematam visa
kursa ietvaros ir atv€létas vien septinas macibu stundas, spéles istenoSanai biitu jarod iesp&ja
pievienot vél vienu macibu stundu, lai gan péc nepiecieSamibas spéli iesp&jams izmantot

summativa vert€juma izlikSanai péc katra skolotaja uzskatiem.

Materialu sagatavosanas posma nepiecieSams parliecinaties, ka uzdevumu lapas ir pareizi
sagrieztas (attiecinams uz 2., 3., 4. uzdevumiem, ka ar7 atseviSki sagriezt lapinas ar vardiem
libieSu un latvieSu valodas) un uz katra no veicamajiem uzdevumiem ir atrodama attiecigas

grupas zime (aplis, kvadrats, trijstiiris, zvaigzne).

Pirms macibu stundas, kura tiks spé€léta spéle, starpbriza laika nepiecieSams aicinat
skolénus uzgaidit arpus spéles norises telpas un sadalities Setras péc skaita lidzigas grupas. Saja
laika skolotajam ir janoslépj uzdevumi, nemot véra savas fiziskas spgas un dotas telpas

iesp€jas, péc velmes un vajadzibas piesaistot citu kolégu palidzibu.
Dazas idejas uzdevumu noslépsanai:

e paslépsana starp gramatu lapam, atstajot uzdevumu lapas stiiri redzamu,
e iclikSana skolas sola,

e pielime&Sana zem skolas sola vai krésla,

e aizlikSana aiz gramatam plaukta,

e palikSana zem pukupoda/ielikSana salocita forma starp augu lapam,

e paslépsana aiz kart€ém/citiem plakatiem,

e iclikSana starp griestu plaksném.

Atkariba no skolai pieejamam telpam, spéli iesp&jams veikt kada cita telpa, pieméram
skoleénu atputas telpa, sarikojumu zalé vai gaitenos (protams, netrauc€jot macibu procesu
citiem). Tapat ar1 jasagatavo dators skolénu darbam, parlukprogramma atverot cilni Google

Maps (https://www.google.com/maps).

Ja spéle notiek kada telpa, kur atrodas skolotaja privatas mantas, nepiecieSams noradit

teritoriju, kura uzdevumi nav paslépti, to pasi mark€jot un par to informéjot skolénus.
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SPELES NORISES LAIKA

Macibu stundai sakoties, skoléni tiek ieaicinati telpa un tiek informéti par gaidamo
uzdevumu. Tiek nolasita instrukcija skoléniem — ja ta ir drukata forma, péc nolasiSanas to
novieto pieejama vieta, ja nav — tad pec skolénu aicinajuma janolasa tas saturs un jasak laika

atskaite, skoléniem redzama vieta paradot tiem atlikuso laiku (piem&ram, uz projektora).

P&c uzdevumu nolasiSanas skolotajs katrai grupai pieSkir savu simbolu un aicina meklét
pirmo uzdevumu. Talak skolotajs ienem savu darba vietu un ar skoléniem nesazinas arpus
palidzibas sniegSanas un atkartotas instrukciju nolasiSanas, lai neietekmétu skolénu darba
procesu. Ja tiek noverots, ka skoléni veic savu veselibu apdraudosas darbibas, lai noklitu vietas,
kur uzdevumi nav paslépti, pieméram, kapj uz soliem, skolotajs par to informé skolénus. Péc
saviem ieskatiem skolotajs inform& par atlikuso laiku, kas paredzets uzdevuma izpildei —
kopuma atv€letajam laikam nevajadz&tu parsniegt vienu macibu stundu (40 miniites), bet tam

ar1 nebiitu jabut mazakam par 30 minttém.

Laika, kad skoléni pilda uzdevumus, skolotajs var veikt citus uzdevumus vai art noverot

skolénus, novertgjot to paraditas prasmes (uzsvars uz sadarbibu un radoSumu miklu risinasana).

Skoléniem tuvojoties speles beigam, japiever§ uzmaniba procesam. Ja skoléni pazino, ka
ir gatavi sniegt gala atbildi, skolotajs to uzklausa, apstiprinot vai noraidot to un nedodot talakus
majienus. Atkariba no situacijas iesp&jams ierobezot gala iesniedzamo min&umu skaitu,
piemé&ram, atlaujot mingt tris reizes. Ja skoléni pasaka pareizo atbildi, atkariba no iesp&jam tiek
pazinots, ka vini ir uzvargjusi un spéle ir beigusies, vai ar1 viniem tiek pieskirta telpas atsléga,

ar kuru vini var atslégt tas durvis.

Ja top skaidrs, ka spélei atveletaja laika neizdosies ieklauties, skolotajs var lemt par spéles
turpinasanu starpbridi vai arT nakamaja macibu stunda, atsakot procesu no ta punkta, kura tas

tika partraukts, vienojoties ar skoléniem.

Saja uzdevuma skolotajam ir iespgja paradit savu radosumu. Ja telpas tehniskas iespéjas
to pielauj, iesp&jams atskanot dazadiem Latvijas kulttiras regioniem raksturigu miiziku, veicinot
skolénu iejusanos uzdevuma. Tapat skolotdjs var iejusties kada te€la, pieméram, lakoniski
izsakoties vai tiesi pretéji — veérpjot garus stastus ap piedavato informaciju. Uzmaniba japievers
tam, ka spéles laika iemiesotais tels “jaatstaj spele”, pec tas norises beigam skolotajam atkal

klustot par sevi.
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PEC SPELES

Atkariba no palikusa laika peéc spéles uzdevumu paveikSanas ir dazadas iespéjas

parliecinaties par to, vai skoléni ir sasniegusi sasniedzamo rezultatu.

Ja stunda ir palikusas vairak neka 5 minttes, skoléni tiek aicinati reflektet par procesu,
uzdodot tadus jautajumus ka “Vai Tev patika/nepatika spele?”, “Ka Jus veértcjat sadarboSanas
procesu grupa?”, “Vai veicamie uzdevumi Skita par vieglu/par griitu?” un tamlidzigus, ka ari
izvertét tieSo ieguvumu, aicinot nosaukt skolénus kadam regionam raksturigos artefaktus un
mentafaktus, asociacijas, kas veidojusas par konkréto regionu, ka ari veidojot starppriek§metu
saikni ar latvieSu valodu — kas kopigs vai atskirigs tika ieverotas starp latvieSu un libieSu

valodam (So iesp€jams ar1 parrunat latvieSu valodas stunda).

Ja ir atlicis mazak laika, tad iesp&jams noskaidrot vispargjas sajiitas par pieredzi, aicinot
skolénus pacelt rokas, atbildot uz iepriekSminétajiem jautajumiem, veikt ilgaku refleksiju
nakamaja macibu stunda vai ar1 darit to attalinati, aicinot skolénus aizpildit anketu, kura tie

iesniedz savas atbildes uz jautajumiem.

Ja spélei atvéletaja laika neizdodas ieklauties, péc skolénu vélmes iesp&jams informét par
to, kadi butu bijusi talakie uzdevumi, ka art parrunat, kadi iemesli varétu biit saistiti ar nesp&ju
speli pabeigt laika. Saja gadijuma nedrikst aizmirst savakt tos materialus, kurus skoléni Iidz

sp€les beigam nav sp&jusi atrast.
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MAJIENI UZDEVUMU ATRISINASANAI

Skoléniem ir iesp&ja spéles laika prasit majienus, kas tiem palidzetu atrisinat konkrétu
uzdevumu. Neatkarigi no skoléna jautajuma biitibas un vélmes iegtt konkrétu atbildi skolotajs
sniedz majienu, kas ir attiecinams uz konkrétas miklas atrisinaSanu. Ja tas nepiecieSams,

skolotajs péc saviem ieskatiem, var pieskirt citus majienus vai parformul&t zemak piedavatos.
Majieni 1. uzdevumam

e Ja tiek vaicats p€c atbildes uz konkrétu krustvardu mikla ietverto jautajumu,

skolotajs var sniegt pilnu atbildes vardu.
Majieni 2. uzdevumam

e Skolotajs piedava lapinu ar skaidraku rébusa risinaSanas pieméru, izmantojot
konkretu vardu.
e Skolotajs var piedavat risinaSanas pieméru kadam no uzdevuma ietvertajiem

vardiem.
Majieni 3. uzdevumam

e Skolotajs aicina pieverst uzmanibu pari palikuSajiem burtiem un faktam, ka tie ir
jaizmanto talaka miklas risinaSana.
e Skolotajs informé, ka katrs pari palikuSais burts ir saistits ar kadu skaitli.

e Skolotajs informé, ka iepriekS€ja posma palikusSie burti ir katrs saistami ar savu

skaitli.
Majieni 4. uzdevumam

e Skolotajs aicina meklét telpa izveidoto vardu tulkojumus, lai izveidotu kopgjo
tekstu.
e Skolotajs informé skolénus par Google Maps funkciju mérit attalumus starp

punktiem taisna Iinija, veicot klikski ar peles labo pogu.
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MIKLAS UN TO ATRISINAJUMI

1. uzdevums — krustvardu miklas

Saja uzdevuma skolénu grupam jarisina krustvardu miklas. Katrai grupai tiek uzdoti
jautajumi par savu kultliras regionu un viena no jautajumiem jauzraksta attieciga regiona

nosaukums, kas aicinas skol€nus izprast, ka turpmakie uzdevumi biis tiesi saistiti ar to.

1.1. — Kurzeme

1-1

HORIZONTALI

3. Saja ciema atrodas luteranu, pareizticigo un katolu baznicas; ta nosaukums libiesu
valoda ir Kiiolka. (atbilde - Kolka)

4. Kas péc libiesu tradicijam tiek modinats pavasara saulgriezu rita, lai tie atkal celas
augsa? (atbilde - putni)

5. Liepajas pilsétas dala — Latvija un pasaul€ unikals militaro nostiprinajumu komplekss,
kas aiznem treSo dalu no pils&tas teritorijas. (atbilde - Karosta)

7. Novadam raksturigs libieSu €diens — rudzu miklas placenis ar kartupelu un burkanu
pildijumu. (atbilde - sklandrausis)

8. Zvejniekciems Baltijas jiiras piekraste, kas gandriz robeZojas ar Lietuvu. (atbilde -
Nida)

VERTIKALI
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1. Neapdzivota sala Usmas ezera, kas veido dalu no senakas aizsargajamas dabas
teritorijas Latvija, tai raksturigi platlapju mezi. (atbilde - Moricsala)

2. Cilveku kopiena Alsungas, Jirkalnes un Gudenieku pagastos, kam raksturiga
katolticiba, Tpatn&ja dziedasanas maniere un dadu spéle. (atbilde - suiti)

5. Pilséta, kura atrodas Latvijas platakais idenskritums. (atbilde - Kuldiga)

6. Latvijas regions, kuru senatné apdzivojusi kursi un Iibiesi. (atbilde - Kurzeme)

1.2. — Zemgale

1-2

HORIZONTALI

3. Sis rudzu maizes veids tiek veidots, miklai pievienojot iesalu un kimenes, veidojot tam
raksturigo gar$u un smarzu. (atbilde - rupjmaize)

6. Upe, kas veidojas, sapliistot kopa Miisai un Mémelei. (atbilde - Lielupe)
7. Latvijas regions, kas pazistams ka “Maizes kl&ts”. (atbilde - Zemgale)
VERTIKALI

1. Saja varda nosaukta pils ar grezno darzu celta 18. gs. ka hercoga Birona vasaras
rezidence netalu no Bauskas. (atbilde - Rundales)

2. Kada politiska veidojuma tika apvienots $is un kaiminu regions, kada tas pastavéja no
1561. lidz 1795. gadam Ketleru dzimtas parvaldé? (atbilde - hercogiste)

4. Pilséta, kuras nosaukums célies no libieSu valodas vardiem “Tuka mo” vai “tutkam
maa”. (atbilde - Tukums)

5. Pilséta, kura veidojusies ap krustnesu pili, kas nesusi Mitavas vardu. (atbilde - Jelgava)
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1.3. — Vidzeme un Riga

1-3

HORIZONTALI

3. Bezzoklainu klases parstavis, kurs tiek &sts ka delikatese un kam par godu katru gadu notiek
svetki; redzams Carnikavas gerboni. (atbilde - négis)

5. PriekSmets, kas noder, lai balstitu gaitas Giitmanala; biezi tiek parvests ka suvenirs no tas
apmekl&juma. (atbilde - spiekis)

7. Kulttrvesturiskais regions, kura ietilpst tadas pilsétas ka Aloja, Lubana un Seda. (atbilde
- Vidzeme)

9. Rigas apkaime, kadreiz€jais zvejnieku ciems Daugavas labaja krasta pie tas ietekas jiira.
(atbilde - Mangalsala)

VERTIKALI
1. Kadreizgja Hanzas savienibas pilséta, agrak saukta par Wenden. (atbilde - Cgsis)
2. Vieta, kur notika pirmie latviesu koru dziedasanas svétki. (atbilde - Dikli)

4. Rigas apkaime, kura atrodas tas augstakais kalns — Dzeguzkalns, no kura pilséta tika
aizsargata Bermonta uzbrukuma laika. (atbilde - Dzirciems)

6. ST gandriz 20 metrus augsta $inakmens klints tika appludinata péc Plavinu HES
uzcel$anas; tai ir veltits vairak neka 80 teiku. (atbilde - Staburags)

8. Upe, kas 452 kilometru garuma vijas cauri $Sim novadam, veidojot stavus krastus un
straujas kraces. (atbilde - Gauja)
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1.4, — Latgale
1-4

HORIZONTALI
6. Kultarvésturiskais regions, kur§ pazistams ari ka “Zilo ezeru zeme”. (atbilde - Latgale)

7. Seno regiona iedzivotaju valstiska veidojuma centrs — pilskalns Daugavas krasta
netalu no Livaniem. (atbilde - Jersika)

8. Vards, kada §i regiona iedzivotaji varétu saukt biezpienu. (atbilde - sipisniks)

9. Pilséta, kuras kadreiz€jais aizsargcietoksnis misdienas veido veselu tas apkaimi.
(atbilde - Daugavpils)

10. Kadreizgja novada dala, kura paslaik atrodas Krievijas teritorija un ir slavena ar tas
balto tautastérpu. (atbilde - Abrene)

VERTIKALI
1. Pilséta, kura atrodas vieniga bazilika Latvija. (atbilde - Aglona)

2. Lauku apdzivojuma forma, kurda vairakas majas atrodas viena “séta”. (atbilde -
vienséta)

3. Galvenais tels - bérns Jana Strei€a filma par dzivi Latgales laukos. (atbilde - Bonuks)

4. Guberna, kura $is regions atradas, buidams dala no Krievijas impérijas sastava. (atbilde
- Vitebska)

5. Lauku celmalas nereti redzams krusta sists Kristus t€ls, pie kura vietgjie iedzivotaji
pulcgjas ltugties un parrunat ikdienas notikumus. (atbilde - krucifikss)
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2. uzdevums — rébuss

Saja uzdevuma skoléniem krustvardu mikla ierakstitie vardi japarveido péc dotas rébusa

risinaSanas formulas, lai iegtitu jaunus vardus. Tabulas kolonna “Paskaidrojums” ir aprakstits,

ka japarveido katrs sakotng&jais vards, lai no ta iegiitu gala vardu.

2.1. — Kurzeme

Sakuma vards Rébuss Paskaidrojums Beigas
Moricsala ..., Nr.1,v/dus | No varda sakuma nonem piecus Saldus
burtus, varda beigas pievieno
burtus -dus.
suiti 123 Nosvitro pirmo, otro un tre$o ticiba
burtus, varda beigas pievieno
Nr. 2 Vciba SEP
burtus -ciba.
Kolka 3=k 4=l a=e Varda treSo burtu parveido par k, | kokle
NI 3 ceturto par 1, burtu a parveido par
burtu e.
putni 1=bt=r4=ai=s | Varda pirmo burtu aizstaj ar b, buras
N burtu t aizstaj ar r, ceturto burtu
aizstaj ar a, burtu 1 aizstaj ar s.
Karosta (5H) 63714 k=mo=v | Secigisakarto varda sesto, treSo, | tramvajs
septito, pirmo un ceturto burtus
Nr. 5(H)Vajs PP
(pargjo atmet), burtu k aizstaj ar
m, burtu o aizstaj ar v, varda
beigas pievieno -ajs.
Kuldiga (5V) k=s135 Burtu k parveido par s, atstaj Slitere
varda pirmo, treSo un piekto
Nr. 5(V) Vtere P P
burtus, varda beigas pievieno
burtus -tere.
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Kurzeme

. NI. 6 Vdus

No varda sakuma nonem piecus
burtus, varda beigas pievieno

burtus -dus.

medus

sklandrausis

27351112 3=0

Nr. 7

Secigi sakarto varda otro, septito,
treSo, piekto, vienpadsmito,
divpadsmito un treSo burtus un
par&jos atmet; jauna varda treso

burtu aizstaj ar o.

kronis

Nida

3421

Nr. 8 Vas

Secigi sakarto varda treSo,
ceturto, otro un pirmo burtus,

varda beigas pievieno burtus -as.

dainas

2.2. — Zemgale

Sakuma vards

Reébuss

Paskaidrojums

Beigas

Rundales

45128u=z

Nr. 1

Secigi sakarto varda ceturto,
piekto, pirmo, otro un astoto
burtus, burtu u aizstaj ar burtu z.

darzs

hercogiste

Nr 2 IRRR] \/S

No varda beigam nonem cetrus
burtus, varda beigas pievieno

burtu -s.

hercogs

rupjmaize

., > /balt Nr. 3

No varda sakuma nonem pirmos
Cetrus burtus, péc tam varda

sakuma pievieno burtus balt-.

baltmaize

Tukums

6543456

Nr. 4

Secigi sarindo varda sesto, piekto,
ceturto, treso, ceturto, piekto un

sesto burtus, pargjos atmet.

smukums

Jelgava

6745

Nr. 5 /s

Secigi sakarto varda sesto,
septito, ceturto un piekto burtus,
pargjos atmet; varda beigas

pieliek burtu -s.

vagas
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Lielupe 56727i=n Secigi sakarto varda piekto, sesto, | upene
septito, otro un septito burtus,
NI, 6 P P
par&jos atmet; burtu i aizstaj ar
burtu n.
Zemgale 4516737z=i | Secigisakarto varda ceturto, gailene
m=n piekto, pirmo, sesto, septito, treSo
NT. 7 un septito burtus, pargjos atmet;
burtu z aizstaj ar burtu i; burtu m
aizstaj ar burtu n.
2.3. — Vidzeme un Riga
Sakotngjais vards | Rébusa formula Paskaidrojums Gala vards
Cesis 4 No varda atstaj ceturto burtu, Vaive
pargjo atmet; varda sakuma
Vva Nr. 1 Vve o _
pievieno burtus va- un beigas
pievieno burtus -ve.
Dikli 132415 Secigi sarindo varda pirmo, dziedi
—2=7]=e treso, otro, ceturto, pirmo un
iekto burtus, parejos atmet,
Nr. 2 P pare]
varda otro burtu aizstaj ar z;
burtu | aizstaj ar burtu e.
neégis 25 Secigi sarindo varda otro un Est
piekto burtus, pargjos atmet;
Nr. 3Vt
varda beigas pievieno burtu t.
Dzirciems 1=p z=u 3=r | Varda pirmo burtu aizstaj ar Purvciems
4=v burtu p; burtu | aizstaj ar burtu u,
burtu g aizstaj ar burtu r, varda
NI, 4 & dlesl
ceturto burtu aizstaj ar burtu v.
spiekis 2456 71=d | Secigi sarindo varda otro, dekis
ceturto, piekto, sesto un septito
Nr.5 P P
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burtus, pargjos atmet; varda

pirmo burtu aizstaj ar burtu d.

Staburags 12586 7g=¢ | Secigi sarindo varda pirmo, otro, | Stucka
5=k piekto, astoto, sesto un septito
NI 6 burtus, pargjos atmet; burtu g
aizstaj ar burtu ¢; varda piekto
burtu aizstaj ar k.
Vidzeme . Nr. 7 No varda sakuma nonem pirmos | zeme
tris burtus.
Gauja 4321509=d | Secigisarindo varda ceturto, jauda
N treso, otro, pirmo un piekto
burtus, pargjos atmet; burtu g
aizstaj ar burtu d.
Mangalsala 78910 Secigi sarindo varda septito, Zakusala
astoto, devito un desmito burtus,
Vzaku Nr. 9
pargjos atmet; varda sakuma
pievieno burtus zaku-.
2.4. — Latgale
Sakotngjais vards | Rébusa formula Paskaidrojums Gala vards
Aglona VsNr.1,,+/i | Vardasakuma pievieno burtu s-; | sagli
varda beigas nonem tris burtus;
varda beigas pievieno burtu -i.
vienséta 123575 Secigi sarindo varda pirmo, otro, | Viests
NI 2 treSo, piekto, septito un piekto
burtus, pargjos atmet.
Bonuks 6254 Secigi sarindo varda sesto, otro, | sokumi
iekto un ceturto burtus, pargjos
NrL3Vmi |T parel

atmet; varda beigas pievieno

burtus -mi.
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Vitebska ... Nr. 4+/igki | Varda sakuma nonem pirmos skaiski
piecus burtus; varda beigas
pievieno burtus -iski.
krucifikss 1239610 f=t | Secigi sarindo varda pirmo, otro, | Krusts
treSo, devito, sesto un desmito
Nr.5
burtus, par&jos atmet; burtu
aizstaj ar burtu t.
Latgale 426734 3t=i | Secigi sarindo varda ceturto, galeigi
otro, sesto, septito, treSo, ceturto
Nr. 6 P
un treSo burtus, pargjos atmet;
burtu t aizstaj ar burtu i.
Jersika 6741235]j=t | Secigi sarindo varda sesto, kasteri
septito, ceturto, pirmo, otro,
NI, 7 P P
treSo un piekto burtus, pargjos
atmet; burtu j aizstaj ar burtu t.
sipisniks 3761 Secigi sarindo varda treso, pins
septito, sesto un pirmo burtus,
NI. 8 P P
pargjos atmet.
Daugavpils Nr.9,, va Varda beigas nonem p&dgjos Daugava
Cetrus burtus; varda beigas
pievieno burtu -a.
Abrene 2315a=u Secigi sarindo varda otro, treSo, | brunci
irmo un piekto burtus, pargjos
Nr1oveE |7 P pardd
atmet; burtu a aizstaj ar burtu u;
varda beigas pievieno burtus -Ci.

3. uzdevums — vardu meklésana, burtu-skaitlu mikla

Saja uzdevuma rébusa izveidotie vardi jaatrod vardu rezgi, péc kura liekie burti tiks
izmantoti nakamaja uzdevuma. Zemak paradits gan skoléniem redzamais rezgis, gan taja

paslépto vardu atrasanas vietas.
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3.1. — Kurzeme

TIRIAIM|V|A]J|S]S
O|K|E|D|E|U|I[A]|L
B|S|O|A|R|[D|V]|O]|I
AlB|[TI|[C|I|T|U|S|T
EIO|U|[E|L|K|M|S|E
UIL|J|R|R|TI|A[O|R
DI N|IK|O|A|N|R|Z|E
A|SIN|O|I|S|L|T|P
O| I [L|A|K|K|O|A|Z
S|IT|IDIN|Q|D|G|M]|S
TIRIAIM|V|A|]J|S]S
E L
D I
AlB|I|[c|I|T]|U T
E U K S| E
L R|R A R
K/IO|A|N E
N|{O|1I|S
[ A | K
S D
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3.2. — Zemgale

O|1|Z]|A|R|K|E|D S
SIM|U[K|U[M|S|T Z
SIU|P|E|N|E|O]|Z R
O|A|P|F|[S|R|I|L A
UO|T|G|U|[N[A[M|A D
A[O|Z|A|M|T|TI]S 0
LIG|O|T|VIN|OQO|TU E
JIT|L|A|R|A|Z|A z
N|IA|S|[B|N|E|V]|O L
B/A|[D|E[N|E|L]|I G
S
SIM|U|K|[U|[M|S Z
SIU|P|E[N]E 2 R
A [ A
G A D
A | M
T|V
L
A
B E[N|E|L]JI G
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3.3. — Vidzeme un Riga

I | TIR|E|E|B Z

O/D/M|V]|A|S Vv

LIE|U|I |[O]|L S

Z|D|z|1I|E|D T

KIA|UO|F|P|V U

A{M|O|L|E|O C

EIR|{O|S|B|N K

Z|IA|K|U|[S|A A

O|A|Z|G|S|D U

S|I|K|[E|D|N T
E|E

M S V

E S

Z|/bD|lz|I1I|E|D T

V U

E C

K

Z|A|K|U[S|A A
S| I |K|E|D
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3.4. — Latgale

Il |G|I|E|L|A|G|A|S|A
L{C|V|IV|O|U|E|T|V|O
S|I|IN|B|S|P|N|A|O|E

EIR|[I|I[]A[B|[O]E|D|N
TIA|L|D|[S|Z|A|U|I]|S
S|T|G|ID|O|K[N|J|Z]|V
AIO/AIRIM|F|I|SI|A|T
KIK[s]1[M|[u|[K|O|S|O

I [G][I1]E|L|A|G A
C Vv

S N S A

| | K U T|G P

R AK|R|U|S|T[s]|I

E I 1[A]B E N

1] L{D|S I [ S

S G K V

A A [

K s|1|[M|U|K|O]S

Kad vardi atrasti, liekie burti jaizmanto kopa ar atrasto skaitlu tabulu, lai iegiitu katram
libiesu alfabé&ta burtam atbilstoSu skaitli, pec ka iegutais Sifrs tiek izmantots, lai veidotu

vardus libieSu valoda, ka arT koordinatas. Grupam apvienojoties, veidosies divi koordinatu
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pari. Seit katrai grupai/novadam noradita atrodama skaitlu tabula, aizpildits burtu-skaitlu $ifrs,
ar Sifra palidzibu izveidotie vardi libieSu un latviesu valodas un ar Sifra palidzibu iegtitas

koordinatas.
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4.1. — Kurzeme

148 [24] 4 38|26 22
3116312 |35 19 |32
16

11 5 |28 29
18 27 7 12
23 (30 15 | 39 4
2136 9 (373430
33 28 8 |13| 12025

17 10 (12 23| 6 [ 2936 |22
Buts | A| A | A | A | B |D|D|E|E|F |G| I |I
Skaitlis| 1 | 21| 2 | 22| 3 [ 23| 4 [ 24| 5 | 25| 6 | 26| 7
Buts | J | K | L|L | M| N|NJO|O|O|O]|O]|O
Skaitlis| 27 | 8 [ 28| 9 | 29|10 | 30 | 11 [ 31 | 12 | 32 | 13 | 33
Buts | O | P | R| R | S| S| T|T|U|UO|V]|Z]|Z
Skaitlis | 14 | 34 | 15 | 35 | 16 | 36 | 17 | 37 | 18 | 38 | 19 | 39 | 20

t € r i n t $
17 5 15 26 30 17 36
5.
p e r z
34 24 15 39
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9.
1 t
7 17
13.
k 0 u g i t
8 11 18 6 26 17
17.
I 1
28 7
21.
p z z i m i z
34 39 39 26 29 26 39
p i e r a S t
34 26 24 15 21 16 17
X1:
5 6 4 9 9 6 5
E G D L L G E
4.2. — Zemgale
8 |29]125]| 2 (35|30 |16 |27 |32
12
9
32 10| 4 |11 |35 18
37 | 36 24 | 7 311
26 | 21|38 12| 5 |11 34
18 | 17 | 20 19| 20 | 37 16
39| 5 2712211438 3 25
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19 23 15| 7 | 281333 6
113
Buts | A| A| A | A | B |D|D|E|E|F|G]I I
Skaitlis| 1 | 14 | 26 | 2 |15 [ 27 | 3 |16 | 28 | 4 | 17 | 29 | 5
Burts J| K|L|L|M|N|[N|[O|O|O|]O|O]|O
Skaitlis| 39 | 30 | 6 | 18 [ 31 | 7 |19 | 32 | 8 |20 | 33| 9 | 21
Burts O|P | R|R|S|S|T|T|U|U|V|zZ]|zZz
Skaitlis| 34 | 10 | 22 | 35 | 11 | 23 | 36 | 12 | 24 | 37 | 13 | 25 | 38
2.
n i
7 29
6.
t b a n d 0 k S
36 15 14 7 27 21 30 11
p i e r a S t
10 29 16 22 14 11 36
10.
I e u d t 0 d
6 29 16 24 27 36 21 27
14.
k i I 0 m € t 0 r i st
30 29 6 32 31 28 36 21 22 29 11
18.
i d
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36

26

27

22.

25

Y1:
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4.3. — Vidzeme un Riga

4119 8 716 [32]30
16 | 12 10 | 31 28 | 15
5 2933[17| 5
24| 1 (391337 12
31[15| 7 | 34 26 | 14
3(18[26(38| 7 [25]20
27 111[30|23[28|22(23|34]29

35(/36(21| 9 |18
Buts | A | A| A | A | B |D|D|E|E|F |G| I |1
Skaitlis| 1 | 11 [ 21 [ 31 | 2 |12 | 22 [ 32 | 3 |13 | 23 | 33 | 4
Buts | J | K| L|L| M|N|N|JO|O|O|O|O]|O
Skaitlis| 14 | 24 | 34 | 5 | 15 | 25 |35 | 6 | 16 | 26 | 36 | 7 | 17
Buts | O | P | R| R |S | S| T|T|U|U|V|z]|Z
Skaitlis| 27 | 37 | 8 | 18 | 28 | 38 | 9 | 19 | 29 | 39 | 10 | 20 | 30
3.

u m

29

15

24

39

22

33

20
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I 1 n i j 0 k S
34 4 25 33 14 17 24 28
11.
p u n k 0 d
37 29 25 24 17 12
15.
a n
25 21 25
19.
Y 0 t 1 m
10 17 19 4 15
23.
v 0 n S 0 g
10 36 35 38 17 23
X2:
5 7 7 4 2 1 1
L 6) 0 I B A A
4.4. — Latgale
21 | 16
28 19119323824 | 7 31
26 3 34110 31| 5
36 9 14| 9
6
15 33 4
2 39| 1|18
17 23 | 13 30 (27|20
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12 35|29 |25 16 | 22 | 37
8 11

Burts A|A|A|A | B|D|D|E|E]|F |G/ I I
Skaitlis| 1 | 21 | 2 | 22| 3 | 23| 4 | 24| 5 [ 25| 6 |26 | 7
Burts J|1 K|L|L|M|N|N|[O|O|O]O]|]O]|O
Skaitlis| 27 | 8 | 28 | 9 |29 | 10 | 30 | 11 | 31 | 12 | 32 | 13 | 33
Burts O|P|R|R|S|S|T|T|U|U|V]|Z]|Z
Skaitlis | 14 | 34 | 15 | 35 | 16 | 36 | 17 | 37 | 18 | 38 | 19 | 39 | 20
4.

a i g a

21 26 6 1
8.

k 0 r t 0
8 31 15 17 33
p a |
34 22 28
12.
J a
27 1

16.

Y, a i |

19 1 26 28
20.
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19 1

21 29

33

Y2:

esl]

4. uzdevums — koordinatu apvieno$ana un finals

Saja bridi skoléni ir ieguvudi visas nepiecie$amas detalas, lai paveiktu pedgjos
uzdevumus. Apvienojot pirmo divu un otro divu paru iegiitas koordinatas attiecigajos paros tiek
iegiitas X un Y koordinatas diviem nozimigiem punktiem ipasam Latvija dzivojoSam
iedzivotaju kopam — piemineklim “Latgales kongresam 100” par godu vietai, no kuras netalu
tika pienemts 1émums par Latgales apvienosanos ar Kurzemi un Vidzemi un LibieSu saieta
namu Kolka — vieta, kur tieck méginats popularizét gandriz izzudusas libieSu jeb livu tautas
mantojumu. Izmantojot sp&les norises telpa atrastas lapinas ar vardiem libieSu un latvieSu

valodas un sakartojot tas secigi, tiek iegiits teksts latviski, kas norada uz veicamo darbibu, lai

oficiali “izlauztos™ no telpas.

Pieminekla “Latgales kongresam 100” koordinatas — X: 56.49965, Y: 27.32663

LibieSu saieta nama koordinatas — X: 57.74211, Y: 22.58488

Klasé atrodamas lapinas ar tekstu Iibiesu valoda

terint§ — sveiks

kougit — attalums

ni — tagad kilom&toris — kilometros
um —ir nént — vinu
aiga — laiks vail — starpa
periz — p&dgjai Iib — biis
tabandoks pierast — miklai tad — jiisu

kiiodiz Iinijoks — ar taisnu liniju

vOtim — atsléga

kortd pal — uz kartes

vabamo — briviba

110




it — savieno pézzimiz pierast — izkliSanai

lieudtdd — atrastos laz — lai
punktdd — punktus vonstog — veicas
ja—un LIECIET TEKSTU KOPA

Gala teksts I1biesu valoda:

Terints. Ni um aiga. Aiga periz tabanddks pierast. Kiiodiz Iinijoks kortd pil 1t lieudtdd

punktdd, ja kougit kilom&toris nant vail Iib tdd votim vabamo pidzzimiz pierast. Laz vonsog
Gala teksts latviesu valoda:

Sveiks. Tagad ir laiks. Laiks peéd&jai miklai. Ar taisnu liniju uz kartes savieno atrastos

punktus, un attalums kilometros vinu starpa bis jiisu atsléga briviba izkltiSanai. Lai veicas!

Lai iegiitu tekstu pareiza seciba, jaizmanto 4. uzdevums, kur pie katra izveidojama varda
noradita ta kartas seciba beigu teksta. Pec veicama uzdevuma atSifréSanas skoléniem jaizmanto
datora atvérta Google Maps cilne un javeic klikSkis ar peles labo pogu, lai ar opcijas “merit
attalumu” palidzibu iegiitu attalumu taisna linija starp abam koordinatam un iegiitu paroli, kas

japasaka spéles vaditajam — 317.

Péc tam, kad skoléni pazino pareizo atbildi, sp€les vaditajs atkariba no veélmém un
iespg€jam skoléniem iedod atsleégu, ar kuru tie pasi atslédz telpas durvis, vai ar1 pazino, ka vini

ir veiksmigi atrisinajusi visus uzdevumus un ir izkluvusi no telpas.

NOSLEGUMS

P&c spéles norises aicinu ar1 Tevi, spéles vaditaju, izvertet tas nozimibu. Lai gan spéle ka
macibu metode ir saistoSa lielakajai dalai skolénu, ta var neatbilst visu skolotaju maciSanas
stiliem, kas ir pietiekami svarigi, lai nodrosSinatu patitkamu macibu vidi visiem izglitibas procesa
iesaistitajiem. Tomér ceru, ka spéles izméginasana klas€ veicinas jaunu ideju rasanos par to, ka
macibu procesa veiksmigi integrét ja ne veselas spéles, tad vismaz atseviskus elementus no tam,

lai rastu prieku ne tikai skoléniem, bet arT sev.
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4. pielikums. Refleksijas anketas skoléniem jautajumi

Vispariga informacija un iepriekseja pieredze
1. Cik reizes I1dzsingja izglitibas posma skola esi sp€l&jis izglitojosas spéles?

e Nevienu reizi

e 1-2reizes
e 3-4reizes
e 5-9reizes

e 10 un vairak reizes

2. Kada veida izglitojosas spéles lidz Sim esi spel&jis skola? Ja ieprieks neesi spélg;jis,

tad jautajumu atstaj tuksu!

e Atklajumu - rezultats ir uzzinat kaut ko jaunu

e Izvelu veikSanas - javeic izvéles, kas ietekm@ gala rezultatu
e Simulacijas - realas situacijas vienkarsota atveide

e Izglitojosas - konkrétas prasmes izveide un nostiprinasana
e ParliecinaSanas - uzskatu un parliecibas nomaina

e Motivgjosas - veicina ieradumu izveidi, tiek piedavatas balvas
3. Vai un cik reizes esi piedalijies izlauSanas istabas spéles?

e Neesmu piedalijies

e Esmu piedalijies 1 reizi

e Esmu piedalijies 2 reizes

e Esmu piedalijies 3-5 reizes

e Esmu piedalijies vairak neka 5 reizes
4. Ja esi piedalijies izlauSanas istabas sp€l€, ka tu verte tas izklaidejoso vertibu?

Jautajums Likerta skala, kur 1 — bija garlaicigi visu spéles laiku un 7 - bija interesanti

un saistosi visu spéles laiku.
Jautajumi par stunda notikuso spéli
5. Ka Tu vertetu spéles norisi kopuma?

Jautajums Likerta skala, kur 1 — loti slikti un 7 — loti labi.
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6. Ka Tu verte notikusas izlauSanas istabas spéles izklaid€joso vertibu?

Jautajums Likerta skala, kur 1 —bija garlaicigi visu spéles laiku un 7 — bija interesanti un

saistosi visu spéles laiku.
7. Ka Tu verté uzdevumus, kuri bija japaveic spéles laika?

Jautajums Likerta skala, kur 1 — bija parak viegli vai parak sarezgiti - kopuma

neatbilstosi un 7 — bija piem@rots sarezgitibas Iimenis.
8. Kuri speles uzdevumi tev Skita interesanti?

e Krustvardu mikla

e Reébuss

e Vardu meklésana

e Burtu — skaitlu mikla

e Teksta atSifréSana un koordinatas
9. Kuri spéles uzdevumi tev Skita garlaicigi?

e Krustvardu mikla

e Reébuss

e Vardu meklésana

e Burtu — skaitlu mikla

e Teksta atSifreSana un koordinatas
10. Ka tu verte spéles izglitojoSo vertibu?

Jautajums Likerta skala, kur 1 — spéles laika neuzzinaju neko jaunu un 7 — spéles laika

visa informacija bija jauna.
11. Cik veiksmigi spéle papildinaja temata ietvaros apgiitos jautajumus?

Jautajums Likerta skala, kur 1 — spéle nepapildinaja temata jautajumus, pilnigi nesaistita

un 7 — spéle ideali papildindja temata jautajumus, iedergjas izcili.
12. Ko jaunu Tu uzzinaji spéles laika?
Brivas formas atbilde
13. Vai Tu ieteiktu izm&ginat $o spéli ari citam klasém, kuras apgiist So tematu skola?

e Ja

e Ngé
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14. Vai Tu veletos spelét lidziga rakstura spéles ar1 citos macibu priekSmetos?

e Ja

e N¢

15. Kadus uzlabojumus Tu ieteiktu veikt spéles uzdevumos, norisé, vadisana un citos

jautajumos?
Brivas formas atbilde

16. Brivais mikrofons - vieta izteikt pilnigi visu citu saistiba ar spéli, par ko netika

uzdots jautajums.
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Bakalaura darbs ,,Izlausanas spéles metode kursa “Geografija I”” satura apguve — temata

=24

“Kulttrainavas pasaul@ un Latvija” pieme@rs” izstradats Latvijas Universitates Izglitibas zinatnu

un psihologijas fakultatg.

Ar savu parakstu apliecinu, ka petijums veikts patstavigi un izmantoti tikai taja noraditie

informacijas avoti.

Autors: Egons Rebainis

(vards, uzvards)

Rekomendgju darbu aizstavésanai

Darba zinatniskais vaditajs/a: Dr. geogr. Girts Burgmanis

(zindtniskais grads, vards, uzvards)

SIS DARBS PARAKSTITS AR DROSU ELEKTRONISKO PARAKSTU UN SATUR
LAIKA ZIMOGU.
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