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ANOTACIJA

Apmacibu riks berniem ir paredzet ar mérki attistit beérnu domasanu un reakcijas
atrumu. Riks piemeérots, lai bérns patstavigi spetu uzlabot skola iegiitas zinasanas un attistit
izzinatos skaitlus un burtus. Moderno tehnologiju laika ir butiski atvieglots bérnu
pasizzinaSanas un pasizglitosanas process, l1dz ar to, $is r1iks var kalpot par lielisku veidu, ka

uzlabot savas zinasanas ari arpus skolas laika, atvieglojot turpmako macibu procesu.

Atslégas vardi: riks, matematika, anagramma.



ABSTRACT

LEARNING TOOL FOR KIDS

Learning tool for kids is made with aim to develop thinking and reaction time for kids.
This tool is made for Kids to get better with their knowledge which they have gathered in
school and also to get better with numbers and letters. In this modern technology era, it is
very easy for the kids to ease their own process of self-learning. And this tool can serve as a
great way to improve the skills also not only in school, but anywhere, by easing the further

study process.

Keywords: tool, math, anagram.
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IEVADS

Kvalifikacijas darba tému esmu izvElgjies, jo uzskatu, ka moderno tehnologiju
laikmets ir devis loti pozitivu ietekmi uz cilvékiem, un var kalpot ne tikai ka izklaides
lidzeklis, bet gan ar1 ka riks, lai uzlabotu savas zinaSanas. Bérniem augot ir nepieciesams
nemitigi pilnveidoties un apgiit arvien daudz jaunas zinasanas, tacu laiks ir ierobezots skolas

sola.

Tapéc manis raditais riks atvieglos bérniem labak izprast matematikas un latviesu
valodas priek$metus. Sis riks var kalpot gan iemanu uzlabosanai, gan ari ka Iidzeklis bérniem
pasiem parbaudit savas zinaSanas. NeapSaubami patikami ir arT fakts, ka tiek fiks€ti rezultati,

kas var rosinat bérnos veseligu konkurenci macities labak un apzinigak.

Ta ka matematika un valodas ir loti nozimigas, tad izvél&jos ieklaut So abu priekSmetu

pamatelementus — burtus un ciparus uzdevumu veidosanai.



1. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

1.1. levads

1.1.1. Dokumenta noliiks

Programmatiiras prasibu specifikacija ir aprakstitas prasibas apmacibu rika bérniem
izgatavoSanai. Apmacibu riks b&rniem tiks izstradats vadoties péc §is specifikacijas, kura ir

paredz€ta programmas izstradatajam.

1.1.2. Darbibas sféra

Apmacibu rika merkis ir piedavat iesp&ju berniem attistit savas zinasanas latviesu
valoda un matematika, ka ar1 uzlabot savas koncentréSanas prasmes un veiklibu. Programmai
jabiit viegli saprotamai, jo mérkauditorija ir berni. Ar §1 rika palidzibu bérniem biis iesp&ja

parbaudit savas zinasanas un veiklibu.

1.1.3. Definicijas un saisinajumi

varchar — simbolu virkne;
int — vesels skaitlis;

ID — identifikacijas numurs;

1.1.4. Saistiba ar citiem dokumentiem

Sis dokuments ir sastadits vadoties p&c standarta LVS 68:1996 “Programmatiiras

prasibu specifikacijas celvedis”, kura aprakstitas vadlinijas programmatiiras prasibu

specifikacijas izveide.



1.1.5. Parskats

Ievads satur dokumenta pamatinformaciju — dokumenta noliku, darbibas sféru,

definicijas un saisinajumus, saistibu ar citiem dokumentiem, ka arT dokumenta parskatu.

Visparejais apraksts apraksta projekta funkcijas, lietotaja raksturiezimes, ka ari

sist€mas prasibas.
Funkcionalas prasibas aprasta funkciju mérkus un darbibas ko tam biitu javeic.
Argjas saskarnes prasibas apraksta lietotaja un sakaru saskarni.

Nefunkcionalas prasibas ieklauj informaciju par datu drosibu.



1.2 Visparéejais apraksts

1.2.1. Projekta funkcijas

1. Administratora autorizacija;
2. Anagrammu parvaldiSana:
a) Attélosana;
a) Pievienos$ana;
b) Dz&Sana.
3. Rezultatu parvaldisSana:
a) Att€losana;
b) Atlasisana;
¢) Dzg&Sana.
4. Administratoru parvaldisana:
a) Att€losana;
b) AtlasiSana;
¢) Dzg&Sana,;
d) Datu maina;
e) PievienoSana.
5. Spéles uzsaksana;
6. Spéles partrauksana;

7. Jautajumu atbildésana.



1.2.2. Lietotaja raksturiezimes
Riks, ka jau minéts nosaukuma, paredzets lietoSanai bérniem. Lidz ar to tam jabut

viegli saprotamam, ar vienkarSu saskarni. Administratora tiesibas iesp&jams pieskirta ar jau

esosSa administratora pieeju.

1.2.3. Sistemas prasibas

Lietotajam ir jabiit pieejai internetam, ka arT uzinstal€tai interneta parlikprogrammai.

1.2.4. Datubazes prasibas
Iespgjai pieklat datubazei ir jabuit administratoram, ka ari janodro$ina iespgja

vienlaicigi izmantot datubazes datus apstradei vairakiem lietotajiem. Datubazei jaatbalsta

UTF-8 simbolu kod&jums.
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1.3. Funkcionalas prasibas

1.3.1. Administratora autorizacija

Meérkis: Veikt administratora identifikaciju.
Ievade: Lietotajvards un parole.

Apstrade: Tiek parbaudits, vai administrators ar tadu lietotajvardu eksisté un parbauda vai

parole ir pareiza.

Izvade: Veiksmigas autorizacijas gadijuma tiek atvérts administratora panelis.

1.3.2. Anagrammu atteloSana

Meérkis: Attélot datubazé eso$os anagrammu ierakstus
levade: Anagrammu pogas nospies$ana izvélnes sadala.
Apstrade: Tiek izsaukts pieprasijums uz datubazi, kur atlasa anagrammu datus.

Izvade: Tiek attélots saraksts ar anagrammam.

1.3.3. Anagrammu pievienoSana

Merkis: Pievienot sarakstam jaunu vardu anagrammu spélei.
levade: Jaievada jaunais anagrammas vards.
Apstrade: Tiek papildinata datubaze ar nepiecieSamo informaciju.

Izvade: Tiek att€lots atjaunots anagrammu saraksts.

11



1.3.4. Anagrammu dzeéSana

Merkis: 1zdz€st no anagrammu saraksta tur esoSu ierakstu.
levade: Dzésanas pogas nospiesana pie attiecigas anagrammas.
Apstrade: No datubazes tiek izdz€sts attiecigais anagrammas ieraksts.

Izvade: Tiek attélots atjaunots anagrammu saraksts.

1.3.6. Rezultatu attéloSana

Merkis: Rezultatu att€loSana pec attieciga spéles tipa un griitibas pakapes.
levade: Rezultatu pogas nospieSana izvélnes sadala.
Apstrade: Tiek izsaukts pieprasijums uz datubazi, kur atlasa rezultatu datus.

Izvade: Tiek attélots saraksts ar rezultatiem.

1.3.6. Rezultatu atlasiSana

Merkis: Konkréta rezultata, detalizéta apraksta atlasiSana.
levade: AtvérSanas pogas nospieSana pie vélama rezultata no rezultatu saraksta.
Apstrade: Tiek izsaukts pieprasijums uz datubazi, kur atlasa konkréta rezultata datus.

Izvade: Tiek atte€lots konkréta rezultata detalizEts saraksts.

1.3.7. Rezultatu dzéSana

Merkis: 1zdzest no rezultatu saraksta tur esoSu ierakstu.
Ievade: DzgSanas pogas nospieSana pie attiecigi atlasita rezultata.
Apstrade: No datubazes tiek izdzg€sts attiecigais rezultata ieraksts.

Izvade: Tiek attélots atjaunots rezultatu saraksts.
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1.3.8. Administratoru attélosana

Meérkis: Administratoru saraksta att€losana.
levade: Lietotaju pogas nospiesana izvélnes sadala.
Apstrade: Tiek izsaukts pieprasijums uz datubazi, kur atlasa administratoru datus.

Izvade: Tiek attélots saraksts ar administratoriem.

1.3.9. Administratoru atlasiSana

Meérkis: Konkréta administratora, detalizéta apraksta atlasisana.
Ievade: AtvérSanas pogas nospieSana pie vélama administratora no administratoru saraksta.
Apstrade: Tiek izsaukts pieprasijums uz datubazi, kur atlasa konkréta administratora datus.

Izvade: Tiek attélots konkréta administratora detalizéts saraksts.

1.3.10. Administratoru dzésana

Merkis: 1zdz&st no administratoru saraksta tur esoSu ierakstu.
Ievade: Dz&Sanas pogas nospies$ana pie attiecigi atlasita administratora.
Apstrade: No datubazes tiek izdz&sts attiecigais administratora ieraksts.

Izvade: Tiek attélots atjaunots administratoru saraksts.
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1.3.11. Administratoru paroles maina

Merkis: Veikt konkréti atlasita administratora datu nomainu.
Ievade: Lietotajvards, vards, parole un atkartota parole.

Apstrade: Tiek parbaudits, vai administrators ar tadu lietotajvardu eksisté un parbauda vai

paroles sakrit. Atjauno administratoru sarakstu datubaze.

Izvade: Tiek pazinots par veiksmigu pievienoSanu, un att€lots konkrétais atlasitais

administrators.

1.3.12. Administratoru pievieno$ana

Meérkis: Pievienot sistéma jaunu administratoru.
levade: Lietotajvards, vards, parole, un atkartota parole.

Apstrade: Tiek parbaudits, vai administrators ar tadu lietotajvardu eksiste un parbauda vai

paroles sakrit. Pievieno administratoru sarakstam datubazg jaunu ierakstu.

Izvade: Tiek pazinots par veiksmigu pievieno$anu, un att€lots konkr&tais atlasitais

administrators.

1.3.13. Spéles uzsakSana

Merkis: Uzsakt attiecigi izveleto speli no saraksta.

levade: Lietotajvards, izveleta attieciga spéle un griitibas limenis, un pogas ,,sakt speli”

nospiesana.
Apstrade: Tiek atlasiti jautajumi péc konkrétajiem izvél€tajiem parametriem

Izvade: Tiek att€lots pirma jautajuma atbildésanas skats.
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1.3.14. Spéles partrauksSana

Merkis: Partraukt uzsakto spéli vel pirms spéles laika beigam.
levade: PartraukSanas pogas nospieSana izvélnes sadala.
Apstrade: Tiek partraukta jautajumu atbildesana.

Izvade: Tiek atverta sakuma izvélne.

1.3.15. Jautajumu atbildeSana

Merkis: Veikt konkretu jautajumu atbildéSanu.

levade: a) anagrammas atbildes varda ievadiSana anagrammu gadijuma;
b) pareizas pogas (viena no trim) nospiesana salidzinaSanas gadijuma;
¢) pareiza seciba pogu nospieSana kartosanas gadijuma;

Apstrade: Tiek parbaudits vai sniegta atbilde ir korekta.

Izvade: Tiek pievienoti punkti pie rezultata.
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1.4 Aréjas saskarnes prasibas

1.4.1. Lietotaja saskarne

Lietotaja saskarne tiek veidota vienkarsa, lai biitu viegli saprast nepiecieSamas

darbibas, kuras ir javeic, jo meérkauditorija ir bérni.

1.4.2. Sakaru saskarne

Paredzéta darboties uz HTTPS protokola.

1.5 Nefunkcionalas prasibas

1.5.1. Datu drosiba

Paroles tiek glabatas Sifrétas hash §ifra. Spéle, spelétaja vards un vecums tiek

pieglabati cookies. Vélams lietot HTTPS.

1.6 Papildus prasibas

NepiecieSams nodrosinat rikam 3 dazadu griitibas I[imenu jautajumus atkariba no

vecuma grupas katrai spélei.

Anagrammas:
Limenis Apraksts
1. Limenis (viegls) Anagramma ieklauta varda garums ne garaks par 5 burtiem.
2. Limenis (vidgjs) Anagramma ieklauta varda garums ne garaks par 8 burtiem.
3. Limenis (sarezgits) Anagramma ieklauta varda garums neierobezots.
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Salidzinasana:

Limenis

Apraksts

1. Limenis (viegls)

Tiek salidzinati tikai veseli skaitli intervala [0..20].

2. Limenis (vidgjs)

Tiek salidzinati veseli skaitli, jeb izteiksmes ar saskaitiSanas

un atnemsanas darbibam intervala [-50..50].

3. Limenis (sarezgits)

Tiek salidzinati veseli skaitli, jeb izteiksmes ar saskaitiSanas,

atnemsSanas, reizinaSanas un daliSanas darbibam intervala

[-100..100].

KartoSana:

Limenis

Apraksts

1. Limenis (viegls)

Tiek kartoti seciba tikai veseli skaitli intervala [0..20].

2. Limenis (vidgjs)

Tiek kartoti seciba veseli skaitli, jeb izteiksmes ar
saskaitiSanas un atnems$anas darbibam intervala [-50..50].

3. Limenis (sarezgits)

Tiek kartoti seciba veseli skaitli, jeb izteiksmes ar

saskaitiSanas, atnemsanas, reizinaSanas un daliSanas darbibam
intervala [-100..100].
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2. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

2.1. levads

2.1.1. Dokumenta noliiks

Programmatiiras projekt&juma apraksta noliiks ir aprakstit, ka p&c programmatiiras
prasibu specifikacijas tiks veidots attiecigais riks, lai atvieglotu programmaturas izstradi ta

veikSanas bridi

2.1.2. Darbibas sfera

Apmacibu riks ir paredzgts bérniem, lai var€tu attistit savas zinasanas latviesu valoda
un matematika, ka art uzlabot savas koncentrésanas prasmes un veiklibu. Riks paredzéts

brivai lietoSanai, ka ar1 ar iesp&jam veikt uzlabojumus (administratora darbibas).

2.1.3. Definicijas un saisinajumi

varchar — simbolu virkne;
int — vesels skaitlis;

ID — identifikacijas numurs;

2.1.4. Saistibas ar citiem dokumentiem

Sis dokuments ir sastadits vadoties p&c standarta LVS 72:1996 “Ieteicama prakse
programmatiiras projektéjuma aprakstiSanai”, kur§ apraksta vadlinijas programmatiiras

projekt€juma apraksta izveide.

18



2.2. Modulu dekompozicija

Modulis Funkcijas Izmantotas DB tabulas
Administratoru Autorizacija, paroles maina, admins
parvaldiSana administratoru

pievienoSana/dz&Sana

Rezultatu parvaldiSana

Rezultatu att€loSana, dzeéSana

answers, users, scores

Anagrammu
parvaldiSana

Anagrammu pievienoSana, dz€Sana

anagrams

Spéles uzsakSana

Rezultata skaitiSanas uzsakSana,
lietotaja datu iegiiSana

users, scores

Spéles partraukSana

Rezultata fikséSana

SCOres

Jautajumi

Jautajumu atbildéSana

SCOres, answers, anagrams

2.3. Starpprocesu atkaribas (datu plismu diagrammas)

2.3.1. Datu plismu diagrammas 0.Ilimenis

SQL pieprasijums
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2.3.1. Datu plismu diagrammas 1.Iimenis

\
Anagrammas \ 5
Datubaze

//

>
e

Lietotajs T __— Atbildésana

Spéles saksana
\
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2.4. Datu bazes detalizéts apraksts

2.4.1. Datubazes tabulu detalizéts apraksts

Tabula admins

Nosaukums Datu tips | Garums | Primara | NULL | Unikala | Skaidrojums

atsléga vertiba
id int 6 Ja Neé Ja Unikals identifikators
username varchar | 32 Neé Ne Ja Unikals lietotajvards
password varchar | 128 Ne Ne Ne Parole $ifréta veida
salt varchar | 10 Né Né Né Paroles Sifré$anas

papildlauks
name varchar | 50 Neé Ne Neé Vards, uzvards
Tabula anagrams

Nosaukums Datu tips | Garums | Primara | NULL | Unikala | Skaidrojums

atslega vertiba
id int 6 Ja Ne Ja Unikals identifikators
name varchar | 50 Ne Ne Ne Anagrammas vards
length int 3 Né Né Né Varda garums
admin_id int 6 Ne Ne Ne Administratora

identifikators
timestamp_add | int 10 Ne Ne Ne Pievieno$anas laiks
ip varchar | 15 Né Neé Né IP adrese
Tabula users

Nosaukums Datu tips | Garums | Primara | NULL | Unikala | Skaidrojums

atsléga vertiba
id int 6 Ja Né Ja Unikals identifikators
hash varchar | 32 Ne Ne Ne Lietotaja Sifréjums
ip varchar | 15 Ne Ne Ne IP adrese

Tabula scores

Nosaukums Datu tips | Garums | Primara | NULL | Unikala | Skaidrojums

atsléga vertiba
id int 6 Ja Ne Ja Unikals identifikators
level int 3 Ne Ne Ne Gritibas pakape
game_nr int 1 Ne Ne Ne Spéles veids
hash varchar | 32 Ne Ne Ne Lietotaja Sifré&jums
user_id int 6 Ne Ne Ne Lietotaja identifikators
name varchar | 50 Ne Ne Ne Lietotaja vards
score int 6 Né Neé Né Rezultats
finished enum (false, | N& Ne Ne Pabeigtas spéles

true) noteikSanas lauks

timestamp int 10 Ne Neé Ne Laiks
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Tabula answers

Nosaukums Datu tips | Garums | Primara | NULL | Unikala | Skaidrojums
atsléga vertiba
id int 6 Ja Né Ja Unikals identifikators
score_id int 6 Né Neé Ne Rezultata identifikators
type int 1 Ne Ne Ne Spéles tips
anagram_id int 6 Né Neé Ne Anagrammas
identifikators

question varchar | 200 Né Neé Neé Jautajums
answer varchar | 200 Né Neé Ne Atbilde
timestamp int 10 Ne Ne Ne Laiks
2.4.1. Datubazes ER modelis

admins anagrams answers scores users

id id id id id

username name score_id / level hash

password length type game_nr ip

salt admin_id anagram_id hash

name timestamp_add guestion user_id

ip answer name
timestamp score
finished
timestamp
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3. TESTESANAS DOKUMENTACIJA

Projekta izstrades beigu posma tika veikta test€Sana funkcijam, kuru izpildiSana tika

nepieciesams ievadit ievaddatus.

Administratora autorizacija:

levaddati Paredzgeta darbiba Rezultats

Tiek atstats tukss ievadlauks | Tiek atkartoti ieladéts autorizacijas logs. Izpildas

Tiek ievadita nepareiza Tiek atkartoti ieladets autorizacijas logs. Izpildas

informacija

Tiek ievaditi pareizi Tiek ieladéts administratora panelis. Izpildas

autorizacijas dati

Anagrammu pievienoSana:

levaddati Paredzgeta darbiba Rezultats

Tiek atstats tukss ievadlauks | Tiek atkartoti ieladéts anagrammu Ssaraksts bez Izpildas
izmainam.

Tiek ievadita skaitlu virkne Tiek atkartoti ielad€ts anagrammu saraksts ar Izpildas
papildinato ierakstu.

Administratora pievienoSana un laboSana:

levaddati Paredzeta darbiba Rezultats

Tiek atstats tuk3s ievadlauks | Tiek pazinots kltidas pazinojums par Izpildas
neaizpilditajiem laukiem.

Tiek ievadita eksist&josa Tiek pazinots kliidas pazinojums par jau Izpildas

administratora lietotajvards

eksistgjosu lietotajvardu.

23




Tiek ievaditas paroles, kuras | Tiek pazinots kliidas pazinojums par jau Izpildas
nesakrit eksistgjosu lietotajvardu.

Ievadita parole, kas 1saka par | Tiek pazinots kltidas pazinojums par nekorektu Izpildas
6 simboliem, vai garaka par | paroli.

20 simboliem

Jautajumu (anagrammu) atbildésana:

levaddati Paredzgeta darbiba Rezultats
Tiek atstats tukss ievadlauks | Tiek pazinots par klidu un samazinas spéles laiks. | Izpildas
Tiek ievadita pareiza atbilde | Tiek ieladéta jauna anagramma. Izpildas
Tiek ievadita nepareiza Tiek pazinots par klidu un samazinas spéles laiks. | Izpildas
atbilde

Jautajumu (salidzinasana) atbildésana:

levaddati Paredzgeta darbiba Rezultats
Tiek ievadita pareiza atbilde | Tiek ielad&ts jauns salidzinasanas jautajums. Izpildas
(nospiesta pareiza poga)

Tiek ievadita nepareiza Tiek pazinots par kliidu un samazinas spéles laiks. | Izpildas
atbilde (nospiesta nepareiza

poga)

Jautajumu (kartoSana) atbildésana:

levaddati Paredzeta darbiba Rezultats
Tiek ievadita pareiza atbilde | Poga iekrasojas zala, un visu pareizu atbilzu Izpildas
(pareiza seciba) gadijuma tiek ieladéts jauns kartoSanas jautajums.

Tiek ievadita nepareiza Tiek pazinots par klidu un samazinas spéles laiks | Izpildas

atbilde (nepareiza seciba)
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4. PROJEKTA ORGANIZACIJA

Projekta izstrades sakumposma tika izlemta projekta t€ma un, atsaucoties uz to, tika
mekléta informacija. Nacas izpétit aptuveno bérnu zinasanu Itmeni pec attiecigajiem

vecumposmiem, lai vartu izprast uzdevumu sarezgitibas pakapi.

Tika izstradata programmatiiras prasibu specifikacija un programmatiiras projektéjuma

apraksts ar pec iesp&jas precizak detaliz€tu vélamo rezultatu.

Tika veidots programmatiiras kods, paraléli sekojot lidzi padaritajam, ka ar1

nepiecieSamibas gadijuma tika precizak nodefinéta programmatiiras prasibu specifikacija.

P&c rika izstrades, tas tika testéts uz ievaddatiem, lai novérstu projekta izstrades laika

radusas kltidas un neprecizitates.

Beigu posma tika izdariti secinajumi un novertéti darba rezultati.
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5. KVALITATES NODROSINAJUMS

Kvalitates nodrosinasanas noltikos sakotngji tika izstradata programmatiiras prasibu
specifikacija un programmatiiras projektgjuma apraksts. Sie dokumenti tika veidoti saskana ar
LVS standartiem LVS 68:1996 ,,Programmatiiras prasibu specifikacijas celvedis” un LVS

72:1996 ,,Ieteicama prakse programmatiiras projektéjuma aprakstiSanai’.

Kods ir rakstits saskana ar labu programmesanas praksi, veicot taja skaidri saprotamus

komentarus.

Lai nodrosinatu pec iesp&jas augstaku kvalitati programmas beigu posma tika veikta
testéSana, lai parliecinatos par iesp&jamajam pielautajam klidam. Ka ar1 kliidu gadijuma tika

veikta kliidu laboSana un atkartota test€Sana.
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6. DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

Darbietilpibas aprékinaSanai tika izmantots vienkarss tieSsaisté pieejams COCOMO
81 kalkulators, un aprékinam izmantoti ,,Organic” (Relativi maziem projektiem ar mazu

darbaspéka atbalstu un pietickami labam zinasanam) koeficienti, kas uzskaititi zemak:

ap by Ch db

Organic 2,4 1,05 2,5 0,38

Aptuvenais koda rindinu skaits projekta: 1800, jeb 1.8KLOC (rindinu tikstosi)
E — nepieciesamais laiks (personménesos);

D — izstrades laiks (m&nesi);

E=ap, (KLOC)" by, =2,4*1,8"1,05=4,45 personménesi;

D= ¢, (E)" dy=2,5%4,45"0,38=4,41 ménesi.
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7. REZULTATI UN SECINAJUMI

Izveidotais riks atbilst sakuma izvirzitajam mérkim un var kalpot par paligu bérniem
savu iemanu attistiSanai arpus skolas. Uzskatu, ka ar izveidota rika palidzibu ir iesp&jams

veikt sakotngji pieprasitas funkcijas un parvaldit datus.

Secinu, ka értakais veids ka veikt darba izstradi $adam rikam butu p&c Agile principa,
jo, manuprat lidz galam precizi nodefinét nepiecieSamas funkcijas ir loti griiti, tapec atviegloti

ir, ja klientam ir iesp&ja redzet paveikto atseviskos laika posmos.

Varu secinat, ka esmu izvelgjies savam prasmém atbilstosu projektu, kur§ nav Tpasi
sarezgits, tapat arl varu secinat, ka riku ir iesp&jams uzlabot vél vairak izprotot bérnu attistibu

pirmsskolas un sakumskolas vecumposma, lai varétu precizak nodefinét spélu sarezgitibu.
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8. PROGRAMMATURAS KODS

8.1. Admin.php kontrolieris

class Controller_Admin extends Controller_Template {

public $template = ‘template/admin’;

public function before() {
parent::before();

¥

/*** Parbauda vai ir ielogojies ***/

private function checkLogin() { 65

if( Session::instance()->get('logged_in',false) == false ) {
HTTP::redirect(‘admin’); };

¥
/¥** Autorizacijas logs ***/
public function action_login()
{
// Parbauda vai nav ielogojies

if( Session::instance()->get('logged_in',false) == true ) {
HTTP::redirect('admin/anagram’); };

if(lempty($_POST) && isset($_POST['inputUser']) && $ POST['inputUser’]
I="" && isset($_POST['inputPassword]) && $ POST['inputPassword] '="") {

// Meklgjam lietotaju
$user = new Model ORM_Admin;

$user->where(‘username’, '=', strtolower($_POST['inputUser]))-
>find();

/I Chekojam paroli

if($user->loaded() && $user->login($_POST['inputPassword']) ==
true) {

// Veiksmiga autorizacija
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1="){

HTTP::redirect(‘admin/anagram’);
b
// Kluda autorizgjoties
$this->template->failed = true;

}

$this->template->login = true;

[*** Anagrammu saraksts ***/

public function action_anagram()

{
$this->checkLogin();

$center = View::factory('admin/anagram’);

$aModel = Model::factory('Game’);

$center->anagrams = $aModel->getAnagrams();

if(isset($_POST['anagramName']) && trim($_POST['anagramName'])

$aModel->addAnagram($_POST['anagramName']);
HTTP::redirect(‘admin/anagram’);
¥
else if(isset($_GET['delete']) && (int)$_GET['delete’] > 0) {
$aModel->removeAnagram($_GET['delete);
HTTP::redirect(‘'admin/anagram’);
}
$this->template->active = 'anagram’;
$this->template->content = $center->render();
¥
[*** Highscore saraksts ***/

public function action_highscore()
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$this->checkLogin();

$center = View::factory('admin/highscore/list’);
$aModel = Model::factory('Game’);
$level = $this->request->param(‘level’);

$game = $this->request->param(‘game’);

if((int)$level == 0) { $level = 1; }
if((int)$game == 0) { $game = 1; }

$center->level = $level;
$center->game = $game;

$center->highscores = $aModel->getHighscores($level, $game, true);

if(isset($_GET['delete']) && (int)$_GET['delete’] > 0) {
$aModel->removeHighscore($_GET(['delete’]);
HTTP::redirect('admin/highscore/' . $level . '/' . $game);

$this->template->active = 'highscore’;
$this->template->content = $center->render();

}

[*** Highscore saraksts ***/

public function action_highscore_details()

{
$this->checkLogin();
$center = View::factory('admin/highscore/details');
$aModel = Model::factory('Game");

$id = $this->request->param(‘id’);

$center->details = $aModel->getHighscoreDetails($id);
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if(isset($_GET['delete’]) && (int)$_GET['delete’] > 0) {
$aModel->removeHighscore(3$id);
HTTP::redirect(‘admin/highscore’);

}
$this->template->active = 'highscore’;

$this->template->content = $center->render();

[*** Administratoru saraksts ***/

public function action_administrators()

{
$this->checkLogin();

$center = View::factory(‘admin/administrators/list');

// Meklgjam lietotaju
$admins = new Model_ORM_Admin;

$center->administrators = $admins->find_all();

$this->template->active = 'administrators';

$this->template->content = $center->render();

}

[*** Administratoru forma ***/

public function action_administrators_form()

{

$this->checkLogin();

$center = View::factory(‘'admin/administrators/form’);

$openID = $this->request->param(‘id’);

$userModel = new Model ORM_Admin;

// lelade uz laboSanu
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if($openID !="add' && (int)$openID > 0) {

$userModel->where('id','=",(int)$openID)->find();

// Lietotaju neatradu

if(lisset($userModel->id) || $userModel->id == 0) {
HTTP::redirect('admin/administrators’); };

$center->userData = $userModel;
+
if(isset($_POST['save)) {

/I Validation

$post = Validation::factory($_POST)

->rule(‘'userUsername’, 'not_empty')

->rule(‘userUsername’, array($userModel,
‘unique_username"), array(‘:value', (inty$openID));

if(SopenID == "add") {
$post
->rule(‘'userPassword’, 'not_empty")

->rule('userConfirm’, 'not_empty");

$post

->rule('userPassword’, 'min_length’,
array(:value', 6))

->rule(‘userPassword’, 'max_length’,
array(:value', 20))

->rule(‘'userConfirm’, ‘matches’,
array(“:validation', ":field', 'userPassword'))

->rule('userName’, 'not_empty");

if($post->check()) {
$userModel->username = $post['userUsername';
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if(isset($post['userPassword]) &&
$post['userPassword’] 1= "") {

$userModel->salt = $userModel->random();

$userModel->password = $userModel-
>hash($post['userPassword'], SuserModel->salt);

}

$userModel->name = $post['userName';

$userModel->save();

Session::instance()->set('success’, true);

HTTP::redirect(‘admin/administrators/' . $userModel-
>id);

¥
else {
$center->post = $_POST;
$errors = array(
'userUsername_not_empty'=>'Lietotajvards nav aizpildits',

'userUsername_unique username'=>'"Tads lietotajvards jau
pastav’,

'userPassword not empty'=>'Parole nav aizpildita',
‘userConfirm_not_empty'=>'Atk. parole nav aizpildits',

'userPassword min_length'=>'Parolei jabiit vismaz 6 simbolus
garai’,

'userPassword max_length'=>"Parolei 1sakai par 20 simboliem',
'userConfirm_matches'=>'Parole nesakrit',
'userName not_empty'=>'Vards nav aizpildits',

)i
foreach($post->errors() as $k=>%$v) {

$center->error = $errors[$k.'_"$v[0]];

break;

34



}
if(isset($_POST['delete]) && (int)$openID > 0) {
$userModel->delete();

HTTP::redirect(‘admin/administrators’);

if(Session::instance()->get('success', false) == true) {
$center->success = true;

Session::instance()->delete('success');

$center->my _id = Session::instance()->get('user_id");
$this->template->active = 'administrators’;
$this->template->content = $center->render();

}

/*** JzlogoSanas ***/

public function action_logout()

{
Session::instance()->destroy();
HTTP::redirect(‘admin’);
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8.1. Game.php modelis

class Model _Game {

public function getQuestion($game_id, $type, $level) {

if($type == 4) { $type =rand(1,3); }

$data = array('type'=>$type,'level'=>$level);

$anagram_id = NULL;

if(Stype ==1) {
/l Anagrammas
$types = array(
1=>array('min'=>1,'max'=>5),
2=>array('min'=>1,'max'=>8),

3=>array('min'=>1,'max'=>100),

$thisType = $types[$level];

$rec = DB::select('id','name")
->from(‘anagrams’)
->where('length’,'>=",$thisType['min])
->and_where('length’,'<=",$thisType['max"])
->order_by(DB::expr(‘rand()"))

->execute()->current();

$data['answer'] = $rec['name';

$data['parts'] = array();

for($n=0;$n<mb_strlen($rec['name’]);$n++) {
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$data['parts'][] = mb_substr($rec['name],$n,1);

$shuffled = $data['parts'];

do { shuffle($shuffled); }
while (implode(", $shuffled) == $rec['name’]);

$data['shuffled] = implode(' ', $shuffled);

$anagram_id = $rec['id"];
$question = $data['shuffledT;

$answer = $data['answer'];

¥

else if($type == 2) {
// Salidzinasana
$first = $this->getNumber($level);
$second = $this->getNumber($level);

Soper = ($first['value] > $second['value’]) ? >' : (($first['value'] <
$second['valuel) ? '<':'=Y;

$data['record] = array(‘first'=>$first,'second'=>$second,'oper'=>%oper);
$question = $first['number] . 'un ' . $second['numberT;

$answer = $oper;

b

else if($type == 3) {
// KartoSana
$question =";
$answer = ";

$record = array();
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for($n=1;$n<=5;$n++) {
do { $number = $this->getNumber($level); }

while (isset($record[$number['valueT]));

$record[$number['value']] = $number;

$question .= $number['number] . ";

Skeys = array_keys($record);

asort($keys);

$n=1;

foreach($keys as $k) {
$answer .= $record[$k]['number] . "; *;
$record[$K]['place’] = $n++;

$data['record’] = array_values($record);

DB::insert('answers',array('score_id','type’,'anagram_id','question’,'answer’,
‘timestamp"))

->values(array($game_id, $type, $anagram_id, $question, $answer,
time()))->execute();

return $data;

private function getNumber($level) {

$types = array(
1=>array('min'=>0,'max'=>20, difficulty'=>1),
2=>array('min'=>-50,'max'=>50,'difficulty'=>3),

3=>array('min'=>-100,'max'=>100, difficulty'=>5),
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$thisType = $types[$level];
$thisOperator = rand(1,$thisType['difficulty);

if($thisOperator == 1) {

/1 Skaitlis

$thisValue = rand($thisType['min‘],$thisType['max]);
by
else if($thisOperator == 2) {

// SaskaitiSana

$thisValue = rand($thisType['min'],$thisType['max']);

$first = rand($thisType['min'],$thisType['max']-1);
$second = $thisValue - $first;

¥

else if($thisOperator == 3) {
// AtnemSana

$thisValue = rand($thisType['min'],$thisType['max']);

$second = rand($thisType['min‘],$thisType['max']);
$first = $thisValue + $second;
}
else if($thisOperator == 4) {
// Reizinasana
$first = rand($thisType['min'],$thisType['max]);
$maxSecond = abs($thisType['min']) > abs($thisType['max']) ?

abs($thisType['min‘]) : abs($thisType['max']);

$maxSecond = floor($maxSecond / $first);

$second = rand(((-1) * $maxSecond), $maxSecond);

$thisValue = $first * $second;

}
else if($thisOperator == 5) {
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// DaliSana

$thisValue = rand($thisType['min‘],$thisType['max']);
$second = rand($thisType['min‘],$thisType['max']);
$first = $thisValue * $second;

$operators = array(1=>'number’,2=>'+'3=>"-" 4=>"*' 5=>'[");

return array(‘value'=>$thisValue,'number'=>(($thisOperator == 1) ? $thisValue
: $first . ' '. $operators[$thisOperator] . ' . $second));

}

[*** Pievieno anagrammas ierakstu ***/
public function addPlayer($hash) {
DB::insert(‘users',array(‘hash’,'ip"))
->values(array($hash, $_SERVER['REMOTE_ADDR))->execute();
}
public function startGame($time, $hash, $name, $level, $game) {
$player = Cookie::get('player_id', 0);

$row _id =
DB::insert('scores',array('level','game_nr','hash’,'user_id','name’,'score’,'finished','timestamp"))

->values(array($level, $game, $hash, $player, $name, 0, 'false’, $time))-
>execute();

/I Atgriez spéles ID
return $row_id[0];
¥
/*** Jegust spéles tipu ***/
public function getGameData($id, $hash) {
return DB::select('id','game_nr','level’)
->from('scores’)
->where('id','=",$id)
->and_where(‘hash’,'=",$hash)
->and_where(‘finished','=",'false")

->execute()->current();
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}
[¥** FiniS€ speli ***/
public function finishGame($id, $hash) {

DB::update('scores’)->set(array(‘finished'=>'true"))->where('id’,'=",$id)-
>and_where('hash’,'=",$hash)->execute();

¥
/*** Jegiist highscores tabulu ***/
public function getHighscores($level,$game) {
return DB::select('id','name’,'score’,'timestamp’,'user_id")
->from(’'scores')
->where(level’,'=",$level)
->and_where(‘game_nr','="$game)
->and_where(‘finished','=",'true")
->execute()->as_array();
}
/*** Jegiist highscores detalizaciju ***/
public function getHighscoreDetails($id) {
return DB::select('id','type’,'question’,'answer’,'timestamp’)
->from(‘answers’)
->where('score_id','=",$id)
->execute()->as_array();
}
[*** Pievieno punktus highscore ***/
public function addHighscore($id, $points) {

DB::update('scores")->set(array('score'=>DB::expr("'score” + ' . $points)))-
>where('id','=",$id)->execute();

¥

/*** Dzes highscores ierakstu ***/

public function removeHighscore($id) {
DB::delete('scores’)->where('id','=",3id)->execute();
DB::delete('answers')->where('score_id','=",$id)->execute();

}

/*** Jegiist anagrammu tabulu **%*/

public function getAnagrams() {
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return DB::select('id','name’,'length’)
->from(‘anagrams’)
->order_by(‘name’,'ASC")
->execute()->as_array();
¥
[*** Pievieno anagrammas ierakstu ***/
public function addAnagram($name) {
$admin_id = Session::instance()->get(‘'user_id", 0);
DB::insert('anagrams',array(‘name’,'length’,'admin_id','timestamp_add','ip"))

->values(array(mb_strtoupper($name), mb_strlen($name), $admin_id, time(),
$_SERVER['REMOTE_ADDRY))->execute();

}

/¥** Dzg§ anagrammas ierakstu ***/
public function removeAnagram($id) {

DB::delete('anagrams')->where('id','=",$id)->execute();

42



IZMANTOTA LITERATURA

PHP funkciju aprakstu krajums [tiessaiste] — https://php.net/

Info par anagrammam [tiessaiste] - https://lv.wikipedia.org/wiki/Anagramma

Informacija par COCOMO [tiessaiste] - https://en.wikipedia.org/wiki/COCOMO

COCOMO aprekins un informadcija [tieSsaiste] -
http://groups.engin.umd.umich.edu/CI1S/course.des/cis525/js/f00/baker/cocomo.html

Bootstrap 4. versijas dokumentacija [tiessaiste] - https://v4-alpha.getbootstrap.com/
LVS 68:1996 ,,Programmatiiras prasibu specifikacijas celvedis”

LVS 72:1996 ,,1eteicama prakse programmatiiras projektejuma aprakstiSanai”
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