LATVIJAS UNIVERSITATES
DATORIKAS FAKULTATE

Lietojumprogrammatara pasakumu
organizesanai

KVALIFIKACIJAS DARBS

Autors: Artirs Amirovs
Studenta apliecibas Nr.: aa16069
Darba vaditajs: M.dat. Emil Syundyukov

RIGA 2018



ANOTACIJA

Kvalifikacijas darba ir izstradata Android lietotne pasakumu organizacijai. Lietotne

sastav no ¢etram dalam.

Pirmaja (galvenaja) dala «Pasakumi», lietotajs var apskatit dazades aktivitates un var
tam pievienoties. Pasakumi dalas 3 dazados tipos:
e «Publiskie (Public) pasakumi» — pasakumi, kuros ir piekluve visiem lietotajiem, ar
dalibnieku skaita ierobezojumu.
e «Masu pasakumi» — pasakumi, kuros ir piekluve visiem lietotajiem, bez dalibnieku
skaita ierobezojuma.

e «Slegtie pasakumi» — pasakumi, kuriem ir ierobeZots lietotaju loks.

Otraja dala «Manas aktivitates» lietotajs var izveidot jebkura tipa pasakumu, kontrolet
un redigét jau izveidotos pasakumus un apskatit tekoSos pasakumus, ar kuriem lietotajs ir

saistits.

TreSaja dala "Admininstratora rikjosla", Administratoram ir piekluve lietotnes

parvaldiSanas instrumentiem.

Ceturtaja dala "Reklamas parvaldiSanas panelis”, reklamas ievietotajam ir piekluve

visiem instrumentiem darbam ar reklamu.

Izstradatas lietojumrogrammatiiras mérkis ir sniegt lietotajam platformu, kura ir sp&jiga
apvienot domubiedrus kopigai laika pavadiSanai. Tapat, ja negaidit ir uzradies brivais laiks, ar
izstradatas lietojumprogrammatiras palidzibu, ir iesp&ja viegli atrast interesantu nodarboSanos

dazu minusu laika.

Atslegvardi: Android, Firebase, SQLite, Java, pasakumi, XML, mobila

lietojumprogrammatiira, Android Studio.



ABSTRACT

Moabile application for event organization

In frames of qualification work was developed Android application for event

organization. Application consists of four main parts:

In first part “Events” user can observe different activities and join the one he is interested
in. There are three different type of events:

“Public events”— events, that are available for all users and number of participants in

such events is limited.

“Massive events” — events, that are available for all users and number of participants in

such events is unlimited.

- “Private events”— events, that are available only for selected users.

In second part “My activity” user can create his own event of any type, manage and edit

already create events and view active events that has relations to selected user in anyway.

In third part “Admin control panel” admin has access to application management tools.

In last part “Commercial control panel” advertiser can easily manage ad posts, because

of tools that are available for him.

The goal of developed application is to create platform that is capable to unit like-
minded people and give them opportunity to organize joined events. Furthermore, if
unexpectedly appeared free time, with help of this Application it is possible to find interesting

and exciting activity for a couple of minutes.

Keywords: Android, Firebase, SQL.ite, Java, events, XML, mobile application, Android
Studio.
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1 IEVADS

1.1 Temas izvéle

Izstradata lietojumprogrammatiira $aja darba risina loti svarigu problému, saistitu ar
domubiedru mekleésanu kopigai laika pavadiSanai. Balstoties uz personigo pieredzi un apkartgjo
cilvéku viedokli, var teikt, ka 81 probléma ir aktuala un lietojumprogrammatirai ir visas iesp&jas
palidzet cilvekiem atrast veidu ka pavadit brivo laiku, un apvienot lietotajus ar lidzigam

interesém.

1.2 Darba mérkis un uzdevumi

Darba uzdevums ir izstradat Android lietojumprogrammatiiru, kas apvienos
domubiedrus kopiga laika pavadisana un palidzes jebkuram gribétajam, ja vinam negaiditi
uzradies brivais laiks, atrast interesantu nodarboSanos vien dazu miniisu laika. Darba mérkis ir
iepazistinat un savest kopa pilnigi svesus cilvékus ar lidzigam interesém, lai piedalitos kada

pasakuma.

1.3 Darba struktiira

Darbs sastav no vairakam dalam - programmatiras prasibu specifikacijas,
programmatiiras projekt€juma apraksta, test€Sanas dokumentacijas, projekta parvaldibas
apraksta, darbietilpibas noveértejuma, dazadiem pielikumiem un papildinajumiem.

Projekta izstradei tika izvéléta programmésanas valoda Java un izstrades vide Android Studio
3.0. Papildus tika izmantota Firebase reallaika makonkratuve un Room Persistence Library

darbam ar datu bazi.



2 PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

2.1 levads
2.1.1 Noluks

Sis programmatiiras prasibu specifikacija (PPS) ir paredzéta pasakumu organizacijas
Android lietotnes prasibu aprakstiSanai. Dokuments ir savstarp&ja vienoSanas starp pasutitaju
un izpilditaju. Saja prasibu specifikacija tiek noformulgtas sistémas prasibas un raksturota

funkcionalitate.

2.1.2 Darbibas sféra

Lietotné tiek atspoguloti visi pasakumi, kurus ir izveidojusSi lietotaji. Jebkuram
lietotajam ir iesp€ja pievienoties atvértajam pasakumam. Pasakumi dalas 3 kategorijas:
o «Slegtie pasakumi» — pasakumi, kuriem ir ierobeZots lietotaju loks.
o «Publiskie (Public) pasakumi» — pasakumi, kuriem piekluve ir visiem lietotajiem, ar
dalibnieku skaita ierobeZojumu.
o «Masu pasakumi» — pasakumi, kuriem piekluve ir visiem lietotajiem, bez dalibnieku
skaita ierobezojuma.
Sadala «Manas aktivitates» lietotajs var sekot lidzi pasakumiem, kurus pats ir izveidojis un

redzamas dazadas aktivitates.

2.1.3 Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokumenta noforméSana ievérotas standarta LVS 68:1996 ,,Programmatiiras prasibu

specifikacijas celvedis” prasibas.

2.1.4 Definicijas, akronimi un saisinajumi

Android — mobilo ieri¢u operétajsistéma, kura balstita uz Linux bazes.

Java — objektorientgta programmeéSanas valoda

Firebase — makonservisa datubaze, kas lauj lietotnes izstradatajiem glabat un sinhronizét datus
starp vairakiem klientiem.

API — lietotnes programmas saskarne, kas nosaka funkcionalitati, kuru nodro$ina programma.
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Makonu glabatuve — attalinatais datu uzglabasanas modelis

Fragments — android saskarnes komponente ieklaujama citos fragmentos vai aktivitates.
XML — paplaSinata iezime&Sanas valoda;

Activity — lietotnes komponents, kurs izdot ekranu, un ar kuru lietotaji var sadarboties jebkadu
uzdevumu izpildei, piemeram, sastadit talruna numuru, uznemt bildi, nostitit véstuli vai apskatit
karti

Public — piekluve ir jebkuram

Private — ar ierobezotu piekluvi

PPS — Programmatiras prasibu specifikacija;

PPA —

Backlog — nepabeigtu darbu vai jautajumu uzkrajums, kurs prasa izskatiSanu

Kanban — izstrades metodes parvaldisana, realizeé principu “precizi laika” un, kas sp&j ietekmét

vienmérigai slodzes sadaliSanai starp izstradatajiem

2.2 Visparejs apraksts

2.2.1 Produkta perspektiva

Perspektiva lietotne varétu klit par galveno sava briva laika planotaju. Ar
lietojumprogrammatiiras palidzibu ikvienam biis iesp&ja atrast savu komadu jebkura veida
aktivitatei. Ka rezultata, lictotne palidz iepazities ar jaunajiem cilvékiem, taupa laiku savas

nodarbes mekl&Sana un palidz atrast interesantas vietas briva laika pavadiSanai pilséta.

2.2.2 Produkta funkcijas

Nodala “Funkcionalas prasibas” detalizéti aprakstitas visas funkcijas. Sisteémas

funkcijas ir strukturiz&tas 4 modulos:

- Pasakumu modulis — modulis pasakumu parvaldisanai lietotné.
- AdministréSanas modulis — modulis lietotnes parvaldisanai un administrésanai.
- Reklamas modulis — modulis darbam ar reklamu lietotne.

- Autentifikacijas modulis — modulis, kurs atbild par lietotaja piek|uvi lietotnei.



2.2.3 Lietotaju raksturiezimes

Visam lietotaju grupam ir nepieciesamas elementaras prasmes darbam ar Android
mobilo telefonu, lai sekmigi varetu lietot o sistemu.
Lietotaji ir sadaliti 5 grupas, kuriem nepiecieSams zinat, ka izmantot atbilstoSos
modulus un funkcijas.
Neautorizétie lietotaji — katrs lietotajs, atvérot lietotni, pieder $ai grupai. Si lietotaju
grupa nodarbina tikai Autentifikacijas modula funkcijas.
- Registréts lietotajs un Priviligets lietotajs — lietotnes galvenie lietotaji, kuri izmanto
Pasakuma modula funkcijas.
- Administrators — cilveks, kuram jazina, ka jarikojas ar visu modulu funkcijam, lai
nepiecieSamibas gadijuma palidzétu lietotajiem ar radusajam problemam. Pa tieSo

Administrators nodarbina AdministreSanas modula funkcijas.

- Reklamas ievietotajs — lietotajs, kurS var veidot reklamu un aizsGtit vaicajumu

administratoram par reklamas izvietoSanu galvenaja lapa.
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2.2.4 Lietotaju grupu apraksts

Lietotaju grupa

Apraksts

Visi lietotaji

Neautorizetie lietotaji

Registréts lietotajs

Priviligéts lietotajs

(Premium lietotajs)

Administrators

Reklamas ievietotajs

Grupai pieder visu lietotaju grupas,
kuram ir piekluve pie
lietojumprogrammaturas.

Sai grupai nav piekluves nevienai
lietotnes funkcijai, iznemot
autentifikaciju.

Autorizets lietotajs, kuram ir piekluve
visam lietotnes pamata funkcionalam.
Autorizets lietotajs, kuram ir piekluve
visam lietotnes pamata funkcionalam,
nonemti  ierobeZojumi, kuri ir
registrétam lietotajam, ka arl ir
piekluve papildfunkcijam.

Lietotajs, kur§ parvalda un kontrolé
lietojumprogrammatiiru.

Lietotajs (juridiska persona), kur§ var
veidot  pieprasijumus  reklamas
izvieto$anai un organiz&t sponsorétus

pasakumus.
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2.2.5 Lietotaju grupu diagramma

St diagramma attelo lietotaju sadalijumu péc 2 pazimém, registréts (autorizéts) lietotajs

vai neautoriz&ts lietotajs, un vai lietotajs, kur$ papildus pieder kadai citai (priviligétai) grupai.

Visi lietotaji

Y Y

Registréts lietotajs Neautorizétie lietotaji

3 Prlwllgéts Il|etot._€1ljs
(Premium lietotajs)

—— Administrators

—>» Reklamas ievietotajs

2.1. att. Lietotaju grupu diagramma
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2.2.6 Lietotaju grupu saistiba ar moduliem

2.1. tabula. Lietotdju grupu saistiba ar moduliem

Visi lietotaji

. Identi- | Neauto- -
Funkcija ) Registréts | Priviligeéts | Admini- | Reklamas
fikators | rizétie
lietotajs lietotajs | strators | ievietotajs
lietotaji
DF.PM-
Izveidot pasakumu o1 X X X
Generét paroli no 4 | DF.PM-
o X X X
cipariem 03
"= | Pievienoties DF.PM-
2 X X
g | pasakumam 04
-
£ | Atteikties no | DF.PM-
v X X
'S | pasakuma 05
3]
2 Dzest izveidoto | DF.PM-
X X X
pasakumu 06
Pievienoties DF.PM-
] X X
pasakumam ar paroli | 07
DF.RM-
» | Izveidot reklamu X
= 01
=
=
g DF.RM-
» | Dzest reklamu X
S 02
£
=< | Nosutit  vaicajumu | DF.RM-
& X
reklamas izvietoSanai | 03
DF.AD-
» | Dzést lietotaju X
= 03
=
=
g . . _ DF.AD-
= | Rediget lietotaju X
s 04
=
5]
T§ y DF.AD-
+ | Rediget pasakumu X
‘= 05
=
= DF.AD-
< | Dz&st pasakumu 06 X
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Visi lietotaji
. Identi- | Neauto- -
Funkcija ] Registréts | Priviligéts | Admini- | Reklamas
fikators | rizétie
lietotajs lietotajs | strators | ievietotajs
lietotaji
Apstiprinat reklamas | DF.AD- X
izvietoSanu 07
N Identi-
Funkcija ) Visi lietotaji
fikators
Autorizeties lietotne | DF.AU- X
izmantojot Facebook API 01
« | Autorizéties lietotne | DF.AU- N
2 | izmantojot Google API 02
=]
i Autentificgjoties noteikt
g DF.AU-
Eg lictotaja tipu un atvert 03 X
%‘ atbilstoso saskarni
=
= S DF.AU-
< | Jauna lietotaja registréSana 04 X
Paroles sifrésana DF.AU05 X
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2.2.7 Vispargjie ierobezojumi

Sistéma ir izstradata un atbalstita ar Android platformu, tas nozimé, ka tikai Android
platformas lietotaji vares pieklit un izmantot lietotni. Ierices programmattiras APl [imenim ir

jabat vienadam vai lielakam par 21.

2.2.8 Pienémumi un atkaribas

Bezmaksas abonements Firebase serverim lauj pienemt ne vairak ka 100 vienlaicigus
vaicajumus, tapec tiek pienemts, ka ar doto lietotnes versiju maksimalais vaicajumu daudzums,
lai pieklatu serverim, neparsniegs skaitli 100. Tapéc tekosa pasakuma unikalas paroles
generésana lauj generét 8999 paroles, tiek pienemts, ka privato pasakumu skaits neparsniegs

maksimali iesp&jamo unikalo paroles skaitu.
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2.3 Funkcionalas prasibas

2.3.1 Autentifikacijas modulis
Autentifikacijas modulis paredzets lietotaju autorizacijai un registracijai. Tapat

Autentifikacijas modulis atbild par atbilstosas saskarnes atvérSanu atbilstosai lietotaju grupai,

visas funkcijas $aja moduli ir paredz€tas Neautoriz&tiem lietotajiem.

2.3.1.1 Autorizeties lietotné izmantojot Facebook API

Identifikators DF.AU-01

Merkis

Funkcija paredzgta, lai lietotajs var€tu autorizéties caur Facebook

Lietotaju grupas

Neautorizgetie lietotaji

Datu ievade

Lietotaja vards un parole

Datu apstrade

Lietotajs autoriz&jas izmantojot savus datus Facebook tikla

Datu izvade

Ja autorizacija caur Facebook API notika veiksmigi, tad lietotajs sanem piekluvi lietotnei,
atkariba no piederibas kadai konkré&tai grupai. Facebook API atgriez lietotaja fotografiju, vardu

un uzvardu

Kludu pazinojumi

Nav, ta ka viss notiek Facebook pusé
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2.3.1.2 Autorizéties lietotné izmantojot Google API

Identifikators DF.AU-02

Merkis

Funkcija paredz&ta lietotaja autorizacijai caur Google kontu

Lietotaju grupas

Neautorizetie lietota;ji

Datu ievade

Lietotaja vards un parole

Datu apstrade

Lietotajs autorizgjas, izmantojot savus datus Google tikla

Datu izvade

Ja autorizacija caur Google API notika veiksmigi, tad lietotajs sanem piekluvi lietotnei,
atkariba no savas piederibas kadai konkr&tai grupai. Google API atgriez lietotaja fotografiju,

vardu un uzvardu.

Kludu pazinojumi

Nav, ta ka viss notiek Google pusé
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2.3.1.3 Autentificejoties noteikt lietotaja tipu un atvért atbilstoso

saskarni

Identifikators DF.AU-03

Merkis

Funkcija paredz&ta lietotaja tipa noteikSanai autorizacijas laika un atbilstosas lietotnes

saskarnes atversanai

Lietotaju grupas

Neautorizétie lietotaji

Datu ievade

Lietotaja identifikators

Datu apstrade

Funkcija atrod lietotaja tipu datu baze

Datu izvade

Lietotaja tips

Kludu pazinojumi

18



2.3.1.4 Jauna lietotaja registracija

Identifikators DF.AU-04

Merkis

Funkcija paredzgta, lai izveidotu jaunu lietotaju

Lietotaju grupas

Neautorizetie lietotaji

Datu ievade

Lietotaja izveidoSanai nepiecieSams aizpildit sekojoSus laukus:
e First name (Vards) — obligats ievades lauks

e Last Name (Uzvards) — obligats ievades lauks

e Username(Lietotajvards) — obligats ievades lauks

e Password (Parole) — obligats ievades lauks

Datu apstrade

Nospiezot pogu “Izveidot pasakumu” notiek sekojosais:

e Parbauda, vai
e Varda lauks nav tukss,
e Uzvarda lauks nav tukss,
e Lietotajvards nesatur atstarpes un ir unikals,
e parole sastav vairak ka no 8 simboliem un satur vismaz vienu burtu un vienu ciparu,
Ja ng, tad pazino par klidu Nel un un tiek izcelts lauks, kur$ ir aizpildits nepareizi
e Parbauda, ka lietotaja vards ir unikals, ja nav, tad pazino par kludu Ne2
e Lietotaja parole §ifr€jas ar DF.AU-05 funkcijas palidzibu
e Lietotajs tiek pievienots datu bazei.
e Nosleguma lietotajs tiek pievienots Firebase makonu glabatuve.

e Liectotajam automatiski tiek dots tips: Registréts lietotajs

Datu izvade

Registreta lietotaja identifikators

Klidu pazinojumi

1. ”Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”

2. “Sads lietotaja vards jau pastav!”
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2.3.1.5 Paroles Sifresana

Identifikators DF.AU-05

Merkis

Funkcija paredzeta lietotaja paroles SifréSanai, lai datu baze tas glabatos $ifréta veida

Lietotaju grupas

Neautorizetie lietotaji

Datu ievade

Parole

Datu apstrade

Parole, kura pieder funkcijai, tiek Sifréta atbilstosi AES (Advanced Encryption Standard),

izmantojot doto SifréSanas atslégu

Datu izvade

Sifréta parole

Kludu pazinojumi
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2.3.2 Pasakumu modulis

Pasakumu modulis, ir modulis ar lietotnes pamata funkcijam. Visas funkcijas $aja moduli atbild

par pasakumu organizaciju un veido saikni starp lietotaju un pasakumu.

2.3.2.1 Izveidot pasakumu

Identifikators DF.PM-01

Merkis

Funkcija paredzgta, lai izveidotu jaunu pasakumu

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lietotajs, Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Pasakuma izveidoSanai nepiecieSams aizpildit sekojoSus laukus:

Event name (Pasakuma nosaukums) — obligats ievades lauks

Location (Norises vieta) — obligats ievades lauks

Starting date (Sakuma datums) — obligata izvéle kalendara

Ending date (Beigu datums) — obligata izvéle kalendara

Description (Apraksts)— obligats ievades lauks

Minimal participants amount (Minimalais dalibnieku skaits)— obligats skaitla ievades lauks
Maximal participants amount (Maksimalais dalibnieku skaits)— obligats skaitla ievades lauks
Image (Attels)— izvelets lauks

Event type (Pasakuma tips)— obligats lauks ar divam izveles iespgjam (public, private)

Datu apstrade

Nospiezot pogu “Izveidot pasakumu” notiek sekojosais:

Parbauda, vai Pasakuma nosaukuma lauks nav tukss,

Ja lauki ir aizpilditi nepareizi, tad pazino par kltidu Nel un tiek izcelts nepareizi ievaditais lauks

Norises vietas lauks nav tukss,

Sakuma un Beigu datumam jabiit izvélétam no kalendara,

Apraksta lauks nav tukss,

Minimalo un Maksimalo dalibnieku skaitam jabut noraditam skaitlos, un Maksimalo
dalibniekiu skaitlim jabit lielakam par Minimalo dalibnieku skaitu,

Attela laukam jabiit izveletam,

pasakuma tipa lauks ir izvel&ts.
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e Ja pasakuma tips ir — privats, tad pasakumam tiek generéta unikala parole no 4 cipariem, ar
funkcijas DF.PM-03 palidzibu (Paroles generé$ana no 4 cipariem)

e Tad pasakums tiek pievienots datu bazei ar funkcijas DF.DM-04 palidzibu

e Nosléguma pasakums tiek pievienots Firebase makonu glabatuve, péc tam ir piekluve pargjiem

lietojumprogrammatiiras lietotajiem

Datu izvade

Ja pasakuma tips ir Privats, tad tiek izvadits dialoga logs paraléli pasakumam, p&c ka citi lietotaji vars

atrast So pasakumu

Klidu pazinojumi

1. “Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”

2.3.2.2 Generet paroli no 4 cipariem

Identifikators DF.PM-03

Merkis

Funkcija paredzéta ¢etrzimju paroles generéSanai

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lietotajs, Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Nav

Datu apstrade

Ar izlidzinosu funkciju Math.random() tiek generéts skaitlis no 1000 lidz 9999, kur§ tiek
salidzinats ar visu paroles sarakstu izveidotiem pasakumiem. Gener&jam skaitlus, Iidz tam

bridim, kamér iegtisim unikalu

Datu izvade

Fukncija izvada unikalu ¢etrzimju skaitli

Kludu pazinojumi

Nav
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2.3.2.3 Pievienoties pasakumam

Identifikators DF.PM-04

Merkis

Funkcija paredzeta tam, lai lietotajs varétu pievienoties pasakumam

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem lietotaja un pasakuma identifikatorus

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Pievienoties”, tiek ierakstita datu baze saikne starp Pasakumu un Lietotaju

Datu izvade

Kad lietotajs pievienojas pasakumam, taustin$ “Pievienoties” tiek nomainits uz taustinu

“Atteikties no pasakuma”

Kludu pazinojumi

Nav
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2.3.2.4 Atteikties no pasakuma

Identifikators DF.PM-05

Merkis

Funkcija paredzeta tam, lai lietotajs var€tu atteikties no pasakuma

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem lietotaja un pasakuma identifikatorus

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Atteikties no pasakuma” datu baze tiek dzeésta saikne starp lietotaju un

pasakumu

Datu izvade

Kad lietotajs atsakas no pasakuma, taustin$ “Atteikties no pasakuma”, tiek nomainits uz

taustinu “Pievienoties”

Kludu pazinojumi

Nav
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2.3.2.5 Dzést izveidoto pasakumu

Identifikators DF.PM-06

Merkis

Funkcija paredz&éta tam, lai dz&stu izveidoto pasakumu

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lictotajs, Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem lietotaja un pasakuma identifikatorus

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Dzgest izveidoto pasakumu”, tiek dzests Pasakums un visas saiknes ar datu

bazi

Datu izvade

Kad lietotajs dzes pasakumu, tas pazid no lietotnes

Kludu pazinojumi

Nav
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2.3.2.6 Pievienoties pasakumam ar paroli

Identifikators DF.PM-07

Merkis

Funkcija paredzeta tam, lai lietotajs var€tu pievienoties privatajam pasakumam, ievadot

cetrzimju paroli

Lietotaju grupas

Registréts lietotajs, Priviligéts lietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem cetrzimju paroli

Datu apstrade

levadot 4 ciparus lauka, lietotajs automatiski nonak slégtaja lapa, kur var apskatit pasakumus,
kur ar DF.PM-04 funkcijas palidzibu vins var pievienoties Sim pasakumam. Ja parole neatbilst

nevienam pasakumam, tad pazino par klidu Nel

Datu izvade

Veiksmigi ievadot paroli, tiek atverts pasakuma detalizets logs

Klidu pazinojumi

1. “levadita parole ir nepareizal”
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2.3.3 Reklamas modulis

Reklamas modulis glaba visas funkcijas, kuras ir saistitas ar lietotnes reklamu. Visas §1

modula funkcijas paredzetas vienigi Reklamas ievetotajam.

2.3.3.1 Izveidot reklamu

Identifikators DF.RM-01
Merkis

Funkcija paredzgta, lai izveidotu jaunu reklamu

Lietotaju grupas

Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Reklamas izveidoSanai nepiecieSams aizpildit sekojosus laukus:

e Ad title (Nosaukums) — obligats ievades lauks

e Ad location (Vieta) — obligats ievades lauks

e Ad starting date (Sakuma datums) — obligata izvéle kalendara
e Ad ending date (Beigu datums) — obligata izvéle kalendara

e Ad description (Apraksts)— obligats ievades lauks

e Image (Attels)— obligats ievades lauks

Datu apstrade

Nospiezot pogu “Izveidot reklamas publikaciju” notiek sekojosais:

e Parbauda, vai

e Nosaukuma lauks nav tukss,

e Norises vietas lauks nav tukss,

e Sakuma un Beigu datumam jabiit izvélétam no kalendara,

e Apraksta lauks nav tukss,

e Attela laukam jabut izveletam.

Ja ng, tad pazino par kliidu Nel un tiek izcelts nepareizi ievaditais lauks

e Tad publikacija tiek pievienota datu bazei

e Nosléguma publikacija tiek pievienota Firebase makonu glabatuve
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Datu izvade

Reklamas publikacija ir redzama visiem lietotajiem galvenaja lapa

Kliidu pazinojumi

1. “Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”
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2.3.3.2 Dzest reklamu

Identifikators DF.RM-02

Merkis

Funkcija paredzeta tam, lai dzéstu reklamas publikaciju

Lietotaju grupas

Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem reklamas publikacijas identifikatoru

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Dzest reklamas publikaciju”, reklamas publikacija tiek dzesta no datu

bazes un Firebase makonu glabatuves

Datu izvade

Reklamas publikacija nav redzama lietotajiem galvenaja lapa

Kludu pazinojumi

Nav
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2.3.3.3 Apstiprinat reklamas izvietoSanu

Identifikators DF.RM-03

Merkis

Funkcija paredzéta, lai aizsiititu administratoram vaicajumu par reklamas ievietoSanu

Lietotaju grupas

Reklamas ievietotajs

Datu ievade

Funkcija sanem reklamas publikacijas identifikatoru

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Apstiprinat reklamu”, reklamas statuss mainas uz “Gaida apstiprinajumu”,

1idz tam bridim, kamér administrators apstiprinas doto publikaciju

Datu izvade

Reklamas publikacija administratoram tiek atspogulota rikjosla, Iidz tam bridim, kameér vins to

apstiprinas vai noraidis

Klidu pazinojumi

Nav

30



2.3.4 AdministréSanas modulis
AdministréSanas modulis glaba lietotnes parvaldiSanas funkcijas. Funkcijas paredzetas
tikai Administratoram un nodroSina visas nepieciesamas funkcijas noteiktai grupai lietotnes

parvaldiSanai.

2.3.4.1 Dzest lietotaju

Identifikators DF.AD-03

Merkis

Funkcija paredzeta tam, lai dz&stu lietotaju

Lietotaju grupas

Administrators

Datu ievade

Funkcija sanem lietotaja identifikatoru

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Dzgest lietotaju”, lietotajs un visi lietotaja izveidotie pasakumi tiek dzesti

no datu bazes

Datu izvade

Kad lietotajs ir dz&sts, visi pasakumi, kurus vins ir izveidojis, tiek izdz&sti no lietotnes

Klidu pazinojumi

Nav
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2.3.4.2 Rediget lietotaju

Identifikators DF.AD-04

Merkis

Funkcija paredzéta lietotaja datu mainai

Lietotaju grupas

Administrators

Datu ievade

Lietotaja mainai nepiecieSams aizpildit sekojosus laukus
e Vards
e Uzvards

e Lietotaja tips

Datu apstrade

e Visi lauki tiek parbauditi,
e Varda lauks nav tukss,

e Uzvarda lauks nav tukss,

lauks

makonu glabatuve

Ja kads lauks ir aizpildits neprecizi, tad pazino par klidu Nel un tiek izcelts nepareizi ievaditais

Nospiezot taustinu: “Mainit lietotaja datus”, lietotaja dati tiks nomainiti datu bazé un Firebase

Datu izvade

redigétie dati

Kad lietotajs ir nomainits, visur, kur lietotajs bija redzéts Iidz Sim bridim, tiks atspoguloti vina

Kludu pazinojumi

1. “Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”
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2.3.4.3 Redigét pasakumu

Identifikators DF.AD-05

Merkis

Funkcija paredzéta jau izveidota pasakuma datu mainai

Lietotaju grupas

Administrators

Datu ievade

Pasakumu redigéSanai, nepiecieSams mainits vismaz vienu no sekojoSiem laukiem:
e Event name (Nosaukums)

e Location (Vieta)

e Starting date (Sakuma datums)

e Ending date (Beigu datums)

e Description (Apraksts)

e Minimal participants amount (Minimalais dalibnieku skaits)

e Maximal participants amount (Maksimalais dalibnieku skaits)

e Image (Attels)

e Event type (Pasakuma tips)

e Event password (Pasakuma parole)

Datu apstrade

Nospiezot pogu “Redigét pasakumu” notiek sekojosais:

e Parbauda, vai Pasakuma nosaukuma lauks nav tukss,

e Norises vietas lauks nav tukss,

e Sakuma un Beigu datumam jabit izvélétam no kalendara,

e Apraksta lauks nav tukss,

e Minimalo un Maksimalo dalibnieku skaitam jabiit noraditam skaitlos, un Maksimalo
dalibniekiu skaitlim jabiit lielakam par Minimalo dalibnieku skaitu,

e Att€la laukam jabit izvélétam,

e pasakuma tipa lauks ir izvéléts.

Ja lauki ir aizpilditi nepareizi, tad pazino par kliidu Nel un tiek izcelts nepareizi ievaditais lauks

e Japasakuma tips ir — private, tad paradas lauks pasakuma paroles mainai

e Pasakuma dati tiek mainiti datu bazé
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e Tapat izmainas tiek ierakstitas Firebase makonu glabatuve

Datu izvade

Redigétais pasakums lietotajiem tiek atspogulots lietotné

Kludu pazinojumi

1. “Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”

2.3.4.4 Dzest pasakumu

Identifikators DF.AD-03

Merkis

Funkcija paredzéta tam, lai dz€stu pasakumu

Lietotaju grupas

Administrators

Datu ievade

Funkcija sanem pasakuma identifikatoru.

Datu apstrade

Nospiezot taustinu “Dzest pasakumu”

— Pasakums un visas saiknes starp lietotaju un o pasakumu tiek dz&stas no datu bazes

— Pasakums tiek dzésts no Firebase makonu glabatuves

Datu izvade

Pasakums vairs netiek nekur atspogulots

Kludu pazinojumi

Nav
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2.4 Nefunkcionalas prasibas

2.4.1 Veiktspejas prasibas

Sistémai janodro$ina gandriz momentalu datu apmainu starp lietotajiem, ar pielaujamo
3 sekunzu aizkavésanos. Lictotajam jabiit iesp&jai stradat tieSsaistes un bezsaistes rezima. Ja
lietotajs ir bezsaistes rezima, tad lidz ko vin$ pievienosies interneta savienojumam, visi vina

dati atspogulosies arT citiem lietotajiem.

2.4.2 DroSsibas prasibas

Visam parolém S$ifréta veida jaglabajas datu bazeé un Firebase makonu glabatuve.
Lietotajiem jabut skaidri sadalitiem grupas un jabut piekluvei tikai pie tam funkcijam, kuras ir
paredzetas noteiktai grupai, sada veida Administratora funkcijam jabiit piekluvei tikai

Administratoram.

2.4.3 Piekluves prasibas

Sistemai jabut piekluvei jebkura diennakts laika, 24 stundas diennakti, 7 dienas nedgela.
Ipasi skolas brivlaika, svétku dienas un brivdiends. Ja sistemas uzlabo$anai nepiecieSams
partraukums lietotng€, tad lietotni var atsp€jot dienas, kad svétku dienas un brivdienas nav

tuvuma, un veikt atjaunosanu no rita.

2.4.4 Aparatiiras ierobeZojumi

Mobilai lietotnei ir jabait Android oper&tajsistémai un tas versijai ir jabat vienadai vai
jaunakai par Android 5.0 (Lollipop) . Android iericei jabut piekluvei internetam, lai
sinhroniz€tos ar serveri. Ja nav interneta savienojuma, tad lietotne glaba visus datus un siita tos

serverim Iidz tam bridim, kad paradisies savienojums ar internetu.

2.4.5 Uzturamibas prasibas

Sistémas kodam jabut labi nokoment&tam, lai izstradataja mainas gadijuma, jauns izstradatajs
spetu atri visu saprast un sakt darbu ar lietotni. Katrai lietotnes versijai jabut saglabatai
BitBucket repozitorija, lai nepiecieSamibas gadijuma butu iespgja pariet uz lietotnes vecako

Versiju.
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3 PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

3.1 levads

3.1.1 Noluks

Programmas projektéjuma apraksts (PPA) paredzéts Android lietotnes projektejuma
aprakstisanai un programmataras prasibu specifikacijas izvirzito prasibu realizésanai. Tas ir
paredzéts izstradatajiem, atvieglojot projekta funkciju implementésanu, projekta analizi un

Iémumu pienemsanu ta laika.

3.2 Dekompozicijas apraksts

3.2.1 levads

Lietotnes pamata struktarai tika izmantota Android lietotnes standarta struktira.
Lietotaju saskarnu visas klases manto AppCompatActivity vai Fragment klases. Sarakstiem tika

izmantotas adapteru klases, kuras ListAdapter klasi..

3.2.2 Modulu dekompozicija
3.2.2.1 Klase User

Klase lietotaja objektu izveidoSanai.

Metodes:
Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanémgejmetodes.

Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Long uid Identifikators
String firstName Vards
String lastName Uzvards
String type Lietotaja privilégija
String photoUri Links uz fotografijam
Float rating Atzime
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3.2.2.2 Klase UserDao

Interfeiss Data Access Object (Objekta piekluve datiem) paredzEts vaicajumu

glabasanai lietotaju tabulas datu baze.

Metodes:
Tips Metode Apraksts

LiveData getAllUsers() Visu lietotaju saraksts, kurs$ tiek atjaunots

<List<String>> uzreiz, kad paradas jauns lietotajs

long addUser(User user) Funkcija jauna lietotaja ierakstiSanai datu
baze

int update(User user) Funkcija lietotaja atjaunoSanai datu bazé

void deleteUser(User user) Funkcija lietotaja dzeSanai no datu bazes

User getUserByUid(String uid) Funkcija, lai sapnemtu lietotaju péc
identifikatora no datu bazes

void insertAllUsers(User... users) | Funkcija, lai vartu pievienot uzreiz
vairakus lieotaju

User getUserByUidAndPassword | Funkcija, lai atrastu lietotaju péc ievadita

(String uid, String password) | identifikatora un paroles

3.2.2.3 Kilase UserViewModel extends AndroidViewModel

Datu glabasanas klase lietotnes pastavésanas cikla laika. Dati nav piesaistiti noteiktai

Activity. Objektu tipa glabasanai tick izmantots LiveData, kuri atjaunojas, kad notiek jebkadas

izmainas tabula datu baze. Klase paplasina AnroidViewModel klasi no Android bibliotékas.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
LiveData<List<User>> usersList Visu lietotaju saraksts, kur$
tiek atjaunots uzreiz, kad
paradas jauns lietotajs
AppDatabase appDatabase AppDatabase klases objekts
Metodes:

Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanémejmetodes.
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3.2.2.4 Klase Event

Klase pasakuma objektu izveidoSanai.

Metodes:

Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanéme&jmetodes.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Long uid Identifikators
String name Nosaukums
String description Pasakuma apraksts
String location Pasakuma norises vieta
String imageName Pasakuma bildes nosaukums
Boolean viewed Statuss vai pasakums tika apskatits, vai
ne
String creator Pasakuma izveidotajs
String createdTime Pasakuma izveidoSanas datums
String beginDate Pasakuma sakuma datums
String finishDate Pasakuma beigu datums
String numberOfParticipantsMin Minimalais dalibnieku skaits
String numberOfParticipantsMax Maksimalais dalibnieku skaits
String type Pasakuma tips
String password Slegta pasakuma(private) parole

3.2.25 Klase EventDao

Data Access Object (Objekta piekluve datiem) interfeiss paredzéts pasakumu tabulas

vaicajumu glabasanai datu baze.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
LiveData getAllPublicEvents() Visu atvérto pasakumu saraksts,
<List<String>> kur§ tiek atjaunots uzreiz, kad
paradas jauns pasakums
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LiveData

<List<String>>

getAllEvents

Visu pasakumu saraksts (atvérto
un slégto), kur§ pazino, kad tiks

izveidots jauns pasakums

int countEvents() Nolasa visus pasakumus tabula
void insertAllEvents(Events... event) Pievienot vairakus pasakumus
vienlaicigi
long insertEvent(Event event) Pievienot pasakumus dau baze
void delete(Event event) Dzgst pasakumu no datu bazes
Event getEventByld(long id) Atrast pasakumu péc
identifikatora
Event getEventByPassword(String Atrast slégto pasakumu péc
password) paroles
void setEventViewed(boolean status, long | Atzim&t pasakumu ka apskatitu
eventld)
void updateEvent(Event event) Atjaunot pasakumu datu bazg
LiveData getAlINotViewedEvents() Sanemt visus neapskatitos

<List<Event>>

pasakumus (Saraksts, kur§ tiek
atjaunots, kad datu bazg tie

ievietots jauns pasakums)

LiveData

<List<Event>>

getEventsForUser(String userld)

Sanemt visus pasakumus, ar
kuriem jebkada veida ir saistits
dotais lietotajs (Saraksts, kurs$
automatiski tiek atjaunots, kad
datu bazé tiek izveidots jauns

pasakums)

LiveData

<List<Event>>

getJoinedEventForUser(String

userld)

Sanemt pasakumus, kuriem dotais
lietotajs ir pievienojies (Saraksts,
kur§ automatiski tiek atjaunots,
kad datu baze tiek izveidots jauns

pasakums)

List<Event>

getPrivateEventsForUser(String

userld)

Sanemt visus slégtos pasakumus,

ar kuriem ir saistits lietotajs

List<Event>

getJoinedPrivateEventForUser(String
useruid)

Sanemt visus slégtos pasakumus,

kuriem ir pievienojies lietotajs
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List<String>

getAllEventPassword()

Sanemt visu slégto pasakumu

paroles

List<Event>

getListOfJoinedEventForUser(String
useruid)

Sanemt visu pasakumu sarakstu,

kuriem lietotajs ir pievienojies

List<Event>

getListCreatedEvents(String userld)

Sanemt visu lietotaju izveidoto

pasakumu sarakstu

3.2.2.6 Klase EventParticipants

Klase objekta izveidosanai, saiknes saglabasanai starp lietotaju un pasakumu (saistibas:

daudzi - pret daudziem)

Metodes:

Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanémejmetodes.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Long eventld Pasakuma identifikators
String userUid Lietotaja identifikators

3.2.2.7 Klase EventParticipantsDao

Interfeiss Data Access Object (Datu piekluves objekts) paredzets vaicajumu glabasanai

datu bazg starptabula starp lietotaju un pasakumu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void joinEvent(EventParticipants Metode saiknes veidoSanai Starp
eventParticipants) lietotaju un pasakumu
void deleteJoinedEvent(EventParticipants | Metode saiknes dz&Sanai starp
eventParticipants) lietotaju un pasakumu
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3.2.2.8 Klase EventViewModel extends AndroidViewModel

Datu glabasanas klase lietotnes Ccikla pastavé$anas laika. Dati nav piesaistiti pie
noteiktas Activity. Objektu glabasanai tiek izmantots LiveData tips, kurs tiek atjaunots, kad tiek
veiktas jebkadas izmainas datu bazeé. Klase paplasina AnroidViewModel klasi no Android
bibliotekas.

Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts

LiveData<List<Event>> | eventsList Atverto  pasakumu  saraksts
(Saraksts automatiski atjaunojas,
kad tiek veiktas jebkadas
izmainas par pasakumu datu

baze)

LiveData<List<Event>> | allEventsList Visu pasakumu saraksts
(Saraksts, kur§  automatiski
atjaunojas, kad tiek pievienots

jauns pasakums datu bazg)

LiveData<List<Event>> | notViewedEventsList Neapskatitu pasakumu saraksts
(Saraksts, kur§  automatiski
atjaunojas, kad tiek pievienots

jauns pasakums datu bazg)

LiveData<List<Event>> | eventsForCurrentUser Pasakumu saraksts konkrétam
lietotajam  (Saraksts,  kurs
automatiski atjaunojas, kad tiek
pievienots jauns pasakums datu

baze)

LiveData<List<Event>> | joinedEventsForCurrentUser | Pasakumu saraksts, kuram ir
pievienojies  dotais  lietotajs
(Saraksts, kur§  automatiski
atjaunojas, kad tiek pievienots

jauns pasakums datu bazg)

AppDatabase appDatabase AppDatabase klases objekts
Metodes:

Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanémé&jmetodes.
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Klase

Metodes:

3.2.29 Klase Ad

reklamas

objektu izveidoSanai.

Klase satur visu tas mainigo uzstaditajmetodes un sanémejmetodes.

Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Long uid Identifikators
String name Nosaukums
String description Reklamas apraksts
String location Pasakuma norises vieta
String imageName Reklamas bildes nosaukums
Boolean viewed Statuss vai pasakums tika apskatits, vai

né

String creator Reklamas veidotajs
String beginDate Reklamas sakuma datums
String finishDate Reklamas beigu datums
boolean approved Vai reklama ir apstiprinata
int views Reklamas apskatiSanas skaits

3.2.2.10 AdDao

Interfeiss Data Access Object (Datu piekluves objekts), kura paredz&ts vaicajumu

glabasanai reklamas tabula datu bazg.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
List<Ad> getAllAds() Sanemt visu reklamas sludinajumu
sarakstu
long addNewAd(Ad ad) Pievienot jaunu reklamas
sludinajumu
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int update(Ad ad) Atjaunot  eksistgjosu  reklamas
sludinajumu

void deleteAd(Ad ad) Dzgst reklamas sludinajumu

Ad getAdByld(String id) Atrast reklamas sludinajumu péc
identifikatora

3.2.2.11 Klase AppDatabase extends RoomDatabase

SQLite klase datu bazes izveidosanai, izmantojot Room Persistence Library.

Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
AppDatabase INSTANCE Datu bazes izveidots objekts
EventDao eventDao() EventDao abstraktas klases

vieniba
UserDao userDao() UserDao abstraktas klases
vieniba
AdDao adDao() AdDao abstraktas klases
vieniba
EventParticipantsDao eventParticipantsDao() EventParticipantsDao
abstraktas klases vieniba
Metodes:
Tips Metode Apraksts
AppDatabase | getAppDatabase Ja datu baze ir izveidota, tad sanemt tai
linku, ja nav, tad izveidot datu bazi
void destroylnstance() Dzgs datu bazes linku
void upsertUser() Ta ka SQLite neatbalsta Upsert funkcijas,
Void UpsertEvent) tad $1 metode parbauda vai objekts ir datu
bazg, ja ir, tad to vienkarsi atjauno, ja nav,
tad pievieno tabulai datu baze
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3.2.2.12 Klase Card

Klase pasakuma interaktivas kartinas izveidoSanai

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView profilelmageView Vieta profila bildei
TextView eventNameTextView Lauks pasakuma nosaukumam
TextView eventLocationTextView Lauks, kur tiek atspogulota
pasakuma norises vieta
TextView numberOfParticipantsTextView | Dalibnieku skaita
atspoguloSana
TextView eventCreatorTextView Pasakuma autors
Event mEvent Pasakuma  klases  objekts
kartinas aizpildiSanai
Context mContext Objekts lietotnes  funkciju
piekluvei
SwipePlaceHolderView | mSwipeView Noteiktas kartinas objekts no
SwipePlaceHolder bibliotekas
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onResolved() Metode, kura tiek izsaukta kartinas
atradiSanas gadijuma
void onSwipeOut() Metode, kura tiek izsaukta, novirzot kartinu
pa kreisi
void onSwpieln() Metode, kura tiek izsaukta, novirzot kartinu
pa labi
void onClick() Metode, kura darbojas, ja nospiez uz kartinu
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3.2.2.13 Klase MainActivity

Pirma aktivitate, kuru lietotdjs redz sava lietotng. Saja ekrana lietotajs var iciet sava

lietotne caur Facebook, Google vai izveleties ieejas veidu, ievadot lietotajvardu un paroli.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

CallbackManager callbackManager Menedzeris, atbildes
reagéSanai uz atbildi no
FacebookAPI

FirebaseDatabase database Links uz objektu, kur$
atrodas Firebase makonu
glabatuveé

DatabaseReference eventsReference Links uz pasakumiem, kuri
atrodas Firebase makonu
glabatuve

DatabaseReference usersReference Links uz lietotajiem, kuri
atrodas Firebase makonu
glabatuveé

Metodes:

Tips Metode Apraksts

ValueEventListener | addListenerForSingleValueEvent | Datu lejupielades funkcija no

makonu glabatuves uz lokalo datu

bazi
void onFacebookLogin leeja caur Facebook API
void onGoogleLogin leeja caur Google API
void loginViaUsernameAndPassword | Atvért lapu lietotajvarda un

paroles ievadiSanai
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3.2.2.14 Klase LoginActivity

St klase paredzéta laukiem, kur tiks ierakstits lietotajvards un parole, lai lictotajam biitu

iesp€ja autorizeties lietotné.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
EditText username Lauks lietotajvarda
ievadiSanai
EditText password Lauks paroles ievadiSanai
TextView registrationButton Teksts, uz kuru nospiezot,
tiek atverta registracijas lapa
Button signinButton Autorizacijas taustins
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void registrationButton: Reaggsana uz taustina nospieSanu: tiek
onClick (View view) atverta registracijas lapa
void signinButton: ReagéSana uz taustina nospieSanu: tiek
onClick(View view) atverta lietotnes pamata dala
boolean fieldsValidation() Funkcija lauku parbaudei

3.2.2.15 Klase RegistrationActivity

Klase paredz&ta ekrana atspoguloSanai, kur lietotajs var registrét jaunu kontu:

Tips Mainigais Apraksts
EditText fName Vards
EditText INmae Uzvards
EditText username Lietotajvards
EditText password Parole
Button createNewAccountButton Taustin§  jauna  profila
izveidoSanai
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Metodes:

Tips Metode Apraksts
boolean fieldsValidation() Funkcija lauku parbaudei
void createNewAccountButton: | Funkcija taustina reag€Sanai, kad tiek
onClick() pievienots jauns lietotajs
String AESCrypt.encrypt() Funkcija paroles SifréSanai

3.2.2.16 Klase AESCrypt

Klase paroles SifréSanai.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
String ALGORITHM Rinda, “AES” algoritma
nosaukuma glabasanai
String KEY Mainigais SifréSanas atslegas
glabaSanai
Metodes:
Tips Metode Apraksts
String encrypt() Paroles sifrésanas funkcija
String decrypt() Paroles atsifrésanas funkcija

3.2.2.17 Klase HomeActivity

Galvena lietotnes Aktivitate (Activity), kura atbild par fragmentu atspogulo$anu un

navigacijas darbibu.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Fragment homeFragment Galvena ekrana fragments
Fragment eventFragment Pasakumu ekrana fragments
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Fragment addEventFragment Fragments jauna pasakuma
pievienoSanai

Fragment myActivityFragment | Lietotaja aktivitates fragments

Fragment myProfileFragment Informacijas fragments par lietotaju

FragmentTransaction

ft

Klase darbam ar fragmentiem

BottomNavigationViewEXx

bottomNavigation

Klase darbam ar apaks€jo navigaciju

no arégjas bibliotekas

int selectedMenuPosition | Klase izvéléta izvelnes elementa
izsekoSanai

LockableViewPager viewPager Klase fragmentu izvietoSanai. No
argjas bibliotekas ar parskirSanas
iesp&ju izslegSanu starp fragmentiem

DrawerLayout mDrawerLayout Klase sana izv€lnes atveérSanai, ar
administratora paneli

FirebaseDatabase database Lins uz objektu, kurs§ atrodas Firebase
makonu glabatuve

DatabaseReference eventRef Links uz pasakumiem, Kuri atrodas
Firebase makonu glabatuve

DatabaseReference userRef Links uz lietotajiem, kuri atrodas

Firabase makonu glabatuvé

List<Event>

allEventsInFirebase

Visu pasakumu saraksts no datu bazes

User loggedInUser Objekts, kurs glaba tekosu lietotaju
Metodes:
Tips Metode Apraksts
boolean onNavigationltemSelected | Reakcija uz taustina nospieSanu apksgja
(Menultem menultem) izveIng
void onChildAdded Reakcija uz ieraksta pievienosanu Firebase
(DataSnapshot makonu glabatuve
dataSnapshot)
void onChildRemoved Reakcija uz ieraksta izdzéSanu Firebase
(DataSnapshot makonu glabatuveé
dataSnapshot)
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void onPageSelected(int Reakcija uz lappuses izvéli no izvélnes
position)

void setupViewPager Uzstadijumi darbam ar fragmentiem
(LockableViewPager
viewPager)

void openDrawer() Sana izv€lnes atvérsana

Pasakuma informacijas atspoguloSanas ekrans

3.2.2.18 Klase EventDetailsActivity

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventDescription Pasakuma apraksts
TextView eventDate Pasakuma norises datums
TextView eventNumberOfParticiapants | Dalibnieku skaits
Event selectedEvent Izveletais pasakums
Button joinEventButton Taustins, lai pievienotos pasakumam
Button leaveEventButton Taustins, lai atteiktos no pasakuma
Button cancelEventButton Pasakuma atcelSanas taustins
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void joinEventButton: Nospiezot taustinu, datu bazeé tiek ierakstita
onClick() saikne starp lietotaju un pasakumu
void leaveEventButton: Nospiezot, no datu bazes tick dzesta saikne
onClick() starp pasakumu un lietotaju
void cancelEventButton: Nospiezot, no datu bazes tick dzésts pasakums
onClick()
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Jauna pasakuma izveidoSanas ekrans.

3.2.2.19 Klase CreateEventTemporaryActivity

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

String EVENT_TYPE_PUBLIC Konstante

String EVENT_TYPE_PRIVATE Konstante

String eventType Rinda kura glabajas
pasakuma tips

EditText eventName Lauks pasakuma
nosaukuma aizpildiSanai

EditText eventLocation Lauks norises vietas
aizpildiSanai

EditText eventDescription Lauks apraksta
aizpildiSanai

EditText eventMinimalNumberOfParticipants | AizpildiSanas lauks
minimalo  dalibnieku
skaitam

EditText eventMaximalNumberOfParticipants | AizpildiSanas lauks
maksimalo dalibnieku
skaitam

EditText dateFromEditText AizpildiSanas lauks
rikota pasakuma sakuma
datumam  (nospieZot,
atveras kalendars)

EditText dateEndsEditText AizpildiSanas lauks,

rikota pasakuma beigu
datumam  (nospiezot,

atveras kalendars)

ToggleButton

publicEventButton

Taustin$ pasakuma tipa

izvelei

ToggleButton

privateEventButton

Taustin§ pasakuma tipa

izvelei
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Spinner imageSpinner IzvElne bildes

1zvelesanai

ImageView createEventButton Taustins jauna

pasakuma izveidoSanai

Calendar myCalendar Kalendars pareiza

datuma formata izvelei

DatePickerDialog dateStart Klase, kura lauj
lietotajam izveleties
pasakuma sakuma

datumu no kalendara

DatePickerDialog dateEnds Klase, kura lauj
lietotajam izveleties
pasakuma beigu datumu

no kalendara

Metodes:
Tips Metode Apraksts
String generatePIN() Funkcija  Cetrzimju unikalas  paroles
genercsanai

void CustomDialog.showDialog( | Funkcija dialoga lodzina atspogulo$anai ar
Context context, String | paroli
password)

void createEventButton: Funkcija reag€Sanai uz taustinu, jauna
onClick() pasakuma izveidosanai

3.2.2.20 Klase BottomNavigationViewHelper

Klase standarta modificéSanai ButtomNavigationMenuView. Ta ka standarta
navigacijai ir nepiem&rota animacija un Menultems obligati jasatur tekstu, pret€ja gadijuma
ikonas ir izvietotas $kibi, tika izveidota klase BottomNavigationViewHelper, lai uzstaditu

navigaciju ta, ka tas bija paredzeéts.

Mainigie:
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Tips Mainigais Apraksts
BottomNavigationMenuView & menuView Tiek nodots links uz objektu
BottomNavigationMenuView,
kuru gribam modific&t
Metodes:
Tips Metode Apraksts
public disableShiftMode Funkcija, lai parrakstitu standarta
(BottomNavigationMenuView | navigacijas animaciju
view)
public centerMenulcon Funkcija, lai navigacijas ikonas atrastos

(BottomNavigationView view)

centra

3.2.2.21 Klase HomeFragment extends Fragment

Galvenais ekrans, kuru lietotajs redz tikai tad, kad ir autoriz&jies lietotng, tapat Sis ekrans

tiek atspogulots, kad navigacija ir izv€léta pirma opcija. Ekrans satur horizontalo sarakstu ar

reklamu un vertikalo sarakstu ar visbiezak apskatitajiem pasakumiem.

Mainigie:

Tips

Mainigais

Apraksts

List<Event>

publicEvent

Pasakuma nosaukums

ViewAdapter

adapterVerticalList

Adapteris, kurs ir
atbildigs par informacijas
izvietosanu katra saraksta

elementa

ImageView

adminPanelButton

Taustins, kurs lauj nonakt
Administrora paneli, ir
redzama tikai
Administracijas tipa

lietotajiem

ImageView

adContrulPanelButton

Taustins, kur§ lauj nonakt
reklamas paneli, redzama

tikai Reklamas
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ievietotaja tipa

lietotajiem

List<Ad>

adsList

Reklamas saraksts

RecyclerView

recyclerView

Lietotaja saskarnes
komponents, kur§ lauj
veidot parskirstamu

sarakstu

LinearLayoutManager horizontalLayoutManagaer

Atbild par komponentu
poziciongSanu

RecyclerView

HorizontalRecyclerViewAdapter | adapter

Adapteris atbild par datu

izvietoSanu katra saraksta

elementa
FirebaseDatabase firebaseDatabase Links uz Firebase datu
makonu glabatuvi
ListView publicEventsListView Lietotaja interfeisa
komponents, kur§ lauj
veidot parskirstamu
sarakstu
View footer Lietotaja interfeisa
komponents,
informacijas
atspoguloSanai pec
saraksta pedeja elementa
Metodes:
Tips Metode Apraksts
String getLoggedUserType() Sanemt tekosa lietotaja statusu
void adminPanelButton: Atbilde uz taustina nospiesanu,
onClick(View view) Administratora panela atvérSanai
void adControlPanelButton: Atbilde uz taustina nospiesanu, Reklamas
onClick(View view) panela atverSanai
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void onListltemClick(View Atbilde uz  reklamas  sludindjuma
view, int position) nospieSanu. Tiek atveérts sludinajuma
detalizets saraksts
Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter
Adapteris atbild par datu izvietoSanu katra saraksta elementa
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView eventimage Pasakuma bilde
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventNumberOfParticipants | Pasakuma dalibnieku skaits

RelativeLayout

listitemContainer

Lietotaja saskarnes
komponents, tiek izmantots
atbildes

izveidoSanai, nospiezot uz

sanemsSanas

saraksta elementu

TextView creator Izveidot pasakumu
Metodes:
Tips Metode Apraksts
int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta
Object getltem(int i) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija
long getltemld(int 1) Atgriezt saraksta elementa secibas numuru
View getView(int position, View | Atgriez lietotajam saraksta elementu, kuru
view, ViewGroup | vins redz ekrana
viewGroup)
void onClick(View view) Atbilde  uz  reklamas  sludindjuma
nospieSanu. Tiek atvérts sludinajuma
detaliz&ts saraksts
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3.2.2.22 Klase EventsFragment extends Fragment

Ekrans, kura lietotajs interaktiva veida var apskatit atvértus pasakumus, parskirstot

kartinas ar pasakumiem.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
SwipePlaceHolderView mSwipeView Noteiktas kartinas objekts no
SwipePlaceHolder
bibliotekas
Context mContext Objekts lietotnes funkciju
piekluvei
ImageButton acceptButton Taustins, lai pievienotos
pasakumam
ImageButton rejectButton Taustins, lai atteiktos no
pasakuma
ImageView listButton Taustins, lai parslégtu uz
sarakstu un otradi
EventsViewModel eventViewModel Datu  glabasanas  klase
lietotnes cikla pastavésanas
laika
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void listButton: Parslégsana uz sarakstu un otradi
onClick(View view)
void rejectButton: Atbilde uz taustina nospieSanu, lai atteiktos
onClick(View view) no pasakuma
void acceptButton: Atbilde wuz taustipa nospieSanu, lai
onClick(View view) pievienotos pasakumam
void onChanged(List<Event> Atbilde uz izmainam Pasakuma datu bazg
events)
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3.2.2.23 Klase EventsListFragment

Ekrans, uz kura lietotajs var apskatit atvértus pasakumus saraksta veida

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

ListView publicEventsListView Lietotaja saskarnes
komponents, kurs lauj veidot
parskirstamu sarakstu

ViewAdapter adapter Adapteris, kur$ atbild par
datu  izvietoSanu  katra
saraksta elementa

ArrayList<Event> publicEvents Saraksts ar visiem atvertiem
pasakumiem

EventsViewModel eventsViewModel Datu  glabasanas  klase
lietotnes pastavéSanas cikla
laika

ImageView listButton Saraksta parslégSsana uz
interaktivo rezimu

View footer Lietotaja interfeisa
komponents, informacijas
atspogulosanai p&c saraksta
pedgja elementa

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onChanged(List<Event> Atbilde uz izmainam Pasakuma datu bazg
events)
void listButton: Saraksta parslégsana uz interaktivo rezimu
onClick(View view)

Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter

Adapteris atbild par datu izvietosanu katra saraksta lementa

56



Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
ImageView eventimage Pasakuma bilde
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventNumberOfParticipants | Pasakuma dalibnieku skaits

RelativeLayout

listltemContainer

Lietotaja saskarnes
komponents, tiek izmantots
atbildes sanemsanas
izveidoSanai, nospiezot uz

saraksta elementu

TextView creator Izveidot pasakumu
Metodes:
Tips Metode Apraksts
int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta
Object getltem(int 1) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija
long getltemId(int i) Atgriezt saraksta elementa secibas numuru
View getView(int position, View | Atgriez lietotajam saraksta elementu, kuru
view, ViewGroup | vins redz ekrana
viewGroup)
void onClick(View view) Atbilde  uz  reklamas  sludindjuma
nospieSanu. Tiek atveérts sludinajuma
detalizéts saraksts

3.2.2.24 Klase MyProfileFragment

Ekrans informacijas atspoguloSanai par lietotaju un atvérto pasakumu atspogulosanu,

kurus lietotajs ir pievienojis vai kurus ir izveidojis. Slegtie pasakumi tiek atspoguloti tikai uz §1

ekrana, ar kuriem lietotajs ir saistits.
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Mainigie:

Tips

Mainigais

Apraksts

ListView

publicEventsListView

Lietotaja saskarnes
komponents, kurs lauj veidot

parskirstamu sarakstu

ViewAdapter

adapter

Adapteris atbild par datu
izvietoSanu Kkatra saraksta

elementa

ArrayList<Event>

publicEvents

Saraksts ar atvertiem
pasakumiem, kuri ir saistiti

ar lietotaja datiem

ArrayList<Event>

createdEvents

Saraksts ar pasakumiem,

kurus ir izveidojis lietotajs.

ArrayList<Event>

joinedEvents

Pasakumu saraksts, kuriem

lietotajs ir pievienojies.

ToggleButton

openToggleButton

Taustin$ filtréSanai vai nu

Publisks, vai Privats

ToggleButton

privateToggleButton

Taustins filtr€Sanai vai nu

Publisks, vai Privats

ToggleButton

headerOpenToggleButton

Taustin$ filtréSanai vai nu

Publisks, vai Privats

ToggleButton

headerPrivateToggleButton

Taustin$ filtréSanai vai nu

Publisks, vai Privats

String

filter

Mainigais filtra glabasanai

View

footer

Lietotaja saskarnes
komponents, informacijas
atspoguloSanai péc saraksta

peédgja elementa

View

header

Lietotaja saskarnes
komponents  informacijas
atspoguloSanai pirms

saraksta pirma elementa

View

header2

Lietotaja saskarnes

komponents  informacijas
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atspoguloSanai pirms

saraksta pirma elementa

EventsViewModel eventsViewModel Klase, lai glabatu datus,
kuram varat piekltt jebkura
bridi

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void setListByFilter(String filter) Nofiltrét pasakumu sarakstu
void onCheckedChanged(CompoundButton | Reagét uz filtra vértibu

compoundButton, Boolean b)

Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter

Adapteris atbild par datu izvietosanu katra saraksta elementa

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView eventimage Pasakuma bilde
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventNumberOfParticipants | Pasakuma dalibnieku skaits
RelativeLayout listitemContainer Lietotaja saskarnes
komponents, tiek izmantots
atbildes sanemsanas
izveidoSanai, nospiezot uz
saraksta elementu
Metodes:
Tips Metode Apraksts
int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta
Object getltem(int 1) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija
long getltemlId(int i) Atgriezt elementa saraksta kartas numuru
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View getView(int position, View | Atgriez lietotajam sarakata elementu, kuru
view, ViewGroup | redz uz ekrana
viewGroup)
void onClick(View view) Atbilde uz saraksta elementa nospiesanu,
tiek atverts pasakuma detalizets skats

3.2.2.25 Klase ViewPagerAdapter extends FragmentPager Adapter

Klase (Adapteris) fragmentu parvaldisanai lietotné.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
List<Fragment> mFragmentL.ist Visu lietotnes fragmentu
saraksts
Metodes:
Tips Metode Apraksts

Fragment getltem(int position) Sanemt fragmentu noteiktaja pozicija

int getCount() Atgriezt kop€jo fragmentu skaitu

void addFragment(Fragment Pievienot jaunu fragmentu

fragment)

3.2.2.26 Klase HorizontalRecyclerViewAdapter

Klase (adapteris) atbild par datu izvietosanu katra elementa.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
List<String> adPosts Reklamas publikaciju
saraksts
LayoutInflater minflater Klase View veidosanai no
Layout datnes
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ItemClickListener mClickListener Objekta nospiesanas
klausitajs
Metodes:
Tips Metode Apraksts

ViewHolder onCreateViewHolder

(ViewGroup parent, int

Veido elementu no Layout datnes

(ItemClickListener

itemClickListener)

viewType)
void onBindViewHolder Piepilda katru saraksta elementu ar datiem
(ViewHolder holder, int
position)
int getltemCount() Atgriez elementu skaitu
Ad getltem(int position) Sanemt elementu no noteiktas pozicijas
void setClickListener Izveidot reakciju uz nospiesanu

3.2.2.27 Klase AdControlPanelActivity

Klase: Reklamas panela parvaldisana — ekrans, kur Reklamas ievietotajs var parvaldit

reklamas sludinajumus

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
List<Ad> adsL.ist Reklamas sludinajumu
saraksts
ViewAdapter adapter Adapteris atbild par datu
izvietoSanu katra saraksta
elementa
FloatingActionButton createNewAd Taustin$ jaunas publikacijas
izveidoSanai
FirebaseDatabase database Links uz Firebase datu bazi
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DatabaseReference adsFirebase Links uz reklamas
publikacijam Firebase
makonu glabatuve

Metodes:

Tips Metode Apraksts
void createNewAd: Atbilde uz taustipa nospieSanu jaunas

onClick(View view)

reklamas publikacijas izveidoSanu

void onDataChange Reagésanas funkcija uz datu izmainu
(DataSnapshot veik$anu Firebase makonu glabatuve
dataSnapshot)
Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter
Adapteris atbild par datu izvieto$anu katra saraksta elementa.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView eventimage Pasakuma bilde
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventNumberOfParticipants | Pasakuma dalibnieku skaits

RelativeLayout

listitemContainer Lietotaja saskarnes

komponents, tiek izmantots
atbildes sanemsanas
izveidoSanai, nospiezot uz

saraksta elementu

Metodes:
Tips Metode Apraksts
int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta
Object getltem(int 1) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija
long getltemId(int i) Atgriezt elementa saraksta kartas numuru
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View getView(int position, View | Atgriez lietotajam saraksta elementu, kuru

view, ViewGroup | redz uz ekrana
viewGroup)
void onClick(View view) Atbilde uz saraksta elemena nospiesanu, tiek

atverts pasakuma detalizets skats

3.2.2.28 Klase AddNewEventFragment

Ekrans, kura lietotajs var ievadit Cetrzimju paroli, lai apskatitu slégto pasakumu, tapat

uz ekrana ir liela poga “Izveidot jauno pasakumu”.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
EditText pinDigitl
EditText pinDigit2 Lauks slégta pasakuma
EditText pinDigit3 paroles ievadiSanai
EditText pinDigit4
Button createNewEventButton TaustinS ekrana atveérSanai,
jauna pasakuma izveidosanai
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onTextChanged Kad ievaditi 4 cipari, tiek parbaudita parole
(CharSequence s, int | un ja tads pasakums jau eksisté, tad atvéras
start,int before, int count) nakamais ekrans
Event getEventByPassword Atrod slégto pasakumu péc ievaditas paroles
(String password)
void createNewEventButton: Atbilde uz taustina nospie$anu, jauna
onClick(View view) pasakuma izveidosanai
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3.2.2.29 Klase ChangeUserDataActivity

Ekranam lietotaja datu redigésanai ir piekluve tikai Administratoram.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

EditText fName Lietotaja vards

EditText IName Lietotaja uzvards

EditText uid Lietotaja identifikators

Spinner userTypeSpinner Izv€lne ar lietotaju tipu izveli

Button changeDataButton Taustin$ lietotaja izmainu
apstiprinasanai

ImageView deleteUserButton Taustins lietotaja dz€Sanai

FirebaseDatabase database Links uz Firebase Database
objektu

User user Objekts klases Lietotajs

String userld Lietotaja identifikators

Query findEventsQuery Vaicajums makonu
glabatuvei pasakumu
sanemsSanai, kuri ir saistiti ar
lietotaju

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void deleteEventsRelatedToUser() | Funkcija, kura dz&§ visus pasakumus
saistitus ar lietotaju, kuru dzes ara
void deleteUser(User user) Dzg@st lietotaju
void update(User user) Atjaunot lietotaju

3.2.2.30 Klase CreateNewAdActivity

Ekrans jaunu reklamas publikaciju veidoSanai, ir piekluve tikai grupai Reklamas ievietotajs.
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Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
EditText adName Reklamas nosaukums
EditText adLocation Reklamas veidosanas vieta
EditText adDescription Apraksts
EditText adFromEditText Reklamas veidoSanas
sakuma datumu
EditText adEndsEditText Reklamas veidosanas beigu
datums
Spinner imageSpinner Reklamas bilde
Button createAdButton Taustins reklamas
izveidoSanai
Calendar myCalendar Kalendars pareiza datuma
formata izvelei
DatePickerDialog datePicker Klase, kura lauj lietotajam
izveleties datumu no
kalendara
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void addNewAd(Ad ad) Jaunas reklamas publikacijas pievienoSana
3.2.2.31 Klase Custom Dialog
Klase pielagojama loga uzstadiSanai.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
TextView firstDigit
TextView secondDigit Slegta pasakuma paroles
TextView thirdDigit atspoguloSana
TextView fourthDigit
Button showEventDetailsButton Taustins, lai atvertu
pasakuma detalas

65




Button editEventButton Taustins, lai atvertu
pasakuma redig€Sanai
Button deleteEventButton Taustin$ pasakuma dzeSanai
Metodes:
Tips Metode Apraksts
void showDialog (Context context, String | Paradit slégta pasakumu parolu logu
password)
void showAdminEventControlPanelDialog | Paradit logu ar panela Administrators

(Context context, Event event)

opcijam

3.2.2.32 Klase EditEventActivity

Klase Pasakuma redigéSanai, piekluve ir tikai Administratoram.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

String EVENT_TYPE_PUBLIC Konstante

String EVENT_TYPE_PRIVATE Konstante

String eventType Rinda, kura glabajas
pasakuma tips

EditText eventName Lauks pasakuma
nosaukuma aizpildisanai

EditText eventLocation Lauks norises vietas
aizpildiSanai

EditText eventDescription Lauks apraksta
aizpildiSanai

EditText eventMinimalNumberOfParticipants | Aizpildisanas lauks
minimalo  dalibnieku
skaitam

EditText eventMaximalNumberOfParticipants | AizpildiSanas lauks
maksimalo dalibnieku
skaitam
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EditText

dateFromEditText

AizpildiSanas lauks
rikota pasakuma sakuma
datumam  (nospiezot,

atveras kalendars)

EditText

dateEndsEditText

AizpildiSanas lauks
rikota pasakuma beigu
datumam  (nospiezot,

atveéras kalendars)

ToggleButton

publicEventButton

Taustin$ pasakuma tipa

1zvelei

ToggleButton

privateEventButton

Taustin$ pasakuma tipa

izvelei

Spinner imageSpinner IzvElne bildes
izveélesanai

Calendar myCalendar Kalendars pareiza
datuma formata izvélei

DatePickerDialog dateStart Klase, kura lauj
lietotajam izveleties
pasakuma sakuma
datumu no kalendara

DatePickerDialog dateEnds Klase, kura lauj
lietotajam izveleties
pasakuma beigu datumu
no kalendara

EditText eventPassword Pasakuma parole

Long eventld Pasakuma identifikators

Button saveChangesButton Taustins izmainu
saglabasanai

Metodes:
Tips Metode Apraksts
Event getEventByld(Event event) | Atrast pasakumus péc identifikatora
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void saveChanges()

Saglabat pasakuma izmainas

void updateEvent(Event event)

Atjaunot pasakumu

3.2.2.33 Klase EventsControlPanelActivity

Klase pasakuma parvaldisanai, piekluve ir tikai Administratoram.

Mainigie:

Tips

Mainigais

Apraksts

ListView

listView

Lietotaja saskarnes
komponents, kurs lauj veidot

parskirstamu sarakstu

List<Event>

allEventsList

Visu pasakumu saraksts

ViewAdapter

adapter

Adapteris, kur§ atbild par
informacijas izvietoSanu

katra saraksta elementa

EventsViewModel

eventsViewModel

Datu  glabasanas  klase
lietotnes pastavesanas cikla

laika

Metodes:

Tips

Metode

Apraksts

List<Event> getAllEventsList()

Sanemt visu pasakumu sarakstu

Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter.

Adapteris, kurs atbild par datu izvietoSanu katra saraksta elementa.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView eventlmage Pasakuma bilde
TextView eventName Pasakuma nosaukums
TextView eventLocation Pasakuma norises vieta
TextView eventNumberOfParticipants | Pasakuma dalibnieku skaits
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RelativeLayout

listitemContainer Lietotaja saskarnes

komponents, tiek izmantots
atbildes iegiiSanai, nospiezot

uz saraksta elementu

TextView creator Izveidot pasakumus
Metodes:
Tips Metode Apraksts

int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta

Object getltem(int 1) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija

long getltemId(int 1) Atgriezt elementa saraksta kartas numuru

View getView(int position, View | Atgriez lietotajam saraksta elementu, kuru
view, ViewGroup | redz uz ekrana
viewGroup)

void onClick(View view) Atbilde uz saraksta elementa nospiesanu,

tiek atverts pasakuma detalizets skats

3.2.2.34 Klase UserSettingsAdminActivity

Klase lietotaju parvaldiSanai, piekluve ir tikai lietotnes Administratoram.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ListView listView Lietotaja saskarnes
komponents, kurs lauj veidot
parskirstamu sarakstu
List<User> usersList Visu lietotaju saraksts
ViewAdapter adapter Adapteris, kur§ atbild par
informacijas izvietoSanu
katra saraksta elementa
Metodes:
Tips Metode Apraksts
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List<User>

addAll(User user) Pievienot visus lietotajus

Klase ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter.

Adapteris atbild par datu izvietoSanu katra saraksta elementu.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
ImageView preferencelcon Ikona lietotaja redig€Sanai
TextView userFullName Lietotaja pilnais vards
TextView userUid Lietotaja identifikators
TextView userType Lietotaja tips
Metodes:
Tips Metode Apraksts
int getCount() Atgriezt elementu skaitu saraksta
Object getltem(int 1) Atgriezt saraksta elementu dotaja pozicija
long getltemld(int i) Atgriezt elementa saraksta kartas numuru
View getView(int position, View | Atgriez lietotajam saraksta elementu, kuru
view, ViewGroup | redz uz ekrana
viewGroup)
void onClick(View view) Atbilde uz saraksta elemena nospiesanu, tiek
atverts pasakuma detaliz&ts skats
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4 DATU PROJEKTEJUMS

4.1 Firebase datu bazes apraksts

Projekta izmantota“Firebase” makona datubaze, lai dati varStu glabaties un
sinhroniz&ties vienlaicigi starp vairakiem lietotajiem. Ta ir JSON Objektu koka veida datubaze.

Dati taja tiek glabati ka objekti. Ta ka datubaze ir koka veida, ta tiek aprakstita limenu veida.

4.1.1 Pirmais limenis — reklama (Ads), pasakums (Events) un lietotaji
(Users)

Pirmaja liment iet sadalijums péc Reklamas klasém, pasakumiem, lietotajiem.

n ads
6 events

0 users

4.1. att. Firebase pirmais limenis.
4.1.2 Otrais Iimenis - Reklama (Ads)
Otraja Itmen1 atrodas reklamas ievietotaja identifikatori.

- ads
' n NikeManager
- adManager

4.2. att. Firebase Ads otrais limenis.
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4.1.3 Otrais Iimenis — Pasakumi (Events)

Otraja pasakumu Iimeni atrodas Pasakumu klases objekti, tie ir sakartoti péc

kombinacijas “pasakuma nosaukums”-“norises vieta”.

= events

u Barbequ at lake-Lilaste

- Bowling game-Zelta boulings

- Disco on boat!-Daugava

- Fun time in Mezaparks-Mezaparks
- Gauja trip boats-Gauja

- Kempings aiz Rigas-Sigulda

- Trip to Austria-Austria

4.3. att. Firebase Events otraitmenis.

4.1.4 Otrais Iimenis - Lietotajs (Users)

Otraja Lietotajs limeni glabajas klases lietotajs objekti, tie ir sadaliti p&c unikala
lietotaju identifikatora.
.. users
o NikeManager
n adManager
n john-doe

4.4. att. Firebase Users otrais limenis.
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4.1.5 Tresais [imenis — Reklama (Ads)

Tresaja reklamas Itmeni atspoguloti Reklamas klases objekti, kuri ir sakartoti p&c

unikala identifikatora.

L. ads
- NikeManager
a3
5. adManager
& 1

4.5, att. Firebase Ads tresais limenis

4.1.6 Tresais [imenis — Pasakums (Events)
Tresaja Pasakumu Itmeni glabajas pasi pasakuma objekti.

- events

(3 Barbequ at lake-Lilaste

5 Bowling game-Zelta boulings

- beginDate: "27/65/18"

-- creator: "john-doe"

- description: "game bowling"
- finishDate: "27/05/18"

-~ id: 19

- imageName: "bowling"

-- location: "Zelta boulings"
--name: "Bowling game"

- numberOfParticipantsMax: 7

- numberOfParticipantsMin: 1

- type: "public"

viewed: false

- Disco on boat!-Daugava

H 4 s
A.. Fun time in Mezanarkse-Mezanarks

4.6. att. Firebase Events tresais limenis.
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4.1.7 Tresais imenis — Lietotajs (Users)

TreSaja Lietotajs Iimeni, glabajas Lietotaja objekti. Lietotajiem, Kuri autoriz&jas caur
Facebook API vai Gmail API nav paroles. Lietotajiem, kuri registr&jas lietotné ir lauks paroles

ievadiSanai, kur$ glaba paroli ifréta veida.

5. users

u NikeManager

L adManager
------- firstName: "Andrew"
------- lastName: "Jonson"

------- password: "IAkMzBUA2341rBN2SbGftA==\n"

------- type: "usertypeadmanager”

- uid: "adManager"”

- john-doe

------- firstName: "John"

------- lastName: "Doe

------- type: "usertypereguser”

- uid: "john-doe"

4.7. att. Firebase Users treSais limenis.
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4.1.8 Ceturtais Iimenis — Reklama (Ads)
Ceturtaja Reklamas Iimeni glabajas Reklamas objekti.

<. ads
- NikeManager
o
5 adManager
51
-- approved: false
- beginDate: "27/65/18"
- createdTime: "adManager"
- creator: "adManager"
- description: "Most delicious deserts in Riga!"
- finishDate: "10/686/18"
- id: 1
-- imageName: "deserts"
- location: "Brivibas gatve 21"
- name: "Atlaides desertiem!"

- viewed: false

L. views: 8

4.8. att. Firebase Ads ceturtais limenis.
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4.2 lekseja datu baze SQL.ite

Lietojumprogrammatiirai izmanto SQL ite datu bazi. Darbam ar datu bazi izmanto jaunu
Google biblioteku: Room Persistence Library. Ar jauno Room biblioteku stradat datu baze ir
daudz vienkarsak un patikamak. Lai pieslégtu biblioteku, nepiecieSams pieslégt atkaribu Gradle

datne:

implementation "android.arch.persistence.room:runtime:1.0.0"

annotationProcessor "android.arch.persistence.room:compiler:1.0.0"

Room satur tris pamata komponentus: Entity, Dao un Database.

Entity — Entity anotacijai nepiecieSams apzimét objektu, kuru més vélamies glabat datu
bazg, pieméram, Event.java klasi (sk. 2. pielikumu).

Dao — Dao objekta mes aprakstisim darba metodes ar datu bazi, pieméram,
UserDao.java. Dao klases piemers (sk. 2. pielikumu).

Database — Database anotacija atzimé pamata klasi darba ar datu bazi.Sai klasei jabit

abstraktai un jamanto RoomDatabase, pieméram, AppDatabase.class (sk. 2. pielikumu):
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4.2.1 Logiskais ER modelis

77

User EventParticipants
}< PK |user_uid }—<] PK, FK [user_id Event
= PK, FK |event_id B>——+ PK [event id
uiser_fname event_name
user_Iname event_description
- UserType )
FK |user_type event_location
) >I_|—|— PK |type_id . ;
user_photo_uri event_image_uri
type name )
user_rating event_viewed
user_password ’—}— FK |event_creator
event_created_time
Ads event_date_begin
PK |ads_id event_date_finish
ads_title event_date
ads_image_uri number_of_participants_min
ads_date_begin number_of_participants_max
ads_date_finish event_type
| FK |ads_creator event_password
ads_description
ads_location
ads_viewed
ads_approved
4.2.2 Fiziskais ER modelis
EventParticipants
PK, FK|user_id [TEXT
SEED PK, FK |event_id |INTEGER
| PK |user_uid TEXT Event
< PK |event_id INTEGER
uiser_fname |TEXT UserType event_name TEXT
user_Iname TEXT PK |type_id  [INTEGER event_description TEXT
FK |user_type TEXT >‘—|_’7 type_name | TEXT event_location TEXT
user_photo_uri [TEXT event_image_uri TEXT
user_rating REAL event_viewed INTEGER
user_password |TEXT FK |event_creator TEXT
event_created_time TEXT
event_date_begin TEXT
event_date_finish TEXT
event_date TEXT
Ads number_of_participants_min |INTEGER
PK ads_id INTEGER number_of_participants_max |INTEGER
ads_title TEXT event_type TEXT
ads_image_uri | TEXT event_password TEXT
ads_date_begin [TEXT
ads_date_finish [TEXT
} FK |ads_creator TEXT
ads_description |[TEXT
ads_location TEXT
ads_viewed INTEGER
ads_approved |INTEGER



4.2.3 Datubazes konceptualais ER modelis
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4.2.4 Datu dekompozicija

Sisteéma datus glaba viena SQL.ite datubazé. Datubaze sastav no 5 tabulam:

4.1. tabula. Datu dekompozicija.

Tabula Apraksts

User Tabula visu lietotaju datu glabasanai.
UserType Tabula lietotajgrupas tipa piederibai
Event Tabula pasakumu informacijas glabasanai.

EventParticipants

Starptabula, glaba informaciju par lietotajiem, kuri

piedalas un kados pasakumos.

Ads

Tabula reklamas datu glabasanai, kura ir redzama

galvenaja lietotnes ekrana.

4241 Lietotaji

Tabula User paredzéta informacijas glabasanai par lietotajiem. Taustin$ user_uid — Primara

atsléga, user_type — argja atslega uz tabulu UserType, kura paredzéta lietotaja grupas

noteikSanai.
4.2. tabula. Lietotdaji.
Datu Pec
Lauks _ ) Atslega Apraksts
Tips | NULL  nokluséjuma
) Lietotaja unikals
user_uid TEXT | NO NULL PK T
identifikators
user_fname TEXT = YES NULL Lietotaja vards
user_Iname TEXT | YES NULL Lietotaja uzvards
0 : .
. Links uz tipu (lictotaja
user_type TEXT | NO (Registréts FK
' ' grupu) uz tabulu UserType
lietotajs)
user_photo_uri | TEXT = YES NULL Lietotaja bilde
user_rating REAL | YES NULL Lietotaja reitings
Lietotaja parole, vienméer
user_password | TEXT | YES NULL

Sifréta
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4.2.4.2 Lietotaju grupas

Tabula UserType glaba visu lietotaju grupas. Primara atsléga type_id

Lauks Datu Tips Paa Atslega Apraksts
NULL
) Lietotaju grupas unikals
type_id INTEGER = NO 0 PK D
identifikators
Lietotaja grupa
type_name TEXT YES NULL
nosaukums

4.2.4.3 Pasakumi

Tabula Event paredzéta informacijas glabasanai par pasakumu. Primara atsléga —

event_id, Argja atsleg — event_creator, atséga tabulai User.

Pec
Lauks Datu Tips | NULL ] Atsléga Apraksts
noklusejuma
Pasakuma
event_id INTEGER NO 0 PK o
identifikators
Pasakuma
event_name TEXT NO NULL
nosaukums
event_description TEXT YES NULL Pasakuma apraksts
event_location TEXT YES NULL Norises vieta
event_image_uri TEXT YES NULL Attels
) Vai pasakums tika
event_viewed INTEGER NO 0
apskatits vai né
Links uz tabulu
event_creator TEXT NO NULL FK User uz pasakuma
veidotaju
Pasakuma
event_created_time TEXT NO NULL izveidoSanas
datums
_ Pasakuma sakuma
event_date_begin TEXT YES NULL

datums
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Pasakuma beigu

event_date_finish TEXT YES NULL
datums
event_date TEXT YES NULL Pasakuma datums
number_of_ Minimalais
o ) INTEGER NO 0
participants_min dalibnieku skaits
number_of_ Maksimalais
o INTEGER | YES NULL
participants_max dalibnieku skaits
event_type TEXT NO PUBLIC Pasakuma tips
event_password TEXT YES NULL Pasakuma parole

4.2.4.4 Pasakuma dalibnieki

Tabula EventParticipants paredzéta konkréta pasakuma (Event) dalibnicku (User)
glabaganai. ST starptabula Many — Many attiecibu nodro$inasanai starp tabulam User un Event.
Primara atslega — saistviela user_id un event_id, Argjas atslegas — user_id tabula User un

event_id tabula Event.

Pec
Lauks Datu Tips ) Atslega Apraksts
NULL | noklusejuma

Lietotaja unikals

user_id TEXT NO NULL PK, FK
identifikators
Pasakuma unikals
event_id INTEGER = NO NULL PK, FK _ .
identifikators
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4245 Reklama

Ads tabula paredzéta visas informacijas glabasanai par reklamu. Primara atslega —

ads_id, ar€ja atsléga — ad_creator links uz pasakuma izveidotaju tabula User

Pec
Lauks Datu Tips ) Atslega Apraksts
NULL | noklusejuma
_ Reklamas publikacijas
ads_id INTEGER = NO NULL PK
unikals identifikators
) Reklamas publikacijas
ads _title TEXT YES NULL )
virsraksts
ads_image_uri TEXT YES NULL Attels
) Reklamas sakuma
ads_date_begin TEXT YES NULL
datums
ads_date_finish | TEXT YES NULL Reklamas beigu datums
Links uz reklamas
ads_creator TEXT NO NULL FK publikacijas izveidotaju
tabula User
ads_descriptipn | TEXT YES NULL Apraksts
ads_location TEXT YES NULL Norises vieta
Vai lietotajs ir
ads_viewed | INTEGER NO 0 apskatijis reklamas
publikaciju
Vai Administrators ir
ads_approved | INTEGER = NO 0 apstiprinajis reklamas

publikaciju
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4.3 Datu plismu diagrammas

4.3.1 0. limena datu plasmu diagramma
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¢« Lietotaja dati' , pasakuma dati?, reklamas dati®_]

Administrators Lietotaja dati', pasakuma dati?,

reklamas dati®, reklamas apstiprinajums

ietotaja dati' , pasakuma dati
reklamas dati®

Lietotaja dati’ , pasakuma daliz,
reklamas dati®

-

Firebase
datubaze
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4.3.2 2. limena datu plasmu diagramma- Pasakumu modulis

Pievienoties Atteikties no
pasakumam pasakuma

Pievienot pasakumu Pievienoties

gramatzimé asakumam ar paroli

lietotaja un pasakuma
identifikatori

Pasakuma
identifikators

Parole

L—lietotaja un pasakuma
identifikatori

=
©
©
w
©
[ =
]
2]
(o]
el
[3]
>
N
©
E
3
4
]
(2]
©
o

Registréts lietotajs

Priviligats lietotajs

. lietotaja un pasakuma
identifikatori

<

Dzést izveidoto
pasakumu

Generét paroli no 4
cipariem

lietotaja un pasakuma
identifikatori

Pasakuma izveidoSanas dati

Registréts lietotajs
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4.3.3 2. limena datu plasmu diagramma— Reklamas modulis

Reklamas izveidoSanas dati _ . _. | Reklamas identifikators
Reklamas ievietotajs

Reklamas identifikators

Nosutrt vaicajumu

, i Dzast reklam S valcajumul
lzveidot reklamu est reklamu reklamas izvieto3anai

[lustracija 4.3-1 2.limena datu plismu diagramma — Reklamas modulis

4.3.4 2. limena datu plasmu diagramma- Administrésanas modulis

HIS oAt Reklamas identifikators,

reklamas apstiprinajums

Administrators

Dzést lietotaju

Lietotaja redigésanas dati

Pasakuma
Pasakuma redigésanas dati identifikators

Redigét lietotaju

Apstiprinat reklamas
izvietoSanu

Redigét pasakumu Dzést pasakumu
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4.3.5 2.limena datu plasmu diagramma— Autentifikacijas modulis

Lietotaja dati

Lietotaja dati

Autorizéties lietotné
izmantojot
Google API

Lietotaja dati

Apstipringjums

Vards, uzvards,
identifikators,
bilde

Autorizéties lietotné
izmantojot
Facebook API

ja dati

Lietota]

Facebook
API

Lietotaja vards, parole

Apstipringjums

Vards, uzvards,
identifikators,
bilde

—Virds, uzvards, lietotajavards, parole:

Autentificgjoties
noteikt lietotaja tipu
un atvért atbilstoso
saskarni

Jauna lietotaja
registrésana

Paroles sifrésana
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4.4 Karkasveida kontiiru diagramma
Nakamajas dalas tiek aprakstits ka izskatas klases saistitas ar lietotaja saskarni.

4.4.1 LoginAcitivty

Vdli230

Please log in using:

H 2

P

4.9. att. Autentifikacija.

- pieteikSanas ekrans ar logo
- 2 taustini ieejai caur socialajiem tikliem un viens taustin$ lai autorizétos ar saviem

datiem vai izveidot jaunu kontu, kuri lauj ieiet lietotné caur vienu no izvéletajiem

socialajiem tikliem.
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4.4.2 Home Fragment

ke Sandy, 02 Feb 2018

The Basics Of Western
Astrology Explained

4.10. att. Home Fragment.

Saja ekrana atrodas horizontalais reklamu saraksts un vertikalais saraksts ar

vispopularakajiem pasakumiem.
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4.4.3 EventsFragment

V4Nl 2:30

Event swiper =

swiper-image

Promotional Advertising:
Specialty You've Waited Long
Enough!

4.11. att. Events Fragment.

Saja ekrana atspogulota vizitkarte ar pasakumiem. Vizitkarté noradits nosaukums,
adrese, pasakuma norises vieta, organizatora vards, dalibnieku skaits (esoSais un maksimalais),
iespejams att€lot dalibnieku skaitu ar svitrinu, kura tiks piepildita péc cilveéku pieteikSanas
pasakumam. Ka arf lietotajs var pievienot att€lu vai fotografiju. Velkot vizitkarti uz labo pusi,
lietotajs piekrit pasakumam, velkot vizitkarti uz kreiso pusi, lietotajs atsakas no pasakuma.
Tapat uz vizitkartes vai zem tas jabiit ikonai, nospiezot uz tas, atversies detalizéts skats ar visu

informaciju par pasakumu.

Ir ar ikonas, p&c nospieSanas uz tam lietotajs var:
e Pieteikties pasakumam
o Atteikties no pasakuma
e Pievienot “Apskatit vélak”
Virs vizitkartes atrodas parslégSanas taustins, nospiezot to, vizitkarte tiks parslégta uz
saraksta veidu, kas laus atrak apskatit pasakumus.
Si ekrana mérkis: sniegt lietotajam iesp&ju interaktiva veida un mieriga tempa apskatit atvértos
pasakumus.
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4.4.4 EventsListFragment

Vdli23o

Events list

The Basics Of Western
Astrology Explained

® 540 ® 66

Riga, 27 Mar 2018
Abcdefghijklmnopgrstuvwx
yzAbcdefghijkimnopgrstuv
WXyz H

4.12. att. Events List Fragment.

Saja ekrana tiek atspoguloti aktivie pasakumi saraksta veida. Katra no saraksta
elementiem jabut: pasakuma nosaukumam, pasakuma norises vietai, pasakuma dalibnieku
skaitam, organizatora vards, taustiniem - lai pieteiktos dalibai, atteik§anai no pasakuma un
pievienosanai “Apskatit veélak”.

Jabut iesp€jai atgriezties atpakal kartes rezima, kur norit€s pasakumi. Nospiezot uz

saraksta elementu tiks atverts detalizéts skats ar visu informaciju par pasakumu.
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445 EventDetailsActivity

¥4l

Event details

Free Advertising For Your Online
Business

Open Sans — Regular 14: Nam tincidunt orci vel
rutrum rhoncus. Nullam augue ex, imperdiet vel
nibh nec, porttitor posuere erat. Vestibulum
varius libero sapien, eget egestas arcu lobortis

JOIN-BUTTON n

d O O

4.13. att. Evetns Details Fragment.

Saja ekrana ir atspogulots pasakuma detalizéts skats. Ekrana ir redzams:

o pasakuma nosaukums,

o pasakuma norises vieta,

. organizators,

. pasakuma dalibnieku skaits,

o pasakuma apraksts,

o taustins, lai pievienotos pasakumam,

° taustins, lai atteiktos no pasakuma,

o taustins, lai pievienotu pasakumu “Apskatit vélak”.

Tapat jabiit iesp€jai pievienoties pasakumam. Ka ar1 jaatspogulo dalibnieku skaits, cik nems

dalibu $aja pasakuma. Sim ekranam jasniedz visu nepiecieSamo informaciju par pasakumu.
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446 CreateEventFragment

Choose option

Join private event by code:

Create an Event

4.13. att. Create Event Fragment.

Saja ekrana var pievienoties slégtajam pasakuma, ievadot kodu vai pariet uz ekranu,

jauna pasakuma izveidosanai.
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4.4.7 CreateEventTemporaryActivity

.dli2:30

Create event

Public

E t dat
P 24, 1
Event dat
SEP 22 201
8

Confirm date / OK

Description:

+ © 4

d @] O

4.14. att. Create Event Temporary Fragment.
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4.4.8 MyProfileFragment

Vdli230

myProfileName L

My event activity

LR

Y

Riga, 27 Mar 2018

Abcdefghijklmnopgrstuvwx

yzAbcdefghijklmnoparstuv

4.15. att. My Profile Fragment.

Ekrans ar informaciju par lietotaja profilu, tapat uz ekrana var apskatit ar pievienotajiem

atvertiem pasakumiem, vai mainot filtru apskatit slégtos pasakumus, saistitus ar $o lietotaju.
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5 TESTESANAS DOKUMENTACIJA

5.1 levads

TesteSanas dokumentacija ir aprakstitas metodes, ka tiek testéta lietotne un §1s metodes

rezultati. TesteSanai tika izmantoti, akcepttesti u funkcionalie testi. Tapat tika uzrakstiti

automatiskie vienibtesti. Test€Sana tikai veidota, lai parliecinatos PPS lietotnes atbilstibai.

5.2 Testésanas metodika

Manuala testéSana tika veikta uz §adam iericém: Xiami Redmi 4A un Samsung Galaxy
S7 Edge, tapat uz Android emulatora ierices LG Nexus 5. TestéSanas veikSanai tika ievaditi
pareizie un nepareizie dati, parbaudot visus iesp&jamos rezultatus. Manuala funkcionala

test€Sana tika veikta uzreiz, tiklidz funkcija tika izstradata un beigas tika veikta atkartota

testésana.

5.3 Testésanas zurnals

5.3.1 Authentifikacijas modulis

5.3.1.1 Autorizéties lietotné izmantojot Facebook API

levaddati

Sagaidamais rezultats

Rezultats

Datums

Lietotaja vards un

parole

Ja autorizacija notiek caur Facebook
API, tad atvéras facebook lapa, kur
lietotajs var ievadit savu lietotajvardu
un paroli, ja autorizacija notika
veiksmiga, tad lietotajs var ieiet
lietotné. visas parbaudes un kludas

notiek arpus Facebook

v

19.05.2018
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5.3.1.2 Autorizéties lietotné izmantojot Google API

levaddati

Sagaidamais rezultats

Rezultats

Datums

Lietotaja vards un

Autorizgjoties Google API, atveras

v

19.05.2018

parole Google majaslapa, kur lietotajs var

ievadit savu lietotajvardu un paroli,

veiksmigas autorizacijas gadijuma,

lietotajs var ieiet lietotne. Visas

parbaudes un kliidas notiek arpus

Google

5.3.1.3 Autentificejoties noteikt lietotaja tipu un atvert atbilstoSo
saskarni

levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
No datu bazes tiek | Ja lietotajs lietotn€ autoriz€jas pirmo v 19.05.2018
nemts lietotdja tips | reizi, vina tips: Registréts lietotajs un
péc identifikatora vipam ir piekluve pie $is lietotaju

grupas funkcijam
No datu bazes tiek | Ja lictotajs pieder pie grupas Registréts v 19.05.2018
nemts lietotaja tips | lietotdjs, tad vinam ir piekluve tikai pie
péc identifikatora Sts grupas funkcijam
No datu bazes tiek | Ja lietotajs pieder pie grupas Priviligéts x 19.05.2018
nemts lietotaja tips | lietotdjs, tad vinam ir piekluve tikai pie
péc identifikatora Sis grupas funkcijam
No datu bazes tiek | Ja lietotajs pieder pie grupas v 19.05.2018
nemts lietotaja tips | Administrators, tad vinam ir piekluve
péc identifikatora lietotnes parvaldiSaani caur

Administracijas paneli
No datu bazes tiek | Ja lietotajs pieder pie grupas Reklamas v 19.05.2018

nemts lietotaja tips

péc identifikatora

ievietotajs, tad vinpam ir piekluve
reklamas publikaciju parvaldei caur

Reklamas paneli
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5.3.1.4 Jauna lietotaja registracija

levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Vards: John Lietotajs ir registréts un pariet uz v 19.05.2018
Uzvards: Smith autorizacijas lapu, un no turienes var

Lietotaja vards: | nonakt lietotné

john.smith

parole: 12345qwerty

Vards: Ta ka vards nav ierakstits, tad pazino v 19.05.2018
Uzvards: Smith par klidu: “Ludzu, parbaudiet vai visi

Lietotaja vards: | lauki ir aizpilditi pareizi!”, tapat lauks

john.smith vards tiek izcelts

parole: 12345qwerty

Vards: John Lietotaja vards nevar saturét atstarpi, v 19.05.2018
Uzvards: Smith tapéc pazino par: “Ludzu, parbaudiet

Lietotaja vards: John | vai visi lauki ir aizpilditi pareizi!”,

Smith tapat lauks Lietotaja vards tiek izcelts.

parole: 12345qwerty

Vards: John Ja lietotajs ar tadu vardu jau eksiste, tad v 19.05.2018
Uzvards: Smith pazino par kladu: “Sads lietotaja vards

Lietotaja vards: | jau pastav!”, tapat lauks Lietotaja vards

john.smith tiek izcelts.

parole: 12345qwerty

Vards: John Parolei jasatur vismaz 1 ciparu un 1 v 19.05.2018

Uzvards: Smith
Lietotaja vards:
john.smith

parole: 12345

burtu, tapéc tiek pazinots par klidu:
“Ludzu, parbaudiet vai visi lauki ir
aizpilditi pareizi!”, tapat lauks Parole

tiek izcelts.
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5.3.2 Pasakumu modulis

5.3.2.1 Izveidot pasakumu

levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Pasakuma nosaukums | Ja kads lauks nav aizpildits, tad tas tiek v 19.05.2018
Norises vieta izcelts un pazino par klidu: “Lidzu,
Sakuma datums parbaudiet vai visi lauki ir aizpilditi
Beigu datums pareizi!”
Apraksts
Minimalais dalibnieku
skaits
Maksimalais
dalibnieku skaits
Attels
Pasakuma tips

5.3.2.2 Pievienoties pasakumam
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Lietotaja un | Nospiezot taustinu “Pievienoties”, 4 19.05.2018
pasakuma taustinam janomainas uz “Atteikties no
identifikatori pasakuma”, pasakumam japievienojas

uz nodalu “My Profile”

5.3.2.3 Atteikties no pasakuma
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Lietotaja un | Nospiezot taustinu “Atteikties no v 19.05.2018
pasakuma pasakuma”, taustipam janomainas uz
identifikatori “Pievienoties”, pasakumam ir japazid

no nodalijuma “My Profile”
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5.3.2.4 Dzést izveidoto pasakumu

levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Lietotaja vards un | Nospiezot taustinu “Dzest izveidoto v 19.05.2018
parole pasakumu”, pasakums paztd no visu
pasakumu saraksta
5.3.2.5 Pievienoties pasakumam ar paroli
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Parole: 1234 Ja parole ir pareiza, atveéras aizveérta v 19.05.2018
pasakuma detalizéts skats
Parole: 8604 Ja parole ir nepareiza, tad pazino par v 19.05.2018
kladu: “Ievadita parole ir nepareiza!”
un paroles ievades lauks paliek tukss
5.3.3 Reklamas modulis
5.3.3.1 Dzést reklamu
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Reklamas Nospiezot taustinu “Dze&st reklamas v 19.05.2018
publikacijas publikaciju” reklamas sludinajums
identifikators pazid no galvenas lapas visiem
lietotajiem
5.3.3.2 Apstiprinat reklamas izvietoSanu
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Reklamas Nospiezot  taustinu:  “Apstiprinat v 19.05.2018
publikacijas reklamu” publikacijas statuss mainas
identifikators uz “Gaida apstiprinajumu”
Reklamas Nospiezot  taustinu  “Apstiprinat v 19.05.2018
publikacijas reklamu” publikacijas paradas

identifikators

Administratora panelt
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5.3.4 AdministréSanas modulis

5.3.4.1 Dzest lietotaju

levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Lietotaja Nospiezot taustinu “Dzest lietotaju” 4 19.05.2018
identifikators lietotajs tiek dz@sts no saraksts
Lietotaja P&c lietotaja izdzeSanas, visi vina v 19.05.2018
identifikators izveidotie pasakumi tiek dzEsti no
lietotnes

5.3.4.2 Rediget lietotaju
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Vards: John Nospiezot taustinu: “Mainit lietotaja v 19.05.2018
Uzvards: Smith datus”, izveleta lietotaja dati tiek
Lietotaja tips: | nomainiti uz Ievaddati
Registréts lietotajs
Vards: ta ka vards nav ierakstits, tad pazino v 19.05.2018
Uzvards: Smith par kludu: “Lidzu, parbaudiet vai visi
Lietotaja tips: | lauki ir aizpilditi pareizi!”, tapat lauks
Registréts lietotajs Vards tiek izcelts
Vards: John Lietotajam ir mainijies tips, sekojosi, 4 19.05.2018
Uzvards: Smith lietotajs  ieejot lietotn€, sanems
Lietotaja tips: | piekluvi pie reklamas parvaldibas
Reklamas ievietotajs | panela

5.3.4.3 Dzest pasakumu
levaddati Sagaidamais rezultats Rezultats | Datums
Pasakumu Nospiezot taustinu “Dzg€st pasakumu” 4 19.05.2018

identifikators

pasakumam japaziid no lietotnes
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6 PROJEKTA ORGANIZACIJA

Projekta darbs tikai organizéts péc agile metodes - Kanban. ST metode tika izvéleta, jo ta

visvairak der projektam, kura ir viens izstradatajs, backlog vienmér darba gaita tiek papildinats

ar uzdevumiem, laiks izstradei ir loti ierobezots.

Parastaja varianta, Kanban ieklauj sevi divus vienkarSos noteikumus, kuri ideali der Sim

projektam:

Projektam ir noteikts uzdevumu (“backlog”), kur$ ir kartots péc prioritates un var mainities

jebkura laika

— Uzdevumu skaits, kurus var izpildit vienlaicigi ir ierobezots, tas ir, izstradatajs nevar

vienlaicigi pildit vairak uzdevumus neka ir uzdotais limits. ST projekta gadfjuma, limits

ir 1 uzdevums izstradei, 1 uzdevums dokumentacijai, 1 uzdevums testéSanai.

Projekta bija 3 nodalijumi ar tekosiem:

— izstrade
— dokumentacija

— testéSana

Zemak ir paradita ilustracija, kura shémtiski parada ka izskatas uzdevumu tafele Saja projekta:

Nepadarits darbs

Autentifikacijas modulis

Autorizéties letotnd
| izmantojot Facobook API

Autorizotios
lietotné izmantojotGoogle
API

Pasakumu modulis

Atteiktios no pasakuma Dzost izveidoto pasakumu

AdministréSanas modulis

Apstiprinat reklamas
izvietosanu

Sazinas modulis

6.1. att. Uzdevumu tafele.

Notiek

Lietotne

Paroles Sifrédana

Limit=1

Dokumentéacija

1. limena datu plosmu
diagramma

Limit=1

TestéSana

Generot paroli no 4 cipariom

Limit=1
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Autentificojoties noteikt 1
liototaja tipu un atvért Jauna lietotaja registrédana |
atbilstodo interfeisu '

Pievienoties pasakumam ar

paroll Pievienoties pasakumam

Redigot pasakumu Izveidot pasakumu



7 DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

Kopgjo rindu saskaitiSanai tika izmantots kompanijas JetBrains spraudnis “Statistics”
priek§ Android Studio. P&c skaitljumiem programma satur 3268 Java koda rindinas, neieskaitot
komentarus un 3367 XML kodu.

Darpietilpibas aprékinasanai izmantoja interneta kalkulatoru “COCOMO 1I -
Constructive Cost Model” uz izrékinota darbietilpiba ir: 6,4 personmenesi. Isteniba, projekts
kopa ar dokumntaciju un test€Sanu aiznéma 3 personmeénesus. Tas ir saistits ar to, ka
Constructive Cost Model izrékinasanai izmanto tikai vispar€jos kritérijus un koda rindinu
skaitu, kur§ ieklauj sevi daudz mainigas uzstaditajmetodes un sanémé&jmetodes, mainigo

inicializaciju un darbu ar vizualajiem elementiem.
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8 KVALITATES NODROSINASANA

Lai nodro$inatu sist€émas kvalitati tika izpilditas sekojosas darbibas:

- lzstrades laika lietotne tika veidota péc pienemtiem Material Designs Style Guides

- Izstrade tika veikta atbilsto$i Google rekomendacijam péc Android lietotnes izstrades
principiem

- lIzstrades laika tika izmantota Git kontroles rika versija.

- Tika veikta regulara test€Sana

- Pateicoties Agile izmantosanas metodikai, atrastas kliidas uzreiz tika labotas, lai vélak
nerastos problémas

- Tapat Kanban lauj mainit pieprasijumus izstrades laika, kas palidz€ja optimiz€t prasibas

un ietaupit daudz laika
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9 KONFIGURACIJU PARVALDIBA

Sakuma lietotnes versiju parvaldisanai veidojas lokalas kopijas. Kad funkcijas palika
sarezgitakas un logiskakas, konfiguracijas parvaldibai tika izvéléta Git versiju parvaldibas
sistema, izmantojot BitBucket serveri. Ta ka projekts sastavéja no 1 izstradataja un tika veikts
uz viena datora, tad jauna versija tika instaléta uz serveri tikai p&c tam, kad tika veikts kaut kas
svarigs un sarezgits. Tika izmantots tikai Master Branch, ta ka nebija dazadu koda dalu, kurus

vajadzetu sinhronizet sava starpa, jo pie projekta izstrades stradaja 1 cilveks.

Author Commit Message

€ Arturs Amirovs 52d0a60 Created AdControlPanel for managing comercial ads

€ Arturs Amirovs 87a3ecb Implemented Admin Panel for Editing and deleting Events

€ Arturs Amirovs 1bf0833 Added functionality for deleting user with CASCADE deletion of create events by this user

) Arturs Amirovs 0c6a734 Added Admin Panel and functionality for user data editing and changing user types

) Arturs Amirovs 654c444 Added possobility for registration

) Arturs Amirovs 35fbcae AESCrypt class for password encryption and decryption

€ Arturs Amirovs afcd690 Changes to Event database, added feature for joining Private events, now it is possible to join, leave and delete event
€ Arturs Amirovs 8ddf10a Improved MyProfileFragment

9 Arturs Amirovs 20351a4 Crete funtionality for joining, creating events, view for showing Joined/Created events, MyProfile View, integration with User databaseTable
€ Arturs Amirovs  376d2d7 Initial commit

9.1. att. VCS ekransavins.
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REZULTATI

Darba meérkis bija izstradat Android lietotni pasakumu organizéSanai. Sist€mai
janodro$ina momentalo informacijas apmainu par pasakumu starp dazadam iericém ar Firebase
makonu glabatuves palidzibu un nodro$inat makonu glabatuves sinhronizaciju ar lokalo datu
bazi.

Rezultata tika izstradata dokumentacija un lietotne uz tas pamata. Lietotné ir
Administrators ar pilnigu kontroli par lietotnes datiem, lietotaji var veidot pasakumus, pie
kuriem lietotaji no citam iericém var pievienoties. Tapat tika izveidoti instrumenti reklamas
parvaldiSanai, kuriem piekluve ir Reklamas ievietotajam. Lietotnes kvalitate bija nodroSinata

ar regularu testéSanu.
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SECINAJUMI

Laiks ir visvertigakais resurss, kur§ ir miisu riciba, bet loti bieZi més to palaizam v&ja,
nezinot ka to pareizi pavadit. Izstradata lietotne ir risinajums Sai problémai . Tas ir sp&jigs
lietotajam palidzet samekleét nodarbi vien dazu mintsu laika, kopa ar to, atrast vienpratejus un
jaunus draugus.

Ja palaist lietotni, tam tapat jabiit izstradatam uz iOS platformas, ta ka Android lietotne

aiznem tikai pusi no tirgus.
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PIELIKUMI

1.Pielikums. Lietotnes koda fragments: Klase MyProfileFragment

public class MyProfileFragment extends Fragment {
private static final String FILTER_PUBLIC = "public";
private static final String FILTER_PRIVATE = "private";

private ListView eventsListView;

private ViewAdapter adapter;

private ArrayList<Event> eventsList, createdEvents, joinedEvents;

private  ToggleButton openToggleButton, privateToggleButton, headerOpenToggleButton,
headerPrivateToggleButton;

private String filter = FILTER_PUBLIC,;

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
/I Inflate the layout for this fragment

View view = inflater.inflate(R.layout.fragment_my_profile, container, false);

/[Footer for list view

View footer = inflater.inflate(R.layout.footer_event_list_view, container, false);
//Header for Profile information above ListView

View header = inflater.inflate(R.layout.my_profile_header, container, false);
//Header with navigation buttons on top of ListView and header

final View header2 = inflater.inflate(R.layout.my_profile_header_2, container, false);

/[Toggle buttons when header2 is not visible
openToggleButton = (ToggleButton) view.findViewByld(R.id.profile_open_toggle button);
privateToggleButton = (ToggleButton) view.findViewByld(R.id.profile_private_toggle button);

/[Toggle buttons when header?2 is visible

headerOpenToggleButton = (ToggleButton)
header2.findViewByld(R.id.profile_header_open_toggle_button);

headerPrivateToggleButton = (ToggleButton)
header2.findViewByld(R.id.profile_header private_toggle button);
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/IList of events that is shown in this view

eventsListView = (ListView) view.findViewByld(R.id.profile_list_view);

eventsList = new ArrayList<>();
createdEvents = new ArrayList<>();

joinedEvents = new ArrayList<>();

adapter = new ViewAdapter(getContext(), eventsList);
eventsListView.setAdapter(adapter);

EventsViewModel eventsViewModel =
ViewModelProviders.of(this).get(EventsViewModel.class);

lnitialize LiveData object for listening changes for created events of this user

eventsViewModel.setEventsForCurrentUser(PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(getCon
text()).getString(LOGGED_IN_USER_ID, null));
/IListen for changes and update eventsList when new events are created
eventsViewModel.getEventsForCurrentUser().observe(this, new Observer<List<Event>>() {
@Override
public void onChanged(@Nullable List<Event> events) {

createdEvents.clear();

createdEvents.addAll(events);

/lupdate ListView only if filter is FILTER_PUBLIC, because when filter is
FILTER_PRIVATE other list is shown
if(filter.equals(FILTER_PUBLIC)) {
eventsL.ist.clear();
eventsList.addAll(createdEvents);
eventsList.addAll(joinedEvents);

adapter.notifyDataSetChanged();

}
i

lInitialize LiveData object for listening changes for joined events of this user
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eventsViewModel.setJoinedEventsForCurrentUser(PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(
getContext()).getString(LOGGED _IN_USER_ID, null));
/[Listen for the changes and update EventsList when new events are joined or leaved

eventsViewModel.getJoinedEventsForCurrentUser().observe(this, new Observer<List<Event>>()

@Override
public void onChanged(@Nullable List<Event> events) {
joinedEvents.clear();

joinedEvents.addAll(events);

flupdate ListView only if filter is FILTER_PUBLIC, because when filter is
FILTER_PRIVATE other list is shown
if(filter.equals(FILTER_PUBLIC)) {
eventsList.clear();
eventsList.addAll(createdEvents);
eventsList.addAll(joinedEvents);

adapter.notifyDataSetChanged();

eventsListView.addFooterView(footer);
eventsListView.addHeaderView(header);

eventsListView.addHeaderView(header2);

eventsListView.setDivider(Objects.requireNonNull(getContext()).getResources().getDrawable(R.draw
able.transperent_color));

eventsListView.setDividerHeight(8);

/* Layouts for handling design related requirements.
So that Toggle buttons are scrolled with list and at some point they freeze on top.
Also top bar should decrease in size when list is scrolled */
final RelativeLayout relativeLayout = (RelativeLayout)

view.findViewByld(R.id.my_profila_top_bar);
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(RelativeLayout)

final RelativeLayout backgroundRelativeLayout128dp

view.findViewByld(R.id.background_top_bar_128dp);
final RelativeLayout backgroundRelativeLayout28dp

view.findViewByld(R.id.background_top_bar 28dp);

(RelativeLayout)

/lobject for changing margins/padding of Layout
final ViewGroup.MarginLayoutParams layoutParams = (ViewGroup.MarginLayoutParams)
eventsListView
.getLayoutParams();

eventsListView.setOnScrollListener(new ListView.OnScrollListener() {

@Override
public void onScrollStateChanged(AbsListView view, int scrollState) {

// TODO Auto-generated method stub

@Override
public void onScroll(AbsListView view, int firstVisibleltem,
int visibleltemCount, int totalltemCount) {
//if listed is scrolled aka first list item is not visible, then show 28dp Layout, otherwise 128dp
if (firstVisibleltem 1= 0) {
relativeLayout.setVisibility(View.VISIBLE);
header2.setVisibility(View.GONE);

backgroundRelativeLayout128dp.setVisibility(View.GONE);
backgroundRelativeLayout28dp.setVisibility(View.VISIBLE);

layoutParams.setMargins(0, 0, 0, 0);
eventsListView.setLayoutParams(layoutParams);

}else {
relativeLayout.setVisibility(View.GONE);

header2.setVisibility(View.VISIBLE);

backgroundRelativeLayout128dp.setVisibility(View.VISIBLE);
backgroundRelativeLayout28dp.setVisibility(View.GONE);
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layoutParams.setMargins(0, 188, 0, 0);

eventsListView.setLayoutParams(layoutParams);

b

openToggleButton.setOnCheckedChangeL.istener(new
CompoundButton.OnCheckedChangeL.istener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton compoundButton, boolean b) {
if(b) {

privateToggleButton.setChecked(false);
headerPrivate ToggleButton.setChecked(false);
headerOpenToggleButton.setChecked(true);

openToggleButton.setEnabled(false);
headerOpenToggleButton.setEnabled(false);
headerPrivateToggleButton.setEnabled(true);
privateToggleButton.setEnabled(true);

filter = FILTER_PUBLIC,;
}
setListByFilter();
}
ok

headerOpenToggleButton.setOnCheckedChangeL.istener(hew
CompoundButton.OnCheckedChangeL.istener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton compoundButton, boolean b) {
if(b) {

private ToggleButton.setChecked(false);
headerPrivateToggleButton.setChecked(false);
openToggleButton.setChecked(true);

openToggleButton.setEnabled(false);
headerOpenToggleButton.setEnabled(false);
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headerPrivateToggleButton.setEnabled(true);
privateToggleButton.setEnabled(true);

filter = FILTER_PUBLIC;

}
setListByFilter();
}
b

privateToggleButton.setOnCheckedChangeL.istener(new
CompoundButton.OnCheckedChangeListener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton compoundButton, boolean b) {
if (b) {

headerPrivateToggleButton.setChecked(true);
headerOpenToggleButton.setChecked(false);
openToggleButton.setChecked(false);

openToggleButton.setEnabled(true);
headerOpenToggleButton.setEnabled(true);
headerPrivateToggleButton.setEnabled(false);
private ToggleButton.setEnabled(false);

filter = FILTER_PRIVATE;

}
setListByFilter();
}
b

headerPrivate ToggleButton.setOnCheckedChangeListener(new
CompoundButton.OnCheckedChangeL.istener() {
@Override
public void onCheckedChanged(CompoundButton compoundButton, boolean b) {
if(b) {

privateToggleButton.setChecked(true);
headerOpenToggleButton.setChecked(false);
openToggleButton.setChecked(false);
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openToggleButton.setEnabled(true);
headerOpenToggleButton.setEnabled(true);
headerPrivateToggleButton.setEnabled(false);
privateToggleButton.setEnabled(false);

filter = FILTER_PRIVATE;

}
setListByFilter();

}
b

openToggleButton.setChecked(true);

return view;

private void setListByFilter(){
if(filter.equals(FILTER_PUBLIC)){
eventsList.clear();
eventsList.addAll(createdEvents);
eventsList.addAll(joinedEvents);

adapter.notifyDataSetChanged();
}else {

If filters is "Private" then list is filled with private events related to this user

eventsList.clear();

eventsList.addAll(AppDatabase.getAppDatabase(getContext()).eventDao().getPrivateEventsForUser(
PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(getContext()).getString(LOGGED_IN_USER_ID,
null)));

eventsList.addAll(AppDatabase.getAppDatabase(getContext()).eventDao().getJoinedPrivateEventFor

User(PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(getContext()).getString(LOGGED _IN_USER _
ID, null)));

116



adapter.notifyDataSetChanged();

private class ViewAdapter extends BaseAdapter implements ListAdapter {
Context listContext;

private List<Event> eventsList;

public ViewAdapter(Context context, List<Event> eventsList){
listContext = context;

this.eventsList = eventsList;

@Override
public int getCount() {

return eventsL.ist.size();

@Override
public Object getltem(int i) {

return eventsList.get(i);

@Override
public long getltemld(int i) {

return i;

private class ViewHolder {
ImageView eventimage;
TextView eventName;
TextView eventLocation;
TextView eventNumberOfParticipants;
RelativeLayout listitemContainer;
ImageButton acceptButton, declineButton;

TextView creator;
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@Override
public View getView(final int position, View view, ViewGroup viewGroup) {
final ViewHolder holder;

View viewInf = view;

if(viewlInf == null){
viewInf = Layoutlnflater.from(viewGroup.getContext()).inflate(R.layout.event_list_item,
viewGroup, false);

holder = new ViewHolder();

holder.eventimage = (ImageView) viewlInf.findViewByld(R.id.list_event_image_view);

holder.eventName = (TextView) viewInf.findViewByld(R.id.list_event_name);

holder.eventLocation = (TextView) viewlInf.findViewByld(R.id.list_event_location);

holder.eventNumberOfParticipants = (TextView)
viewlInf.findViewByld(R.id.list_event number_of participants);

holder.listitemContainer = (RelativeLayout)
viewInf.findViewByld(R.id.list_item_container);

holder.creator = (TextView) viewInf.findViewByld(R.id.event_creator);

viewlnf.setTag(holder);

}else {
holder = (ViewHolder) viewlInf.getTag();

holder.eventName.setText(eventsList.get(position).getName());

holder.eventLocation.setText(eventsList.get(position).getLocation());

holder.eventNumberOfParticipants.setText(getResources().getString(R.string.my_profile_fragment_ev
ent_participant_number, String.valueOf(eventsList.get(position).getNumberOfParticipantsMin()),

String.valueOf(eventsList.get(position).getNumberOfParticipantsMax())));

User creator =
AppDatabase.getAppDatabase(listContext).userDao().getUserByUid(eventsList.get(position).getCreat
or());

if(creator != null)

holder.creator.setText(getResources().getString(R.string.event_creator_name,

creator.getFirstName(), creator.getLastName()));
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[*Temporary solution while there is no server for storing images.
Image is taken from internal storage and user can select image by selecting its name in a
Spinner*/
if (eventsList.get(position).getimageName() !'= null) {
switch (eventsList.get(position).getimageName()) {
case "bowling™:
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.bowling_image);
break;
case "club":
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.club);
break;
case "escape_room":
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.escape_room);
break;
case "hockey":
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.hockey);
break;
case "hookah":
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.hookah);
break;
case "sigulda":
holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.sigulda);
break;
default:

holder.eventimage.setimageResource(R.drawable.image_placeholder);

¥

/IListener for clicking on a listltem
holder.listitemContainer.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
Intent intent = new Intent(listContext, EventDetailsActivity.class);
//Selected event id is passed to EventDetails view, so all event details could be retrived from
database
intent.putExtra(SELECTED_EVENT _ID, eventsList.get(position).getld());
startActivity(intent);

b
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return viewlnf;
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2. Pielikums. Koda fragmenti.

@Entity(tableName = "events", foreignKeys = @ForeignKey(entity = User.class,
parentColumns = "user_uid",
childColumns = "event_creator",
onDelete = CASCADE))

public class Event {

@PrimaryKey(autoGenerate = true)
@Columnlinfo(name = "event_id")

private long id;

@Columnlinfo(name = "event_name")
private String name;

@Columnlinfo(name = "event_location™)
private String location;

@Columninfo(name = "event_number_of participants")
private int numberOfParticipants;
@Columninfo(name = "event_image_name")
private String imageName;
@Columninfo(name = "event_viewed")
private Boolean viewed = false;
@Columninfo(name = "event_creator")

private String creator;

public Event(){}

public String getCreator() {

return creator;

public void setCreator(String creator) {

this.creator = creator;
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}
DAO fragments:

@Dao

public interface EventDao {

@Query("SELECT * FROM events™)
LiveData<List<Event>> getAllEvents();

/I @Query("SELECT * FROM events where event_id LIKE :id")
/I Event findByld(int id);

@Query("SELECT COUNT(*) from events")

int countEvents();

@Insert
void insertAllEvents(Event... events);

@Insert(onConflict = OnConflictStrategy.IGNORE)

long insertEvent(Event event);

@Delete
void delete(Event event);

@Query("SELECT * from events WHERE event_id = :id")
Event getEventByld(long id);

@Query("UPDATE events SET event_viewed=:status WHERE event_id = :eventld")

void updateEvent(Boolean status, Long eventld);

@Query("SELECT * FROM events WHERE event_viewed = 'false™)
LiveData<List<Event>> getAllINotViewedEvents();

@Query("SELECT * FROM events WHERE event_creator=:userld")

LiveData<List<Event>> getEventsForUser(String userld);
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@Query("SELECT * FROM events INNER JOIN event participants ON
event_participants.event_id = events.event_id " +
"INNER JOIN users ON users.user_uid = event_participants.user_id WHERE user_id
=:useruid")

LiveData<List<Event>> getJoinedEventForUser(String userUid);

DB fragments:
@Database(entities = {User.class, Event.class, EventParticipants.class}, version = 2)

public abstract class AppDatabase extends RoomDatabase {

private static AppDatabase INSTANCE;

public abstract EventDao eventDao();
public abstract UserDao userDao();

public abstract EventParticipantsDao eventParticipantsDao();

public static AppDatabase getAppDatabase(Context context) {
if INSTANCE == null) {
INSTANCE =
Room.databaseBuilder(context.getApplicationContext(), AppDatabase.class,

"leisure-maxx-database"™)
/ allow queries on the main thread.
// Don't do this on a real app! See PersistenceBasicSample for an example.
.allowMainThreadQueries()
Dbuild();

}
return INSTANCE;

public static void destroylnstance() {
INSTANCE = null,

1}
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