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Anotacija

Diplomdarba temats ir ,,LOGO skola”. Diplomdarba mérkis — izpetit LOGO valodas
izmantoSanas iesp&jas Latvijas skolas.

Diplomdarbam ir ievads un 2 nodalas. 1. nodala, padzilinatas studijas iepazistot
teorétisko literatiiru, dots ieskats informatikas priek§meta macibu planos Latvija un pasaulé un
LOGO valodas macibu planos pasaulé. 2. nodala dota LOGO macibu plana izstrade un analize,
ka arT darba metodika un verteésanas sisteéma.

Par galveno darba rezultatu tiek uzskatits tas, ka ir izpétita LOGO valodas izmantoSanas
pieredze pasaulg, ka ar1 dots ieskats LOGO valodas izmantoSanas iesp&jam Latvijas skolas.

Darbs paredzets esoSajiem un topoSajiem informatikas skolotajiem darba ar LOGO

valodu, ka arT visiem interesentiem par $o valodu.



Annotation

The theme of the diploma work is “LOGO in School”. The aim of the diploma work is to
explore the application possibilities for LOGO languages in schools of Latvia.

The diploma work has introduction and 2 sections. In the first section, the deeper study of
theoretical literature, the view into the training plans in Latvia and the whole world is given, as
well as LOGO in the training plans all around the world. In the second section is given the output
and analysis of the LOGO training plan, as well as methodology and evaluating system of work.

The main result of the work is considered to be the study of the experience of the LOGO
application possibilities, as well as view of the LOGO application possibilities in the schools of
Latvia.

The work is provided for existent and prospective teachers of informatics working with

LOGO language, as well as for all other coteries for this language.



Ievads

Skolas informatikas ievieSanas sakuma (80. gadi) Latvija bija viena no nedaudzam
valstim, kura gandriz katra vidusskola bija datorklase. Personalo kompjiiteru pareja Latvijas
Republika zaudgja lidera pozicijas.

1997. gada sakas Latvijas Izglitibas informatizacijas sistémas LIIS projekts [1], kura
ietvaros katru gadu tika pirkti datori Latvijas skolam, izveidota infrastruktiira, veicot pedagogu
apmacibu lietot modernas IT metodes savos priekSmetos, izstradajot plasus metodiskos
materialus IT lietoSanai skolas, izveidojot skolénu, skolotaju, macibu iestazu datu bazes, veicot
servisa un citus ar IT saistitos pasakumus. 2003. gada Sis process tika apturéts, samazinot
finans€jumu, bet 2005. gada lidzekli datoru pirkSanai skolam netika pieskirti.

Uz 2004. gada septembri, noapalojot, var uzskatit, ka skolu riciba ir 20 000 datoru, bet
skolénu skaits 300 000. Uz 15 skoléniem 1 dators, kas 2 reizes atpaliek no ES vidgja raditaja.
Bez tam ir arT iekSvalsts starpiba starp pilsétas skolam un lauku skolam, kuras strada ar 8 — 10
gadus veciem datoriem. Sie novecojusie datori nespgj nodrosinatu IZM prasito - atru un
vienkarsu datu apmainu.

Programmesanu skola ieviesa [2], apméram, 1985. gada, un Iidz 1997. gadam ta bija
obligata informatikas skolas sastavdala.

IT efektivai izmantoSanai macibu procesa viena no problémam ir kvalificétu informatikas
skolotaju trukums, taja skaita zema atalgojuma dgl, salidzinot ar datorspecialistu atalgojumu
citas valsts un privatiestades. Sada situacija pagaidam nedod iesp&ju daudzu vidusskolu
audz€kniem apgiit elementaras iemanas darbam ar datoriem; rezultata vairak neka 70 % no
visiem vidusskolu absolventiem, kas iestajusies Latvijas augstskolas, pirmaja kursa ir jamaca
datorzinibu pamati, kas nav apgiiti skola [3].

Informatiku skolas [4] iedala 2 grupas:

Zinasanu un prasmju bloks, kas sevi ietver:

e Informacijas tehnologijas pamatjédzieni;

e DatorlictoSana un rikoSanas ar datném;

e Tekstu apstrade; 1zklajlapas;

e Datu bazes; Prezentacija;

e Informacija un komunikacija;

Izv€leto profesiju matematikas un dabas zinibu un visparizglitojosa virziena programmas
bloks, kas ietver:

e Programmeésanas valodas standartoperatori;



e Funkcijas un procediiras;

Vienkarsakas lietotaja definétas datu strukttras un ar tam saistitie algoritmi un darbs ar
datném, ka arT dot ieskatu problému risinasanas metodika un datu aizsardziba.

Sie 2 bloki dod iesp&ju realizéties galvenajam algometriskajam konstrukcijam, kas attista
domasanu, kuras svarigumu ir atzimejusi daudzi zinatnieki. Ar to ir uzsvérts nepiecieSamiba
izstradat algoritmu skolnieku domasanas attistibai. Tie radija, ka ar algoritmu palidzibu var ne
tikai organiz€t domasanu, bet arT aprakstit procesus. Algoritmi rodas ne tikai kada procesa
apraksta gaita, bet ar1 parvald€, audzinasana, cilvéka dzives sociala sféra. Tas pierada
nepiecieSamibu ieviest to apmaciba.

Ka pirma programmeéSanas valoda, ko izmantoja skola bija ,,Basic”, péc tam bija dazadi
méginajumi — Pascal, C, Prolog un citas programmé&Sanas valodas.

Pasaul€ daudzas valstis, ka pirmo programmésSanas valodu izmanto LOGO.

Pieméram, ASV apméram 40 000 sakumskolas skolotaji maca LOGO, ta palidz dazadot macibu
stundas, izdarit efektivakas logiskas domasanas, uzmanibas, izt€les, atminas procesu attistibu,
gan sakumskolu skolniekiem, gan vecaku klasu audz&kniem. 98 % aptaujato skolotaju atzist
[18], ka LOGO ir miisdienu prasibam atbilstoSa programmesanas valoda. Specialisti uzskata, ka
LOGO izradijas lokanaka, neka Paskals vai C++.
LOGO valodas autors balstija uz divam galvenajam hipotézém [5]:
LOGO veicina kopigu un noteicoSu iemanu apgusanu problému risinasanai, un tas var biit
izmantoti daudz priekSmetos.
LOGO nodrosina matematisko pamatjédzienu apgtiSanu ka, pieméram, lenkis, daudzstiiris,
mainigais, funkcija un citiem.

LOGO valoda — programmésanas vide un Iidzeklis prieks dazadu uzdevumu un petijumu
veikSanai. Pasniedz€ju un skolnieku pétiSanas objekti $aja virziena var bt vinu pasu p&tijumi par
dzivniekiem un augiem, par psihologiju, cilvéka filozofiju, $inam biologija, ka ar kimija, fizika,
matematika, t€loSanas maksla un citas darbibas sferas.

LOGO valoda ir iekarojusi lielu popularitati pasaul@ un ne tikai sakumskolas vai
vidusskolas, bet ar1 koledzas, universitatés un vienkarsu cilveku vida, kuri grib iepazities ar
viegli apgiistamu programmeésanas valodu.

Latvija sakuma stadija programme&sanas vajadzibam tika izmantots BASIC. Pasreiz
pamatstandarta programmésana ir izslégta. Padzilinataja kursa tiek piedavats apgiit PASCAL un
BASIC. ST situacija ir zinama pretruna ar pasaules pieredzi.

Metodes: AnketeSana, avotu analize.

Darba merkis: izpétit LOGO valodas izmantoSanas iesp&jas Latvijas skolas.

Darba uzdevumi:



1. Savakt informaciju par LOGO izmantos$anu skola.

Veikt savaktas informacijas analizi.

Apkopot savaktas informacijas analizi.

Salidzinat Latvijas un pasaules piedavatos kursus informatika.

Apgtt LOGO valodas pamatus.

S vk w

Izstradat LOGO valodas macibu planu.
7. lzstradat LOGO valodas parbaudes testu.
Pétijuma baze — Rigas 85. vidusskola
Pétijjuma priekSmets — informatika.
Pétijuma objekts — LOGO valoda.
Petijuma jautajums — LOGO valoda ir vieglak apgtistama neka BASIC, PASKAL un
PROLOG.



Teorétiska dala.
Informatika skola LIIS variants

Macibu priekSmeta mérkis[6]:

Sekmét skolénu zinasanu pilnveidoSanu un praktisko prasmju attistiSanu moderno
informacijas un komunikacijas tehnologiju lictosana informacijas iegtiSanai, apstradei un
analizei, kas nepiecieSamas daudzveidigas dzives situacijas un citu macibu priekSmetu apguve.

Atskiriba no citam valstim, piem&ram, Lietuvas macibu priekSmeta mérki[7], atSkiras ar
to, ka tie ir sadaltti pa punktiem un sikak aprakstiti.

Macibu priekSmeta uzdevumi:

Radit skolénam iespgju:
apgit informacijas un komunikacijas tehnologiju pamatjédzienus;
pilnveidot praktiskas informacijas un komunikacijas tehnologiju lieto$anas prasmes, darbojoties
individuali un sadarbiba ar citiem problému identific€Sana un risinasana;
giit intelektualas darbibas brivibas un atbildibas pieredzi demokratiska sabiedriba;
veidot paradumu stradat drosa darba vid€ un apgiit panémienus, kurus veicot var samazinat vai
izvairities no veselibas traucgjumiem darba pie datora;
izprast informacijas un komunikacijas tehnologiju straujas attistibas nozimi sabiedriba;
motiveti attistit savas sp&jas, lai kliitu par pilntiesigu informacijas sabiedribas locekli.

Macibu priek$meta obligatais saturs:

Zinasanas par informacijas un komunikacijas tehnologiju pamatjédzieniem.
Praktiska un pétnieciska darbiba.

Datora lietoSana un rikoSanas ar datném.

Attelu apstrade.

Teksta apstrade.

Izklajlapu (rékintabulu) apstrade.

Prezentacijas materialu sagatavosana un demonstréSana.

Informacijas ieguves un komunikacijas lidzek]u izmantoSana.

Datorlietosanas &tiskie un tiesiskie aspekti savai un citu drosibai.



Lietuvas piektas un sestas klases macibu plans informatika [7]

Ievads datoru lietoSana.
e Kalkulators, pulkstenis, kalendars;
e Vienkarsas izglitibas programmas;
e Informacijas glabasana;
o Faili, direktorijas;
e Informacijas saglabasana;
e ArhivéSana;
e Informacijas mekléSana datora;
e Datoru izmantoSanas droSibas noteikumi;
e Izglitibas datoru spéles;

Atskirtba no Lietuvas informatikas macibu satura, kur jau no pirmas stundas notiek praktisks
darbs ar datoru (arhivéSana, informacijas glabasana u.c.), Latvija informatika bérnus ievada ar
teoriju un tadas t€mu apskats ka arhivésana ir daudz vélak. Vel atskiriba ir tada, ka Lietuva Sai
témai 5. un 6.klas€ kopa atv€letas 16 stundas, bet Latvija pirmaja un otraja macibu gada kopa 7
macibu stundas.

Zimeésana ar datoru.
e [evads grafiskaja redaktora;
e ZiméSanas instrumenti;
e Darbs ar grafiskiem objektiem: grieSana, apgrieSana;
e Galerija;
e AniméSanas elementi.
Saja téma Lietuva ir ieklauta arf animacija. Latvijas macibu satura tas nav.
Darbs ar tekstu.
o Klaviatiira;
e RakstiSana ar datoru;
e Lietuviski simboli;
e Fonts;
o Stils;
e Teksta formatésana;
e Teksta parbaude;
e Ievads teksta kartojuma;

e DrukaSana;



Internets un elektroniskais pasts.
e Informacijas mekléSana interneta;
e Internets un aizsardziba;
e Dokumentu un failu lejupielade;
e Aizsardziba pret virusiem;
o Cats”.
LOGO Modelésana.
e LOGO kontrole ar datoru;
e Objektu dinamiska kontrole: komandas, klaviatiira, pele;
e Atkartosana (repeating);
e 7ZiméSana un skanésSana;
e DaZzadu objektu izmantoSana;
¢ Brunurupucis un to formas;
e Animacijas pamati.
LOGO pasniegSanas galvenie principi:
1) radosa attistiba;
2) projektgjamas darba metodes;
3) algoritmisku iemanu attistiSana;
4) projekteSanas attistibas iemanas.
Ievérojamaka atSkiriba starp Latvijas un Lietuvas informatikas priekSmeta macibu

saturiem ir tada, ka Lietuva maca LOGO programmgesanas valodu.
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Obligatas macibu programmas

Latvija[8]:
e 5. Klase — lietiska informatika;
e 10. Klase — lietiska informatika;
e 11., 12. klase — informatikas padzilinatais kurss (programmeésana) ;

e 5.-12. klase — patstavigs darbs pie datora;

Lietuva[7]:
Obligatais macibu kurss 9 — 10 klasei:
e Dators (datora darbibas principi);
e Teksta apstrade;
e Informacija (informacijas apstrades pamati);
e Algoritmi (galvenie jédzieni un komandas).
Obligatais macibu kurss 10. — 11. klasei:
e Teksta regidésana;
e Prezentacija;
e www un elektroniskais pasts;
e Socialo un &tisko problému izmantosana IT apgiiSana;

e Izklajlapu izmantoSana.

11



LOGO valoda
LOGO definicijas

Informacijas avoti piedava vairakas LOGO valodas definicijas. Katra no definicijam ir
savadaka un, apkopojot visas definicijas, var nonakt pie secindjuma, ka LOGO valoda ir viegli
uztverama un jaudiga programmeéSanas valoda, ar kuru var ne tikai programmgt, bet art izmantot
to citam vajadzibam un citiem macibu priekSmetiem, attistit domasanu un izstradat projektus.

LOGO valoda[9] ir funkcionala programméSanas valoda. Funkcionala programméSana
programme paradigmu, kur$ apliiko aprékinasanu ka matematisku funkciju novertgjumu.

Valoda[10] programmé&Sanas apmacibai, kura izmanto ,,brunurupuca grafiku” un ta domata
geometrisku formu zimésanai.

LOGO valoda [11] — programmé&Sanas valoda, ar kuru b&rni var izp€tit un attistit idejas

caur grafiku.
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LOGO valodas vesture

LOGO valoda tika radita [9] ASV 1966. gada BBN pétijumu firma Seymours Paperts.

Seimours Paperts (dzimis 1. marta 1928. gada Pretorija, Dienvidafrikas Republika) — izcils
matematikis, programmists, psihologs un pedagogs. Viens no maksliga intelekta teorijas
pamatlic€jiem. Seimours Paperts izglitibu ieguva Dienvidafrikas Republika. Savu matematisko
izglitibu turpinaja apgit Kembridzas universitaté. Sadarbojoties ar Zanu PiaZg, radas ideja
izmantot matematiskas pieejas, lai saprastu ka bérni macas un doma.

Plasa LOGO izmantoSana saistita ar personalo datoru attistibu 70-jos gados. Daudzas
kompanijas, tadas ka Terrapin Software, saka dazadu komercialu LOGO valodu versiju
izplatiSanu. Viens no Iideriem $aja sféra bija firma Logo Computer Systems Inc., kuras direktors
bija Seimors Paperts.

1985. gada kompanija Logo Computer Systems Inc. saka izplatit jaunu LOGO versiju —
programmu LogoWriter. ST programma tika nosaukta par vienu no veiksmigakajam. 1990. gada
sistéma LogoWriter péc zurnala Classroom Computer Learning bija atzita ka labaka desmitgades
izglitojosa programma.

Principiali jaunas idejas realiz€ja 80-to gadu vidi sisttma LEGO TC Logo, kura izplatija
sisttmu LogoWriter, tacu ar tas palidzibu vargja vadit ne tikai brugurupuci uz ekrana, bet art ar
robotiem, kurus izgatavoja LEGO un pieslédza pie datoriem.

LOGO valoda domata pirmskolas un sakumskolas vecuma bérniem, lai bérni varétu
izteloties jédzienu ,,programmeé&sana”, attistit labakas domaSanas iemanas un vieglak pasniegt
matematisku ideju bérniem caur programmesanu.

LOGO valoda ir speciala valodas LISP (List Processing) versija, progresivaka ka
ieprieks€jas programmésanas valodas Basic un Fortran, kuras izmanto programmésanas iemanu

iegtiSanu.
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LOGO popularitate Pasaule

, LOGO ir izglitibas filozofija un lidzeklis programmesanas valodu nepartrauktai
realizacijai.” [Harold Abelson] [12]

ProgrammésSanas valoda LOGO [12] ir vienkarSa un tuvu dabiskam. Taja pasa laika
apveltita ar misdienigiem lidzekliem, kas formulé domaSanas kulttiru un lauj radit lakoniskas
programmas ar caurspidigu struktiiru un efektivitati.

Sobrid pasaulg ir vairak ka 130 LOGO valodas versiju. Popularakas [13], kuras visbiezak
izmanto skolas, jo tas ir bez maksas: MSWLogo ( Windows), MSWLogo (Italian) ( Windows),

UCBLogo (Unix, Windows, Mac), Turtle Tracks.

Citas versijas: MicroWorlds (Windows, Mac), Terrapin Logo (Windows, Mac), Imagine
(Windows), StarLogo (Windows un Mac), NetLogo. (Pielikuma nr. 1. redzamas LOGO versijas
un to izdoSanas gadi.)

Katru programmesanas valodu var raksturot dazadi. [14] Darba autors LOGO raksturo
sadi:

Draudzigs — LOGO ir viegli aptvert; varam bt saistiti ar LOGO un izmantot to ka
kopigu objektu.

Izstiepjams — LOGO var macitie jaunas komandas un citas komandas var uzrakstit ar to.

Elastigs — LOGO ir noderigs ka pirmskolas bérniem, ta ar studentiem augstakas
matematikas apguve.

Jaudigs — LOGO programmeésanas valoda nodroSina visus instrumentus, lai izveidotu
izsmalcinatas programmas.

LOGO pasaulé izmanto ne tikai, lai apgiitu programméSanas iemanas un macitos.
Cilveéku idejam [15] nav robezu, piem&ram, Kalifornijas ceturtas klases skolnieki izmanto LOGO
iesp€jas, lai programmé&tu miniattru golfa spéli. Vai arT profesors no Masactsetas Tehnologiju
Institiita izmanto specialu LOGO versiju, lai pasniegtu miizikas teoriju, Kentuki vidusskolas
studenti izmanto LOGO, lai vaditu robottehniku. Sie ir tikai daZi pieméri, kurus iespgjams
izmantot, stradajot ar LOGO.

Skoléni un studenti, kuri ir stradajusi ar LOGO uzskata[16], ka §1 programmeé&sanas
valoda ir dabiska, vizuala un ar atgriezenisko saiti, tatad LOGO bridina, kad esat nonakusi
strupcela. Studenti par prieksrocibu uzskata, ka ar LOGO var pétit un izm&ginat pasu idejas, ka
ar var mactties tada tempa, kada atlauj studenta zinasanas. LOGO lauj izanaliz€t uzdevumu un
izplanot secibu, lai atrisinatu to. Studenti atzist, ka ir iesp&jams, izmantojot LOGO, giit

panakumus joma, kura nejiities specigs. Ka pieméru minot, ka nekad nebiitu domajusi, ka
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matematika ir labs laika kaveklis. [zmantojot LOGO ka starpnieku studenti ir ieinteres&ti

macities, jo §1 valoda atvieglo apgiistamo vielu.

Ko skolotaji saka [16] par LOGO:
e . Skoléni macas pasu tempa un pasu zinaSanu [tmeni.”
e _Loti atri maciSanas iet uz priekSu, kad bérni izmanto LOGO. Es redzu brinumainus
gadijumus, kad bérni izmanto LOGO”.
e . Tas dod iesp&ju studentiem giit panakumus. Bérni redz, ka ir vairakas iesp&jas
atrisinat problému. Vini arT macas, lai sadarbotos un cienitu citu iemanas.”
e Ta var biit dala no laba macibu plana, lai macitu bérniem ka domat un atklat.”
Neskatoties uz to, ka LOGO visvairak izmanto b&rniem, kuri izmanto tikai mazu dalu no §is
valodas iespg&jam, LOGO ir pilnveértiga programmesanas valoda. Gandriz jebkura programma var
bt uzrakstita LOGO valoda, tapat ka ar citam programmesanas valodam, bet biezi atrak un
smalkak. LOGO — ka pirma valoda, lai macitos[10]:
e Viegla valoda, lai macitos;
e Vieglas komandas un var viegli atceréties;
e Noderigi padomi par klidam;
e LOGO nodrosina abpusgju saikni,
e LOGO virza programmé&Sanas ieradumus.
e Veicina izstradat Tsas programmas (procediiras);
e LOGO spgj izmantot daudzkartgjas procediiras;
e Sivaloda Jauj pievienot jaunas komandas;
e Valoda viegli izmantot procediiras no vienas programmas cita;
e Tas veicina izstradat biezi lietojamo procediiru biblioteku;
Pieredzgjusiem programmistiem vajadzetu zinat [10], ka:
¢ LOGO radies no programmeé&Sanas valodas LISP, no maksliga intelekta valodas;

e Siir rekursiva valoda;
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LOGO valodas olimpiade Slovakija [17]

Jau astonus gadus Slovakija notieck LOGO valodas olimpiade. Sacensibas norisinas
skolas, un p&c tam visas valsts labakie LOGO valodas programmé&taji ierodas uz finalu.

LOGO valoda pirmo reizi paradijas Slovakija 1991. gada, un péc daziem gadiem ta jau
vairak ka simts skolas tika intensivi izmantota.

1997. gada notika pirmas LOGO valodas sacensibas. Mérkis bija motivét skolniekus, kuri
ar LOGO valodu nodarbojas nopietni. Tabula nr.1. un diagramma nr.1. redzama statistika pa
gadiem, cik skolas un skoléni ir piedalijuSies olimpiad€. Dazi darbi, kurus skolniekiem vajadzgja

uzprogrammét, pielikuma nr.2.

Tabula nr.1.
Gads Skolas Skoléni
1997/98 5 26
1998/99 12 57
1999/2000 | 21 88
2000/01 20 176
2001/02 30 194
2002/03 27 140
2003/04 14 116
2004/05 17 132
Tabula nr.1.
Dalibnieku skaits
250
200 + 194
£ 150 1 0 13p | —*— Skolas
& 100 88 —=— Skoléni
50
o | 38 _etp—eot—epo¢30 02 4417
8 3 g8 5 8§ 8 3 8
5 2 & S 5 S 2 g
» o (o)) o o o o o
~ ~— % N AN N N AN
Gadi

Diagramma nr.1.
Ka var redzget tabula un diagramma, tad visvairak skolu un skoléni ir piedalijusies 2001/ 02. gada

olimpiadg. Tas ir aptuveni par septinam reiz€m vairak, neka 1997/98. gada, kad olimpiade notika
pirmo reizi.
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LOGO macibu programmu saturs

Informacijas avotos ir atrodami daudz LOGO macibu programmas. Seit ir daZi piem@ri.
Informacijas avota [18] autors LOGO programmas saturu sadalijis ¢etros Iimenos:
1. Pirmaja kompjiteru laboratorijas apmekl&juma skoléni tiek iepazistinati ar jiiras
brunurupuci ka ar loti gudru radibu, kura spgj vilkt Iinijas 256 krasas. Tacu, kamer vini
nedod komandas, brunurupucis nekustas. LOGO valodas iesacgji attista iemanas, dodot

virzienu jiiras brunurupucim caur labirintu (skat. att€lu nr.1).

The turtle is lost. Help it get back
home.

\‘\
J ‘ 4 \H:‘“‘/ \\\\
gt X 2 \
. ', .
<\ 'f’“{\ ) E0N
J{::; ; / B [ w\\ =,
/ S ‘ " \\ /
Attéls nr.1.

2. Turpingjuma LOGO valodas lietotajiem ir doti jau vairak jaudigu komandu komplekti,
dodot skoléniem lielaku kontroli par jiiras brunurupuci. Vini veido tadus grafiskus

objektus ka kapnu pakapieni, zvaigznes un geometriskas formas (skat. attélu nr.2).

This is my Sun Smiler. If My thing is a Robet, It
vou shing It at sarmaona robs banks with bad guys
it makas them happy! «n planet RT,

You can go to § grocery b Harry G,
store and get them. 4
by Taylor ¥.

ra -\-H-

/ %
<

Attels nr.2.
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3. Izmantojot vinu geometrijas macibu planu tresaja dala, skoléni raksta programmas, lai
vilktu kvadratus, trisstiirus, sesstlirus, trapeces un rombus. Katra jaunas programmas
forma ir izanalizeta. Studenti tada veida noskaidro ka griezas un novietojas formas, lai

veidotu interesantus zim&jumus (skat. Att€lu nr.3 ).

This design was made with patternblock

shapes. The directions to draw the shapes
ara called programs. Third graders figured
out the lengths and angles for the shapes.

Attéls nr.3.

4. Ceturtaja dala skoléni noslédz skolas programme&sanas macibu planu. Izmanto jaudigas
komandas, lai veidotu mainigu un atkartojosos virzienu, viniem iesp&jams veidot

sarezgitus un krasainus projektus (skat. attélu nr.4 ).

Attéls nr.4 .

Bancroftas sakumskola macibu plans [19] ir izveidots $adi:
1. Pirmaja klasé skoléni macas pamat komandas.
2. Otraja un tresaja klase skoléni apgiist komandas, lai varétu veidot vienkarSas
programmas.

3. Ceturtaja un piektaja klas€ skoléni spelu veidosanu ar dialogiem.
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LOGO macibu metodika

Es neuzskatu, ka cilvekam ir iespéjams kaut ko iemacit. Zinasanas never ,,ieliet tuksa
trauka”. Tacu cilveki spej daudz ko apgiit pasi (..). Skolotaja uzdevums ir iedvesmot skolénus un
radit tadus apstaklus, lai vinu mdacibu process biitu tik labs, cik vien tas iespejams. (..).

Vienveidiga mdcisana — lekcija vai projekts — ir apgaismibas nave.

J.Adolfsons

Katrs autors sava pedagogiskaja literatiira defin€ macibu metodi dazadi, tacu katrs
atbalsta divus galvenos uzskatus. Viens uzskats [20.; 39.] par metodi ka macibu darba lietoto
pan@mienu kopumu, cits — par metodi ka celu vai skolotaja un skoléna ricibas raksturojumu
1zvirzito mérku sasniegSanai. V. Zelmanis metodi defin€ ka ,,skolotaja un skolénu didaktiskas
sadarbibas panémienu sist€ému, skolénu zinasanu, prasmju veidoSanas un izzinas sp&ju
attistiSanai”.

Informatika nav izstradata vienotas metodes ka macit un kadus panémienus izmantot
informatikas stundas. [21] darba autori iesaka izmanot $adas macibu metodes:

Lekcija — pedgjos gados skolas plasak sak izmantot $adu stundas veidu, galvenokart, lai
sagatavotu vecako klaSu skolénus iespgjamam studijam augstskolas, ka ar1 attistitu vinu prasmi
saprast un konspektét dzirdeto.

Lekcija [20.; 62.] ir tipiska formala informacijas nodoSana, kuras laika klausTtajs var
klaustties, izprast saturu, verot lekcijas lasiSanas procediiru. Skolas parasti ir minilekcijas.

Lekcijas prieksrocibas:

o Isa laika spridi var ietvert lielu informacijas apjomu.

e Var pilniba kontrol&t gan saturu, gan informacijas secigumu.

e Var viegli kontrol&t laiku, kas tiek veltits katrai teémai.

o Labi pazistama metode klausitajiem, un vini jitas komfortabli.

e Var organizet lielas grupas, ja vien ir piemérotas telpas un pietickama dzirdamiba.

Patstavigais darbs (grupu darbs + projekti, patstavigie lasijumi) [21]: 1paSi projektu
izstradasana (gan individuali, gan grupveida) ir butiska lietiSkas informatikas sastavdala, jo
palidz labak izprast un apgiit gan atseviSku programmu lietoSanu, gan dazadu lietisko
programmu izmanto$anu sarezgitas struktiiras objektu veidosanai.

Darbs grupas [20.; 67.]- interaktiva metode tiek izmantota visplasak, jo tas ir Skietami

viegli 1stenojams. Galvenie ieguvumi no grupu darba:
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A

Lauj darba iesaistities visiem.

Ir iesp&jams sevi apliecinat, izpildot noteiktu lomu grupa.

Liek izmantot teoretiskas zinaSanas un praktisko pieredzi konkrétu uzdevumu veiksana.
Padzilina interesi par macibu priekSmetu.

Uzlabo macibu sasniegumus.

Darbs grupas nerada stresu.

Projekta raksturigas iezimes [20.; 212.]:

1.

A

Interdisciplinara (starp priek§metu) maciSana un macisanas.

Orientéts uz problemu.

Plano skoléni, konsult€joties ar skolotaju.

Rezultats un darbiba ta sasniegSanai ir vienlidz nozimigi.

Atbilzu meklésana uz skoléniem vai plasakai sabiebribai svarigiem jautajumiem.
Projekta darba izstradasanas laika skoléni izmanto jau eso$as zinasanas, prasmes,

personigo pieredzi un iegiist jaunu informaciju, kas dod iesp&ju iegiit rezultatu.

Projekta metodes prieksSrocibas[20. 213 Ipp]:

Maca stradat patstavigi un radosi;

Rosina interesi par macibu priekSmetu un dazadam dzives problémam,;
Lauj saisttt teoriju ar ikdienas dzivi;

Maca stradat, sadarboties ar citiem;

Attista prasmes izteikt un aizstavet savu viedokli, diskutét, vajadzibas gadijuma nonakt

pie kompromisa;

Dod iemanas planoSana un organizéSana;

Attista prasmes kritiski domat, analizet;

Attista prasmes vertét savu un citu darbu;

Dod iesp€ju izbaudit gandarijumu par pasa vai kopa ar klases biedriem padaritu darbu;
Palidz apgit prasmes, kas nepiecieSamas konkréta gala produkta ieguvei un prezentacijai;

Atklaj skolenu sléptas potences;

Diskusija [21] —viens no veidiem, ka dazadot macibu stundu norisi, veicinot skolénu akttvu

piedaliSanos macibu procesa (skoléns no pasiva klausitaja kliist par aktivu macibu procesa

dalibnieku, macas izteikt, pamatot un aizstavéet savu viedokli).

,,Diskusija [20, 112.Ipp] ir sadarbiba grupa, kad cilvéki kopigi mégina rast atbildes uz
viniem biitiskiem jautajumiem vai mekl€ risinajumus problémam, izsverot dazadus

faktus, pien€mumus, izteikumus, pieredzi, perspektivas” (Dillon, 1994).

Dazi autori uzsver, ka nav diskusija:

Svesu domu citéSana;
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e PavirSa saruna par lietam, kas ir labi saprotamas, mazsvarigas vai kuras dalibnieki slikti
parzina
e Debates, kuras kads censas uzvarét;
e Paris cilvéku uzstasanas, lai paraditu savu verbalo akrobatiku;
e Nav jaunas informacijas iegliSana, bet gan iegiitas informacijas izmanto$ana un
parveidoSana.
Referati vai atskaites [21] -- skolénu sasniegumu vérteésanas lidzekli, ka ar1 veids, ka
attistit skolénu patstaviga darba iemanas un makslu pamatot savu viedokli, publiski uzstajoties.
Jaukta tipa stunda [21] — saméra sarezgita no planojuma viedokla, jo prasa precizu
skolotaja darbu, sagatavojot stundas planu un praktisko pasakumu sarakstu, ka ar1 veicamos
uzdevumus un parbaudes darbus. Tomeér $ads stundas veids ir interesants no skolénu viedokla
tieSi daudzveidibas dél.
Praktiska nodarbiba [21] — lietiSkas informatikas kursa praktisko nodarbibu patsvars ir
visai liels, jo programmu apgtiSana ir galvena §1 priekSmeta sastavdala.
MaciSanas stili:
»Analizetajs[20.;59.] — macas, izmantojot intuiciju un domasanu. Doming abstrakta
konceptualizé€$ana un refleksiva noveérosana.

Prieksrocibas: vac faktus, analizé modelus un dazadas alternativas, saskata sakaribas,
uzsver iesp&jas, izmanto ieprieksgjo pieredzi, labprat strada viens, izvirza mérkus, uzdevumus,
saskata prioritates, kritisks.

,1zmeginatajs”[20.;60.] — macas, izmantojot eksperimenté$anu un domasanu. Doming

abstrakta konceptualiz€Sana un aktiva eksperimentésana.

PriekSrocibas: saskata problémas, prot risinat problémas, piemit prasme iegiit
informaciju, izvert€ dazadas iespgjas, organiz€ savu laiku, darbu padara laika, strada patstavigi,
ripigi izlasa instrukcijas.

,Daritajs”’[20.; 60.] — macas, izmantojot sajutas un darbibu. Domin& konkr&ta pieredze

un aktiva eksperimentésana.

PriekSrocibas: labprat uznemas risku, aizraujas ar darbu, ja tas interese, labi sadarbojas ar
citiem, aizrauj citus, izmégina dazadas iespgjas, ir loti aktivs, izmanto intuiciju.

Nemot véra LOGO valodas popularitati pasaul un to, ka miisdienas pamatskolas
informatikas kursa skoléni netiek iepazistinati ne ar kada veida programmésanu, diplomdarba
autors uzskata, ka biitu lietderigi So valodu ieviest ar1 Latvijas informatikas macibu programma
pamatskola, tadgjadi iepazistinot bérnus ar programmésanas pamatiem. ST valoda var biit arf labs
paligs citu priekSmetu apgtiSana (it ipasi matematika), jo ta ir vienkarsa un viegli saprotama.
Tac¢u LOGO valoda ir pieme@rots ne tikai skoléniem, to var izmantot arT koledzu un augstskolu
studenti, risinot dazadu griitibu pakapju uzdevumus. Daudzi skoléni, kuri ir stradajusi ar So

valodu, atzist, ka nekad nav domajusi, ka ta var biit tik interesanta un saistosa.
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Praktiska dala

Darba metodika un verté$anas sistéma

Meklgjot informaciju tika izmantots internets, jo Latvija gramatas par LOGO valodu

gandriz nav pieejamas. Lai samekl&tu darbam nepiecieSamo informaciju tika izmantoti meklI&taji

— Google, Siets un Yahoo. Lielaka dala avotu tiek mekl&ti ar Google palidzibu. Lai samazinatu

iegiito rezultatu skaitu atslégvardus liek pedinas, jo vardu ,,LOGO” mekletajs uztver ka logotipu.

Un, lai mekl&S$ana biitu pilnvértigaka bija izmantots Google iesp&ja izversta meklesana (skat.

attelu nr.5.).

GOL ')8[@ Izvérsta meklésana

Atrast rezultatus

Valoda
Datnes formats
Datums

Atrasanas vieta

Doméns

ar visiem vardiem |

ar noteiktu frazi

ar jebkuru no vardiem

bez vardiem |
Meklgt lapas, kas rakstitas $5d3 valoda:
:“r-\.-'.1-ekl.éi v_. £ada formata datnés:
Meklgt lapas, kurds informacija atjaunota

Meklgt lapas, kurds meklgjamie vardi paradas

heklet ¥ | portala vai doména

Lapu meklé$ana

MeklEsanas pali

| 10rezultdti v || Google meklgdana

"__jgbkuravaluda ol |
;_j_ebku 18 formata bt
[jebked C]
jeblkur lapE v

Lidzigas MWeklgt lapas, kas ir dzlgas lapai L Jubigion
piemaram: www. google. whelp. html
Norades Weklgt lapas, kurds ir nordde uz lapu |_Meki
Attéls nr.5.
<::| - | - @ Q;[ @ http: v google v fsearch?hl=lvEq=%22L 0GO-Hanguage e 228btnG=Go0gle+meklSaC 45940939

Cl 00 g le FLOGO language”

Internets  Attéli  “estkopas

1 = |zwérstd meklé¥ana
| Meklet Earametri

Meklet @ vis3 internets O lapas latvieSu valodd O Latvijas lapas

Internets

Attels nr.6.

Jds meklgjat: "LOGO language™.

b 2 I T | het isearch.yahoo.comysearch?p="%22logo+language®22&sm="Y ahoo% 2 1 +Searchikoggle=12ei=UTF-58&fr-
<::| . @ | P ¥ p q guag g

Wahoo! My *ahool

Mail  Welcome, Guest [Sign In

Web | Images | Video | Audio | Directory | Local | Mews | Shopping | Maore »

YAHOO! SEARCH [lo90 language”

My Web  Answers

Search Results

Attels nr.7.

Search

Search 5
Results 91 - 100 of about 10,500 for "lego



<:I| X i_; P @ : @ S http: e siets, lvisiets, php?g="%22L 0G0+language’s 2 2&onf=lvEd=wmni Token=&l=lv&s=aacSc0dfedcb&a7 33ebdaan

lzvErsta meklESana K3 mekl&t Dzést ievadito

{ e ['LOGO language" Latvijas intemeta v |
t"\ : 1 S |_Mekist Sieta I[ Afrast uzreiz ]

Mans Siets = locTjumos

|Ir|ternet| l-Katalogs | Uznémumi | Laikraksti | Dainas | lepirkumi | Ziedojurmi | Likurni |
| Likumprojekt | Spriedurmi | Uzzinas | Wardnica | Mozares | Sports | Kamerckilas | Apollo |
| Tarisms | Personas | YWardadienas | Bibliot&ka | Preces !Aizvé|1|
Meklgja: "logo language . Rezultati: 1 - 10 no apméram 433,246

Attels nr.8.

Informacija tiek mekleta p&c $sadiem atslégvardiem:

,LOGO language”

,LOGO programming”

,LOGO language history”

MSWLogo

,computer science” curriculum school

»MSWLogo” curriculum school

,,LOGO in school”

,,macibu metodika”

,LOGO language” curriculum school

,LOGO language” secondory school

"LOGO language" "secondary"

"MSWLogo" lesson plan

"LOGO language" Seymour Papert

Meklgjot un analizgjot informaciju par LOGO valodu, Latvija tika aizsiititas vestules caur e-
pastu desmit nejausi izvel&tam Latvijas skolam.

Tika veikta anketéSana vidusskola.

Darba gaita tika izanalizeti pieci LOGO valodas stundu plani un, izmantojot Ms Excel,
tika atrasti biezak lietotie elementi stundu planos, kuru ir att€loti 1. 2. 3. 4. 5. un 6. diagramma.

Tika izstradats stundu plans LOGO programmésanas valodas pamatu apgiiSanai.
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LOGO salidzinajums ar BASIC, PASCAL un PROLOG

Lai varetu vieglak un parskatamak salidzinat §is Cetras programmeésanas valodas,

izveidotas tabulas, kuras paraditas Tpasibas un faktori $o valodu salidzinasanai. Tabula skaitlis

,» 17 apzime lielako atbilstibu attiecigajai pazimei vai faktoram.

Tabula nr.2 . var redzet profesora Jurija Kuzmina viedokli par to, kadas programméSanas

valodas biitu piemerotas attiecigajas klasu grupas. Tabula nr.3 redzams darba autora viedoklis,

kadas programmesanas valodas macit skolas.

Atbilstiba
Sakumskola Pamatskola Vidusskola
PROLOG 3 3 1
BASIC 2 1 4
PASKAL 4 4 2
LOGO 1 2 3
Tabula nr.2.
Atbilstiba
Sakumskola Pamatskola Vidusskola
PROLOG 3 3 4
BASIC 2 2 1
PASKAL 4 4 2
LOGO 1 1 3
Tabula nr.3.
Vienkarsiba | Cena | Jaudigums | Viegls interfeiss Versijas dazadam
valstim
PROLOG 4 3 4 4 4
BASIC 2 2 3 2 3
PASKAL 3 4 2 2 2
LOGO 1 1 1 1 1
Tabula nr.4.
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Valodas salidzinatas ar1 izmantojot mekletajprogrammu GOOGLE. Salidzinajums veikts

tabula nr.5.
BASIC PASCAL PROLOG LOGO
»Llanguage” 1910 000 150 000 59 000 31 000
»slanguage” school | 392 000 16 500 11 600 13 100
Tabula nr.5.

Pirmaja salidzinajuma var redz&t, ka par LOGO valodu ir vismazak rezultatu neka par
BASIC, PASCAL un PROLOG. No ta var secinat, ka LOGO valodu ka programmesanas valodu
izmanto reti. PROLOG valodas rezultatu ir par apméram 2 reizém vairak, PASCAL valodas
rezultatu ir par apméram 5 reiz€ém vairak un BASIC valodas rezultatu ir par apméram 6 reizém
vairak.

Tacu, meklgjot publikacijas, pieméram, ,,LOGO language” school, var redzet, ka LOGO,
salidzinajuma ar PASCAL un PROLOG valodam, ir [idzigi un par PROLOG valodu par daZiem
tukstoSiem vairak. Tas nozimé, ka LOGO valodu skolas izmanto vairak. To var secinat, ja
salidzina visus iegiitos rezultatus, pieméram, PASCAL publikacijas pirmaja rezultata atrastas
150 000, bet ar atslegvardu ,,school” tikai 16 500, tatad par apmeéram 9 reizém mazak, bet LOGO
valoda atrasta 31 000, bet ar atslégvardu ,,school” 13 100, tatad tikai apm&ram par 2 reizém

mazak. Lidz ar to var secinat, ka LOGO valodu skolas izmanto vairak.
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LOGO macibu planu analize

Macibu planu analize veikta 5 macibu planiem. Macibu plani izvéléti péc nejausibas
principa. Analize tika veikta meklgjot biezak lietojamos objektus macibu planos. Diagrammas,
kur att€lots objektu biezums viena macibu plana, ir redzami desmit biezak izmantojamie objekti,
bet diagramma, kura att€loti visu macibu planu objektu biezums, ir redzami 16 objekti.

Pirmaja macibu plana [22] biezak lietotais objekts ir ,,primitives”. Zimigi, ka Sis objekts

neparadas neviena cita no 5 izvéletajiem macibu planiem.

Objektu biezums 1. macibu plana
O primitives

mto
ofd

15 O for

10 4 9 8 W procedure
ort

5 3 m turtle
O square

Skaits
(&)}
(¢)]
(&)}
(¢)]

0- B commands

Objekti @ microworlds

Diagramma nr.2. Objektu biezums

Otraja macibu plana [23] biezak lietotais objekts ir ,,to”.

Objektu biezums 2. macibu plana
oto
m procedures
14 12 0O house
12 O logo
01— I3 mdo
£ g+
‘T @ commands
4 6 1
»n 4 4 m eraser
4 L .
2 |
51 11 1 1 1 O penci
m self
0
| set
Objekti

Diagramma nr.3.

Arf treSaja [24], ceturtaja [25] un piektaja [26] macibu plana, biezak lietotais objekts ir

»t0”. ,, To” lieto sakot rakstit procediiru.
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Objetktu biezums 3. macibu plana

35 oOto
30

m turtle

ofd

ort

m command

O pu

10 ° 6 5 5 B 4 m end

O make

0 m pd
Objekti m repeat

30 -
25 -
20 -
15 12 12 44

Skaits

Diagramma nr.4.

Objetktu biezums 4. macibu plana

50 Oto

LN
a

B commands
40 1 O color
30 - ofill
19 B REPEAT
20 | 17 ]

@ print

Skaits

10 | B square

5 4 4
H B = R
0

mFD
Objeki m make

Diagramma nr.5.

Objetktu biezums 5. macibu plana @ to

W procedure

20 O square
15
15 | O turtle

10 B commands

10 8
O Logo

Skaits
»
»

(6)]

S5 1 2 2 2 4 m forw ard

O house

Objekti W right

@ make

Diagramma nr.6.

Diagramma nr. 7 att€loti piecu macibu planu biezak lietotie objekti. Ta ka objekts ,,to”
¢etros no pieciem macibu planiem bija biezak lietotais objekts, tad Saja diagramma, $1 objekta
bieZums macibu planos parsniedz simts reizes. Salidzinosi ar citiem objektiem bieZi lietots ar1

,,command”.
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Skaits

120

100

80

60

40

20

Objektu biezums LOGO macibu planos

Objekti

O To

®m Command
aRT

OFD

W Turtle

O Procedure
| Square

0O Color

| For

m REPEAT
a Fill

O Logo

B Primitives
B Print

B Home

B Make

Diagramma nr.7.
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LOGO macibu plana izstrade

LOGO programmésanas valoda palidz dazadot macibu stundas, izdarit efektivakas logiskas
domasanas, uzmanibas, izt€les, atminas procesu attistibu, gan sakumskolu skolniekiem, gan
vecaku klasu audzekniem.

Lai Latvija ieviestu LOGO valodu skolas, vajag nomainit BASIC valodas nosaukumu pret
LOGO, jo [27] avota jau ir macibu standarts. Nevajag izstradat jaunu macibu saturu, atliek tikai
nomainit dazus operatorus.

Macibu plans izstradats pamatskolai un toposajiem skolotajiem, kuri grib apgit MSWLogo
valodas pamatus. Macibu plana ir 8 stundas, kuras apskatitas teémas, lai apgiitu LOGO valodas
pamatdarbibas.

Merkis — sekmét skolénu zinasanu pilnveido$anu un praktisko prasmju attistiSanu LOGO
programmeésanas valodas pamatu apgtiSana.

Uzdevumi:

1. Apgut programmésanas valodas MSW Logo pamatus.

2. Macet atrast saiknes ar citiem macibu priekSmetiem.

3. Attistit logiskas domaSanas, uzmanibas, izt€les, atminas procesu.
4. @Gt prieks$statu par programmeéSanu un saprast programmesanas principus.
Temas:

e LOGO programmesanas valodas vesture.

e LOGO vide.

e Pamat komandas.

e Komanda ,REPEAT”.

e Procediiru izmantoSana.

e Failu saglabasana un atvérsana.

e Komanda ,,REPEAT” procediras.

e Procediiras proceduras.

Macibu plans uzrakstits MSW Logo programmesanas valodas versijai. Viena no
priekSrocibam ir ta, ka §1 valodas versija ir bezmaksas.

Plans veidots veicot analizi (skat. tabulu nr.5, tabulu nr.6, un diagrammu nr.8) LOGO macibu
planiem un izveidots balstoties uz rezultatiem.

T1 — LOGO programmeésanas valodas vesture.

T2 — Pamat komandas.

T3 — Komanda ,,REPEAT”.
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T4 — LOGO vide.

T5 — Procediiras LOGO valoda.

T6 — Failu saglabasana.

T7 — Failu atvérSana.

T8 — Komandas ,,REPEAT” izmanto$ana proceduras.
T9 — Procediiras proceduras.

T10 — Teksta izvadiSana uz ekrana.

T11 — Krasas LOGO programmeésanas valoda.

Tabula nr. 5 t€émas redzamas péc secibas kada tas ir LOGO macibu planos. I1zanaliz€ti Cetri

macibu plani.

LOGO plans nr.1. | LOGO plans nr.2. | LOGO plans nr.3. LOGO plans nr.4.
T1, T2, T4, T3, T1, T4, T2, T3, T4, T2, TS5, T9 T2, T3, TS, T6, T8,
T5, T11, T6, T7,
TS, T6, T7, TS, 879, T10 T7,T11
T9, T10
Tabula nr.5.

Tabula nr.6 redzams t€mu biezums, cik tie ir biezi lietoti macibu planos kopa.

Nr.p.k. | Témas nosaukums | Biezums

l. T1

T2

T3

T4

T5

T6

T7

T8

A el e S Al B ol el B

T9

N W W W W K| W W B~ N

_
e

T10

—
—

T11

[

Tabula nr.6.

Diagramma nr.8 redzamas sarenz&tas LOGO macibu planu t€mas. Otra un piekta tema
sastopama Sajos planos Cetras reizes. Téma 3, 4, 6, 7, 8, 9 sastopamas tris reizes. Temas 1, 10

satur divi macibu plani, bet 11. t€ma sastopama viena LOGO macibu plana.
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Biezums

5
4 —4—e 4
® 3 3
&2 2 a2
1 4 \1
O T T T T T T T T T

T2 15 T3 T4 T6 T7 T8 T9 T1 T10 T11

Témas

Diagramma nr.8.
Shéma nr.1 paradits péc kada principa veidots macibu plans. Sarkanas bultinas norada
secibu, kada témas ir izvietotas izstradataja t€éma. Cipari parada cik reizes atkartojas parieSana no

vienas t€mas uz otru. Pieméram, no T4 uz T2 macibu planos $ada seciba teémas sakrita tris reizes.

Shéma nr.1.
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1. Stunda.
Tema: LOGO programmeésanas valodas veésture.
Merkis:
1. Sniegt ieskatu LOGO valodas attistibas vesturg.
2. Rosinat skolénu izpratni par LOGO valodas attistibas posmiem.
Apgiustamie jedzieni:
e Programmésana,;
e ProgramméSanas valodas;
e LOGO valoda.
Iegistamas zinasanas un prasmes:
Ir prieksstats par:
e ProgrammeéSanas valodam;
e LOGO programmeésanas valodas ve€sturi;
e LOGO valodas autoru.
Darba formas un metodes: Lekcija (teorijas izklasts), darbs ar uzskates materialiem, prata
vetra.
Stundas darba gaita:
Lai ieinteres€tu skolénus stundai un veicamajam uzdevumam, skolotajs stundu sak ar
»prata vétru”. Tafeles centra skolotajs uzraksta vardus ,,programmesanas valodas” un skoléni
sauc savas pirmas asociacijas, kas saistas ar o jédzienu. Uzdevuma meérkis ir iepazistinat
skolénus ar LOGO valodu (ja skoléni to nenosauc pasi, tad skolotajs pasaka prieksa, ka ir tada
plasi pazistama programmesanas valoda LOGO).
Tad skolotajs sniedz 1su ieskatu LOGO attistibas vésture. Lai veicinatu skolénu izpratni
par valodas dazadajiem attistibas posmiem, lekcija tick izmantoti uzskates materiali ar gatavam
programmam, kas rosina jaunie$os interesi un izpratni par doto t€mu.

Izmantotie macibu avoti: www.wikipedia.org
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2. Stunda.
Tema: LOGO vide.
Merkis: Sniegt ieskatu par LOGO valodu.
Veicamie uzdevumi:
1. Logo programmas uzinstaléSana.
2. LOGO vides iepazisana.
3. Dazadu jédzienu iepaziSana.
Apgiustamie jédzieni:
e LOGO vide;
e Brunurupucis.
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:
Ir priekSstats par:
e [OGO valodas uzstadiSanu;
e LOGO valodas vidi.
Darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:

Stundas sakuma skoléni ar skolotaja palidzibu uzinstale LOGO valodas programmu. P&c
tam, sekojot skolotaja stastijumam, skoléni iepazist LOGO vidi un ar to saistitos galvenos
jédzienus.

Skolénu macibu sasniegumu vértéSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertgjums.

Izmantojamie macibu Iidzekli: Pielikums nr. 4.
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3. Stunda.
Tema: Pamat komandas.
Merkis: Rosinat skolénus apgiit LOGO valodas pamat komandas.
Veicamie uzdevumi:
1. lIepazistinat skolénus ar LOGO pamatkomandam.
2. Veicinat apgiistamo jédzienu izpratni.
3. Nostiprinat iegiitas zinasanas zimgjot vienkarsas geometriskas figtiras.
Apgiustamie jédzieni:
e Komandas.
Iegiistamas zinaSanas un prasmes:
e Zina komandas FORWARD, BACK, RIGHT, LEFT.
e Prot stradat ar komandu saisinajumiem (FD, BK, RT, LT).
e Prot izmantot pargjas pamat komandas (PU, PD, CS, HT, ST).
e Prot izmantojot pamat komandas uzzimét geometriskas figiiras.
Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:
Stundas sakuma skol€ni atsauc atmina ieprieksgja stunda apgiitos jédzienus. Stundas turpinajuma
skoléni iepazistas ar LOGO valodas pamatkomandam (skolotaja stastijums). Nostiprina iegttas
zinaSanas praksg€ veicot skolotaja uzdotos uzdevumus (zZimét vienkars$as geometriskas figtiras).
Skolénu macibu sasniegumu vértéSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertgjums.

Izmantojamie macibu lidzekli: Pielikums nr. 5.
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4.Stunda.
Teéma: Komanda ,,REPEAT”.
Merkis: Apgiit komandas ,,REPEAT” izmantoSanu LOGO valoda.
Veicamie uzdevumi:

1. ,,REPEAT” komandas iepazisana. (Skolotaja stastijums).

2. legiito zinaSanu nostiprinasana prakse.
Apgistamie jedzieni:

. REPEAT (atkartosana);
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:

o Saprot komandas ,,REPEAT” darbibas principus;

. Prot zimét geometriskas figtiras.
Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:

Stundas sakuma atkartot ieprieks$¢ja stunda ieglitas zinasanas. P€c tam iepazities ar

jédzienu ,,REPEAT” un pielietot to prakse.
Skolénu macibu sasniegumu veértéSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertgjums.

Izmantojamie macibu lidzekli: Pielikums nr.6.
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5. Stunda.
Tema: Procediiru izmantoSana.
Merkis: Apgiit procediiru izmantoSanu LOGO valoda.
Veicamie uzdevumi:
1. lIepazities ar procediiru izmantoSanas nosacijumiem.
2. legiitas zinasanas pielietot prakse.
Apgistamie jedzieni:
e Procediira
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:
e Zina 2 veidus ka izveidot procediiru;

e Prot pielietot pamat komandas procediiras.

Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:

Atkartot ieprieksgjas stunda iegiitas zinaSanas. P&c tam skolotajs iepazistina skolénus ar
panemieniem ka izveidot procediiras. Stundas turpinajuma skoleni pielieto iegtitas zinaSanas
prakse.

Skolénu macibu sasniegumu verteSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertejums.

Izmantojamie macibu Iidzekli: Pielikums nr.7.
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6. Stunda.
Tema: Failu saglabasana un atvérSana.
Merkis: Apgit failu saglabasanas un atvérsanas iesp&jas LOGO valoda.
Veicamie uzdevumi:
1. Iepazities ar jedzieniem — Faila paplasinajums, save, open.
2. Rosinat apgiistamo jédzienu izpratni.
3. Apgiitos jédzienus pielietot prakse.
Apgiustamie jédzieni:
e Faila paplasinajums;
e Save;
e Open.
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:
e Prot saglabat savas uzprogrammetas programmas;
e Prot saglabat programmas noraditaja apgabala;
e Prot atvert programmas no noradita apgabala.
Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:
Atkartot ieprieksgjas stunda iegiitas zinasanas. P&c tam skolotajs izstasta panémienus
kados var saglabat un atvert failus.
Skolenu macibu sasniegumu veérteSanas formas un metodiskie panémieni: PaSnoveértejums.

Izmantojamie macibu lidzekli: Pielikums nr.8.
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7. Stunda.
Teéma: Komanda ,REPEAT” procediras.
Meérkis:

1. Rosinat skolénus apgiit komandas ,,Repeat” izmantoSanu LOGO valodas procediiras.

2. Aicinat skolénus patstavigam darbam ar procedaram.
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:

e Prot izmantot komandu ,,repeat” procediiras.

e Prot patstavigi stradat ar procediiram.
Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:

Atkartot iepriek$¢jas stunda iegtitas zinasanas. Stundas turpinajuma skoléni strada

praktiski ar komandu ,,repeat” un procediiram.
Skolénu macibu sasniegumu verteSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertejums.

Izmantojamie macibu Iidzekli: Pielikums nr.9.
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8.Stunda.
Teéma: Procediiras proceduras.
Merkis: Apgiit procediiru izmantoSanu proceduras.
Apgiustamie jédzieni:

1. Procediira
Ieglistamas zinaSanas un prasmes:

e Prot izmantot gatavas procediiras citas procediiras, lai atvieglotu savu darbu;

e Prot patstavigi sastadit proceduras.
Izmantotie macibu avoti darba formas un metodes: Jaukta tipa: lekcija (teorijas izklasts) un
praktiskais darbs ar datoru.
Stundas darba gaita:

Atkartot iepriek$¢jas stunda iegitas zinasanas. Skoléni stundas turpinajuma izmanto

iegiitas zinasanas ieprieksgjas stundas.
Skolénu macibu sasniegumu verteSanas formas un metodiskie panémieni: Pasnovertejums.

Izmantojamie macibu lidzekli: Pielikums. nr.10.
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LOGO informacijas avotu analize

Internets

Darba izmantoti 24 informacijas avoti, no tiem 1 gramata. Gramatas netika izmantotas, jo
Latvija par So valodu gramatu ir loti maz, un tas ir griiti pieejamas. Gramatas, kuras bija
pieejamas autoram, bija —1983. gada iznakusi Daniel Watt ,,Learning With Logo”, Brian Harvey
tris gramatas ,, Computer Science Logo Style ” un Jim Muller gramata ,,The Great Logo
Adventure”. No §Tm gramatam tika giitas idejas, kuras izmantotas macibu plana izveidg.

Visi informacijas avoti ir anglu valoda. Latvija informaciju par LOGO valodu nav
iesp&jams atrast, vienigi noradi, ka tada programmesanas valoda eksistg.

Meklgjot informaciju mekleétaja Google ar atslégvardu ,,LOGO language” tika atrasti

32 300 avoti. (skat. attelu nr.9).

Jds meklgjat: "LOGO language™. Rezultati 1- 10 no aptuveni 32 300. (0,08 sekundes)
Attels nr. 9.
Rezultati katram atslégvardam ats$kiras visai butiski, pieméram, mekl&jot informaciju ar

atslegvardu ,,LOGO programming” mekl&tajs atrada 162 tiikstoSus rezultatu (skat. attelu

nr.10),

Jis meklgjat: .LOGO programming”. Rezultdti 1- 10 no aptuveni 162 000. (0,04 sekundes)
Attels nr. 10.

bet meklgjot pec atslégvarda ,,computer science” curriculum school, mekl&tajs atrada

aptuveni 23 miljonus rezultatu (skat. attélu nr.11).

Jis meklgjat: .computer science” curriculum school. Rezultiti 1- 10 no aptuveni “ERILRLL. (0,09 sekundes)
Attels nr. 11.

Lielakaja dala no Siem avotiem netika atrasta informacija noderiga darbam, jo avotos bija
tikai pieminéta $1 programmeésanas valoda.

No desmit aizsiititiem e-pastiem uz nejausi izveéleétam Latvijas skolam, atbildgja septinas
skolas. No piecam skolam tika sanemtas atbildes, ka LOGO valodu skola neapgiist. Viena no
aptaujatajam vidusskolam LOGO valodu apskata ka iesp&jamo algoritmu izpilditaju un parskata
pamatkomandas. Lielaka uzmaniba no aptaujatajam skolam, LOGO valodai, ir veltita Auces
vidusskola, kura skolnieks ir izstradajis petniecisko darbu par So t€mu, ka art izstradajis savu
LOGO versiju latvieSu valoda lietoSanai Latvijas skolas. Izmantojot t€mai par algoritmiem

pamatskolas informatikas kursa 3.gada.
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Anketesana.

Anketa (skat. pielikumu nr.3) bija 7 jautajumi par saistiti ar programmésanu un LOGO
valodu. Jautajuma ,,Vai Jus interesgjaties par programmeéSanu” (skat. diagrammu nr.9.) 87%
aptaujato par programmeésanu neinteres€jas un tikai 13% no aptaujatajiem skoléniem

programmeéSana interese.

Vai Jus interesajaites par
programmeésanu?

13%

o Ja
mNe

87%

Diagramma nr.9
Savukart uz jautajumu, vai vini biitu gatavi macities programmé&sanu skola (skat.
diagrammu nr.10), jau 38% aptaujato atbildgja pozitivi un 62%, to neuzskata par vajadzigu,

piebilstot, ka tas ir par griitu un, ka skoléni jau ta ir noslogoti.

Vai programmeésanu skola vajadzétu

macit?

[
Qi

B O

Diagramma nr.10
Ka pirmo programmeéSanas valodu, kuru biitu jamaca, aptaujatie noradija uz BASIC
(skat. diagrammu nr.11.). Tadas atbildes vairakums varétu biit tadel, ka par citam

programmésanas valodam skoléni nav dzirdgjusi. Otraja vieta ir HTML un PASCAL.

41



Kadu programmésanas valodu izvéléties
ka pirmo?
13%

0% @ BASIC
7% m PASCAL
7% O LOGO

60% nce
13% m PROLOG
@ HTML

Diagramma nr. 11
Diemzgl visi aptaujatie jautajuma ,,Ko Jis ziniet par programmeé&Sanas valodu LOGO?”
atbildgja, ka par tadu valodu nav dzird&jusi.
Vai apmierina pasreiz&jais informatikas priekSmeta saturs? Uz So jautajumu skoléni
atbildgja apméram lidzigi — gan ,,ja”, gan ,,n€”. Tie, kuriem neapmierinaja macibu saturs,
argumentgjas ar to, ka vajag vairak stradat interneta, apnicis visu laiku macities Ms Word un Ms

Excel.
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Tests par LOGO valodu

Tests domats pamatskolas skolniekiem un topoSajiem informatikas skolotajiem, kuri apguvusi
LOGO valodas pamatus.
1. MSWLogo majas web lappuse?
e http://www.softonix.com,;
e http://www.softroix.com;
e http://www.softronnix.com;
e http://www.softronix.com.
2. LOGO valodas autors?
e Zils Verns;
e Seimors Paperts;
e John Kemeny;
e Thomas Kurtz.
3. Kura gada tika radita LOGO valoda?

e 1966;
e 1978;
e 1954,
e 1998.

4. MSWLogo kursors ir?
e Trisstiiris;
o Cetrstaris;
e Brunurupucis;
e Bultina.
5. Ko norada $t komanda: FD 100?
e Pagriezties par 100 gradiem,;
e Zimét liniju ar 100 soliem;
e 100 pikseli uz prieksu;
e Palielinat att€lu par 100 reizém lielaku.
6. So figiiru var uzvilkt ar komandam:
e CSRT45FDS50RT45FD 50 ﬂ
e CSFDSORT45FD 50
e CSRTO90FDS50LT 90 FD 50
e CSFDS50RT90FD 50
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7. So figiiru var uzvilkt ar komandam:
e CS HT CIRCLE 50 REPEAT 4[FD 50 BK 50 RT 9(

e CS HT CIRCLE 50 REPEAT 4[FD 50 BK 50 RT 42 <>

e CS HT CIRCLE 50 REPEAT 4[FD 50 RT 90]
e CS HT CIRCLE 50 REPEAT 3[FD 50 RT 180]
8. Kada funkcija ir komandai CS?

e iziet no programmas;

e iztTrit darba laukumu;

e izdzest visas saglabatas programmas.
9. Kadu geometrisku figiiru var uzvilkt ar komandu: REPEAT 3 [FD 100 RT

120]?

o (Cetrsturis;

e piecstiiris;

e nenosakama geometriska figira;

e trisstlris.
10. Kurs variants ir pareizais, sakot procediiru?

e to kvadrats”;

e  to kvadrats;

e to kvadrats”;

e to kvadrats.
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Secinajumi

Darba merkis izpetit LOGO valodas izmantoSanas iesp&jas Latvijas skolas izpildits.

1. Darba gaita tika savakta, izanaliz€ta un apkopota informacija no vienas gramatas, par
macibu metodém un 26 interneta avotiem, par LOGO valodu, macibu planiem un citu valstu
pieredzi LOGO valodas izmantos$ana. Jaatzime, ka Latvija par programmésanas valodu LOGO
informacijas nav.

2. Analizg€jot macibu planus, tika atrasti biezak lietotie elementi macibu planos. Tie ir ,,To”
— izmanto procediiras, ,,command”, ,,RT”, ,,FD”, , Turtle”, ,,Procedure”, ,,Square”, ,,Color”,
»For”, , Repeat”, ,,Fill”, ,,Logo” un ,,Primitives”.

3. Macibu plans LOGO valodas pamatu apgtiSanai veidots par pamatu nemot un balstoties
uz interneta atrastajiem macibu planu saturiem. Visos atrastajos macibu planos, saturs bija
lidzigs. Analiz€jot LOGO macibu saturu noskaidrots, ka macibu planu galvenie elementi ir:

e LOGO programmesanas valodas vesture.

e LOGO vide.

e Pamat komandas.

e Komanda ,,REPEAT”.

e Procediiru izmantoSana.

e Failu saglabasana un atvérSana.

e Komanda ,,REPEAT” procediras.

e Procediiras proceduras.

4. Macibu plans izstradats pamatskolai un toposajiem skolotajiem, kuri grib apgit
MSWLogo valodas pamatus. Macibu plana ir 8 stundas, kuras apskatitas t€mas, lai apgiitu
LOGO valodas pamatdarbibas. Darba autors izmantojot $adu macibu saturu sp&ja atri un
vienkarsi apgit LOGO valodas pamatus.

5. Darba gaita izstradats tests par LOGO valodu, kur§ domats pamatskolas skolniekiem un
toposajiem informatikas skolotajiem, kuri apguvusi LOGO valodas pamatus.

6. Aptaujajot Latvijas skolas, var secinat, ka LOGO valodu dazas skolas apskata ka
iesp&jamo algoritmu izpilditaju un reti skolas apgiist So valodu dzilak, biezi izmantojot Krievijas
pieredzi.

7. Aptaujajot skolénus, jaatzist, ka tadas atbildes (ja, n€ u.tml.) bija gaidamas. Ka paradija

aptaujas rezultati, neviens skoléns par LOGO valodu neko nebija dzirdgjis.
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8. 38 % aptaujato atzina, ka labprat macitos programmé&sanu skola un art darba autors
uzskata, ka programmeésanu skola vajadz€tu pasniegt jau pamatskola, kura izvéleties LOGO
programmeésanas valodu.

9. Salidzinot LOGO programmeésanas valodu ar BASIC, PASCAL un PROLOG
programmésanas valodam, mekletajprogramma GOOGLE par LOGO valodu skolas atrada.

10. Salidzinot Latvijas un Lietuvas informatikas prieckSmeta macibu saturu, var secinat, ka tie
atSkiras divos veidos — Latvijas informatikas priek§meta macibu satura nav LOGO
programmeésanas valodas un pargjas apskatitas t€mas nav tada seciba ka Lietuva.

11. Darba gaita atklajas, ka LOGO programmesanas valodu Latvijas skolas var ieviest

izmantojot jau esosSu BASIC valodas saturu, izmainot dazus elementus.
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,»Es, Aigars Mendiks, esmu atbildigs par to, ka diplomdarbs uzrakstits patstavigi, balstoties
uz pasa veikto petijumu un ieverojot pienemtas &tikas normas (darba nav tieSu norakstijumu

(plagiatisma) no citiem darbiem, darba ir precizas norades u.c.).
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Pielikums



Pielikums nr.1

Logo Name Years Version Status Platform Inspirator

3. | ComseD Logo Apple

4. ??Logo?? 1997 1.4 Dead Amiga

5. | 3-D Logo (Mac) 1991 Apple Mac

6. | Acornsoft Logo 1984 Dead A(;orn BBC

micro

7. ACSLogo 1994~2005 1.4b Active | MX BeOS Amiga Logo

8. AJLogo 1997~2002 2beta Active | Java Amiga Logo,
Terrapin Logo,
Power Logo

9. | Amiga Logo Amiga

10. | Apple Logo (II) 1980 Dead |Apple MIT PDP-11
Logo

1. | Apple Sprite Logo Dead |Apple Apple Logo

12. | ARLOGO 2005 Beta 1 Active | Win UCBLogo

13. | Atari Logo Dead | Atari Apple Logo Il

14. |aUCBLogo 2004~2005 4.685 Active | Win, Linux UCBLogo

15. | BBN Logo Dead

16. | BBN PDP-10 Logo Dead |PDP-10

17. | COCO Logo Dead |TRS-DOS

18. | Comenius Logo 1992~2001 3.0 Frozen |Win Harward (PC) Logo,
ComseD Logo

19. | Commodore Logo 1984~1990 1.0 Frozen | Commodore 64 | Terrapin Logo1

20. | Cricket Logo for YoYo 1997 Java MicroWorlds

21. | DFP Logo 1993 1.2 Frozen |DOS MIT PDP-11
Logo

22. |DL Logo 1987 Dead 0S-9

23. | Dolittle 2000~2005 1.21 Active |Java Logob(Win)

24. | DR Logo 1986 Dead |CP/M, PC, TOS

25. | Drape 1997 2.0 Dead |Win

26. | E-Slate Logo 1998 [V Active |Java TurtleTracks

27. | Edinburgh Logo RM Logo,

28. | Elica 1999 5.4 Active | Win RLS

29. | ExperLogo 1.1 Dead Mac

30. | FMSLogo 2005  16.7.0 Active | Win MSWLogo

31. | Fujitsu FM-8 Logo 1982 LCSI Logo

32. | Galapago

33. | General Turtle 2500 PDP-11 MIT PDP-11

34. | Geomland 1993 1.0 Frozen |DOS PGS

3. | Ghost 1967 PDP-1 [Root]

3. | GLogo 2000 10.0.4 Dead | Unix UCBLogo

37. | Graphic Logo 1996 4.4 Active | Win TI-Logo

38.

Harward (PC) Logo
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Logo Name Years Version Status Platform Inspirator
39. | Helios 2001~2002 5.0 Active | Win Logo Graphico
40. | Hiragana Logo 1983
41. | HoneylLogo Win
42. | HyperLogo (Mac) 1994 2.0 Apple, Mac
43. | IBM Logo 1991
44. | Imagine 2001~2003 2.12 Active | Win Comenius Logo,
ObjectLogo,
Microworlds
45. | JavalLogo Java
46. | JFLogo
47. | jLogo 2.0.9 Java
48. | Krell Logo 1982 Dead Apple MIT Logo
49. | KTurtle 2003~2005 0.1 Active | Unix KLogo-Turtle
50. | Ladybug DOS
51. | LCSI Logo MIT Logo,
Pascal Logo
52. | LEGO Logo
53. |LGS 1994~1995 2.0 Dead |DOS TGS, Geomland
54. | LGSW 1995 2.0 Dead |Win LGS
55. | Lhogho 2004~2005 0 Active DOS, Win, Unix | UCBLogo, Elica
56. | Liogo 2006 0.2 Active | .Net UCBLogo
57. | LLOGO 1970 PDP-10
58. |Logo DOS
59. | Logo.Net 2005~2006 1.6 Active | .Net
60. | Logo fuer den PC 1989 25 Frozen |DOS Apple Logo Il
61. | Logo in Scheme Scheme
62. | Logo Graphico 1994~2002 4.4 Active | DOS, Win MSX-Logo,
TI-Logo
63. |Logo Learner
64. | Logo nyelv DOS
65. |Logo PLUS 1991~2000 2.0 Frozen | Apple, Mac Terrapin Logo1
66. | Logo Turtle Graphics 1992 DOS
67. | Logo++ 1999 beta 1 Dead Win, Unix none
68. | Logo-in-Scheme
69. | Logo3D 1999~2002 2.1 Win
70. | Logob' 1990~1996 1.26 Frozen |DOS UCBLogo, Apple
Logo Il
71. | Logob? 1996~2000 2.14 Frozen |Win Logob'
72. | LogoChip Logo 2004 1.0 LogoChip
73. | LogoS 1989 Frozen |DOS
74. | Logotron A(_:orn BBC
micro
75. | LogoWriter (2, Win) 1985 2.0 Frozen |Apple, Mac,
DOS, Win
76. | LSL Logo A(;orn BBC
micro
77. | LSRHS Logo (Unix Logo) 1980~1982 4 Dead |PDP-11, Unix |PDP-11 Unix
Logo, Apple
Logo
78. | LXLogo 2005 1.0 Active | Linux Win-Logo
79. | Mach Turtle Logo 2.0 Win
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Logo Name Years Version Status Platform Inspirator
80. | MacLogo
81. | MacStarLogo 1995~2002 2.05 Frozen |Mac Multi-Logo,
Microworlds,
*Logo
82. | Megalogo Frozen |Win Comenius Logo
83. | Microworlds 1993 Frozen |Mac, DOS, Win
84. | Microworlds Ex 2005 1.4 Active | Mac Microworlds Pro
85. | Microworlds Ex Robotics 2004~2005 1.4 Active | Mac Microworlds Ex
86. | Microworlds JR 2004 Active | Win Microworlds Pro
87. | Microworlds Pro Frozen Microworlds
88. | Mini Logo 2002 0.04beta Frozen |Flash Commodore
Logo
89. [ MIT Logo Dead |Apple Pascal Logo
9. | MIT PDP-11 Logo 1982 Dead |PDP-11
91. | MonoLOGO 2002 n/a Active | .Net Berkeley Logo,
ObjectLogo
92. | MSWLogo 1993~2005 6.5g Active | Win Berkeley Logo
93. | MSX Logo
94. | Multi-Logo Frozen |Win Comenius Logo
95. | Music Logo Apple Terrapin Logo
9. | NetLogo 1999~2005 3.0 Active |Java StarLogoT
97. | Object Logo 1986 2.61 Dead Mac
98. | Open Logo A(;orn BBC Edinburgh Logo
micro
99. | OpenStarLogo 2006 2.21 Active |Java StarLogo
100. | Palm Logo
101. | Pascal Logo (PLOGO) 1978 TI/99
102. | PC Logo 1984~2000 2.0/4.0 Frozen |DOS, Win MIT Logo
103. | PCW Logo 1992 CPM
104. | PGS 1985~1993 4.0 Dead DOS Terrapin Logo'
105. | PIC Logo Active | Java, PIC
Microcontrollers
106. | P_Logo (Papy Logo) 1998~2005 3.02d Dos, Win
107. | PowerLOGO 1989~1994 1.4 Frozen |Amiga LCSI Logo, TLC-
Logo
108. | PowerMath Logo Frozen LogoWriter
109. | ProLOGO 2003 0.9 Active | Linux, Win,
Mac
110. | Pure Golo
111. | PyLogo 2003 0.1 Active | Python UCBLogo
112. | Quick Logo (QLogo) 1998 n/a Dead |Linux
113. | Rabbit Logo Active | Rabbit
Processors
114. | rLogo
115. | RLS 1995~1999 3.0 Dead |Win LGSW
116. | RM (Nimbus) Logo 1994 2 Dead |DOS
117. | Scheme Logo Scheme
118. | Screen Turtle 2
119. | SeeLogo 2002 1.04 Win
120. | SharpLOGO (#Logo) 2003 Win NetLogo
121. | Sinclair Logo 1984 1.6 Dead Sinclair LCSI Logo
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‘ 122. ‘SmartLOGO 1984 | Dead |ADAM
Logo Name Years Version Status Platform Inspirator
123. | Sprite Logo Dead
124. | StarLogo 2000~2005 2.21 Active | Java Multi-Logo,
Microworlds,
*Logo
125. | StarLogo for YoYo Java
126. | StarLogoT 1997~2002 2002 Frozen |Mac MacStarLogo
127. | StarLogo TNG 2006 Active |Java StarLogo
128. | SuperLogo Frozen |Win Comenius Logo
129. | SuperLogo Frozen |Win MSWLogo
130. | SuperLogo (German) 1995~2007 1.1.023 Frozen |Win SuperLogo
(1.1.048) (Dutch)
131. | Terrapin Logo' 1986~1999 2.0 Frozen |Apple MIT Logo
132. | Terrapin Logo® 2000~2004 22 Active | Mac, OS X, PC Logo, Logo
Win PLUS
133. | Terrapin Graphics
134. | TGS 1994 2.0 Dead |DOS TopLogo++,PGS
135. | Tl Logo (II) 1981 Dead |TI-99 MIT Logo
136. | TinyLogo 1999 1.1 Frozen |Palm OS Tl Logo II, Apple
Logo
137. | TKTSLogo 2001~2002 1.0a9 Active | Win MSWLogo,
UCBLogo
138. | TLC Logo 1984 Dead CPM
139. | TopLogo++ 1992~1994 2.0 Dead DOS PGS
140. | Tortue 2003 2003-07- Java
29
141. | Trend Logo 1996~1999 4.4 Frozen |Win Tl-Logo, MSX-
Logo
142. | Turtle
143. | TurtleTracks 1997~1999 1.0 Frozen |Java UCBLogo
144. | TurtleTracks.net 2003 1.0 Active | .Net TurtleTracks
145. | UCBLogo (Berkeley Logo) | 1988~2005 5.5 Active | Mac, Unix, Apple Logo I
DOS, Win
146. | Visual Logo
147. | VLogo 2002 2.0 Active | Win ??First Logo??
148. | VRMath 2002 1.0 Active | Win Turtle Tracks,
UCBLogo,
MSQLogo,
MicroWorlds
149. | Waterloo Logo DOS
150. | Web Turtle
151. | Win-Logo 1994 2.0 Active | Win Apple Logo Il
152. | WinLogo DOS
153. | XLogo 2006 0.9.20b Active | Java
154. | XLogo 2003 0.3.5 Frozen |OS X
155. | xLogo 1989 Dead TOS Apple Logo
156. | Yellow Brick Logo
157. | YoYo 1996~1999 3.0 Dead Java
158. | ZLogo Win
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Pielikums nr.2.
Kalendars.

Bérniem bija jauzprogramme programma, kura rada izskatas ka kalendars.

SEPTEMBER
7142128
1 gl5222
2 9162330
J101724
4111825
512192
6 13 20 27

Dzerienu automats.
Jauzzimé dzerienu automats un japarada, ka piepildas glaze.

“ Cena: 12
L

Automatiskas durvis.
Jauzprogrammg, ka attaisas durvis un cilv&cins ieiet pa tam.
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Pielikums nr.3.

Anketa
Vidusskolas skoléniem
10.05.2006

Vai Jiis interes€jaties par programmé&sanu?

Kadas programmeésanas valodas Jiis varat nosaukt?

Ko Jus zinat par LOGO programméSanas valodu?

Vai skola Jums informatikas stunda pasniedza programmesanu? Ja pasniedz, tad kadu?

Ka Jus domajat, vai programmesanu skolas vajadzétu macit? Kapec?

Kadu programmesanas valodu, Jisuprat, vajadzetu izvéleties ka pirmo?
BASIC

PASCAL

LOGO

C

PROLOG

HTML

Cita

Vai Jis apmierina pasreizgjais informatikas priekSmeta macibu saturs? Ko vajadz&tu
mainit?
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Pielikums nr.4.

Uzspiezam uz ikonas flms#iogosS yn ingtalgjam.

InstallShield Wizard ﬁ]

Welcome to the InstallShield Wizard For
Microsoft Windows Logo

The InstallShield® Wizard will install Microsoft Windows
Logo on vour computer. To continue, click Mest.

MHest » | Cancel

Attels nr. 1. MSW Logo instalacija

Spiezam pogu ,,Next”

InstallShield Wizard

Choosze Destination Location

Select folder where Setup will install files.

Setup will install Microsoft Windows Logo in the following folder.

Toinztall ta this folder, click Mest. To install to a different folder, click Browse and select
anather folder.

D eztination Faolder

C:h. ASoftronicsh\Microzoft Windows Logo Browse. .
< Back | Mext = | Cancel |
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Attels nr. 2. MSW Logo instalacija
Saja attela spiezam pogu ,,Browse...”, ja gribat instalét $o programmu cita vieta uz

datu glabasanas ierices. Un spiezat pogu ,,Next”.

InstallShield Wizard

Select Program Folder

Pleaze zelect a program folder.

Setup will add program icons to the Program Folder listed below. “v'ou may type a new folder
name, or zelect one from the existing folders list, Click Mest to continue.

Program Falders:

ArcSoft PhotoStudio 5.5
Canaon Ltilities

ames

K.aspersky Antitirus Personal B
Microgoft Office
Mera

OLYMPUS M aster

[ &

< Back M et > | Cancel

Attels nr. 3. MSW Logo instalacija

Seit var nomainit mapes nosaukumu. Spiezam pogu ,,next”.

InstallShield Wizard X
Setup Status

kizrozaft Windows Logo Setup is perfarming the requested operations.

Inztalling:

4 Ahdicrozoft Windows Logoh\E=ampleshUCBLogohSTUDENT . LGO

9625

Cancel

Attels nr. 4. MSW Logo instalacija
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Gaidam, kam&r MSW Logo pabeigs instalaciju.
LOGO vide

MSWLogo Screen

Commander
Halt
Fause Status

Trace

Step Reset

irt. 120 Execute] Edall i

Attels nr. 5. MSW Logo vide

Sis trisstiiris ir LOGO kursors jeb brupurupucis. Citas LOGO valodas versijas
tas izskatisies $adi W
Loga apaksa ir josla, kur var ierakstit komandas un péc ,,Enter” pogas
nospiesanas rezultats paradas baltaja laukuma. Var redzgt ari visas ieprieksgjas komandas,

kuras tika izpildttas.

File: Bitrnap Set Zoam Help
Mew Mew Pensize. .. In Index
Load... Load... ok MCI
Label Fork, .. ! :
Save Save Mormal IJsing Help
Commander Fank, .,
Savehs.,.. Savehs.,.. F
= +———— i Tukarial
Edit... PFin. .. SR Demo
: FlaodCalar, ..
Erasze.., Prinker setup.., Examples
= ~ | ScreenCalor, .
Relzase Mates
Exit Active Area, .. —_—
about Logo,..
abouk Ma,

Attels nr.6 . Izvelnu josla MSW Logo
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File — §is komandu saraksts palidzg€s stradat ar procediiram.
Load — atveért esoSu failu.
Save — saglabat failu.
Save as... — saglabat ar jaunu nosaukumu.
Edit... — lauj redigét visas procediiras, kuras $aja bridi ir atmina.
Erase... — 1zdz€S§ procediiras, kuras $aja bridi ir atmina.

Exit — iziet no MSWLogo.

Bitmap - Sis saraksts iek]auj komandas uzziméto att€lu saglabasanai, atvérsanai,
print€Sanai.
New — nodzest zim&jumu, kurs ir uz ekrana.
Load... — atver saglabatu zim&jumu.
Save — saglaba zim&jumu.
Save as... — lauj saglabat zim&jumu jauna vieta un ar jaunu nosaukumu.
Print... — izdruka zZim&umu.

Printer setup... — lauj nomainit printeri, lapas izmeru un citus parametrus.

Set — satur komandas, kuras maina krasas, stilus.
Pensize... - iesp&jams izvéleties liniju stilu.
Label font... — nomainit fontu, kurs paradas ....
Commander font... — nomainit komandu fontu.
Pencolor... — krasa, ar kuru tiks zimets.

ScreenColor — Ekrana krasa.

Zoom — komandas, ar kuram var palielinat un samazinat zim&Sanas lauku.
In — samazina ziméSanas lauku.

Out - palielina zim&Sanas lauku.

Help — palidzibas sist€ama.
Index — MSWLogo komandas.
MCI - speciala grupa skanas, video un citu multimediju iericu vadiSanai.
Using Help — palidzes, ja vajadziga palidziba, palidzibas izmantoSana.
Tutorial — video konsultacija (CD diska)

Demo — demonstracija MSWLogo iesp&jam.
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Examples — saraksts ar citam MSWLogo iesp&jam.

Pielikums nr.5.
Lai juras brunurupucis pavirzitos uz prieksu ir jaieraksta komanda FORWARD un

solu skaits. Brunurupucis iet uz priekSu ar maziem soliem, tapec solu skaits ir diezgan liels.
Lai nevajadzetu rakstit komandas pilnos nosaukumus var izmantot saisinajumus,

pieméram, FORWARD vieta var rakstit FD.

Komandu saisinajumi:

FD (FORWARD - uz prieksu) RT (RIGHT — pa labi)
BK (BACK - atpakal) LT (LEFT — pa kreisi)
A
LT 45 RT 45

Pagriezt brunurupuci varésiet, pazinojot
komandas pa labi (RIGHT) vai pa kreisi (LEFT).

Saja attela redzams ka var pagriezt brunurupuci.

LT90 RT 90

T1 RT 1
LT 135 RT 180 35

LT 120

Attels nr. 1. / RTS0 \
Lai juiras

brunurupucis zZimétu formu, /A
lidzigu kvadratam, vipam 0 100 —}N
jadod instrukcijas. m‘t— RT 90

Attéls nr. 2.
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Saja tabula ir redzamas pamat komandas, kuras nepiecieSamas, lai veiktu elementaras

darbibas ar brunurupuci. Tadas ka parvietot uz prieksu, pagriezt, notirit ekranu un citas.

Komanda Darbiba
FD 100 Parvietot brunurupuci par 100 soliem uz prieksu.
RT 90 Pagriezt brunurupuci par 90° pa labi.
LT 90 Pagriezt brunurupuci par 90° pa kreisi.
BK 100 Parvietot brunurupuci par 100 soliem atpakal.
U Pacel| brunurupuci. Izmanto, ja vajag parvietot brunurupuci
nezimejot.
PD Nolaiz brunurupuci.
CS Notira ekranu.
HT Noslépt brunurupuci.
ST Paradit brunurupuci.

Ar §Tm komandam var uzzimét Cetrstiri:
FD 100

RT 90

FD 100

RT 90

FD 100 <J
RT 90

FD 100

Ar pamat komandam var uzzimét ari citas geometriskas figtras.
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Pielikums nr.6.
Repeat — atkartoSana, komanda, kura palidz vieglak uzzimét daudzstiirus.

Piemérs: repeat 4 [fd 100 rt 90], kur
repeat 4 — cik reizes atkartosies,

fd 100 — uz prieksu par 100 soliem,
rt 90 — pagriezties 90° pa labi.

REPEAT 3 [FD 100 RT 120] ——» A

Attéls nr. 1.

REPEAT 4 [FD 100 RT 90] ——*>

Attels nr. 2.
REPEAT 5 [FD 100 RT 72] ——
Attéls nr. 3.
REPEAT 6 [FD 100 RT 60] — <:>
Attéls nr. 4.
REPEAT 7[FD 100RT 51] — > Q
Attels nr. 5.
REPEAT 8 [FD 100 RT 45] —— O
Attéls nr.6.
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Pielikums nr.7.
Procedira ir maza koda dala, kura izpilda vienigo uzdevumu. Rakstot programmas,

svarigi, lai lielas programmas sadalitu mazakas procediiras.
Procediiras ievadiSana izmantojot ievadiSanas logu:
o Ieklikskiniet komandu ievadiSanas josla.
e Jerakstiet vardu ,,TO”(bez ickavam), un péc atstarpes procediiras vardu, pieméram,
,,to kvadrats”.

e Atversies Sads logs -
To Mode (Cancel to End) E|

| npLit:

I

] | Cancel

Attels nr. 1.
4. Jaieklikskina loga un aiz katras koda rindinas janospiez ,,Enter”.
5. Kad kods ir uzrakstits jaievada ,,End” un janospiez ,,Enter”. Komandu rakstiSanas josla

ieraktam vardu kvadrats.

Procediiru ievadiSana izmantojot regidésanas logu:
7. Komandu josla ievadam, pieméram, edit “tristuris un spiezam ,,enter”.

8. Atveras redigéSanas logs -

Editor

File Edit Search Set Testl Help

to tristuris
end

Attels nr.2.

9. levadam kodu.
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Editor
File Edit 3Search 3Set Testl Help

to tristuris
Home

s

FD 100

RET 120

FD 100

RT 120

FD 100

RT 120

end

Attels nr. 3.
Aizveram redigéSanas logu vai spiezam File/Exit and answering. Uz jautajumu atbildam

,»Yes”. Komandu josla rakstam ,.tristuris” un spiezam ,,Enter”.
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Pielikums nr.8.
Saglabajot ar SAVE "<fileName> komandam, vai ar File/Save, vai File SaveAs...

MSWLogo saglaba procediiras, kuras ir nodefin€tas un saglabatas. Tas nav komandas, kuras
uzrakstitas darba laika. Saglabajot redigésanas loga, programma nesaglabajas atmina.
Saglabasana ar SAVE "<fileName> komandu:

e [eklikskinam komandu josla.

e Izv@lamies programmas nosukumu, pieméram, kvadrats.lgo.

e Rakstam SAVE “kvadrats.Igo un spiezam ,,Enter”. Programma saglabajas

C:\MSWLOGO

Saglabasana caur izv€lneém:

7. File/Save, vai File SaveAs.... Saglabajot §ada veida ir lielaka kontroles iesp€ja.

Failu atverSana MSWLogo.
Faila atvérSana ar komandu joslu:

8. leklikskinam komandu josla.

9. Rakstam, pieméram, LOAD "kvadrats.lgo un spiezam ,,Enter”. Tiks atv@rtas procediras

un komandas, kuras $is fails satur.
Ja neesat parliecinati par faila nosaukuma pareizibu, var izmantot komandu ,,dir”, lai noskaidrotu
failu nosaukumus.
Faila atvérsana caur izv€lné€m:
e File/Load.

Ja faila nosaukums, kuru atverat sakritis ar tas procediiras nosaukumu, kuru lietojat tagad, tad $ts

procediiras pazudis.
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Pielikums nr.9.
Ar procediiram izmantojot komandu repeat var uzzimét dazadas geometriskas figtiras.
Piemérs:

e Nodefingjam procediiru ,,Kvadrats”.

Editor
File Edit &Search Set Testl Help

EtD kwvadrats
repeat 4 [fd 100 rt 90
end

Attéls nr. 1.

e P&c tam nodefinéjam proceduru ,,figura”.

Editor
File Edit

Search  Set

Test! Help

To figura
repeat 6 [kvadrat= RET 60]
end

to kwvadrats
repeat 4 [fd 100 rt 290]
end

Attéls nr. 2.

e Komandu josla rakstam ,,figiira” un spieZzam ,,Enter”. Sanak $ada geometriska figtra.

Attels nr. 37—

68



Pielikums nr.10.
Izmantojot procediiras iesp&jams sakombinét vairakas procediras un tada veida izveidot
ZImegjumu.

Piemers:

5. Defingjam procediiru ,,sienas”.

Editor,

File Edit Search Sek Test! Help

to sienas
pu
home
pd

ht

1t 90
fd 50
rt 90
fd &0
rt 90
fd 100
rt 90
fd &0
rt 90
fd &0
pu
home
pd |
end

|4

Attéls nr.1.

6. Defingjam procediru ,,durvis”.

Editor

File Edit Search 35t Test! Help

to durvis FS
pu
home

ht

1t 90
fd 10
rt 90 i
fd 40
rt 90
fd 20
rt 90
fd4o
pu
hone
pd
end

i€

Attels nr. 2.
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7. Defingjam procediiru , jumts”.

Editor

File Edit Search Set Test! Help

to jumts
pu
home
pd

ht

Pu

1t 90
fd &0
rt 90
fd &0
pd

1t 90
fd 20
rt 135
fd 100
rt 490
fd 100
rt 135
fd 20
pu
hone
pd

end

|

Attéls nr. 3.

8. Defingjam procediiru ,,logs”.

Editor

File Edit Search Set Testl Help

to log=s
o
home
pd

ht

u

1t 90
fd 40
rt 90
fd 25
pd

fd 20
rt 90
fd 20
rt 90
fd 20 =
rt 90

fd 20

u

home

pd

end

i

| £

Attéls nr. 4.

9. Defingjam procediiru ,,maja”. Komandu josla rakstam ,,maja” un spiezam enter.
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Editor

File Edit Search Set Testl Help

Attéls nr. 5.

10. Rezultats.

=l
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Pielikums



Pielikums nr.1

Logo Name Years Version Status Platform Inspirator

3. | ComseD Logo Apple

4. ??Logo?? 1997 1.4 Dead Amiga

5. | 3-D Logo (Mac) 1991 Apple Mac

6. | Acornsoft Logo 1984 Dead A(;orn BBC

micro

7. ACSLogo 1994~2005 1.4b Active | MX BeOS Amiga Logo

8. AJLogo 1997~2002 2beta Active | Java Amiga Logo,
Terrapin Logo,
Power Logo

9. | Amiga Logo Amiga

10. | Apple Logo (II) 1980 Dead |Apple MIT PDP-11
Logo

1. | Apple Sprite Logo Dead |Apple Apple Logo

12. | ARLOGO 2005 Beta 1 Active | Win UCBLogo

13. | Atari Logo Dead | Atari Apple Logo Il

14. |aUCBLogo 2004~2005 4.685 Active | Win, Linux UCBLogo

15. | BBN Logo Dead

16. | BBN PDP-10 Logo Dead |PDP-10

17. | COCO Logo Dead |TRS-DOS

18. | Comenius Logo 1992~2001 3.0 Frozen |Win Harward (PC) Logo,
ComseD Logo

19. | Commodore Logo 1984~1990 1.0 Frozen | Commodore 64 | Terrapin Logo1

20. | Cricket Logo for YoYo 1997 Java MicroWorlds

21. | DFP Logo 1993 1.2 Frozen |DOS MIT PDP-11
Logo

22. |DL Logo 1987 Dead 0S-9

23. | Dolittle 2000~2005 1.21 Active |Java Logob(Win)

24. | DR Logo 1986 Dead |CP/M, PC, TOS

25. | Drape 1997 2.0 Dead |Win

26. | E-Slate Logo 1998 [V Active |Java TurtleTracks

27. | Edinburgh Logo RM Logo,

28. | Elica 1999 5.4 Active | Win RLS

29. | ExperLogo 1.1 Dead Mac

30. | FMSLogo 2005  16.7.0 Active | Win MSWLogo

31. | Fujitsu FM-8 Logo 1982 LCSI Logo

32. | Galapago

33. | General Turtle 2500 PDP-11 MIT PDP-11

34. | Geomland 1993 1.0 Frozen |DOS PGS

3. | Ghost 1967 PDP-1 [Root]

3. | GLogo 2000 10.0.4 Dead | Unix UCBLogo

37. | Graphic Logo 1996 4.4 Active | Win TI-Logo

38.

Harward (PC) Logo




Logo Name Years Version Status Platform Inspirator
39. | Helios 2001~2002 5.0 Active | Win Logo Graphico
40. | Hiragana Logo 1983
41. | HoneylLogo Win
42. | HyperLogo (Mac) 1994 2.0 Apple, Mac
43. | IBM Logo 1991
44. | Imagine 2001~2003 2.12 Active | Win Comenius Logo,
ObjectLogo,
Microworlds
45. | JavalLogo Java
46. | JFLogo
47. | jLogo 2.0.9 Java
48. | Krell Logo 1982 Dead Apple MIT Logo
49. | KTurtle 2003~2005 0.1 Active | Unix KLogo-Turtle
50. | Ladybug DOS
51. | LCSI Logo MIT Logo,
Pascal Logo
52. | LEGO Logo
53. |LGS 1994~1995 2.0 Dead |DOS TGS, Geomland
54. | LGSW 1995 2.0 Dead |Win LGS
55. | Lhogho 2004~2005 0 Active DOS, Win, Unix | UCBLogo, Elica
56. | Liogo 2006 0.2 Active | .Net UCBLogo
57. | LLOGO 1970 PDP-10
58. |Logo DOS
59. | Logo.Net 2005~2006 1.6 Active | .Net
60. | Logo fuer den PC 1989 25 Frozen |DOS Apple Logo Il
61. | Logo in Scheme Scheme
62. | Logo Graphico 1994~2002 4.4 Active | DOS, Win MSX-Logo,
TI-Logo
63. |Logo Learner
64. | Logo nyelv DOS
65. |Logo PLUS 1991~2000 2.0 Frozen | Apple, Mac Terrapin Logo1
66. | Logo Turtle Graphics 1992 DOS
67. | Logo++ 1999 beta 1 Dead Win, Unix none
68. | Logo-in-Scheme
69. | Logo3D 1999~2002 2.1 Win
70. | Logob' 1990~1996 1.26 Frozen |DOS UCBLogo, Apple
Logo Il
71. | Logob? 1996~2000 2.14 Frozen |Win Logob'
72. | LogoChip Logo 2004 1.0 LogoChip
73. | LogoS 1989 Frozen |DOS
74. | Logotron A(_:orn BBC
micro
75. | LogoWriter (2, Win) 1985 2.0 Frozen |Apple, Mac,
DOS, Win
76. | LSL Logo A(;orn BBC
micro
77. | LSRHS Logo (Unix Logo) 1980~1982 4 Dead |PDP-11, Unix |PDP-11 Unix
Logo, Apple
Logo
78. | LXLogo 2005 1.0 Active | Linux Win-Logo
79. | Mach Turtle Logo 2.0 Win




Logo Name Years Version Status Platform Inspirator
80. | MacLogo
81. | MacStarLogo 1995~2002 2.05 Frozen |Mac Multi-Logo,
Microworlds,
*Logo
82. | Megalogo Frozen |Win Comenius Logo
83. | Microworlds 1993 Frozen |Mac, DOS, Win
84. | Microworlds Ex 2005 1.4 Active | Mac Microworlds Pro
85. | Microworlds Ex Robotics 2004~2005 1.4 Active | Mac Microworlds Ex
86. | Microworlds JR 2004 Active | Win Microworlds Pro
87. | Microworlds Pro Frozen Microworlds
88. | Mini Logo 2002 0.04beta Frozen |Flash Commodore
Logo
89. [ MIT Logo Dead |Apple Pascal Logo
9. | MIT PDP-11 Logo 1982 Dead |PDP-11
91. | MonoLOGO 2002 n/a Active | .Net Berkeley Logo,
ObjectLogo
92. | MSWLogo 1993~2005 6.5g Active | Win Berkeley Logo
93. | MSX Logo
94. | Multi-Logo Frozen |Win Comenius Logo
95. | Music Logo Apple Terrapin Logo
9. | NetLogo 1999~2005 3.0 Active |Java StarLogoT
97. | Object Logo 1986 2.61 Dead Mac
98. | Open Logo A(;orn BBC Edinburgh Logo
micro
99. | OpenStarLogo 2006 2.21 Active |Java StarLogo
100. | Palm Logo
101. | Pascal Logo (PLOGO) 1978 TI/99
102. | PC Logo 1984~2000 2.0/4.0 Frozen |DOS, Win MIT Logo
103. | PCW Logo 1992 CPM
104. | PGS 1985~1993 4.0 Dead DOS Terrapin Logo'
105. | PIC Logo Active | Java, PIC
Microcontrollers
106. | P_Logo (Papy Logo) 1998~2005 3.02d Dos, Win
107. | PowerLOGO 1989~1994 1.4 Frozen |Amiga LCSI Logo, TLC-
Logo
108. | PowerMath Logo Frozen LogoWriter
109. | ProLOGO 2003 0.9 Active | Linux, Win,
Mac
110. | Pure Golo
111. | PyLogo 2003 0.1 Active | Python UCBLogo
112. | Quick Logo (QLogo) 1998 n/a Dead |Linux
113. | Rabbit Logo Active | Rabbit
Processors
114. | rLogo
115. | RLS 1995~1999 3.0 Dead |Win LGSW
116. | RM (Nimbus) Logo 1994 2 Dead |DOS
117. | Scheme Logo Scheme
118. | Screen Turtle 2
119. | SeeLogo 2002 1.04 Win
120. | SharpLOGO (#Logo) 2003 Win NetLogo
121. | Sinclair Logo 1984 1.6 Dead Sinclair LCSI Logo
122. | SmartLOGO 1984 Dead |ADAM




Logo Name Years Version Status Platform Inspirator

123. | Sprite Logo Dead

124. | StarLogo 2000~2005 2.21 Active |Java Multi-Logo,
Microworlds,
*Logo

125. | StarLogo for YoYo Java

126. | StarLogoT 1997~2002 2002 Frozen |Mac MacStarLogo

127. | StarLogo TNG 2006 Active |Java StarLogo

128. | SuperLogo Frozen |Win Comenius Logo

129. | SuperLogo Frozen |Win MSWLogo

130. | SuperLogo (German) 1995~2007 1.1.023 Frozen |Win SuperLogo

(1.1.048) (Dutch)
131. | Terrapin Logo' 1986~1999 2.0 Frozen |Apple MIT Logo
132. | Terrapin Logo® 2000~2004 2.2 Active | Mac, OS X, PC Logo, Logo
Win PLUS

133. | Terrapin Graphics

134. | TGS 1994 2.0 Dead |DOS TopLogo++,PGS

135. | Tl Logo (II) 1981 Dead |TI-99 MIT Logo

136. | TinyLogo 1999 1.1 Frozen |Palm OS Tl Logo II, Apple
Logo

137. | TKTSLogo 2001~2002 1.0a9 Active | Win MSWLogo,
UCBLogo

138. | TLC Logo 1984 Dead CPM

139. | TopLogo++ 1992~1994 2.0 Dead |DOS PGS

140. | Tortue 2003 2003-07- Java

29

141. | Trend Logo 1996~1999 4.4 Frozen |Win Tl-Logo, MSX-
Logo

142. | Turtle

143. | TurtleTracks 1997~1999 1.0 Frozen |Java UCBLogo

144. | TurtleTracks.net 2003 1.0 Active | .Net TurtleTracks

145. | UCBLogo (Berkeley Logo) | 1988~2005 5.5 Active | Mac, Unix, Apple Logo Il

DOS, Win

146. | Visual Logo

147. | VLogo 2002 2.0 Active | Win ??First Logo??

148. | VRMath 2002 1.0 Active | Win Turtle Tracks,
UCBLogo,
MSQLogo,
MicroWorlds

149. | Waterloo Logo DOS

150. | Web Turtle

151. | Win-Logo 1994 2.0 Active | Win Apple Logo I

152. | WinLogo DOS

153. | XLogo 2006 0.9.20b Active |Java

154. | XLogo 2003 0.3.5 Frozen |OS X

155. | xLogo 1989 Dead TOS Apple Logo

156. | Yellow Brick Logo

157. 1 YoYo 1996~1999 3.0 Dead Java

158. | ZLogo Win




Pielikums nr.2.
Kalendars.

Bérniem bija jauzprogramme programma, kura rada izskatas ka kalendars.

SEPTEMBER
7142128
1 gl5222
2 9162330
J101724
4111825
512192
6 13 20 27

Dzerienu automats.
Jauzzimé dzerienu automats un japarada, ka piepildas glaze.

“ Cena: 12
L

Automatiskas durvis.
Jauzprogrammg, ka attaisas durvis un cilv&cins ieiet pa tam.




NV hE LD —

Pielikums nr.3.

Anketa
Vidusskolas skoléniem
10.05.2006

Vai Jiis interes€jaties par programmé&sanu?

Kadas programmeésanas valodas Jiis varat nosaukt?

Ko Jus zinat par LOGO programméSanas valodu?

Vai skola Jums informatikas stunda pasniedza programmesanu? Ja pasniedz, tad kadu?

Ka Jus domajat, vai programmesanu skolas vajadzétu macit? Kapec?

Kadu programmesanas valodu, Jisuprat, vajadzetu izvéleties ka pirmo?
BASIC

PASCAL

LOGO

C

PROLOG

HTML

Cita

Vai Jis apmierina pasreizgjais informatikas priekSmeta macibu saturs? Ko vajadz&tu
mainit?



Pielikums nr.4.

Uzspiezam uz ikonas flms#iogosS yn ingtalgjam.

InstallShield Wizard ﬁ]

Welcome to the InstallShield Wizard For
Microsoft Windows Logo

The InstallShield® Wizard will install Microsoft Windows
Logo on vour computer. To continue, click Mest.

MHest » | Cancel

Attels nr. 1. MSW Logo instalacija

Spiezam pogu ,,Next”

InstallShield Wizard

Choosze Destination Location

Select folder where Setup will install files.

Setup will install Microsoft Windows Logo in the following folder.

Toinztall ta this folder, click Mest. To install to a different folder, click Browse and select
anather folder.

D eztination Faolder

C:h. ASoftronicsh\Microzoft Windows Logo Browse. .
< Back | Mext = | Cancel |

Attels nr. 2. MSW Logo instalacija




Saja attgla spiezam pogu ,,Browse...”, ja gribat instalét $o programmu cita vieta uz

datu glabaSanas ierices. Un spiezat pogu ,,Next”.

InstallShield Wizard

Select Program Folder

Fleaze zelect a program folder.

Setup will add program icons to the Program Folder listed below. 'ou may type a new folder
name, or zelect one from the existing folders list. Click Mest to continue.

Program Folders:

kicrozoft Windows Logal

Ewizting Folders:

[

Administrative Tools
ArcSoft PhotoStudio 5.5
Canaon Uthtes

Games

Easpersky sntitdins Personal B
Microzoft Office
Mero

QLYMPUS b azter

[ %

< Back M et > | Cancel

Attels nr. 3. MSW Logo instalacija

Seit var nomainit mapes nosaukumu. Spiezam pogu ,,next”.

InstallShield Wizard
Setup Status

Mizrozaft \Windows Logo Setup iz perfarming the requested operations.

Inztalling:

4 Abdicrozoft Windows Logoh\E=ampleshUCBLogohSTUDENT . LGO

9625

Cancel

Attels nr. 4. MSW Logo instalacija
Gaidam, kamér MSW Logo pabeigs instalaciju.



LOGO vide

: ' 'MswLum Screen

fmiap Set Zoom Help

Commander

Halt
Fause Status

Step Feset

;rt 120 Exeu:utel Edall I

Attels nr. 5. MSW Logo vide

Sis trisstiiris ir LOGO kursors jeb brupurupucis. Citas LOGO valodas versijas
tas izskatisies $adi ¥
Loga apaksa ir josla, kur var ierakstit komandas un péc ,,Enter” pogas
nospieSanas rezultats paradas baltaja laukuma. Var redzet ar1 visas ieprieks$€jas komandas,

kuras tika izpilditas.

File: Eitrnap Set Zoom Help
Plew Pew Pensize. .. In Inde:x
Load... Load... gk MCI
Label Font, .. ! :
Save Save Marrmal Ilsing Help
Commander Fank, .,
Savehs... Savehs... )
e ——————— s Tukarial
Edit... PFiE. .. i Demo
] FloodCalar, ..
Erase... Prinker setup. .. Examples
« | ScreenCalar, ..
Release Mokes
Exit Active Area. .. _———— —
About Logo...
Abouk M5,

Attels nr.6 . Izv€lnu josla MSW Logo



File — $is komandu saraksts palidzg€s stradat ar proceduram.
Load — atveért esoSu failu.
Save — saglabat failu.
Save as... — saglabat ar jaunu nosaukumu.
Edit... — lauj redigét visas procediiras, kuras $aja bridi ir atmina.
Erase... — 1zdzg€S procediiras, kuras Saja bridi ir atmina.

Exit — iziet no MSWLogo.

Bitmap - Sis saraksts ieklauj komandas uzziméto attelu saglabasanai, atversanai,
printéSanai.
New — nodzest zim&jumu, kurs ir uz ekrana.
Load... — atver saglabatu zim&jumu.
Save — saglaba Zim&jumu.
Save as... — lauj saglabat zim&jumu jauna vieta un ar jaunu nosaukumu.
Print... — izdruka zZim&umu.

Printer setup... — lauj nomainit printeri, lapas izmeru un citus parametrus.

Set — satur komandas, kuras maina krasas, stilus.
Pensize... - iesp&jams izvéleties Iiniju stilu.
Label font... — nomainit fontu, kurs paradas ....
Commander font... — nomainit komandu fontu.
Pencolor... — krasa, ar kuru tiks zZiméts.

ScreenColor — Ekrana krasa.

Zoom — komandas, ar kuram var palielinat un samazinat ziméSanas lauku.
In — samazina zZimé&Sanas lauku.

Out - palielina zimeSanas lauku.

Help — palidzibas sist€ama.
Index — MSWLogo komandas.
MCI — speciala grupa skanas, video un citu multimediju iericu vadiSanai.
Using Help — palidzes, ja vajadziga palidziba, palidzibas izmantoSana.
Tutorial — video konsultacija (CD diska)
Demo — demonstracija MSWLogo iespgjam.

Examples — saraksts ar citam MSWLogo iesp&jam.



Pielikums nr.5.
Lai jiiras brunurupucis pavirzitos uz priekSu ir jaieraksta komanda FORWARD un

solu skaits. Brunurupucis iet uz prieksu ar maziem soliem, tap&c solu skaits ir diezgan liels.
Lai nevajadzetu rakstit komandas pilnos nosaukumus var izmantot saisinajumus,

pieméram, FORWARD vieta var rakstit FD.

Komandu saisinajumi:

FD (FORWARD - uz priekSu) RT (RIGHT — pa labi)
BK (BACK - atpakal) LT (LEFT — pa kreisi)
A
LT45 RT 45

Pagriezt brunurupuci varésiet, pazinojot
komandas pa labi (RIGHT) vai pa kreisi (LEFT).

Saja attéla redzams ka var pagriezt brunurupuci.

LT90 RT90

LT 135 RT 180 RT 135

LT 10

Attéls nr. 1. ( RT 20 \
Lai jiiras

brunurupucis zimétu formu, /’
lidzigu kvadratam, vinpam D 100 —}W
jadod instrukcijas. RT(’J\_— RT 90

Attels nr. 2.

Saja tabula ir redzamas pamat komandas, kuras nepiecieSamas, lai veiktu elementaras

darbibas ar brugurupuci. Tadas ka parvietot uz prieksu, pagriezt, notirit ekranu un citas.



Komanda

Darbiba

FD 100 Parvietot brunurupuci par 100 soliem uz priekSu.
RT 90 Pagriezt brunurupuci par 90° pa labi.
LT 90 Pagriezt brunurupuci par 90° pa kreisi.
BK 100 Parvietot brunurupuci par 100 soliem atpakal.
U Pace| brunurupuci. Izmanto, ja vajag parvietot brunurupuci
neziméjot.
PD Nolaiz brunurupuci.
CS Notira ekranu.
HT Noslépt brunurupuci.
ST Paradit brunurupuci.

Ar $STm komandam var uzzimet ¢etrsturi:

FD 100
RT 90
FD 100
RT 90
FD 100
RT 90
FD 100

4

Ar pamat komandam var uzzimét ari citas geometriskas figtras.




Pielikums nr.6.
Repeat — atkartoSana, komanda, kura palidz vieglak uzzimét daudzstiirus.

Piemérs: repeat 4 [fd 100 rt 90], kur
repeat 4 — cik reizes atkartosies,

fd 100 — uz prieksu par 100 soliem,
rt 90 — pagriezties 90° pa labi.

REPEAT 3 [FD 100 RT 120] ——» A

Attéls nr. 1.

REPEAT 4 [FD 100 RT 90] ——*>

Attels nr. 2.
REPEAT 5 [FD 100 RT 72] ——
Attéls nr. 3.
REPEAT 6 [FD 100 RT 60] — <:>
Attéls nr. 4.
REPEAT 7[FD 100RT 51] — > Q
Attels nr. 5.

REPEAT 8 [FD 100 RT 45] —— O

Attéls nr.6.



Pielikums nr.7.
Procedira ir maza koda dala, kura izpilda vienigo uzdevumu. Rakstot programmas,

svarigi, lai lielas programmas sadalitu mazakas procediiras.
Procediiras ievadiSana izmantojot ievadiSanas logu:
o Ieklikskiniet komandu ievadiSanas josla.
e Jerakstiet vardu ,,TO”(bez ickavam), un péc atstarpes procediiras vardu, pieméram,
,,to kvadrats”.

e Atversies Sads logs -
To Mode (Cancel to End) E|

| npLit:

I

] | Cancel

Attels nr. 1.
4. Jaieklikskina loga un aiz katras koda rindinas janospiez ,,Enter”.
5. Kad kods ir uzrakstits jaievada ,,End” un janospiez ,,Enter”. Komandu rakstiSanas josla

ieraktam vardu kvadrats.

Procediiru ievadiSana izmantojot regidésanas logu:
1. Komandu josla ievadam, pieméram, edit tristuris un spiezam ,,enter”.

2. Atveras redigésanas logs -

Editor

File Edit Search Set Testl Help

to tristuris
end

Attels nr.2.

3. levadam kodu.



Editor
File Edit 3Search 3Set Testl Help

to tristuris
Home

s

FD 100

RET 120

FD 100

RT 120

FD 100

RT 120

end

Attels nr. 3.
Aizveram redigéSanas logu vai spiezam File/Exit and answering. Uz jautajumu atbildam

,»Yes”. Komandu josla rakstam ,.tristuris” un spiezam ,,Enter”.



Pielikums nr.8.
Saglabajot ar SAVE "<fileName> komandam, vai ar File/Save, vai File SaveAs...

MSWLogo saglaba procediiras, kuras ir nodefin€tas un saglabatas. Tas nav komandas, kuras
uzrakstitas darba laika. Saglabajot redigésanas loga, programma nesaglabajas atmina.
Saglabasana ar SAVE "<fileName> komandu:

e [eklikskinam komandu josla.

e Izv@lamies programmas nosukumu, pieméram, kvadrats.lgo.

e Rakstam SAVE “kvadrats.Igo un spiezam ,,Enter”. Programma saglabajas

C:\MSWLOGO

Saglabasana caur izv€lneém:

1. File/Save, vai File SaveAs.... Saglabajot §ada veida ir lielaka kontroles iespgja.

Failu atverSana MSWLogo.
Faila atvérSana ar komandu joslu:

2. Ieklik8kinam komandu josla.

3. Rakstam, pieméram, LOAD "kvadrats.lgo un spiezam ,,Enter”. Tiks atv@rtas procediras

un komandas, kuras $is fails satur.
Ja neesat parliecinati par faila nosaukuma pareizibu, var izmantot komandu ,,dir”, lai noskaidrotu
failu nosaukumus.
Faila atvérsana caur izv€lné€m:
e File/Load.

Ja faila nosaukums, kuru atverat sakritis ar tas procediiras nosaukumu, kuru lietojat tagad, tad $ts

procediiras pazudis.



Pielikums nr.9.
Ar procediiram izmantojot komandu repeat var uzzimét dazadas geometriskas figtiras.
Piemérs:

e Nodefingjam procediiru ,,Kvadrats”.

Editor
File Edit &Search Set Testl Help

EtD kwvadrats
repeat 4 [fd 100 rt 90
end

Attéls nr. 1.

e P&c tam nodefinéjam proceduru ,,figura”.

Editor
File Edit

Search  Set

Test! Help

To figura
repeat 6 [kvadrat= RET 60]
end

to kwvadrats
repeat 4 [fd 100 rt 290]
end

Attéls nr. 2.

e Komandu josla rakstam ,,figiira” un spieZzam ,,Enter”. Sanak $ada geometriska figtra.

Attels nr. 37—



Pielikums nr.10.
Izmantojot procediiras iesp&jams sakombinét vairakas procediras un tada veida izveidot
ZImegjumu.

Piemers:

1. Defingjam procediiru ,,sienas”.

Editor,

File Edit Search Sek Test! Help

to sienas
pu
home
pd

ht

1t 90
fd 50
rt 90
fd &0
rt 90
fd 100
rt 90
fd &0
rt 90
fd &0
pu
home
pd |
end

|4

Attéls nr.1.

2. Defingjam procediru ,,durvis”.

Editor

File Edit Search 35t Test! Help

to durvis FS
pu
home

ht

1t 90
fd 10
rt 90 i
fd 40
rt 90
fd 20
rt 90
fd4o
pu
hone
pd
end

i€

Attels nr. 2.



3. Defingjam procediiru ,,jumts”.

Editor

File Edit Search Set Test! Help

to jumts
pu
home
pd

ht

Pu

1t 90
fd &0
rt 90
fd &0
pd

1t 90
fd 20
rt 135
fd 100
rt 490
fd 100
rt 135
fd 20
pu
hone
pd

end

|

Attéls nr. 3.

4. Defingjam procediru ,,logs”.

Editor

File Edit Search Set Testl Help

to log=s
o
home
pd

ht

u

1t 90
fd 40
rt 90
fd 25
pd

fd 20
rt 90
fd 20
rt 90
fd 20 =
rt 90

fd 20

u

home

pd

end

i

| £

Attéls nr. 4.

5. Defingjam procediiru ,,maja”. Komandu josla rakstam ,,maja” un spiezam enter.



Editor

File Edit Search Set

Test! Help

6. Rezultats.

Attéls nr. 5.
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