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ANNOTATION
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Diploma work consists from introduction, four chapters, 4 appendixes.

The aim of diploma work:

To make research on patterns of plying card design and to find solution for successful
design what is based on specific terms of making playing cards and on composition that allows
to develop successful design of playing cards.

Theoretical part of this job is focused on history of playing cards and development of its
producing, different graphical means of expression, characteristics of Latvian mythological im-
ages, the terms of Latvian ornament usage and needed materials for producing playing cards.

Research part is dedicated for analysis of playing cards patterns from different countries
what are described by specific parameters.

Creative part of this work describes a developing of playing cards design, the ideas of
created playing cards and description of created illustrations

Economical part shows developing and producing expenses of playing card deck.

Last part of diploma work is dedicated to main conclusions.
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IEVADS

Diplomdarba té€ma ir ,,Grafiskie izteiksmes Iidzekli sp&lu karSu dizaina”.

Spélu kartim ir sena un bagata vésture, kas atspogulo neierobezotu dizaina daudzveidibu
un sniedz ieskatu sp&lu karsu drukas un izveides attistiba no pasiem tas pirmsakumiem. Iespgja
izmantot ilustracijas sp€lu karSu dizaina to ilustratoriem dod brivu izpausmi fantazijas lidoju-
mam un paver milzigu, neaptveramu iesp&ju daudzumu makslinieciskajai izpausmei.

Diplomdarba hipotétiskais jautajums ir - vai sp€lu karSu dizainam jaatbilst jau
pienemtiem, noteiktiem dizaina risinajumiem?

Diplomdarba mérkis ir izpétit sp€lu karSu dizaina paraugus un rast veiksmiga dizai-
na risinajuma formulu, kas balstas uz konkrétiem sp€lu karsu dizaina izveides nosacijumiem,
kompozicijas panémieniem, kas laus izstradat veiksmigu spélu karSu dizainu.

Lai Tstenotu diplomdarba merki, tiek izvirziti $adi uzdevumi:

* izpétit spelu karsu vesturisko attistibu;

« analizét dazadu valstu sp&lu karsu dizaina paraugus;

* izpétit teoretiskos materialus par grafiskajiem izteiksmes lidzekliem ;

* radit sp€lu karsu ideju un izveidot skices sp€lu karsu dizaina izstradei.

[zmantotas pétniecibas metodes. Nemot vera izvirzito mérki un uzdevumus, darba gaita
tika izmantotas $adas metodes:

* literatiiras analize;

* interneta resursu izmantosana;

 spélu karSu dizaina paraugu atlase, salidzinaSana un analize;

* iegito rezultatu analize.



1. TEORETISKA DALA

1.1. Spélu karsu vesturiskais apraksts

KarSu spéles izcelSanas nav pilnigi skaidra. Pirmas kartis Eiropa paradijas Italija un
Spanija ap 1370. gadu. Tiek uzskatits, ka Eiropa kartis tika ievestas no Egiptes. Paris gadu laika
kartis izplatijas liclakaja dala visas Eiropas. Anglija spélu kartis paradas 90 gadus vélak'.

Tiek pienemts, ka sp&lu kartis tika izgudrotas Kina. Imperators Mu-tsungs spelgjis
domino tipa kartis kopa ar savu sievu jau 12-13. gadsimta. Uzskats, ka tas c€lusas Kina, balstas
vienigi uz kadas 1687. gada kinieSu vardnicas apgalvojuma, ka sp&lu kartis izgudrotas 1120.
gada Kina, valdnieka konkubinu laika kaveklim. P&c citam zinam apalas sp€lu kartis jau loti
senos laikos bijusas izplatitas Indija. Par sp&lu karSu izgudrotajiem uzskata ari &giptiesus.
Iesp€jams, ka karSu spéli Spanija ieviesusi arabi ap 14. gadsimta vidu. Visi §ie varianti nav
pilniba parliecinosi, tacu parada, ka spelu kartis jau pasos pirmsakumos bija loti plasi izplatitas
un iecienitas visa pasaulé.?

Sagabajusas 1400. gada veidotas Mameluke (Egiptiesu) spelu kartis, kuru komplekta
paradas 52 kartis ar 4 mastim — swords (zobeni), cups (kausi), polo-sticks (rungas), coins
(monétas). Katrai mastij bija kartis no 1-10 un tris att€lu kartis. Att€lu kartis bija — malik
(kungs), naib malik (viceroy deputy king) un thani na’ib (second under deputy). Sis Kartis ir
gandriz identiskas tam karSu dizainam, kas tika ievests Eiropa — Italija.

1377. gada karsu spéle tiek nosaukta par karsu spéli. To izdara Johns no Rheinfeldenas,
Bazele, Sveice.

16. gadsimta Arabija izplatitas ir apala formata sp€lu kartis. ArT miisdienas ir drukatas
apala formata spelu kartis, tacu tas nav 1pasi &rti spelet.

Pasos pirmsakumos kartis maksaja loti dargi. Francija karalis maksajis gleznotajam ar
zeltu, lai tas izveido vinam 3 karSu komplektus, lai vina majestate varétu izklaideties. Gleznotajs
bija Grigonneur, tapéc daudzi uzskata, ka sp€lu kartis izgudroja tiesi vins. Francija ir pirma
valsts, kur 1379. gada Parizes pasvaldiba aizliedz karSu spéli. Sakot ar 15. gadsimtu ar dazada
veida aizliegumiem cinas garidznieki.?

1429. gada 52 spélu karSu komplekta karalu vieta tiek ieviestas damas. Nedaudz velak
paradas 56 spelu karSu komplekti, kur bija gan karali, gan damas. Nav zinams kadas bija sp&lu
karSu mastis un to apzimejumi, bet divas sp&lu karSu mastis nozimé&ja launumu, otras divas

noziméja jeb simboliz€ja labumu. Italija un Spanija kartis tika izmantotas etras mastis: zobeni,

! Latviesu konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. sgj., 16003.
2 Meétra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 2. Ipp.
3 Latviesu konversacijas vardnica, 2000. g., Antera, 8. sgj., 16011.



pogas, kausu, monétas. Sie mastu apzimgjumi tiek saukti un zinami ka Latipu apzim&jumi.

15. gadsimta sak nostiprinaties nacionalie standarti spélu karSu dizaina izveidei,
mastu apzim&jumiem un simbolikai. Sakotng&ji bija loti daudz eksperimentu 11dz izveidojas un
nostiprinajas visiem pienemtas karSu mastis un to apzim&jumi. *

Vairakas tautas atsakas no ceturtas bilzu karts katra masti, tadejadi parejot no 56 spelu
karSu komplekta uz 52 spélu karSu komplektu. Lielaka dala valstu atteicas no damu bilzu spelu
kartim. Vienigi Franci saglabaja damas, atsakoties no viena no kalpiem. °

19. gadsimta sak ieviest spelu karSu apzim&jumus karsu stiiros.

1850. gada tika izgudrots Jokeris. Jokeris dazadas karSu spéles tiek izmantots ka speciala
karts, kur katra spel€ tam ir atSkiriga nozime. Piem&ram, aizvieto jebkuru karti komplekta.

Eiropiesi augstako (bilzu kartim) izmantoja dzivu cilvéku ilustracijas. Sakotngji bija
Karalis, jatnieki, kajnieki. Velak jatnieki tika aizvietoti ar damam. Dazam valstim jatnieka karts
tika aizvietota ar vél vienu kajnieka sp&lu karti, tikai augstakas pakapes.

19. gadsimta beigas valstis atteicas no vieninieku karts. Sp&lu karSu kava paradijas
diizes, kas kluva par stiprako sp&lu karti komplekta. Musdienas duizes tiek apzimé&tas gan ar 4
vai T, gan ka vieninieka karts.°

No 31 laika sakas 1paSs periods karSu vesturg, jo tas kliist arvien skaistakas un Iidz ar
to iekarojamakas. Lidzas 1€tajam un vienkarsajam spé€lu kartim, kuras izgatavoja kokgrebuma
tehnika, jau no 15. gadsimta vidus attistfjas arT vara grebuma tehnikas. Abas §is drukas bija
pirmas, kas darja iesp&jamu karSu s€rijveida izgatavoSanu.

Vara grebums, kas ir pamata dobspieduma tehnikai ir tehnologiski sarezgitaks un
attiecigi art kartis bija kvalitativakas un dargakas.

Lielais pieprasijums péc spélu kartim radija karSu izgatavotaju profesiju. Visos laikos
dargakas kartis bija tas, kuras péc speciala pasiitijuma izgatavoja slaveni makslinieki.

Gan kokgrebuma, gan vara grebuma tehnikas probléma bija ta, ka vargja iegiit tikai
melnbaltu att€lu. Tas pasititdjus neapmierindja un tika izgudrota metode, ka tas iekrasot.
Kokgrebuma tehnika izgatavotas kartis saka iekrasot ar $abloniem. ST metode bija atra, bet
ne 1pasi kvalitativa. Daudz smalkaku rezultatu ieguva katru no kartim iekrasojot ar otu. Atteli
lidz ar to kluva arvien daudzveidigaki. Vienigais kas paliek obligats ir karts vertibas norade.

Att€lu izv€les briviba ir liela priekSrociba, jo pielauj gandriz bezgaligu fantazijas lidojumu.

4 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 4 Ipp.

3 Latvie$u konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. s&j., 16005.

® www.geocities.com/a_pollet/cards.html, nacionalo standartu spélu kar$u dizaina izveidé atfistiba, skatits

interneta 20.04.2009.



Tiesi pateicoties ilustracijam, kartim ir tik bagata vésture un So smalko, skaisto ilustraciju dél

cilveki tas kraj. ’
1.2. Karsu simbolika un nacionalo standartu attistiba spelu karSu dizaina

Sakotngji sp&lu kartim nebija standarta mastu apzime&jumi. 15. gadsimta paradas noteikti
apzim&jumi sp&lu karSu mastim. Sp&lu karsu mastu apzim&jumu daudzveidiba kalpo par iemeslu
nacionalo standartu izveidei vai to iedalijumam. Ka popularakais nacionalais standarts sp&lu
kar$u dizainam ir frandu dizains. Sis dizaina panémiens plasi izplatijas 16. un 17. gadsimta visa
pasaulé. Galvenie izdalitie sp€lu karSu nacionalie standarti ir:

* francu nacionalais standarts spélu karSu dizaina izveidg;

* anglu nacionalais standarts spélu karsu dizaina izveidg;

* spanu un italu nacionalais standarts sp&lu karSu dizaina izveidg;

* vacu nacionalais standarts sp&lu karSu dizaina izveidg;

* Sveices nacionalais standarts sp€lu karsu dizaina izveidé.?

1.2.1. Francu nacionalais standarts sp€lu karSu dizaina izveide

Fran¢u nacionala standarta sp&lu kartis ir vispierastakais spélu karSu dizaina veids
Latvija un lielakaja dala Eiropas. Par pamatu francu dizainam ir mastu apzim&jumi, kas attie-
cigi ir: karavs, ercs, pikis, kreics. Ka otrs nozimigakais elements francu kartis ir bilzu kartis
ieklautas damas, kas nav raksturigs citu valstu nacionalajiem standartiem. Francu piedavatais
dizains bija pienemamaks un popularaks neka citu valstu nacionalie standarti, jo $ada veida
spelu kartis var€ja viegli parzimét, mastu simboli nav sarezgiti, ka tas ir, pieméram, italiem vai
spaniem.

Daudzas valstis pienéma ari francu piedavatas krasas, veidojot sp€lu karSu mastu
apzim&jumus, kas attiecigi ir sarkana un melna. Sarkana krasa izmantota ercu un karavu
simboliem. Melna krasa izmantota piku un kreicu simbolu veidoSana.

16. gadsimta So simboliku piepéma Anglija un visa Britu impérija. Veélak francu
nacionalais standarts tika parpemts ar1 lielakaja dala Amerikas. Sakotngji Francija spelu kartis
bija augstako aprindu izpriecas. Tas spél&ja turigakie un ietekmigakie cilveki. Spelu karSu cenas
galvenokart noteica to darga izveide.’

Attela Nr. 1.2.1. uzskatami paraditi francu nacionalaja standarta izmantotie mastu

apzimé&jumi.

7 Karsu spéle, lespiedgrafika, 1999. g., #1, 6. Ipp.
8 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 2. - 6. Ipp.
? Latvie$u konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. s&j., 16008.
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1.2.1. att. Franéu nacionala standarta mastu apzZim&jumi /’

1.2.2. Anglu nacionalais standarts sp&lu karSu dizaina izveidé

Anglija tika loti eksperimentets ar sp€lu karSu dizaina izstradi. Ka veiksmigakais
ieguldijums sp&lu karSu dizaina attistiba uzskatams, karts apzZim&juma ievieSana sp€lu karts stiirt.
So anglu ieviesto jaunindjumu atri vien izplatija visa Eiropa, un to pienéma savos nacionalajos
standartos ari citas valstis. So dizainu médz saukt arT par Anglo-American tipa sp&lu karsu
dizainu. Valstis, kuras parn€ma So dizaina elementu, izmantoja gan savas valodas burtus, gan
anglu burtus. Anglijas izmantotie burti sp&lu karts apzim&umiem ir K — king, Q — queen, J
—Jack. FranCi izmanto R — Roi, D — dame, V — valet.

Anglu karSu meistari saka ekperimentét ar att€lojamo ilustraciju izveidi, nonakot lidz
risindjumam, kas misdienas plasi izplatits visa pasaule. Anglu karSu dizaineri bilzu kartis
veidoja salidzinoSi vienkarsas, cilvéku sejas un kermeni sastavéja no paris zimigam linijam,
veidojot galvenas formas un iezimes cilveka atveidei. Sis dizainiskais risinajums lava vieglak
kartis parzimét, to izveide nebija tik sarezgita ka pirms tam. Attela nr. 1.2.2. uzsktami paradits

anglu nacionala standarta sp&lu karsu dizaina paraugs.

%
A

1.2.2. att. - Emily Arkin, Emilijas Arkinas 2001. gada veidotais sp€lu karSu dizains
izmantojot anglu nacionilo standartu spélu kar$u dizaina izveidei !

Spelu karsu pétnieki uzskata, ka, iesp&jams, sakotngji pienemtais sp&lu karSu dizaina
risinajums Anglija bija latinu nacionalais standarts, tacu vecakas saglabajusas sp€lu kartis ir
atvasinatas no francu spélu karSu dizaina parauga. Anglu nacionala standarta sp&lu kartis ir

pazistamas visa pasaulé — visur kur vien speleé Pokeri vai Bridzu.

10 Matra J ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 3 Ipp.

1 http://www.wopc.co.uk/otc/aboutea.html, spelu karSu dizaina paraugs anglu nacionalajam standartam
sp€lu karsu dizaina izveidg, skatits interneta 10.06.2009.
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1.2.3. Spanu un italu nacionalais standarts sp€lu karsu dizaina izveidé

Italijja un Spanija tika izmantoti un priekSroka dota citiem sp€lu karSu mastu
apzim&umiem. Sie apzimé&jumi ir: kausi, monétas, zobeni un rungas. Dazados Italijas vai
Spanijas regionos tika zimé&ti dazadi Sie simboli, jo Sajos regionos atSkiras izskats zobeniem vai
moné&tam. Ne tikai atskiras So simbolu izskats, bet arT izmantotas krasas. Spanu un italu sp&lu
karSu nacionalie standarti un izmantotie simboli ir loti 1idzigi, tau pastav dazas atSkiribas.
Galvenas atskiribas ir mastu apzZim&jumos, kur spanu attélotas rungas ir dabigakas neka italu,
un attelotie kausi spaniem ir Sauraki, italiem daudz plataki. Tacu abi Sie, italu un spanu, dizaini
ir pietiekami l1dzigi, lai abiem tiktu pieskirts vienots nosaukums — Latinu mastu apzimé&jums,
Latin Suit. Latimu mastu apzim&jums ir plasi izplatits Meksikas teritorija, ka art Latinamerikas
valstis. Sis fakts skaidrojams ar Amerikas koloniz&$anu, $Tm teritorijam esot, galvenokart, par
Spanijas kolonijam. Attéla nr. 1.2.3. uzskatami paradits spanu un italu nacionala standarta sp&lu

karSu dizaina paraugs.

P N r 5

o

‘ ~[ o= ]
L_ === ] 8 4 _J = 4 b
1.2.3. a. art. Italu nacionala standarta spélu kar$u dizaina paraugs.'’

1.2.3. b. att. Spanu nacionala standarta spélu karSu dizaina paraugs'

12 http://'www.wopc.co.uk/argentina/domec/coraza.html, sp&lu karSu dizaina paraugs spanu nacionalajam
standartam sp€lu karSu dizaina izveidg, skatits interneta 10.06.2009.

13 http://www.wopc.co.uk/germany/mestres.html, sp&lu karSu dizaina paraugs spanu nacionalajam standartam
spelu karsu dizaina izveidg, skatits interneta 10.06.2009.

11



1.2.4. Vacu nacionalais standarts sp&lu karSu dizaina izveidé

Pirmas spélu kartis Vacija tika izgatavotas 1440./1445. gada.'"* Kamér francu kartis
uzskatija par augstakas sabiedribas kartim, tikmeér vacu sp€lu kartis bija, galvenokart, zemako
aprindu izprieca. Vacija un Austrija 19. gadsimta kluva par vadosajam valstim sp&lu karsu
razo$ana. Tas skaidrojams ar tehnologisko attistibu Vacija, ka ari ar propogandu, ko izmantoja
spelu kartis kara laika. 1

Vacu nacionalais standarts, galvenokart, saistits ar karSu mastu apzim&jumiem. Vacu
izmantotie apzim&jumi sp&lu karSu dizaina izveide ir Sirds, Lapa, Zvans, Zile. Sirds atbilst
latvieSiem pazistamajiem simboliem ercam, lapa abilst pikim, zile atbilst kreicam, zvans atbilst
karava mastij.

Vacija spelu karSu komplekta ieviesa diizus, kas agrak bija ka vieninieka karts, tagad
klustot par stiprako karti komplekta. Vacu zimétajas kartis diizes tika rotatas ar dazadiem
ornamentiem un apziméta ar burtu 4. Atte€la nr. 1.2.4. uzsktami paradits Vacu nacionala

standarta sp€lu karsu dizaina paraugs.

é\' ELI
Se2

1.2.4. att. Vacu nacionala standarta spélu karSu dizaina paraugs'¢

[
«

1.2.5. Sveices nacionalais standarts spélu kar$u dizaina izveide

Sveices nacionalais standarts veidojies no Vacu spélu kar$u parauga, kas sevi saglabajis
dalu no vacu dizaina elementiem. Vacu ietekmé ir saglabajusies divi no spélu karSu mastu
apzim&jumiem, kas ir zvani un ziles. Jaunizveidotie simboli ir vairogs, kas atbilst ercam, un
zieds, kas atbilst pika mastij. Attgla nr. 1.2.5. uzsktami paradits Sveices nacionala standarta

spelu karsu dizaina paraugs.

14 Hoffman D., Die Welt der Spielkarte, 1972. g., 96. Ipp
15 Kardu spele, lespiedgrafika, 1999. g., #1, 7. lpp.
16 http://www.playingcards.me.uk/playcard/images.htm, sp&lu karsu dizaina paraugi, skatits interneta 20.04.2009.
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1.2.5. att. Sveices nacionala standarta spélu karSu dizaina paraugs !’

Sie ir galvenie nacionalie standarti sp&€lu karSu dizaina izveid€. Lielaka dala valstu
izmanto kadu no $o valstu izveidotajiem standartiem. Tadas valstis ka Francija, Spanija, Italija,
var noverot vairaku nacionalo standartu izmantoSanu sp€lu karSu veidoSana. Tas, galvenokart,

ir saistits ar So valstu savstarpg&jo robezosanos.

1.3. Speélu karsu attistiba Latvija

Kad vecajas Eiropas valstis ir nostabiliz&jusSies savi nacionalie standarti, veidojot spelu
karSu dizainu, kartis un ari karSu spéle tiek ieviestas ari Latvija.'®

Arzemju avoti uzskata, ka Latvijas teritorija pirmoreiz kaut kas lidzigs spélu kartim
veidots 1876. gada — Jelgava. Ar J. Sablovska izdoto “’Laimes spéli — par izlustésanos valas
brizos.”” Kartis taisitas melnbalta varianta ar Krievijas impérija izplatito zilnieces Le Norman
tipa karSu zim&jumiem. Karsu kava pavisam ir 36 numurétas lapinas — pirmas 32 piesaistitas
¢etru mastu spelu kartim (no diiza 1idz septitniekam), bet 33, 34, 35 un 36., skaitijas: sievietes,
viriesa, jaunavas un jaunekla karts. Uz katras lapinas vecaja Gotu teksta skaidrojoss teksts ar
zim&jumu, bet uz mastu kartim — augseja stiirm samazinatas karts att€ls. Mugurpuse $tm kartim
bija balta."

Pavisam T1stas spélu kartis — ar Keizariskas Vacijas atbalstu — 1918. gada marta tika
izdotas Riga — Baltijas zemju piesaistiSanai vacu politikas mérkiem.?

Kaut kartis Latvija pazina jau sen, pirmais nacionalais Zim&jums vargja tapt izveidots

17 http://www.members.kabsi.at/alscher/farbsysteme.htm, Sveices nacionala standarta sp&lu karsu izveidé dizaina
paraugi, skatits interneta 02.05.2009.

18 Latviesu konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. sgj., 16010.
19 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 5. Ipp.
20 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 6. Ipp.
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pec Neatkarigas Latvijas valsts proklam&Sanas. Pirmais karSu zim&jums tiek datéts ar 1921.
gadu — Prof. Richards Zarips$. Bilzu kartim tolaik burti v&l netika izmantoti. Prof. Richarda
Zarina zimetas kartis bija ta laika izplatito krievu karSu latviskots variants. Tie$i esosa fakta dél
daudzi §is spélu kartis neatzina.?!

LatvieSu spelu kartis tika gatavotas péc Francu tipa karSu dizaina paraugiem. Tika
izmantoti sekojosi mastis apzimgjosie simboli:

* FErcs,

» Karavs,

» Pikis,

* Kreics

Ne tikai sp&lu karSu mastu apzZim&jumi bija par pamatu tam, lai uzskatitu, ka latviesu
spelu kartis ir veidotas p&c Franc¢u dizaina parauga, bilzu kartis tika izmantotas damas, atskiriba
no vairakam valstim, kur bilzu kartis netika izmantotas damas. Ar burtiem izmantotie apzZimé&jumi
tika latviskoti. K — King tika saglabats, jo sakrita sakuma burts K (kungs), Q — Queen tika
parveidots uz D (dama), J — Jack tika nomainits uz S (Sulainis). Jau no paSiem pirmsakumiem
latvju kartts tika izmantots dizains, kas paredz€ja, ka karts zim&jums ir dalits, jeb izmantots

simetriskais dalfjums un apgrieSot karti otradi Zzim&jums saglabajas nemainigs.

1.3. att. Prof. R.Zarina ilustrétas sp€lu kartis >

21 Latviesu konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. sgj., 16013.

2 http://www.playingcards.me.uk/playcard/lat/images/lat002.htm, skatits interneta 02.05.2009.
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LatvieSu kartis sakotngji drikst&ja izdot tikai Sarkanais Krusts. Pec 1922. gada Ministru
kabineta noteikumiem — vienigi Latvijas Sarkanajam Krustam bija tiesibas Latvija ieviest,
izgatavot un izplatit sp€lu kartis. Sarkanais Krusts katru spélu karSu kavu aplika ar specialu
bandroli un apzimogoja ercenu diizi. ST kartiba pastavéja lidz vacu okupacijai 1941. gada otraja
pusé.?

Vienas no popularakajam kartim Latvija bija sudrabkala Stefana Brenca veidotas kartis.

Tas tika raZotas gan vacu okupacijas laika, gan ar péc kara. STs kartis izdeva arT Zviedrija.

1.3. att. Stefana Brenca ilustrétas spélu kartis*

Augstaka labuma sp€lu kartis Nr. 1, tika izdotas 1932. gada. No §1 gada Latvju spelu
kartim tika pieskirti atbilstoSie numuri. Pirmas kartis bija zZimgjis tolaik popularais ilustrators
Reinholds Kasparsons. Sis kartis izdeva ari krievu laikos 1940./41.g. Vardu Latvija aizstajot ar
LPSR, un novacot visus ugunskrustus, kas bija ieklauti sp€lu karSu dizaina. Vacu okupacijas

laika tik augstvertigas sp€lu kartis vairs nevaréja izdot. %

|.E|.—

| ok
).
!
l

1.3 att. Reinholda Kasparsona ilustrétas spelu kartis ¢

2 Meatra J ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 9. Ipp.

24 Matra J ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 8. Ipp.
25 Mitra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 13. Ipp.
26 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 12. Ipp.
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1933. gada izdotas Latvijas Sarkana Krusta spélu kartis ar numuru 11. Atskiriba no
iepriek§ izdotajam sp€lu kartim, galvena atskiriba ir karSu izméros. Cilveki perkot §is kartis
atbalstija Sarkana Krusta slimnicas &kas biivniecibu. So sp&lu kar$u dizaina izveidi bija veicis
grafikis un gravieris Karlis Krauze kopa ar saviem studentiem.

1941. gada daudzi cergja, ka Latvija tilit atdzims, tika izdotas grafika Artura Dubura
Zimétas spelu kartis. Saja laika izdotajam spé&lu kartim bija zema kvalitate. Kar$u zim&jumi tika
parspiesti neskaitamas reizes un krasu salikums uz attéliem vairs nebija precizs. So sp&lu karsu

tirazas bija Joti lielas.?’

K.

w

1.3 att. A. Dubura 1941. gada ilustrétas spélu kartis 2

Valstij atgiistot neatkaribu, daudzi centas biit pirmie, kas izveidos jaunas sp&lu kartis.
Prieks$roka tika dota makslinieces Jelenas Spirinas veidotajam dizainam. Sim kartim tiek
izraudziti anglu burti, kas neatbilst ieprieks Latvija veidotajam spélu kartim. Kungs — K, Dama
— Q, Sulainis — J, Duzis tika apziméts nevis ar 1, bet ar A. Sis kartis tika izdotas 1994. gada ar
tirazu 2000 eksemplaru. Kartis iznaca uz Ligo svétkiem ar nosaukumu ¢’Rigas suvenirs™.

Latvijas kartis Nr. 8 jeb suveniru kartis Nr. 2. izveidotas pec Jana Meétras idejas un
Vilna Rasas zim&jumiem, ar ideju, ka katra sp€lu karSu masts simboliz€ vienu Latvijas novadu,
kas attiecigi ir: Karavi — Kurzeme, erceni — simboliz&ja Zemgali, piki — Vidzeme, krei¢i —

simboliz&ja Latgali.”’

1.4. Ievérojamakie spé€lu karsSu ilustratori Latvija

Ieveérojamakie spelu karsu ilustratori ir saistiti ar sp&lu karSu pirmsakumiem Latvija.
Jo tiesi Saja laika izveidojas un nostiprinajas vairaki dizaina elementi, kas saglabajuSies ari
misdienu sp€lu karSu veidoSana. Pie nozimigakajiem ilustratoriem, kas veidojusi spelu karsu

vesturi Latvija jamin, Arturs Duburs, Rihards Zarins, Reinholds Kasparsons, Stefans Brencs.

27 Matra J ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 17. lpp.

2 Matra J ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 16. lpp.
29 Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 22. - 26. Ipp.
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Ar1 musdienas veidoto sp&lu karSu dizains un dizaina veidotaji ir uzslavas cienigi, tatu
Sie veidotie spelu karSu komplekti biezi ir parziméti no citu valstu sp€lu karsu zimétaju darbiem,
vai nemti gatavi no kadas valsts nacionalo standartu kartim. Musdienas, pastavot milzigajam
precu piedavajumam un sajauktajam tirgum, biezi nav viegli atSkirt un izdalit valstis, kur §is
kartis ir zZtime&tas. Tapé&c var uzskatit, ka tiesi Sie spélu karsu ilustratori ir vieni no svarigakajiem,

nozimigakajiem, rundjot par sp€lu karsu vésturi un attistibu Latvija.

1.5. Spélu karsu veidi

Driz péc spelu karSu ievieSanas tas saka izmantot ar1 citiem noliikiem, satiriskiem,
didaktiskiem, politiskiem. Ar kar$u palidzibu izplatija heraldikas, astronomijas, geografijas,
vestures, mitologijas un citas zinasanas, izzoboja pretiniekus, humoristiski un satiriski attéloja
dienas notikumus. *

Spélu kar$u kolekcionari un spélu karsu pétnieki kartis iedala vairakas grupas. STs grupas
ir cieSi saistitas sava starpa, tacu pastav 1pasibas, kas raksturo tiesi to, esoSo vai pieskirto grupu.
Sis grupas iedala p&c:

* izmantoSanas, pielietojuma;

* Zanra;

* nacionalajiem standartiem.

Péc nacionalajiem standartiem.

Spelu kartis iedalas Cetras galvenas grupas, tacu pastav arf citas, tikai to atSkiribas no
kadas no galvenajam Cetram ir loti nelielas un tas veidojusas no $o grupu ietekmes. Galvenie
sadalfjumi p&c nacionalajiem standartiem sp&lu karSu dizaina ir:

* francu;

* spanu un italu;

* vacu;

* anglu.

Latvija izmantotais sp€lu karSu dizains tiek nemts no Francu nacionala standarta sp€lu
karSu parauga, kur spélu karSu mastu apzim&jumi ir pikis, kreics, ercs un karavs, pastavot paris
atSkiribam, kas saistitas ar burtu latviskoSanu, kas aprakstita nodala par sp€lu karsu attistibu

Latvija.

30 1 atviesu konversacijas vardnica, 2000. g., Antéra, 8. sgj., 16005.
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Péc izmantoSanas vai pielietojuma. Spelu karSu pielietojums ir visdazadakais, sakot
no karsu spéles, beidzot ar karSu kolekcionésanu.

Spéelu kartis, kas paredzetas karsu spélei. Pasaulé pastav loti daudz karsu spélu. Galvenas
atSkiribas ir tas, ka lielaka dala karSu sp€lu ir paredzetas azartspélem, pargjas jaukai izklaidei
draugu vai gimenes sabiedriba. Pasaulé ir izveidojusies noteikti standarti, kas paredzeti, lai
vienai un tai pagai spélei domatas spélu kartis baitu veidotas péc kopigiem standartiem. Sie
standarti parasti ir karSu izméri, dizaina ieklautie elementi — simbolika. Ka viens no galvenajiem
nosacijumiem azartspélém domatajam spélu kartim ir papirs uz kura tiks drukatas sp€lu kartis,
galvenais nosactjums ir, lai karttim nespidétu cauri otra puse, kas pielauj dazada veida negodigu
ricibu karSu spéles laika. KarSu spéles arT nosaka, cik kartis ir nepiecieSamas, lai to spélétu.
Vai spélei nepiecieSamas tikai 26 kartis vai 12 kartis, vai ir vai nav nepiecieSama Jokera karts.
Pastav iespéja veidot karSu dizainu, veselam komplektam, neparedzot kadai karSu spélei tas tiks
paredzetas, vai jau ieprieks to paredzot un dizaina ieklaujot vajadzigas izmainas vai ar1 no kaut
ka atsakoties.

Ir vairaki spelu karSu komplekti, ar kuriem var spélét kadu no karSu spelém, tacu tas
kaut kadu iemeslu vai Tpasibu dé| nav &rti lietot, vai paredzétas citiem nolikiem. Sada veida
kartis ir domatas kolekcionariem. Parasti kolekcionariem domatas kartis ir parlieku liela izméra
vai parak mazas, lai ar tam spéletu. Kolekcionariem domatas kartis tiek izdotas ne parak lielas
tirazas, lai katram kolekcionaram biitu lielaks gandarjjums to ieglit sava IpaSuma. Pasaulé
mazakas kartis tika izdotas Krievija. So kar$u izmérs ir 18 mm x 28 mm. *!

Loti populars spelu kar$u veids ir suveniru kartis. So kar$u galvenais mérkis, kas
domats, lai speletu karSu spéli sapliist ar kadas valsts, pils€tas vai uznémuma, pasakuma sevis
prezent&$anu, reklamésanu. Sada veida spélu kartis parasti izmanto fotografijas, kuras vérojami
dabasskati, cilveku portreti, dazadi priekSmeti, €kas u.c. AtSkiriba no standarta tipa kartim,
suvenirkartis att€lus, fotografijas izmanto visam kartim (ari ciparu kartim), ne tikai bilzu
kartim.

Péc Zanriskas piederibas.

Spélu karsu dizainus biezi izdala p&c ta tematikas, attiecigi, kas domats ar ilustracijas
izmantotajiem t€liem, ko tie simbolizg, raksturo un ko autors ar to velgjies pavestit sabiedribai.
Populara sp€lu karSu tematika ir politiskas kartis. Jau no pasiem karsu attistibas pirmsakumiem,
spelu karSu dizaina izstradataji izmantojusi So t€mu, att€lojot pie varas esos$as personas,

valstsvirus, politikus, sabiedriba un pasaulé ietekmigus cilvekus.

3 MatraJ ., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 59. lpp.
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Kara kartis (Iidzinas politiskajam kartim). KarSu dizaina tika izmantoti politiskie teli,
formastérpos terptie karaviri u.c. Sada veida kartis tika izmantotas kara laika, ka propaganda,
ka esosas varas slavéSana, ka pret€jas puses nicinasana un nomelnosana.

Bérniem domatas kartis. ST tipa kartis tiek attéloti personazi no multfilmam, pasaku
varoni. Kartis ir krasainas, izmantojot spilgtas tiras krasas. Bérnu kartis tiek izmantoti ar1
neparasti mastu simboli, kur pieméram, karava simbolikas vieta izveidots futbola bumbas vai
kadas citas rotallietas simbols. Tas skaidrojams ar to, ka bé&rniem domatas karSu spéles biezi
nav saistitas ar karSu mastim, karSu stiprumiem un nav nepiecieSams atpazit noteiktas masts
apzimejumu.

Karikatiiras un humora kartis. Galvenas t€mas, kas tika att€lotas karik€tajas kartis bija
ta laika aktualas problémas, galvenie valsts viri, politiskie teli, ka ar1 vienkarsi kariketi viriesi
un sievietes.

Erotiskas kartis. STs kartis loti lidzigas suvenira tipa kartim, kur par pamatu dizaina tiek
izmantotas fotografijas vai erotiska rakstura zim&jumi. Erotiska tipa kartim, ka bilzu kartis bija
visas komplekta esosas kartis.

Reklamas kartis. Domatas ka uzn€muma prezent€joss materials, ka davana klientiem vai
vienkarsi atgaddinajums par uzn€muma esamibu. Reklamas kartts, ka galvenas dizaina atskiribas
ir spelu karSu reverss, kur atSkiriba no standarta sp€lu kartim tiek izmantotas uzn€émumu
reklamg@joSas bildes, uznémumu logotipi, uzp€émumu piedavata produkcija u.c. Reklamas spelu
kartim biezi par pamatu tiek nemti jau ieprieks izstradati spelu karsu dizaini.

Ka viens no vecakajiem spélu karSu veidiem ir Taro kartis, jeb zilesanas kartis. To
galvena atSkiriba ir ta, ka Taro kartis nav paredzetas karSu spélei, lai gan liela dala no kartim
lidzinas sp&lu karsu dizainam. Sis fakts ar galvenais kadé| Taro kartis netiek pieskaititas un arT

ir turpmak aprakstitas vertejot spelu kartis.

1.6. Ornamentu izveides un kompozicionalie risinajumi latvieSu ornamentika

Ornaments ir rotajums, kura zimes ietver sevi informativo saturu. Ornamenta
pamatelementu lieto, pieméram, ka formalu rotajumu, un tas pat var rasties spontani, bet ta
uzbiive nereti rosina piedévet Sim motivam simbolisku jégu. Tacu ornamenta simboliska jéga
nav obligata.

Biezakas ornamenta pazimes ir ta motivu atkartojums un zinama ritma ievéroSana.

Latvisko ornamentu galvenas pazimes ir simetrija un lidzsvars.*

32 Kraukle D., Latvie$u rakstu zimes, 7. Ipp.
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Ornaments ir estétiska efekta sasniegSanas lidzeklis, ka ar1 rada butisku emocionalo
iespaidu. Tas meédz radit neierobezotu asociaciju un ideju fonu.

Ornamentu parasti iedala Cetras pamatgrupas:

» geometriska;

 florala jeb augu, ziedu;

* zoomorfa jeb dzivnieku;

 antropomorfa jeb stilizétu cilvéku figiiras.

Dazreiz atseviski izdala arT debess spideklu grupu (saule, méness, zvaigzne). Pastav
arT jauktas grupas un parejas formas, jo ornamenta veidi biezi ir saistiti, ka arT pariet cits cita.
Atseviski péta raksta zimju semantiku, terminologiju, raksta tehnikas, kompozicijas, stilu. 3

Izmantojot ornamenta rakstu zZimes, svarigi izpétit, ornamenta izmantoto Zimju nozimi.
Jo senajiem latvieSiem daudzam grafiskajam zimé€m bija simboliska jéga, daziem rakstiem
piedévéja pat magisku speku. Latvietis nereti uz rakstu zimém palavas tapat ka uz burvestibas
vardiem.

Rakstus sakarto, izmantojot dazadus izteiksmes lidzeklus — zZzim&jumu, krasu, ritmisko
izkartojumu, kontrastus. LatvieSu ornamenti parasti kartoti, ievérojot simetriju vai lidzsvarojot
atseviskus elementus.

Kartojot rakstus kompozicijas, ieveéroja noteiktus likumus, kurus nereti noteica rotajama
priekSmeta forma. Izplatitakie kompoziciju veidi latvieSu ornamentu veidoSana ir:

* rakstu joslas;

+ augosa raksta kompozicija;

» centréta un decentréta kompozicija;

+ pamatu klajosas kompozicijas.

Rakstu josla — var atkartoties viens vai vairaki elementi, kas var bt sakartoti rinda
vai pamiSus. Kompozicija parasti ir pamatsvitra. Var bt art noslédzosa svitra. Joslas raksts
vienmer ir samerots ar rotajamo laukumu. Lielakus priekSmetus vai rotajamos laukumus rota
ar platakam joslam. To panak nevis vienkarsi proporcionali palielinot joslu, bet gan papildinot
to ar blakus joslam. Atsevisku rakstu pamatelementi savas formas del ir loti pieméroti joslas
kompozicijai, pieméram, liklocis, skujina, zalktis u.c. Tacu joslas kompozicija ievieto ari
centriskas kompozicijas rakstus.*

[zmanto pan€mienus, rakstam noskelot galotnes, nonemot ceturto dalu no raksta vai ar1

pusi no ta. Sifr&jot rakstu zimes.

33 Kraukle D., Latviesu rakstu zimes, 7. - 8. Ipp.
3% Kraukle D., LatvieSu rakstu zimes, 81. lpp.
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Joslu kompozicijas nereti izmanto vienu no senakajiem rakstu kartoSanas principiem:
zimes izkarto garenos Cetrstiiros, kas cits no cita skaidri nodaliti, izmantojot kontrastejosu
krasu.

Pamatu klajosa kompozicija — rotasanas veids, kad raksts noklaj visu rotajamo
laukumu. Rakstu zimes var tikt kartotas divejadi:

* Novietojot rakstus precizi citu virs cita;

+ Kartojot rinda pamiSus.

Pamatu klajosas kompozicijas izmanto rotajot dazadus priekSmetus. Uz viena un ta paSa
priekSmeta latviesi rakstus kartoja gan joslas, gan pamatu klajosa kompozicija. *

Augosa raksta kompozicija — veido ievérojot simetriju. Raksta dominante ir centrala
ass. Raksta kuplinasanai izmanto ar1 blakus esosas asis, tas karto starveidigi. Daba augosa raksta
uzbiive vérojama saules I€kta vai saules rieta bridi. Augosa raksta kompoziciju veidojot, parasti
nem véra spogulsimetriju, t.i., raksts centralas ass viena pusg atbilst ta spogulattélam otra puse.
Sada ornamentu veido$anas kompozicija izplatita Dienvidkurzemes rakstos.

Ar1 centralas kompozicijas — visai biezi izmanto simetriju. Rakstu kartojumos, kur
centra novietots galvenais raksts, bet tam apkart izkartoti stkaki raksti, par centra rakstu parasti
izvélas centriskas formas ornamentu — sauliti, ausekli, krustu.

Sadas kompozicijas biezak izmanto priek§metos, kur rotatie laukumi labi parskatami.

Radniecigs iepriek§€jam ir rakstu sakartojuma veids, ko nosaciti var nosaukt par
decentrétu kompoziciju. Saja gadijuma rotajuma vidi nav galvena raksta, bet ta vieta atstata

tuksa.’’

1.7. Spelu karsu izgatavoSanai nepiecieSamo materialu apraksts

Lai izvert€tu un aprakstitu nepiecieSamos resursus, kas vajadzigi, lai izgatavotu
spelu karSu komplektu ir nepiecieSams noteikt kam un kadas kartis tiks veidotas. Piemeram,
suvenirkartim vai reklamas sp€lu kartim nav svarigas tadas papira 1pasibas ka caurspidigums,
elastigums faktiira u.c.

Lai izvéletos vislabako vai piemérotako papiru spélu karSu izveidei, ir nepiecieSams

zinat vairakas paira TpaSibas.

35 Kraukle D., Latvie$u rakstu zimes, Jumava, 2006. g., 83. Ipp.
36 Kraukle D., Latvie$u rakstu zimes, Jumava, 2006. g., 82. Ipp.
37 Kraukle D., Latvie$u rakstu zimes, Jumava, 2006. g., 83. Ipp.
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Papira 1pasibas iedala vairakas grupas:

* mehaniskas;

* fizikalas;

* kimiskas;

* optiskas;

* elektriskas.

Pie papira mehaniskajam 1pasibam pieskaita pretestibu rausanai, lociSanai un citas, kas
raksturo papira mehanisko izturibu. Fizikalas 1pasibas ir, piem&ram, blivums, biezums. Optiskas
1pasibas — baltums, caurspidigums, necaurspidigums. Kimiskas 1pasibas — mitruma saturs u.c.

Elektriskas 1pasibas — elektrovaditsp&ja u.c.

Fizikalas ipasibas. Viena no papira fizikalajam 1pasibam ir papira biezums. Lidz ar
papira biezumu, mainas gandriz visas ta fizikalas, optiskas un citas 1pasSibas. Dazam papira
Skirném noteikts biezums ir loti svarigs raditajs. Papira gludums — raksturo papira virsmas
stavokli, kas panakts papiru mehaniski apstradajot. Gludums raksturo papira argjo izskatu.
% Papira stingrums — papira pretestiba deformacijai aréjo spéku un slodzes iespaida. Papira
stingrums ietekme, pieméram, vai papirs liecas vai neliecas u.c. Papira biezums palielina
papira stingribu, kalandréSana samazina papira stingribu.* Papira spéjas uzsiikt poligrafijas
krasas un to iespieSanas dzilums papira loksné atkarigs no papira struktiiras, art no poligrafijas
krasas 1pasibam. Papira porainiba palielina tipografijas krasu uzsiiktsp&ju. Intensiva krasas
iestikSanas papira (pieméram, lietojot porainu papiru) var radit tadus iespieSanas defektus, ka
krasas izstkSanos papira loksnes otra pusé vai izpliduSus balganus novilkumus. Jo mazakas
papira poras, jo mazakas iesp&jas krasas pigmentam iestkties papira loksné. lespiezot uz bliva,
kalandréta papira virsmas, tad krasai jasatur vairak pigmenta un jabut intensivakai neka krasai,

kas domata iespieSanai uz uzsiicosa papira.

Papira optiskas 1pasibas nav mazak svarigas par papira fizikalajam 1pasibam. Pastav
papira Skirnes, kuram optiskas 1pasibas ir loti svarigas. Pie $adiem papiriem var arT uzskaitit
spelu karSu kartonu. Svarigakas papira optiskas 1pasibas ir:

* gaismas caurlaidiba;

* necaurspidigums;

* papira baltums;

38 Norite V., Turlais V., Vanaga D., Poligrafija. Materiali. Papirs, Poligrafijas infocentrs, 2004. g., 141. Ipp.

3% Norite V., Turlais V., Vanaga D., Poligrafija. Materiali. Papirs, Poligrafijas infocentrs, 2004. g., 142. Ipp.
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* spidigums;

* krasa.

Ka svarigaka 1paSiba, kas vistieSak attiecas uz spelu karSu izveidi ir papira
necaurspidigums. 1 oti svarigi ir papiram biit pec iesp€jas mazak caurspidigam, jo sp€lu karsu
spele, nozimigi ir neredzet pretinieka kartis vai vél svarigak, lai pretinieks neredz cauri tavéjam.
Caurspidigums raksturo papira 1pasSibu, kas rada, cik labi redzams zem ta novietotas zimes
un zim&umi. Gaismas caurlaidigaks papirs bis ar1 caurspidigaks. Papiru kritojot, tas klust
necaurspidigaks.

Vismazaka gaismas caurlaidiba piemit kokmasas Skiedram, kas satur visas koksnes
komponentus. Kokmasas piedeva samazina papira gaismas caurlaidibu un caurspidigumu. Ari
kokvilnas $kiedras un lapu koku celuloze padara papiru necaurspidigaku.*’

Krasvielas samazina papira gaismas caurlaidibu. Papirriipniecibas praks€, lai padaritu
papiru necaurspidigu, papira masai pievieno mineralas pildvielas. Ja papirs ir biezaks, palielinas
gaismas uzsiiktsp€ja un samazinas ta caurspidigums. Tadiem produktiem, ka spelu kartis, kuriem
ir Joti svarigi, lai papirs biitu necaurspidigs, izgatavoti speciali papiri, ka, pieméram, spelu karsu
kartons. Spélu karSu kartons ir pilniba necaurspidigs, Sim papiram pa vidu iestradats melns,
gaismu necaurlaido$s slanis, parklajums, kas art nodroSina necaurspidiguma esamibu. Spélu
karSu razotaji visbiezak izmanto sp&lu karSu kartonu, tau médz izmantot arT cita veida papirus,
pieméram, specialus dizaina papirus ar reljefu, krasu u.c ipasibam. Sada veida papirus izmanto
suvenira vai reklamas tipa kartim, kur sp€lu karSu galvenas funkcijas ir attalinata loma, par

galveno uzdevumu kalpojot sevis vai uznémuma popularizéSana.

Papira iespiedipasibas. Tiek uzskatits, ka papira piemerotibu iespieSanai nosaka to
1pasibu kopums, kas nodroSina augstu attéla kvalitati. Papira iespiedipasibas ietekme:

* papira viendabigums;

* sp&ja uzsikt iespiedkrasu;

* baltums, necaurspidigums;

* gludums un virsmas lidzenums;

* loksnes spidums;

* saspiezamiba;

* pretestiba putéSanai;

* papira elastigums un plastiskas ipasibas. !

%0 Norite V., Turlais V., Vanaga D., Poligrafija. Materiali. Papirs, Poligrafijas infocentrs, 2004. g., 154 - 156 Ipp.
! Norite V., Turlais V., Vanaga D., Poligrafija. Materiali. Papirs, Poligrafijas infocentrs, 2004. g., 166 Ipp.

23



1.8. Spélu karsu izgtavosanas tehnologiska attistiba

Pirmas kartis tika zZimé&tas ar roku. Katrs spelu karsu izgatavotais komplekts bija unikals,
jo parzimgjot kartis tas atskiras. Sis process bija laikietilpigs un léns, kas, savukart, palielinaja
spelu karsu cenu.

Attistoties koka un vara grebuma tehnologijai, paradijas iesp&ja spelu karSu kompletus
tiraz&t. Kokgrebuma vai vara grebuma tehnika, attieciga materiala plaksnés tika izgrebts attels.
Parklajot So attelu ar krasu un nospiezot uz papira, att€ls paradas taja vieta, kur izgrebtaja
plaksné ir visaugstakais pac€lums, izvirzijums.

Lielas izmainas sp€lu karSu izgatavoSanas vésturé sakas péc 1796. gada, kad Praga
dzimusais Aloizs Zenefelders, péc vairakiem méginajumiem atklaja litografisko gludspiedumu.
Pret€ji augstspiedes un dobspiedes mehaniskajiem procesiem, litografiska druka ir kimisks
process. Talak attistoties $ai tehnologijai, no 19. gadsimta beigam klust iesp&jama diezgan
kvalitativa krasu druka. Sp€lu karSu izgatavosana So tehniku izmantoja v€l pat 20. gadsimta
vidi.

Bitiski atSkiras dazadu sp&lu karSu kvalitate un Iidz ar to ar1 to cena. Dargo spélu karsu
izgatavosanai vienmér tiek lietots loti labs, specials papirs.

Svarigi lai kartis nebiitu trauslas, tap&c papira masai vélams bit bez celulozes. Sodienas
tehnologijas karsu elastibu un izturibu iegtist ar modernam tehnologijam.*

20. gadsimta beigas strauji attistas ofsetdruka. Ofsetdruka katra krasa uz papira tiek
uzklata atseviski no dazadam drukas platém. Saja tehnologija var apstradat dazada biezuma un
faktiiras papirus.

Ofsedrukai ir raksturigs atrs drukas temps un augsta att€lu pavairoSanas precizitate.
Ofseta iesp&jams drukat rastrétus zim&umus un citas smalkas detalas. Ofsteta tehnologija
veikts iespiedums patéré maz krasas un atri ziist. Visu So prieksrocibu dél ofseta tehnika ir ideali
piemérota licla apjoma pilnkrasu darbu iespieSanai.*

Miisdienas ofsetdruka aiznpem domingjoso tirgus daJu pasaulé. ST iespiesanas veida

galvenas priekSrocibas ir augsta iespieSanas kvalitate un nelielas sagatavosanas izmaksas.

42 Tespiedgrafika, #1, 1999. g., 7. Ipp.
43 Drukas tehnologijas, skatits interneta 20.05.2009. http://www.zr.lv.index.php?sec=texts&sub=41
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1.9. Grafiskie izteiksmes Iidzeli

Vizuala makslas uztvere sakas ar makslas darba argja, redzama slana uztveri. Redzama
slana pamatelementi ir krasa un forma. Krasai un formai ir ciesa saikne ar Iiniju, tekstiiru, tumsu
un gaismu. Katra makslas veida kads no Siem elementiem ir domingjoss. *

Linija. Linija ir galvenais zim&uma elements. Ta veidojas plakné no viena virziena
ciesi sablivétiem punktiem, velkot ar kadu piederumu, ka art skrap€jot kada pigmentu slant vai
materiala, piem&ram, papira virskarta.

Liniju iedala:

* partraukta — sastav no vairakiem atseviskiem punktiem un citiem ritmiski atkartotiem
elementiem. Tas dalas netiek uztvertas katra atseviski, bet kopa. Sadas Iinijas lieto dekorativos
darbos;

* nepartraukta;

» salikta, kombingta Iinija, kura kads no linijas pamatveidiem apvieno dazadus sikus
ritmiski atkartotus elementus. %

Liniju lieto visos makslas veidos. Linijas galvenas vizualas pazimes kompozicija ir
izmérs, tips, virziens, novietojums un raksturs. [zmers ir linijas garums un platums, gars, Tss,
plats, Saurs.

Linijas tips raksturo vai linija ir taisna, lauzta, liekta vai kombin&ta. Pastav tris linijas
pamatvirzieni:

 horizontals;

o vertikals;

* slips — katra linija, kas nav horizontala vai vertikala ir slipa.

Linija var klut par makslas darba galveno vai pat vienigo elementu.

Linijas nozime maksla ir neparvertéjama. Ta var biit emocionali ekspresiva, attelojosa.
Taisnas linijas ir mazkustigas, nekustigas. Diagonalas Iinijas atstaj satraucoSu iespaidu.
Vertikalas linijas rada nopietnu, svinigu, cienigu noskanu. Horizontalas linijas rada mierigu
noskanu. ¥

Linijai ir nozimiga vieta latvieSu ornamentu attelojuma. Liela dala latvieSu ornamentu
sastav no dazada tipa linijjam. Piemé&ram, latvieSu ornamentu zime - skujina ir vairaku

horizontalu, vertikalu, visbiezak slipu, paral€lu svitru kartojums.*® Linija var bit tElojosa,

* Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 7. Ipp.
45 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 8. Ipp.
46 Kagaine Z., Télaina domasana vizualaja maksla, Zvaigzne, 64. Ipp.

47 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 11. Ipp.
*8 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 12. Ipp.
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istenibas objektu vizualas pazimes apraksto$a nozime, $ada gadijuma Iinija kliist par kontlras,
apjoma, distances — telpas, gaisménas materialitates izteic&ju.*

Kontrasts. Kontrasts ir krasi izteikts pretstats. Vizualas formas vienotibu meklgjot,
makslinieks gan apzinati, gan intuitivi rada vizualas atSkiribas un reizeé saskano tas. Vizualas
atSkiribas, daudzveidiba makslas darba ienes spriedzi, dzivigumu, dramatismu, ieinteresé
skatitaju, saista uzmanibu, izjauc vienmulibu un garlaicibu.

Forma. Forma izraisa estétisku pardzivojumu, virza skatienu no vienas makslas darba
dalas uz otru, veicina idejas — jégas sapratni. Forma ir makslas darba uzbiives elements, kuram
bieZi var atrast prototipu isteniba. Savienojot linijas gala punktus veidojas kada noteikta forma.
Norobezota laukuma dala klist par kompozicijas elementu, ar kura palidzibu var kaut ko
izteikt.*

Makslinieks rada apveidus un speciali ar tiem rikojas, lai vienlaikus izteiktu savu ideju,
organizg€tu vizualos elementus vienota veseluma iegtisanai.”!

Apveids makslas darba ne vienmér atdarina kada istenibas objekta apveidu. Plakné
raditajiem apveidiem un to grup&jumiem Iidzibu ar ierastajiem redzes modeliem liek zaudét
ne tikai makslinieka izt€les speks, individualais rokraksts un daudzveidigie radiSanas mérki.
Lidziba var zust, ar1 veidojot makslas darba redzamas formas vienotibu. Katrs plakné izdalitais
laukums, kuram tiek pieskirts noteikts apveids, reiz€ tiek ari salidzinats ar citiem apveidiem
péc to lieluma, novietojuma, vizuala svara, rakstura. Tas tiek sabalans€ts un grupéts ar citiem
apveidiem, lai raditu vienotibas un lidzsvara sajttu un virzitu skatitaja acu kustibu pa izveidota
att€la virsmu.*

Krasa. Krasa ir ipasiba, ko cilveks vizualas uztveres procesa pieskir materialas pasaules
objektiem, balstoties uz subjektivo redzes sajitu.™
Krasas var raksturot péc trim raksturlielumiem:

» krasas tonis;

» krasas piesatinajums jeb tiriba;

 krasas gaiSums.

Krasas tonis ir primara atskiriba, ko cilvéks ievero skatoties att€la. Melna, balta un
dazadas pelekas gradacijas ir ahromatiskas krasas. Ahromatiskas krasas atskiras tikai ar gaiSuma
un tumSuma pakapi.

Sajaucot balto un melno krasu atSkirigas proporcijas, iesp&ams iegit lielu skaitu

4 Zvirgzdina V., Vizualas makslas valodas abece, Spriditis, 1995. g., 96. Ipp.

30 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., T¢lotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 18 Ipp.
3! Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Telotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 22. Ipp.
52 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Telotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 26. Ipp.
53 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Telotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 27. Ipp.
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pelekas krasas gradaciju. Balts, melns un dazada tums$uma pelékais vienmér veido harmoniskus
salikumus.*

Maksla krasu lieto simboliska nozimé. Sis simboliskais krasu skaidrojums dazados
latkmetos un dazadam tautam ir atSkirigs. Neskatoties uz to atSkiribam krasa kalpo par
paliglidzekli dazadu emociju skaidrojumam. Krasu lieto makslinieciskaja paSizteiksmeé ka
dazadu emocionali garigo stavoklu un noskanas izteic€ju.

Makslinieki krasu gammu bieZi izv€las ne tikai atbilsto$i t€mai, bet ar1 atbilstosi pasi

savam personiskajam ipasibam un tiri subjektivam attiecibam ar kadu krasu.>

1.10. LatvieSu mitologisko telu, dievibu Iimeni

Veidojot spélu karSu dizainu, zimétajas ilustracijas tiks attéloti latvieSu mitologiskie
t€li. Ta ka spelu kartim ir karSu stiprumi, tad v€lams izp&tit un uzzinat ari latvieSu mitologisko
telu hierarhiju vai savriguma Iimenus, pakapes.

Latvie$u mitologija mitologijas centralo kompleksu veido dievibas un mitologiskas
butnes, kuras raksturo darbibas sfera cilvéka priekSstatos veidotaja pasaules modeli, vieta,
ipatsvars cilvéka praktiskaja darbiba un sadzivé, funkciju raksturs un amplitida, biezums
dazados etniskos apgabalos, genétiskas saiknes ar pargjo tautu mitologiju.

Vertgjot péc Siem kriterijiem, visas dievibas un mitologiskos t€lus var iedalit seSu
limenu grupas:

* dabas, kosmiskas dievibas;

* universala mitologiska biitne — Dievs;

+ liktena Iéméjas dievibas;

* auglibas dievibas;

* mates;

* s@tas, dzimtas sargataji, labklajibas veicinataji gari, démoni.’

Ka galvenais latviesu mitologiskais t€ls uzskatams Pérkons. Pérkons péc savam funk-
cijam lidzinas daudzu tautu mitologiskajiem t€liem. Pérkons ir viens no vecakajiem sencu
dieviem un tiek dévéts arT par Veco t€vu. Latvija Pérkona krusts sastopams jau no 3. - 4. gad-
simta. izrakumos atrastajas lietas. Agraja dzelzs laikmeta tas att€lots, pieméram, latgalu bronzas

rotas un somugru cilSu emaljétajas saktas. V€laja dzelzs laikmeta rakstam paradas jau daudz

54 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 35. Ipp.
55 Hibnere V., Grasmane L., Villeruss V., Télotaja maksla, Zvaigzne, Riga, 1985. g., 39. Ipp.
3¢ Kokare E., Latviesu galvenie mitologiskie téli, Riga, 1993. g. 18. Ipp.
37 Kokare E., Latviesu galvenie mitologiskie téli, Riga, 1993. g. 19. Ipp.
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dazadu atvasinajumu un ir sastopami dazadi krasni varianti. Tautas dziesmas P&rkons ir debesu
kalgjs, kura kaltas ogles ka sudrabs sabirst paklataja villain€. Pérkons biezi sapliidis ar Dieva
telu. Ne vienmer ugunskrustu viegli pazit. Garenajas joslu kompozicijas latvies$i médza izmantot
tikai pusi vai pat ceturto dalu raksta, brivas vietas aizpildot ar citiem, sikakiem rakstiem.*

Latvie$u mitologija debess spidek]u kulta izpausmes visvairak atsedzas etnografiskaja
materiala, 1pasi ornamentika, ka ar1 gadskartu ierazas. Pie kosmiskajam paradibam latvieSu
mitologija pieder Saule, Méness, Auseklis. Méness parasti t€lots ka karavirs grezna ieterpa
vai ar1 ka cinitaju sargs. Saules un Méness pienakumu sadale ir dienas un nakts apgaismosana.
Saule ir muZigas kustibas un dzivibas simbols. Citu zZimju vidi Saule ierindojas uz viena no
augstakajiem pakapieniem. Saule ir visa redz&taja un zinataja. Latvijas teritorija Saules simboli
koncentrisku aplu veida kaula un raga priekSmetu rotajumos ir sastopami jau vélaja neolita.
Rombs jeb Cetrstiraina Saules zime ir sastopama uz mezolita keramikas.” Saules zimes
apzimé&jumi visi ir apali priekSmeti (lode, ola, zelta zile u.c.), kuru rit€Sana apzimé Saules
kustibu debesu velve. Visvienkar§akaja veida Saules zime ir aplis. Visiem atvasinatajiem un
sarezgitakajiem Saules simboliem grafiski ir uzsvérta vidusdala. Saules raksts ir geometrisks un
stingri simetrisks.*

Otrais Iimenis saistits tikai ar vienu dievibu — Dievu. Dievs cieSi sasaistits ar debesl.
Dievs nosaka gan zvaigznu gaitu pie debesim, gan laba uzvaru par launo, gaismas uzvaru par
tumsu. Dievs piedalas cilvéka liktena lemSana, paraléli darbojoties Laimai, kas ir galvena $aja
joma. Dievs paradas ka personificéta biitne, kuras darbiba skar visus kosmolitiskos [imenus,
galvenokart debesis un zemi. Debesu sféra Dievs nosaka gan realo spideklu visparigo kartibu,
gan arT mitisko biitnu savstarpgjas attiecibas.®!

Latvie$u mitologijas tre$o Iimeni veido liktena dievibas. Sis dievibas ir: Laima, Dekla,
Karta, Mara. Laima ir liktena dieviba. Laimas pienakums ir lemt, likt, laist, vertet, raksti
jaundzimus$a mizu, likteni. Deékla ir izteikta Kurzemes novada dieviba. D&kla riip€jas par
dzemdgétajam, ziditajam, vinu bérniem, dodot tiem miegu un veselibu.®? Karta — vinas funkcijas
sapliist ar Laimas finkcijam. IpaSu vietu $aja grupa ienem Mara. Mara riipgjas par jaundzimu$a
gimenes locek]a un mates veselibu un turpmako labklajibu, ka ari aktiva lidzdaliba sievietes
gritibu parvaréSana, ar1 gadiba par sievietes parzina esoso ganampulku.

Ceturtais latvieSu dievibu Iimenis — Tpasvardos nosaukti auglibas gari. Usin$ — zirgu

aizstavis. Sakotngji Usins bija gaismas dievs, tapec sasaistas ar debestm un gaismu. Jumis —

58 Kokare E., Latvie$u galvenie mitologiskie t&li, Riga, 1993. g. 18. Ipp.

39 Latvie$u tautas dziveszina, gadskarta, Zvaigzne, Riga, 1993. g., 64. - 66. Ipp.

60 http://valoda.ailab.lv/kultura/kultura/orn.htm., latvieSu ornamentika un zimes, skatits interneta 16.05.2009.
61 Kokare E., Latvie$u galvenie mitologiskie t&li, Riga, 1993. g. 42. Ipp.

62 Kokare E., Latvie$u galvenie mitologiskie t&li, Riga, 1993. g. 20. Ipp.
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druvu auglibas dieviba. Jumja kults ciesi saistits ar tieSo darba procesu — labibas novaksanas
beigu posmu. Sim ITmenim pieskaita arT vasaras saulgriezu centralo télu Jani. Funkcionali Janis
ieklaujas auglibas dievibu ITmeni, nes svétibu gan druvai, gan laidaram, gan cilvéku gimenei,
gan visai dabai. Rudeni, piegulas laikam beidzoties, ka zirgu patrons godinats Martins. Tenis
ciiku aizstavis.®

Viss latvieSu nacionalais ornaments jeb rotajoSais raksts ir parveidots latviesu
mitologisko zimju kopums. Latvju senci ticgja, ka mitologiskajam zimém ir magisks speks. Ar
laiku mitologiskas zimes zaud€ja savu spéku un nozimi. Saturs pazuda, saglabajas tikai zimes

skaista forma ka ornaments.%

63 Kokare E., Latvie$u galvenie mitologiskie t&li, Riga, 1993. g. 44. Ipp.
64 Latviesu tautas raksti, Madona, 1993. g., 3. Ipp.
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2. PETNIECISKA DALA

Pétnieciskaja dala aprakstitas galvenas atSkiribas sp&lu karSu dizaina. Galvenokart, tiek
pétiti Eiropa veidoto spelu karsu dizaina paraugi, ka ar1 Latvija sarazoto sp€lu karsu dizaina
paraugi. Lai izpé€titu un iegiitu noderigu informaciju par sp&lu karsu veiksmigakajiem dizaina
risinajumiem, tiek izvirziti vairaki petamie raksturlielumi. Petamas kartis nav sadalitas pa to
izdosanas gadiem, tacu apskatitas no to raksturigiem raksturliclumiem, aprakstiti to plusi un
minusi.

Galvenie pétamie jautajumi ir ciesi saistiti ar gala rezultata veicamo uzdevumu, radit
spelu karSu dizainu jaunam sp&lu karSu komplektam. Lai pilniba istenotu ideju, nepiecieSams
1zpétit sekojoSus jautajumus:

+ kadi ir visizplatitakie un veiksmigakie sp&lu karSu formati?

» kadas ir sp€lu karSu mastu apzime&jumu dizaina atskiribas?

+ kadi ir veiksmigakie kompozicijas risinajumi bilzu kartim un ciparu kartim?

» kadas krasas un krasu pari domin€ karsu dizaina?

+ kadas ir raksturigagakas dizaina iezimes atSkirigam tautam?
2.1 Formats

P&tot dazadus spelu karSu dizaina paraugus var secinat, ka pastav liela dazadiba to
formatos, izmeéros. Ir karSu grupas, kuram novérojamas lielakas atSkiribas no visierastakajiem
karSu komplektiem. Ar vislielako dazadibu sp€lu karSu izmeros izcelas suvenirkartis un kartis,
kuras special raditas karsu kolekcionariem. Sie spélu kar$u izméri ir sakot no parspiléti maziem
(1,8 cm x 2,8 cm) lidz parspiléti lieliem (aptuveni 15 cm x 25 cm) un lielakiem.

Trisstiir veida kartis, aplveida, ovala formata kartis — Sie visi ir dizainera izt€les lidojumi,
tacu izveidotie dizaini ne vienmer ir piemeéroti karSu spélei. Trisstiirveida vai apalas kartis nav
erti dalit, parak mazas vai parak lielas kartis nav viegli noturét rokas. Visi Sie dizaini ir vizuali
iespaidigi, tacu karSu spélei nepiemeroti, jo tiem katram ir vismaz viens trikums. Pasaul€ ir
pienemti dazadi izmeri, kuri paredzeti konkrétam, noteiktam karSu speléem. Pieméram, Pokerim
vai Bridzam, paredzéti atSkirigi sp€lu karSu komplekti, tacu tie ir noteikti tikai azartspélu
klubos, kur kartim jabiit pec noteiktiem standartiem. Apskatot dazadu valstu karSu paraugus,
kas parsvara un galvenokart paredzeti ikdieniSkai karSu spélei (nav domata azartspelu klubiem,
kazino u.c), var secinat, ka vairuma gadijumos tiek izmantoti [idzigi vai vienadi spélu karsu
izmeri, kas meédz atSkirties ar paris milimetriem nobidi. Visierastakie karSu izméri ir: 90 mm
x 60 mm, 86 mm x 63 mm. Italiem raksturigi sp€lu karSu komplekti, kuru formats ir veidots

Sauraks par ierasto dizainu, parasti izmantojot 93 mm x 44 mm, 80 mm x 44 mm.
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2.2 Mastu apziméjumi un to galvenas dizaina atSkiribas

Latvija pienemts izmantot francu tipa mastu apzZim&jumus.

Lielaka uzmaniba pétot spélu karSu dizaina paraugus tiek pieversta tiesi Sada veida
dizaina paraugiem. Francu tipa mastu apzim&jumi izplatiti tadu valstu kartis ka, Anglija,
Krievija, ASV un Skandinavijas valstis.

Petot atskirtbas mastu apzim&joso simbolu dizaina risinajumos izdaliti sekojosi
raksturlielumi:

* mastis apzim&joso simbolu krasa;

* mastis apzim¢&joso simbolu izmérs;

* mastis apzZim&joSo simbolu forma;

* spélu karsu stipruma raditaju un mastu apzim&juma kompozicija;

» citi raksturlielumi (pie Sadiem raksturlielumiem pieder retas un reti izmantotas

1pasibas un dizaina pan€mieni, kuriem nevar iedot noteiktu nosaukumu).

2.2.1 Mastis apzim&joSo simbolu krasa

Karsu dizaina, galvenokart, tiek izmantotas divas krasas francu tipa mastu apzimeju-
miem §1s krasas ir melna un sarkana. Melna krasa tiek izmantota pika un kreica simbolika,
sarkana krasa tiek izmantota erca un karava simboliem.

So krasu iedalfjumu mastu apzim&jumiem kar$u veidotaji censas ievérot. Bitiskakas
atSkirtbas simbolu krasam ir attiecigi cik melnais ir melns un sarkanais ir sarkans, citu dizainu
salidzinot ar citu. STs at§kirigas nianses ir krasu tonos, kas médz bitiski svarstities no roza lidz
pat orandzam u.c. Identiski ir ar melno krasu, kas var mainities no peleka lidz melnajam un
sajaukumiem ar citam tumsam krasam. Pastav gadijumi, kad mastis apzim&joSajiem simboliem
tiek izmantota konttirlinija, lai tie nesapliistu ar fonu vai, ja fons ir parak aktivs, izmanto neitralu

krasu, kas visbiezak ir balta.

2.2.2 Mastis apzim&josSo simbolu izmérs

P&tot spelu karsu mastu apzim&jumu atskiribas, to izmeros ir novérojams daudz atskirigu
dizaina risinajumu. Tas, galvenokart, del ta, ka nav pienemti noteikti izméri, piemé&ram, cik lielai
jabit pika vai karava zimei. So apzZim&jumu izm&rus p&c savam vélmém izvélas karsu ilustrators,
karSu dizaina veidotajs, kur§ mastu apzim&jumus pielago dizainam vai otradi. Dizainerim ir
izvele, ko vins v€las vairak izcelt sp€lu kartt — mastu apzZim&jumu un karts stipruma apzZim&jumu

vai izcelt izmantoto ilustraciju, atstajot mastu apzZim&jumus otraja plana.
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2.2.3 Mastis apzim€joSo simbolu forma

Veidojot dizainu kadai no mastim jau sakotng&ji tiek noteikti vairaki raksturlielumi,
kas attiecigo masts apzim&jumu padara par attiecigo masts apzim&umu, saglaba simbola
atpazistamibu neskatoties uz ta deformaciju un izmainam. Piemé&ram, att€lojot erca simbolu
dizainerim jasaglaba sirds forma vai arT izveidotajai zZimei jasimbolize sirds, pretgja gadijuma
tas ir jauns dizaina risinajums, kas saskartos ar tadam griittbam ka simbolisko neatpazistamibu
u.c. Vairuma gadijumu veidotie mastu apzim&jumi atSkiras ar tadam Tpasibam ka:

* Sauraks, plataks;

* garaks, 1saks;

* ovals, apals, kantains u.c.

2.2.4. Spelu karsu stipruma raditaju un mastu apzim&juma kompozicija

Loti svarigs komponents sp€lu karSu dizaina izveide ir sp€lu karSu stipruma un mastu
apzZim&jumu novietojums vai atrasanas vieta izveidotaja dizaina. Visierastakais no dizaina
stur1. Pirmie kas saka izmantot $adu dizaina risinajumu bija Angli, v€lak So dizainu parpéma
ari citas valstis. Sada veida dizains ir vispiemérotakais tiem cilvékiem, kuri ir labro¢i. Tatu
kreiliem $ads izvietojums ir Joti nepiemeérots. Turot sp&lu kartis rokas, nevar redzet spelu karsu
stipruma apzimé&jumus.

Loti laba ideja, kas tika izmantota vairakos apliikotajos sp&lu karSu dizaina paraugos,
mastu apzim&jumu un karts stipruma simbolu izvietojums gan labaja augs¢ja sttir1, gan kreisaja
augseja sturt. Sakotngji franciem nebija mastu apzim&umu un sp&lu karts stipruma raditaja
sp€lu karts stiiros, tacu péc to ieviesanas, tos saka izmantot ar1 visos ¢etros spélu karts stiiros.
iesp€jams Sis izgudrojums arT ir saistits ar labrocu vai kreilu Tpatnibam turot sp&lu kartis.

Spélu karsu mastu un stiprumu apzim&jumu izvietojums ir ciesi saistits ar visu pargjo
spelu karts kompoziciju. Pieméram, ja tiek izmantots nedalitais kompozicijas princips, tad
mastu apzim&jumus parasti liek tikai viena stiirm vai abos augsgjos sttiros. Pie sada kompo-
zicijas risinajuma, pastav liela varbiitiba, ka speles laika kartis apgriezisies vai rot€s un
bis neiesp&jami, negrozot karti, redz&t spélu karts apzim&umu. Ja tiktu izmantots dalitais
kompozicijas panémiens, tad nekas tads nenotiktu.

Ja izmanto dalito, simetrisko dalifjumu veidojot spélu karts dizainu, tad visbiezak
mastu apzim&jumus un sp&lu karts stiprumu raditajus liek spelu karts kreisaja augsejaja sturt,
kas attiecigi redzams taja pasa augS€ja sturi karti pagriezot par 180 gradiem. Pie Sadas
kompozicijas simbolus liek visos Cetros stiros. Vacu dizaina paraugos novérots dizaina

risinajums, kur sp€lu karsu stipruma raditajus novieto spelu karts augsejas vai apaksejas malas
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vidu. Viens no variantiem, kas biitiski atSkiras starp citiem sp&lu karSu dizaina variantiem ir
nelikt un pilniba neizmantot sp€lu karSu mastu un stiprumu apzim&jumus. Atteéla Nr. 2.2.4.
uzskatami att€loti galvenie dizaina risinajumi, kadus spé&lu ilustratori izmantojusi, lai att€lotu

sp€lu karsu stiprumus un karts masti.

4 N 4 N 4 N 4 N
.:. .:. .:. . .:.
8 8 8 % 8
... (]
A o
AR v v
o' o' o' o'e
S hd J \. b J S J S bt J
a b c d
4 N 4 N 4 N 4 N
o:. 0:. 0:0 ':0 .A.'
8 8 8
.V.
S J S J S ot J S J
e f g h

2.2.4. att. Spelu karsu stipruma raditaju un spélu karSu mastu
apziméjuma raditaja kompozicijas risinajumi

2.2.5. Citas mastis apzimé&joSo simbolu 1paSibas

Pie citam 1pasibam var pieskaitit nestandarta risinajumus, kas parasti neatkartojas
dazadu dizaineru darbos, bet uzskatami par orginalu risinajumu veidojot mastu apzZim&jumus.
Piem&ram, ercu att€lojot nevis ar sirds simboliku, bet ar vardu “ercs ”, tadejadi neesot ne lidzigai
formai, ne krasai, ne izmériem, tacu saglabajot atpazistamibu.

Biezi novérojami mastu apzimé&jumi, kas viena un taja pasa karSu dizaina atSkiras.
Sada veida dizaina risinajumi ir novérojami senakajas kartis, kad vél netika izmantotas drukas
iekartas, kad kartis tika zZim@&tas ar roku, vai arT miisdienas dizaineriem tisam radot atSkirigus

viena masta simbolus.

2.3 Burtu kompozicionalie risinajumi un izmantoSana spélu karsu dizaina veidoSana

Burtu nozime spélu karSu dizaina izveid€ ir galvenokart saistita ar sp€lu karsu stipruma

apzimé&juma atspoguloSanu. PaSos spelu karsu izveides pirmsakumos veidoto sp&lu karSu dizaina
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paraugos noverots, ka ilustratori neizmantoja burtus ka sp&lu karSu stipruma apzim&jumu, tacu
dazos spélu karSu dizaina paraugos novérojama tekstuala materiala izmantoSana. Burtus un
tekstu izmanto, galvenokart, dazadiem ilustraciju, t€lu nosaukumiem un vardiem. Uzskatams
piemérs ir 1984. gada P. Bekera ilustréto spélu karSu dizaina paraugs, kur teksts izmantots,
ka izvedotas izlustracijas paskaidrojums, literara personaza vards, makslas darba nosaukums.
Tekstu bieZi izmanto papildinot ilustracijas, kur izmantotas karikatiiras. Ja karikétais te€ls nav
viegli atpazistams, vai véstama doma nav viegli saprotama, tad ar teksta palidzibu panakts
talitejs skaidrojums. Ja teksts kalpo ka paskaidrojoss elements, tad tam nav domin&josa loma,
atstajot dizaina galveno lomu pargjiem elementiem ka, pieméram, ilustracijai vai spelu karsu
mastu simbolikai. Sados gadijumos tekstualajai dajai neizmanto spilgtas, kontrastgjosas krasas,
lai 1pasi neizceltos no kopg€ja dizaina. Gandriz visos sp€lu karSu dizaina paraugos, kuros
izmantoti burti ka apzim&jumi sp&lu karsu stiprumam, izmantots viens galvenais kompozicijas

risinajums, kurs attélots attéla Nr. 2.3.
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2.3. att. Spelu karSu stipruma raditaju kompozicionalais risinajums

Burtu izmeérs attélojot sp€lu karSu stiprumus nav noteikts. Izmeérus izvélas dizainers
vai karSu ilustrators, pielagojot to savam dizaina vajadzibam. Galvenas atSkiribas veidotajos
dizainos ir attiecibas, cik burts vai cipars, kur$ apzime spelu karts stiprumu ir liels attieciba pret

spelu karts masti apzim&joSo simbolu.
2.4 Ornamentu izmantoS$ana spélu karsu dizaina

Ornaments un dazadu simbolu, zimju virkn€jums spélu karSu dizaina ir plasi izplatits.
P&tot spelu karsu dizaina paraugus var izdalit divus galvenos ornamentu veidojoSos virzienus.

Viens no izmantotiem risindjumiem ornamentu veidoSana ir katrai tautai raksturigu
zimju un simbolu ritmisks atkartojums. Otrs variants ir dazadu krasu laukumu un sp€lu karSu
mastu apzim&jumu ritmisks atkartojums veidotajas ilustracijas. Sie divi ornamentus veidojosie
panémieni tiek kombinéti.

Spelu karSu dizaina paraugos visbiezak izmantotais risinajums ornamentu veidoSana

ir spelu karSu mastu apzim&jumu izmantoSana, ieklaujot tos sp€lu karts veidotas ilustracijas
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t€la apgerba, priekSmetos, dazados t€lu papildinosos aksesuaros. Raksturigakie dizaina paraugi
Sadam ornamentu izmanto$anas panémienam saistas ar francu, anglu un anglo-amerikanu
spelu karSu veidoSanas stiliem. Valstu veidotajiem sp&lu karSu dizainiem, kuri atvasinati no
franCu vai anglu nacionala standarta sp€lu karSu veidoSana, ari raksturigs $ada veida ornamentu
izmantojums.

Ornamentus visbiezak izmanto tieSi bilzu karSu veidoSana, kas, galvenokart, saistits
ar ilustraciju izmantoSanu un ciparu karSu vienkarSibu. Ciparu kartis reti izmanto ilustracijas.
Senakajos dizaina paraugos, ciparu kartis izmantoja dazada veida vinjetes, kas pinas caur mastu
apzimgéjoSajiem elementiem.

Jau no paSiem spé€lu karSu dizaina pirmsakumiem kartis tika izmantoti visdazadakie
ornamenti un simboli. To nozimei bija vairaki skaidrojumi un mérki.

Ornaments spé€lu kartis tika izmantots, lai izceltu kadu simbolu, kuriem attiecigi bija
— politiska, religiska vai makslinieciska nozime. Bilzu kartis bieZi izmantoja ornamentus, kuri
sastavéja no simboliem, kas raksturo attiecigo valsti, gerboni izmantotas krasas un formas,
vairakkartgja zimju atkartosanas uz apgérba vai priek§metiem, u.c.

Dizaina ornamentus izmantoja un izmanto ari tadel, lai katrai mastij pieSkirtu vienojoSus

elementus, kas arT bez mastu simbolikas Jautu noteikt karSu piederibu kadai no mastim.

2.5 Ciparu kartis un to raksturigakie dizaina risinajumi

Pie ciparu kartim skaita devinas kartis no katras sp&lu kar$u masts. Sis kartis ir, no 2
(divnieka) [idz 10 (desmitnieka) kartij.

Visierastakais dizaina risinajums ciparu kartim ir izmantot masti apzimé&joSo simbolu tik
reizes, cik liela ir karts vertiba, attiecigi, ja karts vertiba ir 8, tad kart1 biis att€loti astoni masti
apzimgjosie simboli (karavs, kreics, utt.). Izpetot dazadus sp&lu karSu paraugus var secinat,
pastav loti lielas atSkiribas dizaina risindjumos ciparu karSu izveidei.

Ir dazadi ciparu karSu veidi, tacu liela dala veidoto dizainu ir saistiti ar kaut ka jauna
mekl&jumiem. Spitgjot jau ierastam lietam un visiem pienemtiem etaloniem. Sie risindjumi ir
unikali un savdabigi, kas galvenokart atSkiras ar savu humoristisko vai radoso pieeju, att€lojot
ciparu kartis ka matematisku vienadojumu vai neizmantojot ciparus, bet ar vardiem rakstitu
tekstu.

Ciparu kartis ar1 tapat ka bilzu kartis pienemts izmantot karts apzim&jumu karts kreisaja
augsgja sturl. Salidzinot kartis, kuras tika veidotas pasos pirmsakumos ar spelu kartim tagad,
var secinat, ka agrak netika izmantoti $ada veida apzim&jumi, karts stiros. Miisdienas vairuma

gadijumu izmanto So dizaina risinajumu. Galvenokart, tas ir saistits ar karSu spelém, kas paredz,
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lai spelmani nenodotu savas kartis, p&tot tas, grozot vai skaitot simbolus, lai izsecinatu, kas ta ir
par karti. Sis dizaina risinajums lauj ne tikai godigak sp&léet, bet ari kalpo par veicinataju atrakai
speles gaitai.

Viens no ierastakajiem risinajumiem ir sp€lu karti izmantot tik daudz mastu apzime-
jumu, cik attieciga sp€lu karts ir speciga. Attiecigi, ja sp€lu karts stiprums ir desmit un spélu
karts masts ir pikis, tad sp€lu karti tiktu att€loti desmit pika simboli. Biitiska atSkiriba spelu
karSu dizainos ir ilustratora izveidotais So simbolu izkartojums. Kop$ sp€lu dizaina pirmo reizi
tika ieviests simetriskais daltfjums, arT ciparu kartim saka izmantot So principu, tacu ar vairakam
butiskam atskirtbam.

Francu sp€lu kartim izmantoja principu, kura sp€lu karti izmantoti tieSi tik daudz
mastu apziméjuma simbolu, cik ir noradits vai cik ir liels spelu karts stiprums. Vaciesi, kad vél
neizmantoja simetrisko kompoziciju spelu karSu dizaina izveidg, karti att€loja tiesi tik simbolu,
cik bija attiecigas sp€lu karts stiprums, tacu, kad saka izmantot simetrisko kompoziciju,
izmantoto simbolu skaits tika att€lots dubulta. Ja spelu karts stiprums ir pieci, tad gan spélu
karts aug$eja dala, gan apaks$gja dala ir att€loti pieci mastis apzim€joSie simboli, pieméram,
piki. Pie nedalitas kompozicijas att€lotie simboli netika groziti dazados virzienos, ka tas tika
darits simetriskaja kompozicija, kad dala simbolu tika pagriezti spogulskata.

Atskiribas mastu apzim&jumu simbolu izkartojuma verojamas ne tikai to atSkirigajos
virzienos, bet arT kolonnu skaita — cik kolonnas tika att€loti Sie simboli. Fran¢iem, angliem,
krieviem un amerikaniem raksturigi izmantot divu kolonnu simbolu kartojumu, tacu vaciesi
ciparu karts simbolus izkartoja tris kolonnas. Pastav arl spelu karSu dizaina paraugs, kur
verojams $o simbolu izvietojums Cetras rindas.

Spanu un italu ciparu kar$u dizains ir daudz sarezgitaks. Gan italu, gan spanu spélu
karSu dizaineri ciparu karSu att€lotos simbolus atteéloja dazadas vinjet€s, kur att€lojamie simboli
sava starpa savijusies veido kadu 1pasu ornamentu vai izveidota vinjete sapliist ar kadu citu
dizaina objektu. Blakus smalkam vinjet€m italu un spanu dizaina ir saskatama lidziba no
ar francu, anglu, vacu u.c. dizainiem, kur att€lotie ciparu karts simboli izvietoti rindas. Visi

iepriekSminétie dizaina varianti uzskatami att€loti izveidotajos att€los.
2.6 Krasas izmantojums spélu karsu dizaina paraugos

P&tot spelu kartis un to veidus, var izdalit tr1s galvenos iemeslus, kas ietekméjusi spelu
kartis izmantotas krasas. Sie iemesli ir:

* tehnologiskie iemesli.

» ckonomiskie.

* dizaina risinajums.
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Var uzskatit, ka galvenais faktors misdienas ir dizaina risinajums un makslinieka
fantazija, jo pastav dazada veida tehnologijas, kas paredz, ka tiks nodrukatas vajadzigas krasas
un vajadzigo krasu daudzums. Sie faktori sava zina ir cie$i saistiti un var viens otru ietekmét.
Ka, pieméram, ekonomiskais faktors, var likt dizaineri izveidot 1&taku dizaina risinajumu, kur
izmantota viena vai divas krasas.

Visbiezak izmantotas krasas ir sarkana un melna, kas ciesi saistits ar pasaul€ visizpla-
titako karSu dizaina veidu, francu nacionalo standartu, kur dominé §is mastu simbolu krasas.
Erca un karava masim dominé€ sarkana krasa. Ne tikai izmantotie burti un mastis apzimgjosie
simboli ir sarkana krasa, bet ari, izmantotajas ilustracijas paradas simboli, aksesuari, apgerba
rotajumi, kas ar1 ir 1idziga toni vai vienada krasa. Tas pats ir ar mastim, kur dominé melna
krasa — pikis, kreics. Miusdienas, lai pilnigak att€lotu izveidotas ilustracijas, kur biezi izmantoti
dazada veida ornamenti ar daudziem sikiem, atSkirigu krasu simboliem, karsu ilustratori izmanto
cetrkrasu druku — CMYK. Lai radttu kaut ko atSkirigu dizaina izveid€, izmanto arT gadijumus,
kad maketa izmantotas tikai viena vai divas krasas.

Ne vienmér spélu karSu reversa (aizmugures) izveidé izmantotas tikpat krasas, vai
tadas pasas krasas, ka bilzu un ciparu kartis. Spelu karts mugurpuses dizaina izveid€ visbiezak
izmantota kada ornamenta vai raksta dala, posms, kuram ir kada noteikta krasa, vai krasu parts.
Biezi tiek izmantota viena krasa.

Atskiriba no francu tipa kartim, kur galvenas krasas ir sarkana un melna, citu valstu
nacionalajos standartos novérojama daudz lielaka krasainiba. Sis fakts izskaidrojams ar sp&lu
karSu mastu simboliku, kas pati par sevi ir oti grezna. Simbolos attéloti ziedi, gérboni, monétas,
dazada veida ieroéi, utt. Sie simboli dazados rajonos, apgabalos, dazadas valstis asocigjas ar

atSkirigam krasu paletém un krasu kombinacijam.

2.7 Kompozicija

Salidzinot spelu kartis péc kompozicionalajiem risindgjumiem ir vérojama liela dazadiba,
tacu vairums gadijumos tiek izmantoti divi veiksmigakie kompozicijas risinajumi.

Visizplatitakais ir simetriskais daljjums, kad sp&lu karts tiek sadalita divas vienadas dalas
un zZim&jums, kas atrodas spélu karts viena dala atbilst zim&jumam otra dala. Sis paneémiens
uzskatami paradits att€la nr. 2.7. a zZimejums. Simetriska daljjuma pagemiens médz atskirties ar
dazam niansém, kuras karSu veidotaji izmanto, lai raditu atSkiribas starp citiem karsu dizainiem,
kompozicionalajiem risinajumiem un iegltu originalitati, atSkirtos no ierasta, bet saglabatu
pamatfunkciju. Galvenas atSkiribas uzskatami paraditas attela Nr. 2.7.

Ka otrs pan@miens, kurs tiek biezi izmantots spélu karSu dizaina ir nedalita ilustracija,
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kur attéls Tstaja lenki redzams tikai viena pozicija. Sis panémiens attélots attela Nr. 2.7. g.
Sis kompozicionalais risinajums lauj pilnigak izmantot ilustracijas izveidei atvéleto laukumu.
Jaucot vai dalot spelu kartis priek§ kadas spéles speleésanas, pastav iespgja, ka Saja procesa
kartis rote, griezas, tapéc var izveidoties situacija, ka karts zim&jums ir redzams otradak. Ja
karts spéles laika tiek grozita, tad pargjie speletaji var nojaust, ka spelétajam ir bilzu karts, kas
tadejadi padara spéli negodigu un mazak interesantu. Prieks ilustracijas labs kompozicionalais
risinajums, bet prieks karSu spéles nav.

Sie divi galvenie kompozicionalie risinajumi ir visbiezak izplatitakie. Galvenokart,
mainoties nians€m pasos att€los, bilzu kartis, u.c. Tacu ir novéroti ar1 vairaki spélu karsu

komplekti, kuros veidotais dizains neatbilst noteiktam kompozicionalajam risinajumam.
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2.7. att. Spelu karsu ilustraciju kompozicijas risinajumi

2.8 Galvenas témas spélu karsu izveidotajos dizainos

Pétot sp€lu karSu dizainu daudzveidibu, butiskas atSkiribas pastav tiesi starp dazadu
valstu, atSkirigu tautu un rasu veidotajam sp€lu kartim. Visbutiskakas atSkiribas ir saistitas ar
tautu atskiribam kultiiras un vésturiskaja dzivé. Sie iemesli bieZi kalpo par pamatu sizetiskai

dazadibai. Valstis vai tautas, kuras bagatas ar karaliem un princesém savos sp&lu karSu dizainos
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izmantoja ilustracijas, kur tika attélota karaliska gimene, kaiminu tautu karali un karalienes.
Tautas, kuras vesturiski aizvadijuSas loti daudz nozimigu un varenu kauju, spé€lu karSu
ilustracijas ataino varonigos karavirus un karavadonus. Valsts, kura ir slavena ar rakstniekiem,
kuri, savukart, slaveni ar saviem darbiem, vinu darbi atpazistami d€] spilgtajiem personaziem,
Sadu valstu spelu karSu zimetaji ilustracijas izmantoja pasaku vai stastu varonus. Visi Sie iemesli
liek secinat, ka galvenas atSkiribas tematikas izvel€ un att€lojamo t€lu izvele saistiti tiesi tiem
raksturlielumiem, ar kuriem $o valsti pazist visa pasaulé.

Pétot dazadu, atSkirigu tautu sp€lu karSu ilustracijas, vérojamas atSkiribas attéloto
cilvéku sejas, apgerba, izmantotajos ornamentos un izmantoto krasu dazadiba. Katrai tautai vai
valstij ir specifiskas iezimes. Biitiskakas atSkiribas saistitas ar rasu dazadibu.

Izpétot Sos raksturlielumus, iesp&jams noteikt veiksmigakos dizaina risinajumus un

nepielaut kliidas veidojot dizainu jaunam spélu karSu komplektam.
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3. RADOSA DALA

Sakotngja ideja veidot sp€lu karSu dizainu bija veltita latvieSu tautas t€rpiem, kur katra
spelu karSu masts simboliz&ja vienu Latvijas novadu. Sakotngjas idejas att€lojums redzams
attelanr. 3. Izpétot jau esosas spelu kartis Latvija, izradijas, ka lidzigas idejas jau tikusSas izman-
totas. Lai buitu originals dizaina izveidg, bet saglabatu ideju par Latvijas simbolu izmantoSanu
tiek radits dizains, kas veltits latvieSu mitologiskajiem te€liem un tos raksturojosajiem simboliem
un zim&m. Karsu dizaina ieklauti simboli un zZimes, kas raksturo katru no att€lotajiem latviesu
dieviskajiem teliem. Lai precizi att€lotu zZimes un simbolus, tiek izp&tits un aprakstiti sekojosi
uzdevumi: latviesu mitologiskie t€li un to raksturojums, mitologisko t€lu simbolizgjosas zimes,
Zimju izmantoSana latvieSu ornamentos, ornamentu kompozicijas risinajumi un panémieni.

Viens no galvenajiem uzdevumiem veidojot sp€lu karSu dizainu, ir noteikt, kas tiks
att€lots uz bilzu kartim. Ta ka t€ma ir Latvju mitologiskie t€li, tad ieveérojot karSu stiprumus,

vélams tos pielagot mitologisko t€lu hierarhijai vai péc svariguma pakapes.
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3. att. Spélu karsu dizaina skice

3.1 izveidoto t€lu un ilustraciju apraksts

Veidojot dizainu sp€lu kartim, galvenais uzsvars tiek likts uz bilzu karsu izstradi, kur
redzama sp€lu karsu dizainiska ideja. NepiecieSams izveidot 16 bilzu kartis, kas attiecigi ir — 4
kungi, 4 damas, 4 sulaini un 4 dizi. Papildus §tm 16 bilzu kartim ciparu kartis no divnieka lidz
desmitnieka kartij, katrai sp€lu karSu mastij.

Veidojot ilustracijas bilzu kartim meginats saglabat vienotu stilistiku visam ilustra-

cijam, lai kopigi tas apliikojot neviena no spelu kartim individuali neatskirtos. Par vienojoSajiem
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elementiem dizaina izveid€ kalpo sekojosi elementi:

* vienots €nojums;

 mitologisko t€lu raksturojoso zimju attélojums zelta;

 vienotas zimigas iezimes veidotajiem bilzu karSu téliem. (Aizveértas acis, magisko
sp&ju atteélojums zelta apli, liektas formas u.c.);

* linu auduma teksttras fons.

Izveidotaja ilustracija galvenais jeb centralais téls ir latvieSu mitologiska dieviba,
kurai ir dotas tas dieviSkas un varenas sp€jas davat cilvékam laimi, labu veselibu vinam un
vina bérniem, radiem, labu razu apsaimniekotajam zemém un laukiem, gadat par cilvéku
saimniecibam un vinu ganampulkiem u.c.

Dieviskais t&ls tur savas rokas magiskas spgjas, labumus, ko talak nodod cilvekiem. Sis
dieviskas spé€jas att€lotas ka zeltits aplis, kura ieklauta katram latvieSu mitologiskajiem t€liem
1pasSa raksturiga zime. Att€lotas dieviskas sp€jas ir zelta krasa, jo jau no sendienam cilveki So
dargmetalu ir izmantojusi att€lojot religiskas vai magiskas butnes, ka arT cilveki uzskatija, ka
zeltam piemit magiskas spg&jas. Att€la Nr. 3.1. a. redzams mitologiskas dievibas att€lojums.

Tustracija veidota divas krasas. Sis krasas ir zelta un melna krasa. Zelta loma ir atvéléta
magisko sp&ju att€lojumam. Melnas krasas linijas un laukumi veido latviesu mitologiska téla
formu, kur kontrastgjot tumsajiem un gaiSajiem laukumiem autors velgjies att€lot un uzsvert o
dievisko t€lu gaisas 1pasibas, balto un tiro mérki, ar kuru tie nak sniegt labestibu, mieru, laimi,
veselibu. Baltie laukumi ir gaismas un visa laba, gaisa, kas slépjas magiskaja apli atspidums.

Izveloties telus spélu karSu bilzu kartim, par pamatu tick nemts latvieSu mitologisko
telu sadalijums Iimenos.

Kungu kartim téli izveleti no augstakajiem limeniem, kur ietilpst tadi latvieSu mito-
logiskie teli ka: Pérkons, Auseklis, Méness, Dievs.

Damam izmantotas, galvenokart, Laimes licgju dievibas, kuras ir: Laima, Mara, Dekla,
ka arf no pirma Itmena — Saule.

Sulainus parstavosie teli ir no ceturta latviesu dievibu limena — IpaSvardos nosaukti
auglibas gari, Jumis, Usin$, Martins, Janis.

Duzes jeb vieninieka kartt att€lotaja ilustracija redzams koks, kas latvieSu dainas biezi
pieminéts saistiba tiesi ar mitologiskajiem t€liem. Dainas izmantoto koku sugas ir vairakas
tapec veidota ilustracija attelo nevis vienu noteiktu koku, bet parstav visus kokus kopuma.

Jokera sp€lu Karts ilustracija att€lots tautu déls, kur§ mitologiskos t€lus apdzied
dziesmas un latvju dainas, kuras ved caur cilvéku ikdienu, kas, savukart, nav iedomajama bez
latvieSu mitologisko t€lu klatbiitnes. Attéla Nr. 3.1. b. redzams jokera sp&lu kartl izmanto zZimju

pielietojums.
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3.1. att. I1zveidoto spélu karsu dizaina paraugs

3.2 Ornamentu izmanto$ana dizaina izstradé

Dizaina veidoSana tiek izmantoti divu veidu ornamenti. Vieni ir simboli, no kuriem
veidojas latvieSu ornamenti tautu térpos, sadzives priekimetos, u.c. Sie simboli ir latviesu
mitologisko t€lu, dievibu rakstu zimes. Sis rakstu zimes ka, piemé&ram, Auseklis, Maras krusts,
Laimas slotina, izmantoti sp&lu karSu bilzu karSu ilustraciju veidoSana, ka art spélu karsu
komplekta iesainojuma veidoSana.

Ka otrs ornamenta veids ir izveidots zimju raksts sp€lu karSu reversam. Par pamatu
Sim raktam tiek aizgiita ideja no Lielvardes tautu dela krekla piedurknes ornamenta. Veidojot
ornamentu spé€lu karSu reversam tiek izmantota pamatu klajosa kompozicija, ar izveidoto
rakstu noklajot visu nepiecieSamo laukumu. Raksts tiek veidots izmantojot rakstu joslu, kuru
novieto pamisus vienu virs otras. Veidotaja ornamenta, kas paredz€ts sp€lu karts reversam, par
pamatu tiek izmantota Ausekla zZime, kas papildinata ar daudziem sikiem rakstu papildinoSiem
elementiem.

Karsu spélei raksturigs ir ritmiskums. So ritmiskumu veido sp&lu karsu dalidana, sp&lu
karSu maisiSana, sp€lu karSu mastu un ciparu atkartojums, ka ari pati sp€le un atkartotu spéelu,
partiju spéléSana. Ta ka sp&lu karSu reversa puse kalpo art ka sp€lu karti prezent€joSs materials,
tad $is izveidotais ornaments ir gan ritmisks, gan sevi ieklauj zimes no latvieSu mitologiskajam

dievibam.
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3.3 Burtu izvéle un pielietojums veidojot spelu karsSu dizainu

Izveidotaja sp€lu karts dizaina ir ieklauti burti. Burtu nozime sp€lu karts dizaina paredz
karts stipruma atspogulojumu. Burti izv€l&ti vienkarsi, lai nekontrast€tu ar paréjiem elementiem

spelu karts dizaina. Burtu novietojums dizaina

3.4 Krasu izvéle spélu karSu dizaina izveidei

Veidojot dizainu sp€lu kartim tiks izmantotas divas krasas. Par pamat krasam tiks
izmantotas melna un zelta krasa. Sis krasas kalpos par pamatu veidotajam ilustracijam un
izmantota sp€lu karSu mastu dizaina. Parsteidzoss, noslépumains un varens.

Cilvéku jau no sendienam ir piesaistijis $is noslépumu pilnais, varenais metals.
Gadsimtiem ilgi zeltu uzskatija par dievu davanu, kas sevi satur Saules gaismu. Zelts bija ka
picligsmes un pazemibas simbolu. Zelta krasa bus ka latvieSu mitologisko télu simbolisks

speka, dievisko sp&ju atainotajs.

3.5 Formats

Izveloties veiksmigako sp€lu karSu formatu, galvenais uzsvars likts uz sp&lu karsu ertu
lietosanu. Ivéletais spelu karsu formats ir 60 mm x 90 mm. Sada lieluma spélu kartis ir visértak
dalit, turét rokas un veikt visas citas sp€lu karSu spélei nepiecieSamas darbibas. Taisnstiira
laukuma formats saglaba iesp€ju izmantot visus veiksmigakos kompozicijas risinajumus spélu
karSu dizaina izveid@. Izveidotais spelu karts dizains paredz, ka kartij bus apaloti stiri, tas

nozime, ka nepieciesams izveidot izc€rtamo formu spélu kartim.
3.6 Mastu apziméjumi

Veidojot dizainu spélu karSu mastim, par pamatu tiks nemts latvieSiem pierastais un
pienemtais francu nacionalais standarts. Tiks saglabati karSu mastu apzim&jumi — pikis, karavs,
ercs, kreics — tacu to izskats tiks pielagots v€lamajam spé€lu karSu dizainam.

3.7 Papira izvele spélu karsu izveidei

Izveloties papiru sp€lu karsu izveidei, tiek pieversta Ipasa uzmaniba vairakam speci-

fiskam papira 1pasSibam, kuras loti svarigas tiesi sp&lu karSu izveidg. Par galvenajiem kriterijiem
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papira izvélei spelu karSu izveidei tika izvirziti:

* papira gludums;

* papira caurspidigums;

* papira lociSanas;

* papira parklajumi.

Papiru izvéle ir ]oti liela, galvenie apskates objekti ir kritotie dizaina papiri, tacu lielaka
dala papiru neatbilst vélamajam prasibam. Ka idealakais pieejamais papirs ir spelu karSu
kartons. Izv€l&to sp€lu karSu kartonu piegada papira piegadataji SIA ,,Celavejs”.

Spelu karSu kartona apraksts.

Koehler sp€lu karSu kartons (Koehler Playing Card Board). 1zvEl€tajam papiram
ir nepiecieSamas 1pasibas, kuras v€lamas sp€lu karSu razoSanai un piemérotas izveidotajam
dizainam. Papira Koehler Playing Card Board pozitivas ipasibas ir:

* augsta papira baltuma pakape;

* loti augsta necaurredzamibas pakape;

* Joti labs papira gludums;

* abpusgji kritots;

* spélu karSu kartonu Koehler Playing Card Board papira razotaji iesaka drukai
ofseta tehnologija.

Pastav vél citi spelu karSu raZzoSanai paredzetie karSu kartoni, tacu tie Latvija ir pieejami

pasiitot pairu lielos apjomos — vairakas tonnas.

3.8 Radosas dalas darba gaitas apraksts

Radosaja dala tiek veidots dizains spélu karSu komplektam, kur§ veltits latviesu
mitologiskajiem t€liem. Izmantojot teorctiskas dalas aprakstu par latvieSu mitologisko t&€lu
nozimi un Itmeniem, tiek izveidota So t€lu hierarhija. Izveidota hierarhija palidz sadalit
mitologiskos t€lus attiecigam spélu karts stiprumam.

P&éc mitologisko t€lu sadales, seko skicu posms. Ski¢u posma tiek mekléti vienojosi
elementi visiem att€lojamajiem mitologiskajiem téliem un citiem simboliem, kas dos sp&lu
karSu komplektam vienotibu un harmoniju dizaina.

Veidotaja spelu karSu komplekta ietilpst 54 sp€lu kartis, kuru skaita ir viena Joker
karts.

Izveidotas skices tiek parzimétas, un parzimétais materials ieskanéts. Lai att€lu
varétu apstradat un piemerot sp€lu karSu dizaina izveidei, nepiecieS$ams to izveidot

elektroniska formata. Ieskanétais materials sakotngji tiek apstradats grafiskaja programma
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Adobe Photoshop CS2, kur att€lam tiek noradits nepiecieSamais /CC profils drukai, attirits attels
no liekajiem grafiskajiem elementiem, veiktas krasu korekcijas un noteikti att€la izmeéri. Ta ka
spelu kartis tiek drukatas uz kritota papira, tad izmantotais /CC profils pielagots tiesi drukai uz
kritota papira. Att€lu izskirtsp€ja ir 300 dpi. Grafiskaja programma tiek izvélets nepiecieSamais
attela krasu reZims.

Spélu kartis tiek drukatas divas krasas, kur galvena ilustracija un mastu apzimgjoSie
simboli ir melni. Péc veiktajam att€la korekcijam tiek saglabats .psd fails, kas nepiecieSams,
jo att€la ieklauti caurspidigi laukumi, kuri nebiitu caurspidigi, ja darba fails tiktu saglabats ar
citu faila paplaSinajumu. Grafiskaja programma Adobe Ilustrator CS2 tiek izveidots vélamais
izkartojums un papildinosie vektoru elementi ka, pieméram, izveidoti latviesu mitologisko tlu
apzimgjosie simboli.

Kad sp€lu karSu dizains ir gatavs, programma Adobe Indesign CS2 tiek izveidots
izklajums. P&c izklajuma izveides, tiek sagatavots drukas pdf. fails. NepiecieSama izveidota
drukas faila parbaude. Parbaudot izveidoto failu ipaSa uzmaniba tiek pieversta krasu daljjumam,
izveidota maketa izm@riem, uzlaidém. Konstaté vai nav izveidotajam dokumentam tehniski
bojajumi un parbauda, vai darba nav ieklauti lieki, nevajadzigi grafiskie elementi. Uzlaides
nepiecieSamas veidojot spelu karSu reversu un izstradajot spelu karsu kastites dizainu. Visam
veidotajam sp€lu kartim iznemot reversa pusi izveidots balts ramis d€] ka nav nepiecieSams
veidot uzlaides.

Veidojot spé€lu kastites dizainu par pamatu tiek nemts jau esoSas spélu karsu kastites
pamatne, kura tiek izmerita. Grafiskaja programma Adobe llustrator CS2 tiek uzziméta spelu
kastites forma izmantojot par paraugu nemtas spelu kastites izmérus. Veidojot spélu kastites
biezuma izmérus, nepiecieSams zinat cik sp&lu karSu ir komplekta un cik izveidotais sp&lu
karSu komplekts uz attieciga papira veido spélu kastites biezumu. Katram papiram ir atSkirigs
biezums, tapec, uztaisot neprecizu spélu kastites biezumu, pastav iespéja, ka radisies nevélama
probléma, ka visas sp€lu kartis neietilpst izveidotaja iepakojuma. Kad zinami sp€lu karsu
iesainojuma izméri, var veidot kastites dizainu. Programma Adobe llustrator CS2 izveidotas
sp€lu kastites forma tiek saglabats ka eps. dokuments un nosiitits spelu karSu kastites izc€rtamas
formas izveidei. Attéla Nr. 3.8. uzskatami paradits izveidotas spelu karsu kastites dizains kopa
ar tas izcertamas formas izklajumu. Pielikuma Nr. 3 redzams izveidotais sp€lu karSu izc€rtamas

formas izklajums.
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3.8. att. Spelu karsu iesainojuma dizains kopa ar izcértamas formas izklajumu
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Spélu karsu izveidotais dizains

\ (B o
p.
P,
C
g
A\ Sl
(@ )
-
.;. L] L
e e
ore
»le ale
.E' » »
i oo
LA\ =)
)\ (% 2\
)
Yy )
)
.
(
)\ )
D\ /? 2\
®
®
®
o9
®
AN .




Spélu karsu izveidotais dizains
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3.9 PlanSetu izveide

Prezentgjot radosas dalas veiktos uzdevumus, tiek izveidotas seSas plansetes.

Pirma planSete prezenté diplomdarba t€mu, autoru un darba vaditaju, ka ar1 Latvijas
Universitates fakultati un programmu.

Otra plansete veltita karSu spélei Latvija. PlanSetes dizaina ieklauts teksts ar sencu
ticEjumu, kas vesta par sp&lu karsu spéli.

Spélu karsu dizaina t€ma ir latviesu mitologiskie t€li. Tresa plansete veltita skaidro-
jumam par latvieSu mitologisko t€lu hierarhiju. Uzskatami paradits latvieSu mitologisko t€lu
sadalfjums limenos. Par pamatu dizaina izveidei, treSaja planseté izmantota Jokera sp€lu karts
un mitologisko t€lu simboliz€josas zimes.

Ceturtaja un piektaja planseté ieklauts spelu kasu komplekta izveidotais dizains, kur
uzskatami paraditas gan ciparu, gan bilzu sp&lu kartis.

Piekta plansete veltita spelu karsu reversa att€élojumam.

Veidojot plansetes tiek izmantoti tie pasi resursi un panémieni, kas tika izmantoti vei-
dojot spelu kartis. Veidotais dizains plansetém sastav no divam krasam:

o zelta krasa;

* melna krasa.

Plansetu noform&juma izmantots linu auduma faktiiras fons, kas sakrit ar spélu karsu

dizaina izveidé izmantoto fonu.
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Latvijas Universitates
Pedagogijas un psihologijas fakultates
Izglitibas zinatnu nodala

(Braﬁskie izteiksmes lidzekli
spélu karsu dizaina

Autors: Dainis Misin$
Darba vaditajs: Sergejs Davidovs

Riga 2009

att. PlanSete Nr. 1
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RHE Spélu karsu
ANt tradicijas
LIyt Latvija

JD éc latvieSsu tautas ticéjumiem karsu spéle bij
nosoddma, velna izgudrota spéle. Tapéc veci laudis
nelava spélét svetdienas un svétkos, dievkalpojuma laika,
tapat ari svétku priekdvakara un Klusa nedéla, seviski Liela
ceturtdiena un piektdiena. Karsu spélétajiem piesitas velns,
kas vinus apspélé vai piemulko, atstdjot naudu, kas velak
klGst par zirga mésliem.*

* Konversacijas vardnica, 8. séj. Dainis Misins

att. Plan§ete Nr. 2
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Mitologisko télu,
dievibu sadalijums
Imenos

Dainis Misins

att. PlanSete Nr. 3




Ciparu
karsu
dizains

U eidojot dizainu ciparu kartim par pamatu tiek
izmantots simetriskais dalijums. Ercu un kéaravu
attélojuma izmantota batd krasa, par pamatu piku un
kreicu simboliem izmantota melna krasa

Dainis Mising

att. Plan§ete Nr. 4
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Bilzu karsu dizains

att. PlanSete Nr. 5
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h.".'.’___, A Spélu karsu
reversa
fhise! dizains

)@ ar pamatu $im raktam tiek aizgOta ideja no
Lielvardes tautu déla krekla piedurknes

ornamenta. Veidojot ornamentu spélu karSu reversam
tiek izmantota pamatu klajosa kompozicija, ar izveidoto
rakstu noklajot visu nepieciesamo laukumu. Raksts tiek
veidots izmantojot rakstu joslu, kuru novieto pamisus vienu
virs otras.

Dainis Misins

att. PlanSete Nr. 6
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4. EKONOMISKAIS APREKINS SPELU KARSU IZGATAVOSANAI

Pirms ekonomiska aprékina izveidots vélama produkta apraksts, kuru iesniedz
uznémumam, kurs$ izgatavos gala produktu. Produkta apraksta ietilpst: produkta nosaukums,
produkta tiraza, formats, izmantotas krasas (krasu skaits drukajot), papira nosaukums un citi
specifiski produkta raksturlielumi ka, piem&ram, izc€rtamas formas, bigos$ana, lakoSana u.c.
Produkta nosaukums — Spélu kartis
Vélamas tirazas — 50 sp&lu karsu komplekti,

100 spé€lu karsu komplekti,
1000 spelu karsu komplekti.
Spélu karsu formats — 60 mm x 90 mm;
Karsu skaits komplekta — 54 gab.;
Izmantoto krasu skaits - 2+2;
Papira nosaukums sp&lu kartim — Koehler sp&lu karsu kartons/ 300 g/m2;
IzcirSana — Spélu kartis ar apalotiem stiiriem
Spelu karsu iesainojums - kastite
Krasu skaits — 2+0

Ekonomiskais aprékins veikts uzn@muma SIA ‘’Madonas Poligrafists™. Kartis tiek
drukatas ofseta tehnologija.

Sk. pielikuma Nr. 2 STA Madonas Poligrafists cenu piedavajumu sp&lu kartim. Lielako
dalu no izmaksam sastada nepiecieSamais papirs spélu karsu drukai. Papira izmaksas mazai
tirazai ir salidzino$i lielas, ko bitiski ietekmé drukas piekartojumam nepieciesamo lokSnu
izlietojums. Pie tirazas 100, papira izmaksas ir nedaudz mazak ka divas reizes ka tirazai, kura
ir desmit reizes lielaka. Drukas izmaksas ir [idzigas gan mazajai tirazai, gan lielakai, atSkiroties
tikai par aptuveni 20 latiem. Biitiskakas cenu atSkiribas ir pécapstrades posma, kura ietilpst,
grieSana, izcirSana gan spélu kartim, gan sp€lu karsu kastitei, kastites ITm&Sana ar rokam,
pakosana. Cenu atskiriba pécapstrades posma ir tik izteikta, jo lielakam tirazam nepiecieSams
vairak laika, lai veiktu roku darbu ka, pieméram, kastiSu lim&Sana, pakoSana. Tirazai 50 spelu
karsu komplekti viena komplekta izmaksas ir 7,86 lati. Tirazai 100 sp€lu karsu komplekti, viena
komplekta izmaksas ir 4,34 lati. Tirazai 1000 sp&lu karSu komplekti, viena komplekta cena
ir 1,18 lati. Var secinat, ka palielinoties tirazai palielinas gala summa, tacu samazinas viena
produkta vienibas pasizmaksa. Liela dala no izmaksam tiek veidota pierékinot PVN nodokla
likmi, kas uz 2009. gada 10. juniju ir 21 %. PVN likme sastada aptuveni 1/5 no izmaksam.
Druka SIA Madonas Poligrafists tiek izveleta pateicoties klienta individualai atlaizu sisteémai,

kas biitiski samazinaja gala izmaksas.
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SECINAJUMI

1. Salidzinot sp€lu karSu formatu atskiribas, vispiemérotakais spélu karsu formats ir taisnsttira
un sp€lu karts izmérs ir 60 mm x 90 mm, kas ir visparocigakais sp&lu karsu spélei. Aplveida
vai trisstirveida sp&lu kartis vai lielakas, mazakas par standarta karsu izmé&ru var kalpot par

interesantu dizaina elementu, tacu pastav risks, ka tas traucetu spélei.

2. Spelu karSu formata izveidei ieteicams izmantot malu attiecibas, kas ir 2/3. platums pret

augstumu.

3. Veidojot sp€lu karSu mastu apzim&umus svarigi ir noteikt no kada stila, nacionala
standarta ietekmgjies, lai izveidotie simboli [idzinatos sp&lu karsu dizaina paraugam péc kada
no raksturlielumiem — krasa, forma, nozime. Pret&ja gadijuma izveidotie spélu karSu mastu

apzZim&jumi netiks atpaziti.

4. Pastav vairaki dizaina risinajumi spé&lu karSu mastu un karts stipruma raditaju kompozicija,
taCu visveiksmigakie ir tie, kas lauj viegli noteikt sp€lu karts stiprumu un sp&lu karts masti

spéles laika.

5. Ir dizaina risinajumi, kuros makslinieki izmanto vai pamatojas uz noteiktiem valstu stiliem
spelu karSu dizaina izveidg, tacu noverojami dazadi paraugi, kur makslinieki eksperimenté ar
dazadu valstu nacionalajiem standartiem sp€lu karSu dizaina meklgjot vislabako, veiksmigako
dizaina risinajumu. Makslinieku patstavigie dizaina mekl&jumi liecina, ka nav izveidots viens
vienigs vislabakais sp&lu karSu dizains, kur§ biitu jaizmanto ka etalons jauna sp€lu karSu

komplekta izveide.

6. Veidojot sp€lu kartis ir nepiecieSams izmantot vairakus raksturlielumus, kas sp&lu karti
padara atpazistamu ka sp&lu karti. Var netikt izmantoti visi spélu karti raksturojosie lielumi, tacu
kaut kadai noteiktai dalai ir jasaglabajas, lai cilvéks, kurs ierauga izveidoto produktu spetu tas
nosaukt par spélu kartim. Sie lielumi ir: sp&lu karts formats, mastu apzimé&jumi, karu stiprumi

un to skaits, vai simboli, kas asocigjas ar noteiktu karti.

7. Atbildot uz izvirzito hipotétisko jautajumu, vai nepiecieSams izmantot jau ieprieks noteiktus
dizaina risinajums spélu karsu dizaina izveid€ - ir jaizmanto jau ieprieks noteikti sp&lu karsu
dizaina risinajumi, tacu to pielietojums un stilizacija var biit neierobeZota, saglabajot spelu

karts pamatfunkciju.
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PIELIKUMI

1. LatvieSu spélu karSu dizaina paraugi
2. SIA Madonas Poligrafists cenu piedavajums spélu karSu izgatavoSanai
3. Spelu karsu izcertamas formas sagatave

4. Arzemju spéelu kar$u dizaina paraugi
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LatvieSu sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.1.

Karla Krauzes ilustrétas spelu kartis, 1933. g.

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 15. Ipp.
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LatvieSu sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums 1.2.
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Grafika Artura Dubura ilustrétas spélu kartis, 1941. g.'

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 17. Ipp.



LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.3.

Karikatiirista Agra Liepna ilustrétas spélu kartis, 1990. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 19. lpp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums 1.4.
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Makslinieka Karla Gericha ilustrétas spélu kartis, 1991. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 20. Ipp.

65



LatvieSu spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.4.

Makslinieces Jelenas Spirinas ilustrétas spélu kartis, 1994. g.'

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 22. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.5.

Agra Liepina ilustrétas spélu kartis, 1995. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 24. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.6.
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Vilna Rasas ilustrétas spélu kartis, 1995. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 26. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.7.

Erika Sulca veidotas spélu kartis, 1997. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 28. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.8.

K. Padega ilustrétas spelu kartis, 1997. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 30. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.9.
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Rolfa Vitala ilustrétas spélu kartis, 1999. g.'

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 28. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.10.
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tis izmantojot gatavu austrieSu dizaina paraugu, 2000. g.!

Rigai 800 veltitas spelu kar

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 38. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.11.

198888
ORRRA
LALLLLL
LLLLLLL

gy

L VROOPRR%

Zalas lapas reklamas kartis izmantojot gatavu dizainu, 2000. g.'

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 40. Ipp.



LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.12.

D+ @

Ludmilas Bulikinas ilustrétas spélu kartis, 2001. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 44. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.13.

Larisas Kovalass-Kovalevskas ilustrétas spelu kartis, 2003. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 50. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.14.

Borisa Mitina ilustrétas spelu kartis, 2004. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 53. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.15.

SIA Dailrade RC veidotas spélu kartis par pamatu nemot
krievu standarta dizainu, 2004. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 54. Ipp.
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LatvieSu sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.16.

Georgija Krutoja veidotas spélu kartis, 2005. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 57. Ipp.
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LatvieSu sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.17.

Indras Sproges veidotas spélu kartis 2005. g.'

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 58. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.16.

Gata Slukas zimétas spélu kartis, 2006. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 65. Ipp.
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LatvieSu sp&lu karSu dizaina paraugi

Pielikums Nr. 1.17.

Spélu kartis “LatvieSu terpi” 1918. g.!

! Métra J., Pasaule kabata. Latvijas kartis, Atmata, 2006. g., 7. Ipp.
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Ekonomiskais aprékins spelu karsu izgatavosSanai

Pielikums 2

MADONA

p(:) israhivis
CENU PIEDAVAJUMS
Riga
15. 06. 2009. Dainis

Par iespieddarbiem

1. Speélu kartis kastite

Tiraza: 50, 100, 1000

Formats: 60x90 mm

Apjoms: komplekta 56 kartis

Druka: 2+2 (melns un zelts); kastite 2+0 (melns un zelts)

Papirs: 300 g/m2 Koehler kar§u kartons; pacina Alaska 200 g/m?2
Pécapstrade: izcirSana, iepako$Sana

Cena LVL (ar piegadi Riga):

Tiraza 50 100 1000

Cena LVL bez PVN | 325.00 359.00 | 982.00
PVN 21% 68.25 75.39 206.22
Cena LVL ar PVN 393.25 434.39 | 1188.22

Piedavajuma deriguma termins: 60 darba dienas

Piedavajumu sagatavojis:

Andris Jurgens

SIA “Madonas poligrafists”
PardoSanas specialists

Talr. 67315024

Talr./Fakss: 6310274

Mob: 26482562

e-pasts: andris.jurgens@madpol.lv

SI4A «Madonas poligrafists»

Madona. Saieta laukums 2a, LV-4801, tel. +371 48 23827, fakss + 371 48 23776, e-pasts: info@madpol.lv
Riga. Kr.Valdemara 106/108 LV-1013, tel./fakss +371 731024, e-pasts: madpolriga@madpol.lv / www.madpol.lv
Rekviziti. PVN reg. Kods LV 40003202363, LUB Madonas filiale, kods UNLALV2X konts LV83UNLA0030900467818

K-2.1/3-28.02.2005 Lapa 1no 1

SIA Madonas Poligrafists cenu aprékins spélu karsu izgatavosanai
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Spelu karsu izcértamas formas izklajums

Pielikums 3
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60 mm
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Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.1.

Vladislava Erko ilustrétas spélu kartis - Ukraina'

! http://www.bestoff.info/tag/playing-cards/
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Arzemju sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.2.

Spanu nacionala standarta spélu karSu dizains'

! http://www.wopc.co.uk/germany/mestres.html, skatits interneta 20.05.2009.
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Arzemju sp€lu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.3.
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Anglu dizainera veidotais spélu karSu dizains'

! http://www.playingcards.me.uk/playcard/us/images/usa531.htm, skatits interneta

20.05.2009.
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Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.4.

IzraélieSu spélu karsu dizaina paraugs'

! http://ministryoftype.co.uk/words/category/C21/P10/
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Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.5.

afija.

€lu kartis. Autora fotogr

1862. gada Krievija raZotas sp
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Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.6.
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Vacija razotas spélu kartis. Autora fotografija.
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Arzemju spé€lu karsu dizaina paraugi

Pielikums 4.7.

€lu karsu dizaina paraugs

Francu nacionala standarta sp
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Arzemju spélu kar$u dizaina paraugi

Pielikums 4.8.
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Vacu nacionala standarta spélu karSu dizaina paraugs

91



Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.9.
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Sveices nacionala standarta spelu karSu dizaina paraugs
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Arzemju spélu kar$u dizaina paraugi

Pielikums 4.10.

FEAD.MATNK ¢ AGLI

Italu nacionala standarta sp€lu karsu dizaina paraugs
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Arzemju spélu karSu dizaina paraugi

Pielikums 4.11.

KAIPES DI UK T0L0A
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Spanu nacionala standarta spelu karSu dizaina paraugs
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