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ANOTACIJA

Kvalifikacijas darba merkis ir aprakstit izstradatu timekla vietnes “The Glass
Bead Game” spélu katalogu, kur ir iesp&jams &rti atradit lietotaju pievienotas spéles.

Sistemas lietotajiem ir iespja apskatit pamatspéles, kas ir sadalitas pa
kategorijam, pamatspé€lu variacijas, ja tadas ir un iespgja iegiit informaciju par katru
speli individuali. Tapat lietotajiem ir iesp&ja meklet spéles péc nosaukuma vai to
atslegvardiem. Izstrade ir pilniba dokumentgta, ieklaujot taja prasibu specifikaciju,
projekt&juma aprakstu un testé€Sanas dokumentaciju.

Projekts realizéts péc spgjas izstrades metodologijas. Programmatiiras izstrades
procesa izmantota satura parvaldibas sisttma Joomla!, programméSanas valodas

HTML, CSS, PHP, AngularJS un MySQL Server datubazu parvaldibas sist€éma.

Atslegvardi:

Timekla vietne, spelu katalogs, sp€lu atteéloSana, spgja izstrade, Joomla!.



ABSTRACT

The purpose of thesis is to describe the development of game catalogue in “The
Glass Bead Game” web site where it is easy to show other user added games.

Systems users are allowed to view added games who are divided into six
categories, game variations if there are any added and also get information about every
game individually. Users can also search for games using games name or it's keywords.
Development is fully documented, including requirements specification, design and
testing documentation.

The software product described in this documentation is developed using
Joomla! content management system, programming languages HTML, CSS, PHP,

AngularJS and MySQL Server databases management system.

Keywords:

Web site, games catalogue, games representation, Joomla! and agile development.
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APZIMEJUMU SARAKSTS

Sistema “The

Kopgja sistema, kas sastav no konkréta produkta un vél diviem citiem

Glass Bead produktiem — “Janas spéles izveides modula” un “Socializacijas un

Game” autorizacijas aspekti 7.

“Glass Bead Universals galda spelu komplekts, kas sevi apvieno vairakus desmitus spelu

Game Set” un domats gan klasisko spélu spélésanai, gan sp&lu variaciju atvasinasanai,
gan pilnigi jaunu sp€lu veidoSanai.

PPS Programmatiras prasibu specifikacija. Dokumenteta Spélu kataloga
funkcionalitate un citas prasibas.

PPA Programmatiiras projektéjuma apraksts. Dokumentéts Spélu kataloga
tehniskais projekt&jums.

JavaScript Klienta puses programmésanas valoda majas lapu izstradg.

AngularJS Atverta pirmkoda timekla lietotnu ietvars, kas palidz vienkarSot gan izstradi,
gan $adu lietotnu testéSanu, piedavajot ietvaru klienta puses model-view—
controller (MVC) un model-view-viewmodel (MVVM) arhitekttram,
piedavajot arT komponentes, ko biezi izmanto timekla lietotn&s.

PHP Atklata pirmkoda skriptu valoda, kura sakotngji bija paredzeta servera puses
lietojumos dinamiska timekla lapu generéSanai.

HTML leziméSanas valoda, kas ir izstradata timekla lappuSu wun citas
parlukprogramma att€lojamas informacijas glabasanai.

CSS No anglu valodas [Cascading Style Sheets] — Ipasa stila valoda, ko lieto, lai
aprakstitu lapas elementu dizainu.

AJAX Asynchronous Javascript And Xml. Javascript un XML bazéta tehnologija
kas lauj klienta puses parlikam sazinaties asinhroni — neparladgjot lapu, ar
serveri.

TFS No anglu valodas (Team Foundation Server) — kompanijas Microsoft

izstradas produkts programmatiiras koda versiju kontrolei un produkta dzives

cikla parvaldiSanai.




LS

Lietotaja stasts

MVC MVC — Model View Controller arhitektira ir veids, ka strukturiz&t projekta
kodu, lai sadalitu to tris pamata komponentges.
Model — darbibas ar datu kratuvém.
View — lietotajam redzamas dalas (skatu) un ieziméS$anas valodu koda
generéSanas dala.
Controller — HTTP, XmIHTTP pieprasijumu apstrade, darbibas ar
modeliem un skatu atgrieSana.
Visual Studio | Programmatiiras izstrades vide, ko piedava kompanija Microsoft.
Joomla! Joomla! - briva un atvérta pirmkoda satura parvaldibas sist€ma.
FileZilla Programma, ar kuras palidzibu failus &rta veida parvietot Uz servera.
HeidiSQL Prieks gala interfeisa lietojumprogramma prieks MySQL.
Adobe Grafiska dizaina izstrades programma
Illustrator




IEVADS

Kvalifikacijas darba t€ma tika izvel&ta, nemot véra studiju laika iegiitas zinasanas,

iemanas un tehnologijas. Sisttma “The Glass Bead Game” tika veidota péc spgjas

izstrades metodes.

Sistémas “The Glass Bead Game” noluks ir kalpot par “Glass Bead Game Set”

spelu komplektu paskaidrojosai un papildinosai vietnei. Sist€éma sniedz iesp€jas kartot

speles péc to kategorijam, parlikot spelu un spelu variaciju sarakstus, to individualu

informaciju, pievienot jaunas spé&les, registréties sist€ma, pievienot sp&lu apskatus un

vert€§jumus, administrét vietni, ka ar1 citu funkcionalitati.

Tika noteikts, ka kvalifikacijas darba autoram sistéma ir janodroSina sekojosa

funkcionalitate:

Spelu atlases un kartoSanas modulis. Atlasa pamatspéles péc to kategorijam
un sakarto dilstosa seciba p&c to pievienoSanas datuma.

Spelu variaciju atlases modulis. Katrai no pamatsp&lém ir iesp&jams atlasit tas
speles dazadas variacijas, ja tadas ir pievienotas, tada veida lapas apmekl&tajs
var atrast sev piemérotako spéles versiju.

Spelu variaciju pievienosanas modulis. JanodroSina, ka registrétiem
lietotajiem ir iesp&jams pievienot variacijas.

Individualas spéles att€loSanas modulis. Janodrosina, ka uzspiezot uz kadu no
pamatspéles vai variacijas, tiek att€lota konkrétas spéles pievienota
informacija.

Spélu vertésanas modulis. Janodros$ina, ka tiek att€lots sp€lu vert&jums tam
speleém, kuram ir veikts vismaz viens verte§jums.

Navigacijas modulis. Modulim jakalpo ka @&rtam veidam, ka lapas
apmekletajiem parvietoties pa vietnes skatiem. Tapat navigacija ir ikona, uz
kuras uzspieZot lietotajs tiek parvietots uz sakumlapu un blakus ikonai tiek
attelots kategorijas nosaukums, lai meklgjot spéles lietotajs varétu redzet, kura
kategorija atrodas.

Meklgsanas modulis. NepiecieSamibas gadijuma nodroSina iesp&ju meklet
pamatspéles vai variacijas péc to nosaukuma un atslégvardiem, lai atri un &rti
spétu atrast sev vélamo spéli.

Reaggjoss vietnes dizains. Vietnes vizualajam noform&umam jabit veidotam
ta, lai tas butu &rti lietojams gan uz datoriem, gan mobilajam iericém. Par
galveno prioritati tiek uzskatitas mobilas ierices.

8



1. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

1.1. levads
1.1.1. Noluaks

Programmatiiras prasibu specifikacijas (PPS) noluks ir aprakstit ttmekla vietnes
“The Glass Bead Game” — Spélu kataloga programmatiiras prasibas. Dokuments ir
izstradats programmatiiras prasibu detaliz€Sanai un saskanoSanai saistiba ar standartiem
un pasititaja vélmeém. Saja dokumenta apkopotas funkcionalas prasibas, kas ir aprakstitas
lietotaju stastu forma, nefunkcionalas prasibas, kas ietver dros§ibas prasibas, ka arl
lietotaja argjas saskarnes prasibas.

Programmatiiras prasibu specifikacija ir paredz€ta, lai pec iespgjas labak
nodro$inatu savstarpgjo sapratni un nerastos parpratumi par sist€mas veicamajam
funkcijam. Dokuments ir domats programmatiiras pasiititdjiem un projekta

izstradatajiem.
1.1.2. Darbibas sféra

Spéelu katalogs ir paredzets, lai kopa ar sist€émas “Jaunais spéles izveides moduli”,
“Socializacijas un autorizacijas aspektiem” un Joomla! CMS pamatdatném kopa veidotu
vienotu sisttmu “The Glass Bead Game”, kas realizéta ka timekla vietne. Sistéma
izmantojama ka sp&lu komplektu “Glass Bead Game Set” paskaidrojoss un papildinoss
katalogs.

“The Glass Bead Game” — Spélu katalogs” tika izveidots, lai lietotajs viegli un
erti varétu parskatit lietotaju pievienotas spéles, taja skaita arT pamatspélu variacijas.
NepiecieSamibas gadijuma arf ir iesp&jams izmantot darba autora veidoto meklésanu, lai
atrastu izveidotas spéles, ka ari ir iesp&jams parvietoties pa vietnes skatiem izmantojot
navigaciju, kurda ir veidots savs vizualais noform&ums, atraditas pieejamas adreses
atkariba no ta vai lapas apmeklétajs ir vai nav pieslédzies sistémai. Individualaja skata
par katru spéli ir iesp&jams redzget tas nosaukumu, pievienotos atslégvardus, informaciju
par aptuveno spéles ilgumu, vecuma ierobezojumu, ieteicamo spélétaju skaitu, ka ar ir
iesp&jams dot spélei savu vertg§jumu un redzet paplasinatu informaciju, kas ieklauj sevi

spéles vesturi un pasas spéles spéleésanas noteikumus.

1.1.3. Termini un pienemtie apzZiméjumi

Skattt Ipp. 6 — Apzim&jumu saraksts.



1.1.4. Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokuments sastadits, vadoties péc standarta “LVS 68:1996 Programmatiiras

prasibu specifikacijas celvedis” prasibam.

1.1.5. Parskats

Programmatiiras prasibu specifikacija sastav no piecam nodalam:

1.1. levads — satur informaciju par programmatiiras prasibu specifikacijas izstradasanas
noliiku, darbibas sféru, dokumenta saistibu ar citiem dokumentiem, péc kura tika
izstradats konkretais dokuments, ka arT sniegta norade uz terminu un pienemto
apzim&jumu sarakstu.

1.2. Vispargjs apraksts — Sniedz visparinatu informaciju par produkta lietotaju grupam un
tam pieejamo pamata funkcionalitati, ka arT norada uz sisteémas ierobezojumiem.

1.3. Funkcionalas prasibas — Sadala tiek detaliz&ti aprakstita un specificéta izstradajama
produkta funkcionalitate. ST sadala satur detalizétu funkciju specifikaciju.

1.4. Nefunkcionalas prasibas — tiek aprakstitas dazadas prasibas, kas attiecinamas uz
kopgjo sisteémas darbibu, tadas ka veiktsp&jas un drosibas prasibas.

1.5. Argjas saskarnes prasibas — raksturotas lietotdja programmatiiras un sakaru

saskarnes, ka arT valoda, kas nodroSina sistémas pilnveértigu darbibu.

1.2.  Visparéjs apraksts
1.2.1. Produkta perspektiva

Spelu katalogs kopa ar citiem §is sistémas moduliem - Jaunas spéles izveides
moduli un Socializacijas un autorizacijas aspektu moduli - veido vienotu sistemu “The
Glass Bead Game”. Visi sisttmas moduli ir cie$i saistiti un neviens modulis atseviski
nesp€j nodrosinat pilnvertigu sistémas darbibu.

Sisteéma kalpo ka spelu komplekta “Glass Bead Game Set” paskaidrojosa un
papildinosa vietne. Sistéma ir paredzeta lietotdjiem, kuri viegli un atri vélas iegut
informaciju par dazadam galda sp&lém un to sp&lésanas veidiem prieks fiziska produkta,
l1dz ar to pilnigai lietotaja pieredzei sisteéma biitu jalieto kopa ar “Glass Bead Game Set”

spelu komplektu, tomér sist€ma ir funkciongjosa ari bez fiziska komplekta.
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1.2.2. Sistemas lietotaji

Sistéma tiek izdalitas Cetras lietotaju grupas:

1) Viesis — sistémas lietotaji bez jebkadam atpaziSanas pazimém sistéma. Sie
lietotaji netiek individuali izdaliti, jo netiek saglabati nekadi dati sist€mas
datubaze. Sai grupai nav pieejas pie spélu vértesanas spéles individualaja
skata, ka arT netiek paraditas visi iesp&jamie skati navigacijas josla. Ta vieta
viesim ir iesp&jams nospiest “Login” un tikt parvietotam uz pieslégSanas
skatu. Viesis drikst apskatit pievienotas pamatspéles, variacijas, mekl&t speles
un dalities ar lapu sava Facebook profila.

2) Lietotajs — sistémas lietotaji, kuri ir pieslégusies sist€émai. Piecjama tada pati
funkcionalitate ka viesim, tacu ta ka lietotajs ir registr&jies un pieslédzies
sistémai, tad vinam tiek dota iesp&ja tikt ar1 uz pirms tam aizliegtiem skatiem.
Piem&ram, var tikt parvietots uz citu sist€mas moduli - “Jaunas spéles izveides
moduli”.

3) Redaktors — sistemas lietotaji, kas pieslégusies sistémai un kuriem ir pieskirtas
redaktora tiesibas. Pieejama tada pati funkcionalitate ka lietotajam, bet ar
papildus iesp&jam redigét un dzgst citu lietotaju publicéto saturu.

4) Administrators — sisteémas lietotaji, kas pieslégusies sistémai un kuriem ir
pieskirtas administratora tiesibas. Pieejama tada pati funkcionalitate ka visiem

parg€jiem, bet ar papildus iesp&ju piekliit administracijas pusei.

1.2.3. Lietotaja raksturiezimes

Ar sistému var stradat jebkurs lietotajs ar pamata zinaSanam un iemanam darba ar
datoru vai mobilo ierici un interneta vidi.

Sistemas lietotajiem, kuri pieder pie sisteémas lietotaju grupas administratori,
jaatbilst augstakminétajam raksturiezimém, ka ar1 v€lama ieprieks$€ja pieredze darba ar

Joomla! administracijas paneli, tacu ta nav obligata prasiba.

1.2.4. Produkta funkcijas

Zemak apkopotas sistemas funkcijas péc piederibas moduliem.
1. Spelu atlases un kartoSanas modulis:

e Publicéto spélu atlase péc kadas no kategorijam

e Spélu kartoSana dilstosa seciba péc to pievienoSanas datuma

e Pareizu spélu att€loSana balstoties péc esosas kategorijas
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e Sniegt visparigu informaciju par katru no pamatspelém spélu skata
e Spéles bildes attelosana atkariba no kategorijas
2. Spélu variaciju atlases modulis:
e Variaciju atlase péc tas pamatspéles, ja tada ir
e Nelauj apskatit pamatspéles variacijas, ja konkrétajai spélei nav pievienota
neviena variacija
e Visu variaciju att€losana dilstosa seciba péc to pievienoSanas datuma
balstoties p&c tas pamatspéles
e Sniegt visparigu informaciju par katru no pievienotajam variacijam variaciju
skata
3. Spelu variaciju pievienoSanas modulis:
e Visu pamatspélu att€losana viena skata
¢ NodroSina “New Variation” pogas atteloSanos blakus spéles nosaukumam
e Nodrosina, ka uzspiezot uz pogas tiek padots pieprasijums ~ Jaunas spéles
izveides modulim”, kurs$ atbild par talako funkcionalitates izpildi
4. Individualas spéles attélosanas modulis:
e NodroSina pareizas spéles att€loSanu péc tas id
e Spéles informacijas iegiiSana atlasot datus no datubazes
e Nodrosina pareizu informacijas att€losanu gan pamatsp&lém, gan variacijam
5. Spélu vertesanas modulis:
e NodroSina iespgju lapas apmeklétajiem redz€t vert€jumu par speli. Rezultats
tiek att€lots tikai tada gadijuma, ja par spéli ir nobalsojis vismaz viens lietotajs.
e Ja par spéli nav dots vert€§jums, vertéjums netiek attelots.
6. Navigacijas modulis:
e NodroSina nevélamo adreSu paslépSanu no lapas apmeklétajiem, kuri nav
pieslégusies sist€mai
e NodroSina visu adreSu att€loSanu, ja lapas lietotajs ir pieslédzies sisteémai
o Lauj lapas apmeklétajiem tikt parvietotiem uz pieslégsanas/registrésanas skatu
e NodroSina iesp&ju ar ikonas palidzibu nokliit uz vietnes sakumlapu
e Blakus vietnes ikonai tiek att€lots pasreiz&jas kategorijas nosaukums, kura

atrodas lapas apmekl&tajs
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7. Meklesanas modulis:
e Nodrosina iesp&ju meklet pamatspéles vai variacijas no datubazes
e Tiek dota iesp&ja meklet speles gan péc ta nosaukuma, gan ta atslégvardiem,
tada veida padarot mekl€taju plasak izmantojamu un dod iesp&ju atrast
specifiskas spéles
8. Facebook modulis:
e Nodrosina iesp&ju spiest “Like” un sakt sekot “The Glass Bead Game”
Facebook lapai
e Dod iespgju lapas apmeklétajiem dalities ar vietni sava Facebook profila

izmantojot “Share” pogu

1.2.5. Vispargéjie ierobeZojumi

Darbam ar sistému nepiecieSams dators vai mobila ierice ar piekluvi internetam
un ar uzstadttu interneta parlikprogrammu, kas atbalsta HTMLS5, CSS3 un nodrosina

JavaScript izpildi.

1.2.6. Pienémumi un atkaribas

Sisteémas darbibas videi tiek atv@léts privatais serveris, kura konfiguraciju ir
iesp&jams mainit pec sist€mas vajadzibam. Sist€mas pareizai darbibai ir nepiecieSams

nepartraukts interneta savienojums.

1.3.  Funkcionalas prasibas
1.3.1. Lietotaju stasti

Projekta sakuma pasiititajs precizi nenoteica lietotnu prasibas un funkcijas, l1dz ar
to projekts bija jaizstrada laika gaita, pamatojoties uz lietotaju stastiem, kuros tika
definéts, ko lietotajs sagaida no sistémas.

,Lietotaju stastos” izstradatajs noskaidroja, ko velas un sagaida lietotajs, ka arf,
kas ir primarais, sekundarais utt. prieks lietotaja, pieméram, primarais ir pareiza fona
krasas izv€le vai fonta izmérs. ,,Lietotaju stasti” ir veidoti stasta veida, kura sist€mas

pasiititajs pastasta, ko tiesi veletos redzet un kadai biitu jabut ta funkcionalitatei.

1.3.1.1. LS _01 Pievienoto spélu atlasiSana

Es ka lapas apmekl&tajs gribu varét atlasit spéles péc vienas no kategorijam, lai

vieglak var€tu atrast sev interes€josas spéles balstoties uz savam interesém.

13



AkceptéSanas krite€riji — uzspiezot uz kadu no kategorijam ir jaatt€lo tikai un
vienigi konkrétajai kategorijai piederosas pamatspéles. Katrai pievienotajai spélei ir tiesi
viena kategorija. Adreses lauka tas tiek att€lots ka &view=gameslist&id=x, kur “x” vieta

ir cipari no 1 11dz 6, jo tika noteikts, ka vietne biis 6 dazadas kategorijas.

1.3.1.2. LS_02 Spelu atlasiSanas saraksts

Es ka lapas apmekl&tajs gribu varét, lai uzspiezot uz kadas no kategorijam, man
taja tiktu att€lota vispariga informacija par visam spélém konkrétaja kategorija, lai &rti
un salidzino$i 152 laika var€tu atrast spéli, kura atbilstu manam prasibam un interesém.

AkceptéSanas kriteriji — izveloties kadu no kategorijam, tiek atlasitas tai
piederosas spéles, kur iesp&jams redzeét informaciju ar spéles nosaukumu, aptuveno

sp&lésanas ilgumu, vecuma ierobezojumu, ieteicamo spélétaju skaitu, atslégvardiem.

1.3.1.3. LS _03 Vertejuma atteloSana

Es ka lapas apmekletajs velos, lai varétu redzet speles videjo vertejumu, ja tads ir
veikts Ja spélei nav pievienots vismaz viens lietotaju vertéjums, neattélot neko, lai nebtitu
tada situacija, ka daudzam spélem péc kartas raditos teksts ar uzrakstu “Not rated!” vai
tamlidzigi.

AkcepteSanas kritériji — Ja kadai spelei kads no lapas apmekl&tajiem ir pievienojis
vertéjumu, tas tiek att€lots zem spéles atslégvardiem. Ja neviens nav devis vertejumu, ta
vieta ir tukSums un netiek att€lots nekas. Spéles vértgjums tiek iegiits no veért€§juma

modula.

1.3.1.4. LS_04 Speles individualais skats

Es ka lapas apmekl&tajs gribu varét apskatit katru pievienoto spéli individuali, lai
ieglitu visu detalizéto informaciju par spéli.

AkcepteSanas kriteriji — spéles individualaja skata tiek att€lota informacija ar
speles nosaukumu, sp€létaju skaitu, aptuveno sp€les ilgumu, vecuma ierobeZojumu,
atslégvardiem, sp€les vert€jumu, ja spéli ir vertejis vismaz viens lietotajs, variaciju skaitu,
jaspélei ir pieejama vismaz viena variacija, iesp&ju tikt parvietotam uz citu skatu sisteémas
ietvaros, kur pievienot savu atsauksmi, ka arT tiek paradita informacija par spéles vesturi
un tas izcelSanos, spéles noteikumiem, ka spéli ir nepiecieSams iesakt, pasu spéles gaitu
un ar1 informaciju ka noteikt uzvarétaju. Adreses lauka tas tiek atte€lots ka

»&view=gamesinfo&id=x”, kur x, tur ir attiecigas spéles id.
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1.3.1.5. LS_05 Spéelu vertesana individualaja skata

Es ka lapas lietotajs velos sniegt savu veért€§jumu ar1 katras spé€les individualaja
skata, lai nebuitu jaiet prom no pasas spéles uz citu skatu.

Akceptesanas kriteriji — tiek izvietota spéles veért§juma modula funkcija
individualas spéles skata, lai biitu iesp&jams veikt vertéjumu par spéli, tad€jadi atvieglinot
sist€émas lietotaju iesp&ju sniegt savu vert€jumu par kadu no spelém. Pretéja gadijuma,

bitu jadodas uz atsauksmju pievienoSanas skatu nevis uzreiz pasas spé€les skata.

1.3.1.6. LS_06 Variaciju pievienoSana

Es ka lietotajs, kuram patik veidot savas sp€lu versijas, vélos, lai pamatspglem
biitu iesp&jams pievienot variacijas, lai man biitu iesp&ja pievienot un publicét ar1 savas
speles versijas kadam no spelem.

AkceptSanas kriteriji — timekla vietnes sakumlapa, ja lietotajs ir pieslédzies
sistémai, ir iesp&jams izveleties “New - variation”, kur pec tam lietotajs tick parvietots uz
skatu, kur tiek att€lotas visas majaslapa pievienotas pamatspéles un blakus nosaukumam
tiek attelota poga “New Variation”, uz kuras uzspiezot, lietotajs tiek parvietots uz “Jaunas
speles izveides moduli”, kurs atbild par talako funkcionalitates izpildi. Adreses lauka tas
ir ka “&view=gameslist&id=0&var=1" Soreiz id ir nulle un lidz ar to tiek attélotas visas

pamatspéles un katrai pamatspélei blakus ir poga “New Variation”.

1.3.1.7. LS_07 Pievienoto variaciju attéloSana

Es ka lietotajs velos iesp&ju apskatit ar1 pievienoto pamatspélu variacijas, ja tadas
ir, lai var€tu izveleties tiesi prieks sevis piemérotako spéles versiju.

AkcepteSanas kritériji — zem katras pamatspéles ir iesp&jams redz€t variaciju
skaitu, ja tadas ir pievienotas. UzspieZot uz variaciju skaita, lietotajs tiek aizmests uz
variaciju skatu, kur ir iesp€jams apskatit pievienotas pamatspéles dazadas variacijas un
detalizétu informaciju individualas spéles skata. Zem variaciju nosaukumu tiek att€lots
arT pamatspéles nosaukums, lai zinatu, no kuras spéles konkréta variacija ir c€lusies.

Variaciju att€loSana adreses lauka tiek paradita ar “&view=variations&id=x", kur “x” ir

pamatspéles id.
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1.3.1.8. LS_08 Pasreizejas kategorijas atteloSana

Es ka lapas lietotajs velos iesp&ju navigacijas josla kategorijas nosaukumu, kura
tieck pasSreiz atrodos, lai nerastos dazadas domstarpibas un nenaktos speciali iet uz
sakumlapu un vert vala velreiz to pasu kategoriju.

AkceptéSanas kritériji — navigacijas josla, blakus lapas ikonai, ir pievienots teksts,

kurs atrada kategorijas nosaukumu.

1.3.1.9. LS _09 Navigacijas poga

Es ka lapas lietotajs v€los iesp&u arT parvietoties pa skatiem izmantojot
navigacijas pogu, lai vienmer nebiitu jadodas uz sakumlapu un viss jasak no turienes.

AkcepteSanas kriteriji — lapa ir ievietota navigacijas poga, kura, ja esi ienacis ka
viesis, tev ir iesp&ja aiziet uz sakumlapu, vari tikt parvietots uz pieteikSanas skatu vai ar1
ir iesp€ja pieteikties sist€éma izmantojot Facebook. Savukart, ja esi jau pieteicies sist€ma
ka lietotajs, no navigacijas joslas lietotajam ir iesp€ja aiziet uz sakumlapu, aiziet uz jaunas
speles pievienoSanas skatu, apskatit savas pievienotas pamatspéles vai variacijas un ir

iesp&ja ar1 atteikties no sist€mas.

1.3.1.10. LS_10 Spelu meklesana

Es ka lapas lietotajs velos, lai ttimekla vietn€ biitu iesp&ja meklet speles, lai pec
iespejas atrak var€tu atrast sev vélamas spéles, nevis iet cauri kategorijam un skatities pa
vienai, kas varétu prasit diezgan daudz laika.

AkcepteSanas kriteriji — lapas apmekl&tajiem ir iesp&ja meklet speles lapas augseja
labaja stiirt. Meklesana tiek veikta péc nosaukuma un atslégvardiem, tada veida lietotajam
ir iespeja meklet speles gan pec konkréta nosaukuma, ja tads ir zinams, gan mekI&t
specifiskas spéles, tada veida mekléSana butu érts veids ka atri atrast konkréta veida

spéles.

1.3.1.11. LS_11 Spelu meklesanas rezultati

Es ka lapas lietotajs velos, lai uzspiezot uz kada no atrastajiem rezultatiem, es
tiktu parmests uz individualas sp€les skatu. Tapat vélos, lai nospiezot nost no meklétaja
un neparladgjot lapu uzspiezot atpakal, joprojam tiktu saglabats mans mekl&tais vards, lai
nebiitu jaraksta pa jaunu.

AkcepteéSanas kritériji — mekléSana tiek palaista 1idz ar lietotaja tresa simbola
ievadi, lai mazinatu milzigu mekl€Sanas rezultatu atgrieSanu, ja, pieméram, mekléSanas

rezultati tiktu att€loti uzreiz ar pirma simbola att€loSanu. Aizverot meklétaju ciet un
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atverot vala, joprojam tiek saglabata lietotaja rakstitie simboli un mekléSana atsakas

uzreiz atverot vala mekl&taju un uzspiezot uz ievadiSanas lauka.

1.3.1.12. LS_12 Atslégvardu atteloSana

Es ka lapas lietotajs velos, lai pie spéles informacijas tiktu att€loti tikai pirmie 8
speles atslégvardi, lai gadijuma, ja lietotajs pie vienas spéles pievieno loti daudz
atslégvardus, visi netiktu atteloti, pretéja gadijuma saraksts biitu diezgan apjomigs un
neparskatams. Ka arT v€los, lai sp€les saraksta netiktu att€lots viss atslégvarda
nosaukums, ja tas ir garaks par noteiktu skaitu simbolu.

AkceptéSanas kriteriji — tiek att€loti tikai pirmie 8 pievienotie spéles atslégvardi.
Ja tiek pievienots lielaks skaits, pargjie atslégvardi tiek piesaistiti konkrétajai spelei un
mekl&taja spele tiks atrasta ar1 pec tiem, bet lietotajs vizuali vinus nevar redzgt.
Atslegvardi, kas parsniedz 15 simbolu garumu, netiek att€loti pilniba sp&lu saraksta.
Individualaja spéles skata tiek att€loti visi pievienotie atslégvardi spélei, ka arT pilns

atsleégvarda nosaukums.

1.3.1.13. LS_13 Dalities ar lapu Facebook

Es ka lapas lictotajs velos iesp&ju dalities ar lapu sava Facebook profila, lai
vienkarsa veida par to var€tu pastastit saviem draugiem.

AkcepteSanas kritériji — ir uzlikts modulis, kurs lapas apmeklétajiem no timekla
vietnes sakumlapas ir iesp&jams uzspiest “Like”, tada veida vin§ piekrit sekot miisu
timekla vietnes Facebook lapai un “Share”, ar kura palidzibu ir iespgjams viegla veida

uzaicinat savus Facebook draugus uz timekla vietni.

1.3.1.14. LS_14 Variaciju skaita attéloSana

Es ka lapas apmeklétajs velos, lai varétu redz&t pievienoto variaciju skaitu
pamatspélei, ja tada ir pievienota. Ja pamatspélei nav pievienota variacija, neattélot neko,
lai nebiitu tada situacija, ka daudzam spélém péc kartas raditos teksts ar uzrakstu “No
Variations added” vai tamlidzigi.

AkcepteSanas kritériji — Ja pamatspélei ir pievienota kaut viena variacija, zem
pamatspéles nosaukuma tiek att€lots esoSais variaciju skaits, uz kuru uzspiezot tiek

parvietots uz variaciju skatu.
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1.3.1.15. LS _15 Bilde balstoties péc pievienotas kategorijas

Es ka lapas apmeklétajs velos, lai liela bilde katrai sp€lei mainitos atkariga no tas
kategorijas, par cik Sobrid nav iesp&jams izveleties savu bildi. Lai izvairitos no ta, ka
visam spélém liela bilde ir pilnigi identiska un sava zina lidz ar to ari bezjédziga. Sobrid
péc bildes tad art varétu noteikt kategoriju, jo katrai kategorijai jabut unikalai bildei.

AkceptéSanas kriteriji — Atverot un salidzinot divas dazadas kategorijas ar
pievienotajam spelém, var redzet, ka tiek attelotas divas dazadas bildes katras kategorijas

ietvaros. Divam kategorijam nav vienadas bildes sava starpa.

1.4. Nefunkcionalas prasibas
14.1. Veiktspéjas prasibas

e JanodroS§ina iesp€ja vienlaicigi sisttmu izmantot vismaz 20 iericém,
nesamazinoties datu pliismas atrumam.
¢ Sistemai janodroSina lapas ielade ne vairak ka 5 sekunzu laika.

¢ Sistemai janodrosina lietotaja darbibu izpilde ne vairak ka 3 sekunzu laika.

1.4.2. Drosibas prasibas

Pamatspé€lu un variaciju skatiem, individualas sp€les skatam un mekletajam var
pieklut visi lapas apmekl&taji. Tapat ir arT ar navigaciju, bet taja apmeklétajam, kur§ nav
pieslédzies sist€émai netiek att€lotas visas adreses .

nosiitit uz datubazi, lai nepielautu SQL injekcijas.

1.4.3. Uzturamiba

Autora izstradatajam “Spélu katalogs” kopa ar “Jaunas spéles izveides moduli”,
“Socializacijas un autorizacijas aspekti”, ka ar1 Joomla! CMS pamatdatném ir javeido
vienota sisteéma.

Sisteéma un tas funkcijas jaizstrada ta, lai nepiecieSamibas gadijuma to varétu

viegli papildinat vai modificet, neizraisot kltidas vai datu zudumu.
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1.5.  Arejas saskarnes prasibas
1.5.1. Lietotaja saskarne

Lietotaja saskarne ir istenota caur timekla parlikprogrammu. Tai jaatbalsta
parlukprogrammas Chrome, Firefox, Safari un Edge.

Sistéma primari tika veidota priek§ mobilajam iericem ar minimalo platumu
320px, tacu lapa tika pielagota ari lielakiem ekraniem. Parkapjot dazadas skatlauka
platuma vertibas, lietotaja saskarnei japielagojas izmainas — jamainas fonta, att€lu un citu
elementu izm@riem. Ja nepiecieSams, jamainas art elementu savstarp&jam izvietojumam,
pieméram, individualas spéles skata. Virs 1200px lapas saturs vairs savus izmé&rus
nemaina, bet timekla vietni joprojam ir iesp&jams lietot pilnvertigi.

Spéelu saraksta skats un individualas spéles skats ir veidots péc ieprieks noteikta
parauga, kurs bija pieejams Adobe Illustrator programma. Ta vélamo izskatu bija noteicis
darba pasiititajs. Lai gan programmé&Sanas procesa regulari nacas veikt vizualas izmainas,
kas at$kiras no dota parauga, tomér pieejamais paraugs pirmajam iteracijam tika
izmantots par pamatu un tikai péc tam tika veiktas prasitas izmainas. Savukart variaciju
skats, mekl&tajs un navigacija tika veidota pec pasa darba autora un darba pasititaja
kopigam vienosanam, jo to noform&jums iepriek$ nekur nebija preciz&ts un par to nacas
vienoties laika gaita izstradajot kvalifikacijas darbu.

Gan ieprieks noteiktie skati, gan laika gaita radusas jaunas lietas izstradajot darbu
regulari tika mainitas un veiktas izmainas, ka rezultata liela dala laika tika pavadita
mainot un modificgjot jau ieprieks izveidotas lietas. Lietotaja saskarnes dizains tika

realizéts lietojot baltu, gaiszilu, peléku un melnu krasu.

1.5.2. Sakaru saskarne

Datu apmaina starp sisttmu un lietotaja lietoto ierici notiek caur timekla
parlikprogrammu, izmantojot HTTP protokolu. Datu apmaina ar datubazi notiek

izmantojot SQL vaicajumus.

1.5.3. Valoda

Timekla vietnes saturam jabut anglu valoda.
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2. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

2.1. levads
2.1.1. Noluks

Saja dokumenta paradits programmatiiras prasibu specifikacija noteikto
funkcionalo un nefunkcionalo prasibu realizacijas projektejums. Dokumenta noliks ir
nodroSinat veiksmigu programmatiiras izstradi, atbilstoS§i programmatiiras prasibu
specifikacija noraditajam prasibam. Dokuments paredzéts timekla vietnes “The Glass

Bead Game — Spélu katalogs” izstradatajiem.

2.1.2. Darbibas sféra

Spelu katalogs ir paredz&ts, lai kopa ar sist€mas “Jaunais spéles izveides moduli”,
“Socializacijas un autorizacijas aspektiem” un Joomla! CMS pamatdatném kopa veidotu
vienotu sisttmu “The Glass Bead Game”, kas realizéta ka timekla vietne. Sistéma
izmantojama ka sp&lu komplektu “Glass Bead Game Set” paskaidrojoss un papildinoss
katalogs.

“The Glass Bead Game” — Spélu katalogs” tika izveidots, lai lietotajs viegli un
érti varétu parskatit lietotaju pievienotas spéles, taja skaita ari pamatsp&lu variacijas.
NepiecieSamibas gadijuma arf ir iesp&jams izmantot darba autora veidoto meklésanu, lai
atrastu izveidotas spéles, ka ar1 ir iesp&jams parvietoties pa vietnes skatiem izmantojot
navigaciju, kura ir veidots savs vizualais noform&ums, atraditas pieejamas adreses
atkariba no ta vai lapas apmekletajs ir vai nav pieslédzies sisteémai. Individualaja skata
par katru spéli ir iesp€jams redzet tas nosaukumu, pievienotos atslégvardus, informaciju
par aptuveno spéles ilgumu, vecuma ierobeZojumu, ieteicamo spélétaju skaitu, ka art ir
iesp€jams dot spélei savu vertejumu un redzet paplasSinatu informaciju, kas ieklauj sevi

speles vesturi un pasas spéles spéleésanas noteikumus.

2.1.3. Termini un pienemtie apzZiméjumi

Skatit Ipp. 6. — Apzim&jumu saraksts.

2.1.4. Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokuments veidots péc un lietojams kopa ar programmatiras prasibu
specifikaciju un LVS 72:1996 “leteicama prakse programmatiiras projekt€juma
apraksti$anai”. Sis dokuments izmantots, sastadot programmatiiras testéSanas

dokumentaciju.
20



2.1.5. Dokumenta parskats

Dokumenta ietvertas $adas nodalas:
e Deckompozicijas apraksts
e Atkaribu apraksts

e Argja saskarne

2.2. Dekompozicijas apraksts

Sisttma tika izstradata izmantojot Joomla! MVC arhitektiru, kas lauj
programmatiiras kodu sadalit logiskas komponent€s — skatos, kontrolieros, modelos.

Sistemas izstradei tika izmantots PHP un paralgli tam tika izmantots art MySQL,
lai atlasttu datus no datubazes. Tapat tika veidots pilniba savs HTML, CSS noform&jums

un JS funkcionalitate.

2.2.1. Spélu atlases pa kategorijam datu procediira

Traséjamiba

LS 01, LS 02

Apraksts

NodroSina konkr&tu pamatspelu att€loSanu tai paredz€taja kategorija izmantojot
datubazi.

published=1 — spéle ir publicéta

variation=0 — spé&le nav variacija jeb ir pamatspéle

Funkcija

Funkcija pieprasa izsaukt tas pievienotas spéles, kuras ir publicétas (published=1) un
kuras ir pamatspéles (variation=0). Spéeles tiek kartotas dilstosa seciba péc to izveides
datuma. Adreses lauka attiecigi tiek izsaukts sp€lu saraksta skats ar papildus atribiitu

“&id=", kurs ir no 1 11dz 6 jeb kada no kategorijam.

2.2.2. Vertéjuma pievienoSanas un attéloSanas procediira

Traséjamiba

LS_03,LS_05

Apraksts

Nodrosina iesp&ju lietotajiem pievienot savu veért€jumu no individualas spéles skata un
att€lo lapas apmeklétaju doto vidgjo vertejumu Katrai spélei.

Funkcija
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Funkcija lauj lietotajam pievienot savu vertejumu spélém no individuala spéles skata.
Autora uzdevums bija panemt veértg§juma modula funkcionalitati un izvietot to
individualas spéles skata. Savukart, prieks veért§juma att€losanas zem atslégvardiem ir
nepiecieSams no sakuma veikt parbaudi, vai konkréto spéli ir vert€jis vismaz viens
lietotajs. Ja nav neviens vertgjis, neatgriezt neko, bet ja ir vismaz viens vertgjums,

atgriezt vidgjo vertgjumu, kura aprékinu veic verte§jumu modulis.

2.2.3. Individualas spéles atteloSanas procediira

Traséjamiba

LS_04

Apraksts

Nodrosina individualas sp€les att€losanu un ar to saistito informaciju.

Funkcija

Funkcija pieprasa datus no datubazes un iegiist informaciju par attiecigo spéli.
Informacija tiek glabata un iegiita no JSON, kurs tiek dekodéts un péc tam parveidots,
lai to varétu att€lot cilvékam saprotama veida. Adreses lauka attiecigi tiek izsaukts
individualas spéles skats ar papildus atribiitu “&id=", kur id ir attiecigas spéles id, lai

zinatu no kura datubazes lauka ir nepiecieSams iegtt informaciju.

2.2.4. Variaciju pievienosanas datu procediira

Traséjamiba

LS_06

Apraksts

NodroS$ina iesp&ju izvéleties sev vélamo pamatspéli un talak tikt parvietotam uz
“Jaunas spéles izveides moduli”, kas atbild par talako variacijas izveides

funkcionalitati.

Funkcija

Atlasa visas spéles, kuras ir publicétas (published=1), spéle nav variacija jeb ir
pamatspéle (variation=0), ka ari adreses lauka pie skata tiek pievienoti papildus
atribiiti: &id=0 jeb tiek attelotas pilniba visas sp€les nevis konkrétas kategorijas spéles

un &var=1, kas nodrosina pogas “New Variation” att€losanos pie speles nosaukuma.
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2.2.5. Variaciju atteloSanas datu procediira

Trasejamiba

LS_07

Apraksts

NodroSina variaciju att€losanu katrai no pamatsp&lém, ja tadas ir.

published=1 — spéle ir publicéta

variation=1 — spéle ir variacija

base_game_id — ja ir variacija, Seit paradas pamatspéles id. Ja nav variacija,
noklusgjuma veértiba ir “NULL”.

Funkcija

Funkcija pieprasa izsaukt tas spéles, kuras ir publicétas (published=1) un kuras ir
variacijas (variation=1). Pirms izsaukSanas pamatspéles id tiek salidzinats ar katras
variacijas “base _game id” un ja sakrit, tad konkréta variacija pieder pamatspélei un
tiek att€lota variaciju skata. Ja “base game id” nesakrit ar pamatspéles id, tad spéle
netiek att€lota pie konkretas pamatspéles variacijam. Pie variacijam var noklit no spelu
saraksta skata, ka arT no individualas spéles skata uzspiezot uz variaciju skaita zem
nosaukuma. Ja pamatspélei nav variacijas, tad variaciju skaits tiek paslépts un uz

variaciju skatu no konkrétas pamatspéles nevar noklt.

2.2.6. Kategoriju atteloSanas procediira navigacijas josla

Traseéjamiba

LS_08

Apraksts

NodroS$ina iesp€ju lietotajiem navigacijas josla redzet, kura kategorija Sobrid vins
atrodas, lai lietotajs spetu orienteties vietne.

Funkcija

Funkecija attélo paSreizgjas kategorijas nosaukumu. No sakuma tiek iegtti kategoriju
id un nosaukumi, kas p&c tam tiek salidzinati ar id adreses lauka un tiek izdrukats

attiecigas kategorijas nosaukums.
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2.2.7. Navigacijas adreSu atteloSana

Trasejamiba

LS_09

Apraksts

NodroSina adreSu paslépSanu navigacija no tiem timekla vietnes apmeklétajiem, kuri
nav pieslégusies sist€émai.

Funkcija

Sanem parametru vai lapas apmeklétajs ir pieslédzies sist€mai vai nav. Ja nav
pieslédzies sisttmai, no navigacijas ir iespgams noklit uz pieslégsanas vai
registréSanas skatu. Ja ir pieslédzies, lietotajs var nokliit uz “Jaunas spéles izveides
moduli” vai apskatit sevis pievienotas spéles “My games” skata, par kuru skatu

funkcionalitati atbild citi sistémas moduli.

2.2.8. Meklétaja attéloSanas procediira

Traséjamiba

LS_10,LS_11

Apraksts

Nodrosina lietotajam iesp&ju meklet pamatsp€les un variacijas timekla vietng.
Funkcija

Funkcija lauj att€lot pamatspéles un variacijas, kura nosaukuma vai spéles atslégvardos
ir ieklauti lietotaja mekletie simboli. MekleSana tiek attelota sakot ar tresa simbola

ievadi, lai izvairitos no parak liela rezultatu apjoma paradiSanas.

2.2.9. Atslégvardu attéloSanas procediira

Traséjamiba

LS_12

Apraksts

NodroSina pievienoto atslégvardu pareiza skaita un garuma att€loSanos.

Funkcija

Funkcija izdruka pirmos 8 pievienotos spéles atslégvardus, ja ir pievienoti tik daudz,
pretgja gadijuma tiek atteloti visi atslegvardi. P&c tam nosaka skatu, kura pievienotie
atslegvardi tiek att€loti. Ja tas ir sp€lu saraksta skats - katram atslégvardam tiek
parbaudits ta garums un ja atslégvards satur vairak par 15 simboliem, tad tiek atteloti

tikai pirmie 15 simboli un pec tam atlikusie tiek aizstati ar daudzpunkti. Ja ir atverts
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individualais spéles skats — tiek att€lots maksimalais atslégvarda garums, Saja skata tas

netiek apgriezts.

2.2.10. Dalities ar lapu Facebook

Trasejamiba

LS_14

Apraksts

Nodrosina iesp&ju lapas apmekl&tajiem dalities ar vietni sava Facebook profila.
Funkcija

Funkcija no sakuma parbauda vai spélei ir pievienota kaut viena variacija. Ja nav,
tad netiek atgriezts nekas, bet ja spélei ir vismaz viena variacija, zem spéles
nosaukuma tiek atgriezts variaciju skaits, uz kura ir iesp&jams uzspiest un tikt

parvietotam uz variaciju skatu.

2.2.11. Variaciju skaita atteloSana

Traseéjamiba

LS_14

Apraksts

Nodrosina pievienoto variaciju skaita attelosanu.

Funkcija

Funkcija no sakuma parbauda vai spélei ir pievienota kaut viena variacija. Ja nav,
tad netiek atgriezts nekas, bet ja sp€lei ir vismaz viena variacija, zem spéles
nosaukuma tiek atgriezts variaciju skaits, uz kura ir iesp&jams uzspiest un tikt

parvietotam uz variaciju skatu.

2.2.12. Bildes attélosSana

Traséjamiba

LS 15

Apraksts

Nodros$ina pareizu bildes att€loSanu pie sp€lém atkariba no pievienotas kategorijas,
kura atrodas spéle.

Funkcija

Funkcija iegiist kategorijas id un péc tam tiek iegiita bilde, kura atbilst konkrétajai

kategorijai. Katrai kategorijai ir pieskirta sava (viena) bilde.
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2.3.  Atkaribu apraksts

Atkaribu aprakstam autors izmanto datu plismu diagrammas (DPD), kas ataino
datu atkaribas. DPD izvéli autors pamato ar izveli, ka tas ir uzskatamakais veids, ka att€lot
sistému un argjos datu avotus, kas tiek izmantoti sistémas darbibas nodrosinasanai.

Darba autors neuzskatija par pareizu pie atkaribu aprakstiem izmantot ER un

fizisko entitiju relaciju modelus, jo tie nebija vina paSa veidoti, tada veida noversot ari

Saubas neskaidribu gadijumos.

2.3.1. ApzZim&jumi

Lietotajs

Datubaze

Datu plismas virziens

Cits modulis

sistEmas ietvaros

Cits modulis sistémas ietvaros

2.1. att. Apzimejumi
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2.3.2. -l.Iimenis — Sistémas kopskats

Jaunas spéles
izveides modulis

Informacija par

izveidotajam spelem,
Pazime: vai ir publicéta
Pazime: vai ir variacija

Informacija par spéli
Pazime: Speles id (ja nav veido jaunu spéli)
Vai veido variaciju vai redigeé spéli

Spelu saraksts, individualas
spéles skats, variacijas,
spélu meklésana,
navigacijas attélosana

F Y

Sistéma
The Glass Bead Game”

Spélu katalogs

Spélu vértéjumu aprékins,
informacija par spélu apskatiem
un ligtotdja pievienotajam sp&lém

"Socializacijas un
autorizacijas aspekd”

Sanem spélu sarakstu

h 4

Informacija par
izveidotajam spélém

2.2. att. -1.ltmenis — Sistemas kopskats

2.3.3. O.Iimenis — Spélu kataloga kopskats

Infarmacija par
izveidotajam sp&leém,

Attslo pieprasios datus /—\

B & Spélu katalogs

Lietot]
S0t lzvElatie dati

Pazime: vai ir publicéta e e
Pazime: vai ir variacija
," Jaunas spéles izveides ~|
I o 5 modulis J
VElas pievienot variaciju N A
- S
L o

Spéles vértéjums, pievienoto pemmmmmm—a
spelu atsauksmiju skaits -

]

. PR *
," "SocializAcijas un Y
1

\ autorizacijas aspekti” |

l'\ -
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2.3.4. 1.ITmenis - “The Glass Bead Game” Spélu kataloga galvenie moduli
2.3.4.1.  Spelu saraksta skats:

Kategorijas id, T

spélu atlase péc kategorijas,

informacija par spéli. [a———y
gbg_games

~—

Pieprasito datu

Y

Pievienoto atsauksmju skaits M~
skats

attélosana

Fy

F Y

- 1. 5pélu saraksta
Lietotajs zvalatie dati ~
> f ghg_reviews

S~

Pazime: Vai spéle ir novértéta [~____

ghg_ratings

____________________________________________________ S~

Pazime: Vai ir variacijas Spéles id

2. Individualas
spéles skats

3. Variaciju skats

2.4.. att. Spelu saraksta skats
2.3.4.2. Individualas spéles skats:

Informacija par spéli [

gbg_games

S~ A

Pieprastio datu

Pievienoto atsauksmiju skaits M~

gbg_reviews

attélosana

o * 2. Individuglas
Lietotdjs lzvElEtie dati Qpéles skats
y
3

F Y

T N~ S
Y
A

gbg_ratings

____________________________________________________ ~

Pazime: Vai ir varidcijas Spélesid

Pazime: Vai spéle ir noveriéta

1. Spélu saraksta
skats

3. Variaciju skats

2.5. att. Individualas spéles skats
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2.34.3.

Variaciju skats:

Informacija par speli,
pamatspéles id

7Y
M

Pieprasito datu

gbg_games

~
Y

attélosana
* — Pievienoto atsauksmju skaits [
Lietotajs lzvélatie dati 3 Vanaciusiats ) o J .
. gbg_reviews
___._--"”f‘ I\‘-‘_-_.—‘/
. - - N — a4 \""--._______.-—"j
Pazime: Vai spéle ir noveréta
gbg_ratings
Adrese uz spéles '\‘_._____,_/
individualo skatu
Y
2. Individualas
spéles skats
2.6. att. Variaciju skats
2.3.4.4. Meklésanas modulis:
- = Spéles nosaukums
’ AfgrieZ rezultatu P b
< 4 MekléZanas \ o=
) - - Spélu nosaukums
Lietotajs levada mekl&jamos modulis urﬁl atsl&gardi gbg_games
simbolus
Adrese uz spéli
2. Individualas
spéles skats
2.7. att. Meklesanas modulis
2.3.45. Navigacijas modulis:
Pieprasito datu ot
__aittélosana Kategorijas id,
e <« 5. Navigacijas » kategorijas nosaukums
Lietotajs lzvélétie dati ( modulis S gbg—games
>\ _categories

A

Publicétas navigacijas adreses

gbg_menu

2.8. att. Navigacijas modulis
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2.4. Lietotaja saskarnes apraksts

Sistemas lietotaja saskarne ir pasa autora veidota, papildus izmantojot ari
Bootstrap 3 piedavatas klases. PielagoSanas dazadiem ekrana izmeriem tiek nodroSinata
ar atseviski veidotu CSS failu, kurd ar @media noteikumu palidzibu tiek nodrosinata
dizaina elementu izméru pielagosanas atkariba no skatlauka platuma, kada vietne tiek

aplukota.

2.4.1. Spelu atlasiSanas skats péc kategorijam

SPELE 3
UABSTRACT SIRAL..

e
il #AREA CONTROL G...
P 3 3
ra s »

.,

LR R

@

BOARD GAME

2 VARIATIONS

#BOARD GAMI
i SARSTRACT SIRAL..

.l 9‘ #BEER GAMI
s

4BLUFE
@ #FIGURE BUILD UP
@ ' 3.1

2.9. att. Spelu atlasiSanas skats pec kategorijam

Apraksts:

Saja skata tiek atlasitas spéles péc tai piedero§as kategorijas. Pieméram, bildé ir
atlasttas “Classic Games” un ir redzams divu sp€lu piemeéri. Viena ir pievienots gan spéles
vertejums, tapéc tas tiek attelots, gan ir pieejamas variacijas konkrétajai pamatspélei,
tapéc paradas variaciju skaits, uz kura ir iespgjams uzspiest. Otra nav ne variacijas, ne
vert€jums, tapec arl netiek attelotas.

Ka redzams tiek att€lota vispariga informacija, tada ka spelétaju skaits,

leteicamais vecums, aptuvenais spélésanas laiks, paSas spéles nosaukums, atslégvardi,
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speles vert€jums, ja tads ir un ar1 variaciju skaits, ja spé€lei ir pievienota vismaz viena

variacija. Tapat ir poga “Add Review”, kura parmainas uz atsauksmju skaitu, ja

konkrétajai spélei ir pievienota vismaz 1 atsauksme jeb ierakstits komentars par spéli.
2.4.2. Individualas spéles skats

= (’}@ CLASSIC GAMES Q

FIGHTING SERPENTS

HETRATEGY
BARSTRACT

HFIGHTING SERPENTS

HLATIN
=
4.5
-
+ The goal of the game is to eliminate the other player's pieces.
+ If that's not pessible, then the player with the most pieces left in the game |s the
w2y towin is to block the ather player's movements, so a player cannat

2.10. att. Individualas spéles skats skatoties spéles informaciju no datora

LE T E E -é :.I; =
z gg < B : £ =
g B £ s g =
) s 5 = E z g 3 5
) B 9 E oS 2 g 24
s 2 & & i3 £ ok Do
3 T £% %
g = " ¢« 22 93§
a  c . E ge =%
2 B G 2 g1 1
= | & £ @ S
o 8 £ ° 5 @37 Id
g . 5 cg 1§
& ¢ s : £y 2% 1%
8 g =g 2=
L = + &8 + © + E

2.11. att. Individualas speles skats skatoties spéles informaciju no mobilas ierices

Apraksts:

Individualas spéles skata tiek att€lota visa pieejama informacija par spéli. Ka

redzams, arT $o skatu var &rti lietot gan no datora, gan mobilas ierices.
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Saja skata sakuma dala ir identiska spélu saraksta skatam, bet klat nak vél
lietotajiem iesp&ja pievienot savu vert§jumu un uzzinat informaciju par spéles vesturi,
noteikumiem, ka spéle jaspélé un ka vina ir iesp&jams uzvarét. So informaciju var uzzinat

parvietojoties pa seSstliriem.

2.4.3. MekléSana

fif Q

2.12. att. MekleSana - Ja tiek ievadits zem tris simboliem
[mi Q

2.13. att. MekleSana — rezultatu atteloSana

Apraksts:
Meklésana notiek gan pec spéles nosaukuma, gan to atslégvardiem. Tiek mekl&ts,
vai kads no tiem nesatur lietotdja ievaditos simbolus. Rezultata tiek atgriezts spéles

nosaukums, uz kuru ir iesp&jams uzspiest un tikt parvietotam uz individualas spéles skatu.

2.4.4. Variaciju skats

HAREAMOVEMENT
#BEER GAMI
4.0
SABSTRACT STRAT
#BALANCI

~ -
w - S e

= i ﬁ:,’ < W i’,

< = < < i

S «~ A8 O Z = L

a 8 T ¢ a 8 - 8
x e L < ) e e L )
< S LR T ) < % LR R

© o LR B © ¢ L B

0 o e 0 o

2.14. att. MekléSana — Varidciju atteloSana

Apraksts:

P&c vizuala noform&uma loti lidzigs sp€lu saraksta skatam, jo arT Seit tiek
att€lotas spéles, bet Soreiz tikai tas, kuras ir veidotas ka variacijas. Vieniga atskiriba ir ta,
ka augs$puse lielakiem burtiem ir variacijas nosaukums, uz kuras uzspiezot tiek aizmests

uz individualas spéles skatu, un zem variacijas nosaukuma ar mazakiem burtiem ir
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galvenas pamatspéles nosaukums, uz kuras ar1 ir iesp&jams uzspiest un tada veida lietotajs
tiek parvietots uz galvenas spéles informacijas skatu, kur var uzzinat informaciju par pasu

pamatspéli.

2.4.5. Bilde atkariba no kategorijas

BOARD GAME MATCH-MAKER
2 VARIATIONS
HBOARD GAMI Fer—— HORIGINAL
] .:r xx -
4 ~ 5 R 1 WTRACT <
anm BABSTRACT STRAT... AR || \cal SABSTRACT STRAT...
D - T ®= e — .
8Ly HBEER GAMI g a BSTRATEGY
Lk ) ,\ :
#BLUFI S HUNIQUE
AGI AGI
Q : @ #FIGURE BUILD-UP ° @ #FUN
AYER MINUTE PLAYER MINUTE a
¥ | 5.0
[ IREVEW |

2.15. att. Bilde atkariba no kategorijas

Apraksts:

Bildé redzams divu kategoriju salidzinajums. Bild€ pa kreisi — spéle “Classic
Games” kategorija, bet bildé pa labi redzama spéle “Original Games” kategorija. Var
redzet, ka atkariba no kategorijas, kura ir pievienota spéle, tai tiek pieskirta atSkiriga liela
bilde. Par cik Sobrid nav iesp&jams pievienot sevis izveletu bildi, tad no projekta pasiititaja
tika izveidota prasiba lietotaju stastu veida, kura tika noteikts, ka katrai kategorijai biitu

jabit atskirigai bildei.
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2.4.6. Pamatspéles un variacijas salidzinajums

BOARD GAME BOARD GAME 2
2 VARIATIONS BOARD GAME
SEOARD GAMI FAREAMOVEMENT
- E L
::* BABSTRACT STRAT. ETE ] FRETTING
II-I : , % 3
:&iﬁ y YBEER GAMI "!==ﬁ\ / FBEER GAMI
- .

HBLUF

@ FIGURE BUILD-UP e AGI @ m
i 3.1 PLAYERS @ MINUTES

2.16. att. Pamatspéles un variacijas saltdzinajums

MGl

PLAYERS

Apraksts:

Bildé redzams pamatspéles un variacijas salidzinajums. Pamatspéle ir bildes
kreisaja pus€, bet variacija redzama labaja pusé. Ka redzams, variacijas tiek att€lota tik
pat liela informacija. Vieniga atskiriba ir ta, ka pamatspélei zem nosaukuma radas
variaciju skaits, bet paSai variacijai zem sava nosaukuma radas pamatspéles nosaukums.
Arl §1 prasiba tika noteikta no projekta pasiititaja lietotaju stastu veida, jo vizualais
nepiecieSams izstradat atsevisku noform&umu, kas prasitu laiku, vai arT $aja gadijuma
tika pienemts I€mums izmantot pamatspélu vizualo noform&umu, bet pielagot to

variaciju skata vajadzibam.

2.4.7. Navigacijas josla

= Q
GLASS BEAD GAME

LOGIN

LOGIN WITH FACEBOOK n

2.17. att. Navigacija — lapu apmeklé ka viesis

34



2.18. att. Navigacija — lietotdjs piesledzies sistemai

Apraksts:

Navigacija galvenokart kalpo ka vieta, kur lapas apmeklétajs var pieslégties
sistémai, ja ir radusies tada v€lme un tikt parvietots uz pieslégsanas skatu. Vai ari, ja
lietotajs jau ir pieslédzies sist€émai, no navigacijas vin$ var piekliit “Jaunas spéles
izveides” modulim, ka arT var tikt parvietots uz skatu, ko nodrosina “socializacijas un
autorizacijas” modulis, kur lietotajs var apskatities sevis pievienotas spéles. Tapat no

navigacijas joslas ir pieejama jau iepriek§ mingta mekl€Sana.
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3. TESTESANAS DOKUMENTACIJA

3.1. levads
3.1.1. Noluks

Saja nodala aprakstita sistémas test$anas testéSanas gaita un testu rezultati.

Test€Sanas rezultati aprakstiti p&c pedejas izstrades iteracijas.

3.1.2. Saistiba ar citiem dokumentiem

TesteSana veikta, un test€Sanas dokumentacija izstradata, balstoties uz
programmatiiras prasibu specifikacijas funkcionalajam prasibam un to akceptéSanas
kriterijiem, ka arT uz nefunkcionalajam prasibam. Pie akcept€Sanas kritérijiem tika nemta
véra konkréta sisttmas un datubazes realizacija, kada aprakstita programmattras

projekt&juma apraksta.

3.2.  Testesanas apraksts

Testesanas zurnala ir apkopoti manuali veiktie akcepttesti ar aprakstu par to
izpildes laika veiktajam darbibam, sagaidamajiem rezultatiem un iznakumu. Test€Sana
tika veikta izmantojot “melnas kastes” principu jeb parbaudita funkcionalitate lietojot
timekla parlikprogrammu no lietotaja skatu punkta un neapliikojot kodu. Sistéma
regulari tika testéta gan izstrades laika, jo loti biezi mainijas darba pasiititaja viedoklis
par to, kadam bitu jaizskatas gala rezultatam, gan péc izstrades. Test€Sanas zurnala
apkopotie rezultati attiecinami uz pedgjo izstrades iteracijas posmu.

Veicot testéSanu tika pieversta uzmaniba $adam raksturiezimém:

e Lietotaja saskarne (skatu att€loSanas pareiziba un pareizu pazinojumu

izvadiSana);

e Funkcionalitate (darbibu izpilde, mekléSanas rezultatu pareiza attéloSana un

navigacijas pieejamo adreSu pareiza attélosana).

Iznakums “+” nozimé veiksmigu testa izpildi un pareizu rezultatu. Iznakums “-”

nozimé neveiksmigu testa izpildi vai nepareizu rezultatu.
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3.3.

TestéSanas Zurnals

Prasiba ‘ Nr.p.k. ‘ Darbibas

LS 01

LS_02

LS_03

LS_04

1.

Lietotajs izvelas
vienu no se$am
pieejamajam
kategorijam
sakumlapa.

Lietotajs ar roku
adreses lauka ievada
id, kurs ir lielaks par
6.

Lietotajs uzspiez uz
kadu no kategorijam
un sanem informaciju
par tur esoSajam
spelem.

Lietotajs ir veicis
vertgjumu.

Neviens lietotajs nav
veicis vertgjumu
spélei.

Lietotajs uzspiez uz
kadas no
public€tajam sp€lem.

Lietotajs uzspiez uz
kada no pelekajiem
(nav skatits)
seSstliriem.

Lietotajs velas iegiit
informaciju
parvietojoties pa
seSstliriem.

Lietotajs uzspiez uz

spéles pievienotajam
atsauksmeém.
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3.1. Tabula — TesteSanas furnals

Sagaidamais rezultats

Lietotajs tiek parvietots uz
“gameslist” skatu ar
papildus atribttu “id”, kur
atlasa tikai konkré&tas
kategorijas atbilstosas
spéles.

Netiks attelota neviena
spéle. Tiks att€lota tuksa,
balta lapa ar navigacijas
joslu.

Visam spélém tiek atgriezti
konkréti dati, kas atbilst
katrai spélei.

Vertejums ir piefiks€ts un
talak tiek padots uz citu
sistemas moduli, kurs veic
vertgjuma aprekinu. Mana
gadijuma es veicu tikai ta
att€losanu. Tiek atgriezts
vertejums par spéli.

Zem spéles atsleégvardiem
nebiitu japaradas spéles
vert€§jumam.

Lietotajs tiek parvietots uz
“gamesinfo” skatu ar
papildus atributu “id”, kas
kalpo ka konkrétas spéles
identifikators.
Ieprieks&jais seSsturis
iekrasojas zils jeb ir
apskatits un pasreizgjais
seSsturis, kura atrodas,
iekrasojas melns.
Uzspiezot uz kada no
seSstuiriem, no datubazes
tiek atlasita informacija par
konkréto spéli un ta tiek
attelota.

Lietotajs tiek parvietots uz
atsauksmju pievienoSanas
skatu, par kura
funkcionalitati atbild cits
modulis sist€mas ietvaros.

Iznakums
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LS_05

LS_06

LS_07

LS_08

LS_09

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Tiek parbaudits vai
izvietotais vert§juma
modulis piesaistits
pareizi individualas
spéles skatam.

Lietotajs v€las
pievienot variaciju un
lidz ar to lietotajam
tiek att€lotas visas
publicétas
pamatspéles viena
skata.

Lietotajs izvel&jies
spéli, kurai v€las
pievienot variaciju un
spiez “New
Variation”.

Lietotajs velas
apskatit pamatspelu
variacijas.

Lietotajs adreses
lauka pats ar roku
ievada pamatspéli,
kurai nav variacijas.
Lietotajs velas redzet
variacijas pamatspéli.

Lietotajs atrodas
spelu saraksta skata
un vélas redzet, kura
kategorija Sobrid
atrodas.

Lietotajs atrodas
individualas spéles
skata un velas
uzzinat, pie kuras
kategorijas pieder §1
spele.

Lapas apmekletajs
vélas pieslégties
lapai.
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Uzspiezot uz vertejuma, tas
tiek saglabats datubaze un
tiek izdots attiecigs
pazinojums, par kura
funkcionalitati atbild cits
modulis sist€mas ietvaros.
Papildus atribiits “id”
adreses lauka tiek paradits
ka 0 un lietotajam tiek
atgrieztas visas publicgtas
pamatspéles ar iespeju
izveleties kadu no vinam un
pievienot variaciju.
Lietotajs tiek parvietots uz
“Jaunas spéles izveides
moduli”, kur talak tiek
nodroSinatas spéles
variacijas pievienoSanas
iespgjas.

Lietotajs tiek parvietots uz
variaciju skatu, kur tiek
att€lotas tikai un vienigi
konkré&tas pamatspéles
variacijas.

Tiek atgriezts pazinojums,
ka konkrétajai sp€lei nav
variacijas, netiek attelota
neviena spéle.

Zem variacijas nosaukuma
ar mazakiem burtiem radas
pamatsp€les nosaukums, uz
kuras ir iesp&jams uzspiest
un uzzinat informaciju ari
par to.

Navigacijas josla tiek
attelots pasreiz€jas
kategorijas nosaukums, kura
atrodas lietotajs.

Navigacijas josla tiek
attelots pasreizejas
kategorijas nosaukums, kura
atrodas lietotajs.

Navigacijas josla ir
iesp&jams nokliit uz
pieteikSanas vai
registréSanas skatu vai ari
pieslégties izmantojot
“Facebook login”.



LS_10

LS 11

LS 12

LS _13

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

Lapas apmeklétajs
vélas iziet no
sistemas.

Lietotajs ir
pieslédzies sist€mai.

Lietotajs velas meklet
speli pec nosaukuma
vai to atslegvardiem.

Lietotajs ievada
simbolu virkni, kura
neatbilst nevienai
spelei.

Lietotajs aizver
mekl&taju, bet to
atverot joprojam
saglabajas ieprieks
ievadita simbolu
virkne un meklgsana
atsakas no tas pasas
vietas.

Lietotajs ievada tris
simbolus.

Lietotajs ievada
simbolu virkni, bet
tad to nodzes.

Lietotajs ievada zem
trijiem simboliem.
Lietotajs ir
pievienojis zem 8
atslegvardiem.
Lietotajs ir
pievienojis 10
atslégvardus.

Lietotajs ir izvelgjies
atslegvardus, kuri
neparsniedz 15
simbolus.

Lietotajs ir izvelgjies
garu atslégvardu,
kura garums
parsniedz 15
simbolus.

Lietotajs nospiez
pogu “Like”.
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Navigacijas josla pieejama
poga “Logout” ar kuru
iespe&jams iziet no sistémas.
Navigacijas josla tiek
paraditas papildus adreses,
kuras ieprieks netika
paraditas, jo lapa tika
apmekl&ta ka viesim.

Tiek atgrieztas spéles, kuru
nosaukums vai atslégvardi
satur lietotaja ievaditos
simbolus.

Netiek atgriezts neviena
spele.

Lietotajam “pazaudgjot”
fokusu mekleSanas teksta
lauks tiek aizverts un
atverot, joprojam saglabajas
ieprieks ievadita simbolu
virkne. Tas izpildas tada
gadijuma, ja lapa nav tikusi
parladéta.

Uzreiz tiek saktas mekl&tas
spéles I1dz ar tresa simbola
ievadiSanu.

Ja lietotajs ir nodzesis
pilniba visus simbolus,
mekl&$anas rezultati neko
neatgriez.

Netiek atgriezta neviena
spele.

Tiek attéloti visi pievienotie
spéles atslégvardi

Tiek att€loti pirmie 8
atslégvardi. Atlikusie 2
lietotajam neparadas un nav
redzami.

Atslegvardi tiek attéloti
pilna nosaukuma.

Atslegvardam pirmie 15
simboli tiek atteloti, pec tam
pargjie tiek aizstati ar
daudzpunkti “...”

Lietotajs veiksmigi
uzspiedis patik “The Glass



32.

33.

34.

35.

36.

Lietotajs nospiez
pogu “Share”.

Ir pievienota vismaz
viena variacija.

Tiek uzspiests uz
variaciju skaita.

Tiek salidzinata bilde
pie spelém divas
dazadas kategorijas.

Individualas spéles
skata saglabajas
attiecigas kategorijas
bilde.
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Bead Game” Facebook
lapai.

Izlec papildus logs, kura
lietotajs var ievadit savu
zinojumu un dalities ar lapu
ar sava Facebook profila.
Zem pamatspéles
nosaukuma tiek att€lots
variaciju skaits konkrétajai
spélei.

Lietotajs tiek parvietots uz
variaciju skatu, kur parada
visas pievienotas variacijas
esosajai spélei.

Liela bilde pie spelem
atSkiras atkariba no
kategorijas, kura spéle ir
pievienota.

Uzspiezot uz individualas
speles skatu, bilde joprojam
paliek ta pati, kas bija
ieprieks.



4, PROJEKTA ORGANIZACIJA

Kopgjas sistemas “The Glass Bead Game” izstradé piedalijas tris cilveki.
Kvalifikacijas darba dokumentacijas un taja uzskaititas lietas ir izstradajis darba autors.
Darbs tika izstradats patstavigi, bet tika uzklausiti ieteikumi no projekta vaditaja, darba
vaditaja un neatkarigiem ekspertiem.

Pirms darba uzsakSanas tika pienemts 1€émums, ka projekts tiks izstradats péc
spejas (Agile) izstrades metodologijas. Metodes izvéle tick pamatota ar atbilstoSajiem
teorétiskajiem aspektiem:

e sist€mas prasibas nav zinamas, tas tiks papildinatas un pilnveidotas sistémas

izstrades gaita;

¢ sakotngji netika stingri izdaliti pienakumi starp visiem tas veidotajiem.

Sistéma tika izstradata vairakos posmos jeb iteracijas, kur katra iteracija realizéti
noteikti lietotaju stasti, pirms tam ieplanojot katram lietotaja stastam konkr&tus
uzdevumus ar to paveikSanai nepiecieSamo planoto laiku. Sist€émas funkcijas tika
izveidotas, testetas un vairakkart parveidotas, [idz sist€mas pasiititajs bija apmierinats ar
rezultatu.

Programmatiiras izstrades periods bija 14 ned€las, kur vismaz reizi ned¢€la notika
kopsapulces ar sist€mas pasiititaju un pargjo sistémas dalu izstradataju piedalisanos, kuras
tika apspriests lidz §im izdaritais un preciz€tas turpmakas prasibas. Aptuveni reizi divas
nedelas notika tikSanas ar projekta vaditaju, kur§ novertgja kodu un, ja bija nepiecieSams,
deva ar kodéSanu saistitus ieteikumus.

Saja nodala aprakstitajai projekta organizacijai un parvaldibai tika izmantots ar
darba vaditaju kopigots Microsoft serveris (skat. 5. Konfiguracijas parvaldiba), tadgjadi
visas izmainas projekta tika dokument&tas un jebkura bridi bija iesp&jams piekliit un
analizet ikvienu darbibu, kas tika veikta saistiba ar projekta parvaldibu.

Spelu kataloga izstrade tika izmantots PHPStorm redaktors, servera vide lokali
tika nodroSinata ar XAMPP servera risinajumu pakotni, datubazes priekSgala interfeisu
nodros$inaja programma HeidiSQL. Dokumentacijas veidoSana tika izmantots Microsoft

Word 2016.
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5. KONFIGURACIJAS PARVALDIBA

Projekta tika izmantota Microsoft “Team Foundation Server (TFS)”
programmatiira, kas nodrosSinaja projekta vadibas, produkta izvéles cikla, lietotaju stastus
un akceptéSanas krit€rijus, sist€émas pirmkoda, datubazes un versiju parvaldibu. P&c katra
uzdevuma paveikSanas un jaunas nozimigas funkcionalitates ievieSanas un notestéSanas,
ka arT péc funkcionalitates atklidoSanas projektam speciali paredz&éta un ar projekta
vaditaju sinhronizéta Microsoft serverl tika augSupielad@ta jaunaka programmattras
versijas kopa ar komentariem par veiktajam izmainam un sasaisti ar iteracija veicamajiem
uzdevumiem.

Ar katru sisteémas koda augSupieladi servert tika dokumentétas koda izmainas, un
jebkura bridt bija iesp&jams salidzinat jebkuras divas kada programmatiras faila versijas
un nepiecieSamibas gadijuma atgriezties uz kadu no ieprieck$gjam faila vai sistémas
versijam. Failu augSupielade uz sistémas pasiititaja versiju notika atseviski, izmantojot
FileZilla FTP lietotni.

Projekta dokumentacija tika glabata lokali un attalinati, izmantojot Google Drive.
Tas deva plaSas iesp€jas izstradat nepiecieSamo informaciju projekta dokumentacijai.

Dokumentacija uz Google Drive tika atjauninata vismaz reizi diena.
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6. KVALITATES NODROSINASANA

Lai nodrosSinatu produkta kvalitati, programmatiras dokumentacija veidota saskana ar
valsts standartiem:

e LVS 68:1996 Programmatiiras prasibu specifikacijas celvedis,

e LVS 72:1996 Ieteicama prakse programmatiiras projekt€juma aprakstiSanai.
Projekta gaita tika veiktas vairakas kvalitates nodroSinasanas aktivitates:

e programmatiiras prasibu specifikacijas izstrade, apskate un novértesana;

e programmatiiras projektéjuma apraksta izstrade un novertésana balstoties uz

tas specifikaciju

e programmesana;

e test€Sanas dokumentacijas izstrade un pati testeéSana;

e aprakstita projekta organizacija;

e veikta un aprakstita konfiguracijas parvaldiba;

e veikts un aprakstits darbietilpibas noveért&jums;

Projekts tika izstradats ar Joomla! CMS. Ka izstrades vide tika izmantots
PHPStorm redaktors.

Starprezultati tika regulari uzraditi sist€mas pasititajam, labojot neapmierinosas
izstradas programmatiras dalas, tadgjadi nodroSinot augstu klienta apmierinatibas
pakapi;

Programmatiiras pirmkoda izstrad€ tika ieverots vienots programmeéSanas Stils.
Pirmkods tika izstradats parskatama noform&juma, ieverojot programmeSanas labas
prakses padomus. Kods regulari tika komentets, lai paskaidrotu, kam attieciga darbiba ir
paredzeta.

Lietotaja saskarne tika veidota vienkarsa, vienota stila, lai lietotajs jau intuitivi
spetu to uztvert. Par galveno prioritati tika uzskatitas mobilas ierices, bet timekla vietne
tika veidota ta, lai ar uz lielakiem ekraniem lapa izskatitos skatama un erti lietojama.

Programmatiiras izstrades laika vismaz reizi ned€la tika rikotas regularas sapulces
ar sisteémas pasutitdju un vismaz reizi divas ar projekta vaditaju, kuras tika apspriesta

projekta gaita, apskatiti rezultati un novertéti paveiktie un planoti turpmakie uzdevumi.
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7. DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

Projekta izstrades gaita ik ned€lu tika definéti vai precizéti izpildamie uzdevumi
un noteikts to aptuvenais izpildes termins. Nedg€las laika uzdevumi tika sadaliti stkakas
iteracijas un izplanots katras iteracijas veikSanai nepiecieSamais laiks. Lai noveértétu
katras iteracijas darbietilpibu, janosaka katras iteracijas sarezgitibas punkti, balstoties uz
pieredzi. Darbietilpibas aprékinasanai tika izmantota ekspertu metode, precizak,
darbietilpiba tika vértéta péc PERT. Viens sarezgitibas punkts atbilst vienai persondienai
(8 stundas).

Ta ka darba autoram nebija ieprieks$€jas pieredzes programmatiras izstradei
Joomla! vid€ un zinaSanas par programmésanas valodam timekla vietnes izstradasanai ari
nebija loti labas, tad sarezgitibas punkti katrai iteracijai tika pieskirti intuitivi, toties vélak
uz pieredzi, kas iegiita pirmo iteraciju izpildes laika.

7.1. Tabula — Darbietilpibas novertejums

Nr. Iteracijas apraksts Optimistiskais Realais Pesimistiskais
1. Joomla! sist€mas vides 8 10 12

apguve un iepazisanas ar

sagaidamo darbu.

2. Spelu saraksta vizualais 8 10 12
noform&jums

gt Spélu atlase péc kategorijas 0,5 1 1,5

4. Statisko elementu aizstasana 2 3 4

ar datiem no datubazes
spelu saraksta

5. Individualas spéles skata 4 5 6
vizualais noformgjums

6. Pareizu datu attélo$ana no 1 15 2
datubazes individualaja

spéles skata

7. Navigacijas joslas vizualais 1 2 3
noform&jums
8. Navigacijas elementu 0,5 1 1,5

vizualais noform&jums
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10.

10.

11.

12.

i),

14.

15.

16.

16.

vienam personménesim, tad tris personménesi ir 60 dienas. Tatad veiktais darbs atbilst
kvalifikacijas darba prasibam. Uzskatu, ka iegltais rezultats ir ticams, jo sisteémas

veidoSana notika l1dz pat maija vidum, kad tuvojoties prakses nosleégumam, viss atlikusais

Pasreizgjas kategorijas
nosaukuma attéloSana
navigacijas josla
VertéSanas modula
izvietoSana individualas
speles skata

Meklgesanas vizualais
noformé&jums

Dizaina pielagoSanas
dazadiem ekrana izmériem
faila izveidoSana
Meklgésanas funkcionalitate
Mekl@sanas rezultatu
att€loSana

Variaciju skata izveide un
pareiza att€loSana

Visu pamatspélu att€losana
viena skata prieks variaciju
pievienoSanas

Iespgja spiest “Like” un
“Share” vietnes sakumlapa

Dokumentacija

Kopa:

Apjoms tika noteikts ar sekojoSu formulu:

0,5

0,5

8

51,5

11

10
70,5

1,5

13
1,5

1,5

12
89,5

Optimistiskais + (4 * Realais) + Pesimistiskais

darba apjoms =

Darba apjoms tika noveértéts ar 70,5 persondienam. Ta ka 20 persondienas atbilst

laiks tika veltits tikai un vienigi dokumentacijas izstradei.
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8. SECINAJUMI

Kvalifikacijas darba rezultats ir funkciongjoss timekla vietnes “The Glass
Bead Game” autora izstradatais produkts Spelu katalogs, kas apvienots ar vél
diviem produktiem sist€mas ietvaros, ka ari ir izstradata programmatiras prasibu
specifikacija, projekt§juma apraksts un test€Sanas dokumentacija. Izstradatas
programmatiiras funkcionalitate atbilst sakotngji noteiktajam tv@rumam un
izvirzitajam prasibam.

Izstradajot programmatiiras kodu, tika secinats, ka programmeéSanas labas
prakses ievérosana un koda komenté€Sana ieveérojami atvieglo koda lasamibu un
padara to vieglak modificgjamu.

Realizgjot projektu péc spgjas izstrades metodologijas, tika secinats, ka
veiksmiga projekta pamata loti biitiska ir komunikacija starp par€jiem projekta
iesaistitajiem cilvékiem un spg&ja pielagoties gan prasibu, gan v€élmju izmainam
projekta ietvaros.

Stradajot pie kvalifikacijas darba, tika iegiita pieredze un zinasanas
timekla vietnu izstrade un projekta organizéSana pe€c sp&jas izstrades
metodologijas. Izstrades laika tika apgatas PHP, HTMLS, Angular]S
programmésanas valodas un SQL datu bazes zinaSanas, JSON darbibas principi
un lietoSana. Ka arT tika apgiita lapas noform&juma reagéSana prieks dazadiem
ekrana izmé&riem.

Izstradata sistéma turpmak tiks attistita un jau Sobrid ir planots papildinat
ar sekojosam funkcijam:

o reala laika komunikacijas tehnologijas;
e  bilZu atpazisanu no fotokameras;

e spélu athdzibas moduli;

o Google Analytics;

e gamification sistému;

® U.C.
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9. IZMANTOTA LITERATURA UN AVOTI

1.

“LVS 68:1996 Programmatiiras prasibu specifikacijas celvedis” [TieSsaiste]
Pieejams: estudijas.lu.lv/mod/resource/view.php?id=131427 [Parbaudits
24.05.2016.]

“LVS 72:1996 leteicama prakse programmatiiras projektejuma

aprakstiSanai” [TieSsaiste] Pieejams:

estudijas.lu.lv/mod/resource/view.php?id=131428 [Parbaudits 24.05.2016.]

Joomla! dokumentacija [TieSsaiste] Piecjams: https://docs.joomla.org/
[Parbaudits 24.05.2016.]

Bootstrap dokumentacija [TieSsaiste] Pieejams: http://getbootstrap.com/
[Parbaudits 24.05.2016.]

PHP dokumentacija [TieSsaiste] Pieejams: http://php.net/manual/en/
[Parbaudits 24.05.2016.]

JSON dokumentacija [TieSsaiste] Pieejams: http://www.json.org/ [Parbaudits
24.05.2016.]
Angular]S dokumentacija [TieSsaiste] Pieejams:

https://docs.angularjs.org/api [Parbaudits 24.05.2016.]

Facebook API dokumentacija [TieSsaiste] Pieejams:
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10. PIELIKUMI

search.js fails:

var searchBar = angular.module ('searchBar', []);

searchBar.controller ('searchBarCtrl', ['Shttp', '$scope', 'S$timeout',K function
($http, S$scope, S$timeout) {
$scope.searchName = {value: ''}; // Lietotdja ievaditie simboli

$scope.showResults = 0; // Nokluséjuma vértiba - rezultatus neattélo
S$Sscope.search = function (url) {
// Ja ievaditi 3 simboli sdk meklé3anu
if ($scope.searchName.value.length > 2) {
shttp ({
url: url,
method: 'POST',
data: $.param({message: $scope.searchName.value}),
headers: {'Content-Type': 'application/x-www-form-urlencoded'}
}) .success (function (data) {
$scope.searchResults data;
$scope.showResults =
}).error (function (data)

1)

1;
{

// Ja ir ievadits zem 3 simboliem
else {
$scope.showResults = 0;

}
}
// NodrosSina, lai pazud atrastie rezultati péc meklétdja aizvérsanas
$Sscope.clear = function () {
Stimeout (function () {
$scope.showResults = 0;
}, 200);
}
P

search.php fails:

<?php

// No direct access to this file

defined ('_JEXEC') or die('Restricted access');

// Lietotdaja ievaditie simboli

Smessage = $ POST['message'];

// Get a db connection.

$db = JFactory::getDbo() ;

// Create a new query object.

Squery = S$db->getQuery (true) ;

Squery->select ('id, name');

Squery->from('#_ games');

// Meklé datubazé nosaukumu, kas satur lietotaja ievaditos simbolus
Stitle = "'$Smessage$'";

// Meklé datubazé atslégvardus, kas satur lietotaja ievaditos simbolus
Stags = "'%text : Smessage%'";

Squery->where ($db->quoteName ('name') . ' LIKE ', S$Stitle . ' OR '. S$db-
>quoteName ('forms_json') . ' LIKE '. Stags);

// Reset the query using our newly populated query object.
Sdb->setQuery ($Squery) ;

// Load the results as a list of stdClass objects (see later for more
options on retrieving data).

Sresults = $db->loadObjectList () ;

echo json encode (S$results);
?>
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