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Anotacija

Diplomdarba t€éma — Scenografijas elementu apguve vizualas makslas stundas 8. klase.

Pusaudzu vecumposms ir bitisks, veidojot skoléna attieksmju un vértibu sist€ému.
Iepazistot scenografiju un apgustot tas elementus, skoléniem ir iesp&ja ne tikai pilnveidot
savas zinasanas un prasmes vizualaja maksla, bet git arT ieskatu teatra izrazu veidoSanas
procesa, tadejadi aktualizgjot interesi par teatri un kulttiru ka tadu. Diplomdarba mérkis ir
atklat scenografijas elementu apgiiSanu vizualas makslas stundas ka iedvesmojosu un saistosu
macibu vielas apguves bazi, vienlaicigi veicinot skolénu interesi par teatri ka makslas veidu.
Autore sava darba secindjusi, ka scenografijas elementu apguve ir efektiva un saistosa

skoléniem, lai apgiitu nepiecieSamas zinasanas un prasmes.

Atslégas vardi: scenografija, skatuves dizains, dekoracija, apgaismojums, kostimi un

grims, skana



Abstract

The theme of Diploma Thesis — Learning Elements of Scenography in Visual Art in
Grade 8.

Adolescence is essential for creating a pupil attitudes and value systems. Getting to
know scenography and unlocking its elements, students have the opportunity not only to
improve their knowledge and skills in the visual arts, but also to gain insight of theatrical
production process, thus raising the interest in theater as an art form and culture in general.
Diploma aimed at detecting elements of scenography mastering in visual art classes as an
inspiring and compelling teaching material base, while increasing students' interest in the
theater as an art form. The author in her work concluded that the learning elements of
scenography is an efficient and attractive for students to acquire the necessary knowledge and
skills.

Keywords: scenography, scenic design, lighting, costumes and make-up, sound.
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IEVADS

Teatra apmekl&taju skaits pedgja laika arvien vairak pieaug, tomér skolas vecuma
jauniesi starp tiem ir arvien mazak. Lai raditu skolénu interesi par teatri ka makslas veidu un
kultaru kopuma, svarigi ir atklat pozitivos un saistoSos ta aspektus.

Skatitajam doSanas uz teatra izradi gandriz vienmer saistas ar noteiktam gaidam. Kads
ir uzticigs tikai vienam teatrim, cits interes€jas par konkréta rezisora kartgjo iestudéjumu vai
aktiera te€lojumu. Tom@r Latvijas teatros tie ir reti gadijumi, kad kadas konkrétas izrades,
iestudéjuma apmekl&jums saistams ar scenografijas aspektiem. (27) Tadel, aktualiz&jot tematu
macibu uzdevumos, skoléni iepazis un atklas nozimigo teatra uzveduma sastavdalu.

Vizualas makslas stundas ir veids, ka, apgtstot ar teatri saistitus elementus, veicinat
skolénu interesi par to, tad¢jadi attistot dazadas nepiecieSamas prasmes un zinasanas.
Ieklaujot vizualas makslas stundu ietvaros scenografijas iepaziSanu, skoléni atklas un iepazis
makslas elementus no citadas puses, caur scenografijas aspektu. Tadgjadi ar to veicinot
macibu vielas apguvi ar jaunu, interesantu un radoSu metozu palidzibu un radot interesi par
teatri ka makslas veidu, tadgjadi aktualiz€jot scenografijas un scenografu nozimi teatralos
uzvedumos un to tapsana.

Scenografiju var asociét ne tikai ar teatri un kulturaliem pasakumiem (to iekartojumu),
bet arT ikdienas dzivi, kas skoléniem laus ieraudzit ikdieniSkas un pierastas lietas no citas
puses, paskatities uz tam savadak — ka vide, kura cilvéks uzturas, ka iespaidu par cilvéku

ietekmé@ vina apgerbs, ka miizika palidz attieciga noskanojuma radisana utt.

Diplomdarba meérkis ir atklat scenografijas elementu apgiiSanu vizualas makslas
stundas ka interesantu, radoSu un saistoSu macibu vielas apguves bazi, vienlaicigi veicinot
skolénu interesi par teatri ka makslas veidu.

Uzdevumi: lai sasniegtu izvirzito mérki, pirmkart, nepiecieSams iepazit scenografiju
un tas raksturojosSos elementus, otrkart, apskatit temata nozimi macibu procesa attiecigajam 8.
Klases vecumposmam, treskart, izveidot uzdevumu kopu, izvéloties piemérotakos macibu
uzdevumus un metodes, ceturtkart, veikt uzdevumu kopas aprobacijas realizaciju, iegiitos
rezultatus analizét un izdarit attiecigus secinajumus, piektkart, izdarit secinajumus par visu
darbu.

Macibu metodes, kas izmantotas temata apguvei — stastijums, diskusija,
demonstréjums, eksperiments, pétijums, analize, individualais un grupu darbs.

Pedagogiskas darbibas pétijuma baze:

Divas Rigas Valsts 3. gimnazijas 8. klases.

5



Darbs sastav no anotacijas latvieSu un anglu valoda, t€émas aktualitates pamatojuma jeb
ievada, teorétiskajam dalam un pétijuma dalas, kas kopa veido tris nodalas ar apaksnodalam,
secinajumiem, izmantotas literatliras avotu saraksta un pielikumiem.

Pirma nodala iepazistina ar teorctisko bazi par scenografiju un tas elementiem, to
raksturojosajiem aspektiem.

Otraja nodala aprakstits scenografijas izveides process.

TreSaja nodala tiek apskatita temata nozime attiecigajam skolénu vecumposmam,
uzdevumu kopas izveide un tas aprobacijas apraksts, iegltie secindjumi, izveért&jot skolénu

rezultatus.



1. SCENOGRAFIJAS RAKSTUROJUMS

Scenografijas elementi ir mums visapkart — tie ir neatnemama dzives sastavdala un ar
tiem saskaramies ikdiena — arhitektira, mode, muzika utt.. Teatris ir sintézes maksla un
makslinieciski pilnveértigs skatuves darbs var tapt, ja izradi veido vienota komanda — rezisors,
scenografs, gaismu un t€rpu makslinieks, kuri spgj vienoties gan par idejisko, gan vizualo
izrades kopt€lu. (27)

Skatitajam doSanas uz teatra izradi gandriz vienmér saistas ar noteiktam gaidam. Kads
ir uzticigs tikai vienam teatrim, cits interes€jas par konkréta rezisora kartgjo iestudéjumu vai
aktiera t€lojumu. Ir, protams, bijusi gadijumi, kad uz teatri dodas, lai redz€tu scenografa
sniegumu, tomér Latvijas teatros tie ir reti gadijumi. Spilgts piemérs ir Latvijas Nacionalas
Operas iestudéjums “Aida”, kas raksturo scenografa Ilmara Blumberga veikumu vai Ginta
Gabrana spéles ar gaismu un spoguliem. (27)

Jedziens “scenografija” ir izplatits tieSi Eiropa, kur ar to tiek saprasts makslienieks, kas
liclaka vai mazaka méra nosaka scenografijas elementu vizualo aspektu, tade] literattra
attieciba uz scenografiju tiek lietoti vairaki apzim&umi. Apskatot skatuves dizainu, teksta
turpmak tiks lietots apzim&jums “dekoracija”.

Scenografija ir skatuves dizaina prakse, kur viens scenografs kontrole kombinétus
dizaina elementus, lai raditu vienotu konceptu. (5, 204. Ipp.)

LatvieSu valodas vardnica scenografija tiek skaidrota ka t€lotaja makslas veids — teatra
izrades un citu skatuves uzvedumu vizuala t€la (dekoraciju, teérpu, apgaismojuma) veidosanas
maksla, bet scenografs, ka makslinieks, kas strada ar scenografiju, veido skatuves dekoracijas.
2)

Termins “scenografija” ieklauj visus elementus, kas palidz izveidot teatrala uzveduma
atmosfeéru vai noskanu. Ta ir telpisko un vizualo elementu savstarpgja sadarbiba, kuri veido
skatuves kopgjo dizainu. Scenografija (burtiski, skene gleznosana) ieklauj skatuves
arhitektiiru, dekoracijas (art mehanismus, tehniku), kostimus (ieklaujot grimu un friziiru),
apgaismojumu un skanu (audio noform&jumu). Scenografijai, biezi asoci€ta ar dizainu, ir gara
un komplic&ta vésture. Ta ir laika un telpas kustiba, kas darbojas ka realas telpas ekvivalents,
kura ir ieklauta neredzama pareja no argjas pasaules uz iek$&jo domu un jutu telpu.
Scenografija rada pati savu telpu, kura notiek izrades darbiba. (10, 26, 28, 35)

Anglu scenografe un teorétike Pamela Hovarda (PamelaHoward), raksturojot
scenografiju min, ka ta ir : “ telpas, teksta, izpetes, makslas, aktieru, rezisoru un skatitaju

sintéze, kas sekmé orginala radisanu.” (15,130.1pp)



Scenografija ir trisdimensionala attéla faktiska realizacija, kura telpas arhitektdra ir
neatnemama, bitiska sastavdala Saja bilde. Attels ieklauj cilvéku un objektu novietojumu un
attalumu un tas, savukart, savieno vardu patiesumu ar otra teksta rezonansi, kas ir aiz teksta.
Telpiskais attels, kas ir uz skatuves nav tikai dekorativs. Ta ir iedarbiga, parliecinosa vizuala
bilde, kas papildina uzveduma pasauli, ko rezisors un aktieri rada telpa. Scenografija
neieklauj runu, aktieru darbibu, aktiera personiskas ipasibas vai pargjas teatra zonas,
piem&ram, vestibilu un baru. (10, 15)

Scenografija ir attistijusies no vé&sturiskam sakném, savienojoties antikajam laikam
(sena Griekija un Roma) ar Renesanses €ras arhitektu idejam. Tas, galvenokart, noticis,
pateicoties teatralam (skatuviskam) darbibam Austrumeiropa 20. gs. (28)

Tearis ir sadarbibas maksla un ir griti defingt, no kurienes kadas konkrétas vizualas
idejas nak un kapéc tiesi tada ir galiga forma uzveduma. Scenografs ir cilveks, kur§ rada un
sakarto vienu vai vairakus vizualos un audio aspektus skatuves radiSana. Vispirms ir
jaiemacas lastt vizualos att€lus tapat ka tiek lasits lugas teksts, lai saprastu scenografa lomu
un iemanas, kad tiek radits attiecigs dizains. (5, 21.Ipp.)

Visas valstis, iznemot Amerikas Savienotas valstis, scenografs ir teatra skatuves
dizainers, kas specializ€jas performances vizualo elementu dizain€Sana, izmantojot holistisku
visuma pieeju konceptualizéSana. Turpretim Amerika, veidojot uzvedumus, strada nevis viens
scenografs, bet dizaineru grupa, kur katrs atbil par savu scenografijas elementu. (34)

Scenografijas metode konceptualizéSana tika veiksmigi adaptéta daudzas pasaules
valstis, kur tas ir bieZi sastopams, ka viens dizainers ir atbildigs par visiem izrades dizaina
elementiem. Notiekot sadarbibai ar tehniskajiem darbiniekiem. (34)

Scenografs Andris Freibergs, kur§ ir Latvijas Makslas akadeémijas profesors un
Latvijas Nacionalas operas galvenais makslinieks, atzist, ka dazados laikos teatris maina un
varié jégu, taCu pamats paliek. Tade| svariga ir visa ieprieksgja un jauno tehnologiju sintéze.
Visdazadakie dizaina objekti un instalacijas var tikt pielidzinati scenografijai un otradi.
(1,20.1pp.)

Dazadi atziti gan arzemju, gan latvieSu makslinieki — scenografi, izskaidro
scenografijas butibu: producente un rezisore Debora Denisone (Deborah Dennison): “Lai
raditu labu scenografiju, tas ir kas vairak, ka tikai radit skaistus att€lus, kur stavet
maksliniekiem. Efektivs skatuves dizains sasaista uzveduma ideju un rezisora interpretaciju,
radot dinamisku telpu, kas apgada lugas darbibu, blok&Sana un performance. Vienadi svarigs
ir tas, lai kop@jais skatuves dizains dod gan skatitajiem, gan aktieriem spécigu un precizu
laika un vietas sajatu” (5,4.lpp); Jozefs Svoboda (Josef Svoboda), ¢ehu makslinieks un

scenografs : “Scenografija ir telpas, laika, kustibas un gaismas savstarp€ja saspéle uz



skatuves.” (15); latvieSu scenografs un rezisors Reinis Suhanovs: “Scenografija ir arT tad, kad
ienac zale, apsédies, kad iedegas skatuves apgaismojums, kads sak klepot, aktieris uznak,
paradas skapa. Esmu pret scenografiju, kura ir ka nolickams artefakts. Scenografijai ir jabiit
tadai, ka to bez izrades vispar nevar uztvert. Citadi tas ir dekorativisms.” (30); Monika
Pormale, latvieSu scenografe un kostimu maksliniece: “Scenografijas uzdevums - maksimali
pateikt prieksa, dot dubultu jégu tekstam. Ta ir identific€Sanas, nevis verotaja pozicija.” (35);
viens no latvieSu atzitakajiem scenografiem Ilmars Blumbergs atklaj, ka: “scenografija ir
telpas (vides) maksla darbiba.” (15)

Scenografs vizuali atbrivo tekstu un stastu, kas ir aiz ta, radot pasauli, kura acis redz
to, ko ausis nedzird. Teksta rezonanses tiek vizualiz&tas caur fragmentiem un atminam, kas
atbalsojas skatttaju zemapzina, drizak ierosinot neka ilustréjot vardus. Uzvedums parsniedz
geografiskas robezas, un ir novertéts un saprasts gan ta orginalaja valoda, gan tulkojuma, un
pieder nevis tautai, bet publikai, skatitajiem. Scenografam ir milziga atbildiba, radot svaigu
viziju un dzivi tekstam, lai drama tiek izbaudita ka dziva misdieniga (vienlaiciga) maksla
nevis ka muzeja eksponats. (15, 33.Ipp)

Scenografija palidz izstastit stastu, veicinot reZisora izrades vizijas attistiSanu. Tas
elementi var palidzét radit noskanu un atmosferu, auditorijai laut saprast par ko bis izrade,
kur un kad noris tas darbiba utt. (33)

Scenografija ir izmekléSanas (meklé$anas) forma. Ta ir atticksme, nevis metode, ko var
iemacities un tad praktizeét. Scenografijai ir noteiktas kartibas plans. Tas attiecas uz sevi ar
formu visfundamentalakaja sajuta. Idejas pasa butiba var palikt tadas paSas, tomér forma,
stils un to detalas var mainities. Jebkura bridi viena ideja var ienemt dazadu formu starp
dazadam kultaram. (20, 21)

Skatoties uz instrumentu un materialu izgudroSanu (attistibu), var saskatit piem&rus
izmainas. Dizains, kur§ pieder pie kadas kategorijas , kur§ atbalsta izdzivoSanu spécigu sajutu
izdoma. Dizains, kur§ izcelas, to izdara, jo ir sava laika visefektivakais. levéro arhitektualo
maju materialus, majsaimniecibas ierices, apgérbu, lazerus un datorus. (20, 21)

Dabiskais dizains atspogulo: ritmu, dazadibu, lidzsvaru un formu. Tas ir paradits caur:
Liniju, tekstiiru, krasu, vertibu, formu. Formas kategorijas: dabiska, abstrakta, biomorfiska vai
bez mérkiga, geometriska. (20, 21)

Latviesu scenografs Reinis Suhanovs min, ka galu gala, veidojot scenografiju:
“atmosfera ir svarigaka par bildi. Reizém to nav viegli nokontrolét un ir kardinajums iziet uz

bildi. Jo atmosferu ieaust ir griiti. Bet tiesi atmosfera ir ta, kas palidz noticét.” (30)



1.1. Teatra scenografijas attistiba

Scenografijas biitiba ir attistTjusies no vésturiskam sakném, savienojoties klasiskajiem
senajiem laikiem jeb antikajam laikam ar renesanses €ras arhitektu idejam. Tas raSanas tiek
saistita gan ar dekoraciju gleznoSanu, gan arhitekturalas perspektivas zimé&Sanu. Scenografijas
pirmsakumi rodami jau izsenis, ar skatuves un kostimu dizaina pielietoSanu teatralos
uzvedumos. Scenografijas jédziena izveide, galvenokart, saistama ar skatuviskam darbibam
Austrumeiropa 20. gs., kad viens makslinieks — scenografs, veidojis skatuves dizainu,
pielietojot scenografijas elementus. (18, 28) Tehnologiskas attistibas d&], misdienas ka
nozimigi scenografijas elementi tiek pielietoti ar1 apgaismojums un skana.

Teatrim profanizgjoties, scenografija aprobezojas ar darbibas vietas ieradiSanu. 20.
gadsimts scenografiju atgrieza lielaja sisteéma, kur, izmantojot konceptualisma paplaSinato
diskursu, sastopas literatiira, arhitektiira, maksla, mazika... (35)

Kaut arT termins “scenografija” ir radies salidzinosi nesen — 20 gs.-, tom@r tai ir gara
un plasa vésture un genealogija. (28) Senajos (grieku, romiesu, viduskaiku and Elizabetes
periodi) laikos ka dekoracija tika izmantota teatra aizmugures siena. Reizé€m, 1pasi viduslaiku
uzvedumos, tika izmantoti atseviski scenografiski — dekorativi elementi. Parasti teatralajos
uzvedumos darbibas ainas vieta bija skaidri definéta (piem&ram, to piemingja aktieris), vai ta
vispar nebija nozimiga. (36)

Italu arhitekts Marks Vitravijs (Marcus Vitruvius Pollio ) jau pirmaja gadsimta pirms
Kristus sava gramata De Architetura (Sobrid zinama ka “10 gramatas par arhitektiiru”) runaja
par skatuves dizainu. Vin$ rakstija par to, ka arhitekti iecer&ja antikajos laikos celtos Grieku
un RomiesSu teatrus ka vietas, kur rikot publiskas asamblejas un vizualas performances. Jau
izsenis teatra dizains ar arhitektiiru ir veidojusi ipasas attiecibas. (28)

Scenografijas atdaliSana no arhitektiiras ir moderns jédziens. Jau v&sturiski notika
specializacija vairakas dizaina jomas, tas bija starpdisciplinaras. Italu renesanses arhitekts un
gleznotajs Baldasars Peruzi (Baldassare Peruzzi) un arhitekts Sebastiano Serlio (Sebastiano
Serlio), agrako teatru un to skatuvju projektetaji, zinasanas bija ieguvusi stud€jot arhitektiiru.
A1 pazistamakais 16. gs. v€las renesanses arhitekts un teorétikis Andrea Palladio (Andrea
Palladio) projektgja Olimpijas teatri (Teatro Olimpico) Vicenca un ta patstavigo skatuvi.
Inigo DzZouns (Inigo Jones), anglu arhitekts un nozimigakais scenografijas aizsacgjs
Anglija,veidoja skatuves iekartojumu 18. gs. , parcelot perspektives idejas uz Anglijas teatri ,
kuras bija apguvis Italija, to pasu Vacija izdarfja Dzozefs Furtenbaks (Joseph Furttenbach).
Italu dizaina klans no Galli da Bibienas (Galli da Bibiena) gimenes plasi stradaja scenografija

daudzos nozimigos Eiropas tiesu un valsts teatros, populariz€jot to, ko Sobrid déve par teatri
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’italiene. Visiem iepriek§ minétajiem maksliniekiem bija nozimigas priekSzinasanas
arhitekttra. (28, 36)

Apgaismojums un skana ka makslas formas vesturé attistjjusas leéni. Tehnologisko
sasniegumu del, pedgjos divos gadsimtos noticis strauj$ to uzplaukums. Kadreiz lielaka dala
teatru dienas laika atradas ara, tapéc sakuma apgaismojums nebija nepieciesams. Laikam ejot
un teatriem parvietojoties uz ieksStelpam, lai izgaismotu skatuvi tika lietotas sveces un ellas
lampas. Tehnologiju attistiba radija pieprasijumu péc apgaismojuma funkcijam. (5, 28) Ari
skana jau izsenis bieZi bijusi lietota dazados iestudéjumos, lai raditu tadus vienkarSus efektus
ka pérkons un lietus. Jaunakas inovacijas audio tehnologijas lauj skapai iepemt arvien
aktivaku lomu performances. Miisdienas skatitaji nakot uz teatri sagaida, ka skana bus tikpat

nians&ti un sarezgiti izstradata ka skatuve, kostimi un gaismas. (5,159.1pp.)
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1. 2. Scenografijas komponenti, elementi

Saskana ar amerikanu teatra teorista Roberta Koena (Robert Cohen) ideju:
scenografijas mérkis ir “parveidot kaut ko, lai tas biitu redzams skatitajiem, ka kaut kas cits.”
(33) Scenografs, paréjie makslinieki un tehniskie darbinieki, kas piedalas izrades tap$ana,
atdzivina un veido vizualos un audio elementus, kuri rada attiecigu teatra pieredzi.
Scenografija ietver dekoracijas, apgaismojumu, kostimus, skanu, grimu un matu sakartojumu,
rekvizitus un specefektus. Bez scenografu makslinieciska redz€juma, vizijas un tehniska
personala, teatra pieredze butu talu no tas, kada ta ir. (33)

Scenografijas elementi ir ka vienots mehanisms. Katrs no tam pati par sevi nedod
daudz, bet, kad tas tieck kombingtas pareiza veida, tas izveido veiksmigu uzvedumu.
Scenografija sastav no dekoracijas, apgaismojuma, kostimiem un terpiem, audio
noformé&juma. (10)

Kad skatitaji skatas uz telpu, kas atrodas uz skatuves - dekoracijam, kostimiem un
krasu - tiek nolasita $o vizualo komponentu kartiba, stasts, ko tie atklaj. Tadi elementi ka
linija, veids un forma, izmérs, pozicija, krasa, tekstiira un telpa, var tikt uztverti ka lietas, kas
veido skatuves kopskatu, kostimus, gaismas un skanas dizainu. Un principi ka balanss,
gradacija, atkartojums, kontrasts, harmonija un vienotiba var tikt uztverta ka veids, kada
dizainers lieto kop€ja scenografijas elementus teatrala uzveduma. Tas, ka scenografs pielieto

Sos principus, liela méra nosaka, cik veiksmigi tiks izveidots makslas darbs. (5, 48 Ipp.)
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1.2.1. Skatuves dekoracija

Literatira attieciba uz scenografiju tiek lietoti vairaki apzim&jumi, tadel, runajot par
skatuves dizainu, teksta turpmak tiks lietots, minéts apzim&jums “dekoracija”.

Scenografs rada telpu, kas tiek definéta, kad aktieri ar darbibu to apdzivo. Radot vidi,
scenografam ir ar7 jaattista dizaina koncepts ar centralu dizaina metaforu, lai atskirtu realismu
no nereala, noteiktu laiku un vietu, toni un stilu, koordingjot tos ar citiem elementiem un
saprotot, ka skatuves vieta tiks praktiski lietota. (5,4.1pp)

Dekoracijas vai darbibas vietas apdare. Dekoracijas var biit diapazona no Joti stilizétam
un simboliskam (piemé&ram, viens pats zars reprezent€ “mezu’) lidz pilnigi iluzioristiskam
(realistiski izveidota meza aina, kur att€lots katrs kriims). Tas var biit trisdimensionalas divu
dimensiju gleznu imitacijas, ka biezi izmantots agra modernisma un neoklasicisma
dekoracijas, vai ar1 tas var izvéleties uzsverot, izcelot skatuves telpas trisdimensionalitati, ka
SveicieSu scenografa un arhitekta Adolfa Appias (Adolph Appia) dizaina. Dazas scenografijas
saglabajas viscaur vienveidigas, kamér citas mainas vairakkart. (10) Skatuves mehanismi ir
treSais elements. Tie bieZi tiek izmantoti, lai atri mainitu, parveidotu dekoracijas, laujot vairak
vail mazak nepartrauktu performanci. Skatuves mehanismi var ar tikt izmantoti, lai parkaptu
arhitekttiras un dekoraciju uzliktos ierobezojumus.(10)

Scenografi lieto pamata principus un dizaina elemetus, ieklaujot linijas, masas, formas,
izmera, pozicijas, krasas, tekstiiras raksturojumu un funkcijas, ka ar1 kompozicijas principus
tadus ka vienotiba, harmonija, kontrasts, variacija, balanss un proporcija, lai sakartotu
skatuves telpu un raditu izrades pasauli. (5, 73. Lpp)

Sceonografijas dizaina elementu un principu apguve dod attiecigo vardu krajumu un
izpratni, lai runatu par scenografiju saistiba ar scenografiju ka efektivu, estétisku vai vizuali
makslu. (29)

Sie elementi attiecas uz vizualajiem aspektiem, ko redz dekoraciju dizaina : linija,
forma, krasa, tekstiira, telpa un proporcija. Elementiem var biit pakartotie elementi — dizaina
principi. Tie ir jédzieni, kas rada attiecibas starp elementiem un dizainu un vienam ar otru, ka
ar1 veido kopgjo kompoziciju. (29)

Linija ir lineara zime uz lapas vai ekrana, kas izveidota ar instrumentu, pieméram, otu,
zimuli, pildspalvu vai “peli”; linija ir ar1 divu formu satikSanas vieta. Skatuves dizaina “linija”
var atsaukties uz konttiru kopuma. Skatuves struktira pret lielu sienu linearo efektu, ka
skatuves gleznoSanas rezultats. Linijam ir virziens: vertikals, horizontals,slips. Virziens raisa
emocijas: slipas un robainas (zig-zag) linijas nozimé ricibu, briesmas, kaut ko negaidamu.

Linija rada formu. (29)

13



Forma. Jebkura patstaviga zona ar noteiktu veidu vai konttiru. Formai ir izmérs, kas var
nozimét svarigumu vai nenozimigumu, spéku vai vajumu. Krasaina forma uz balta fona pati
par sevi ir pozitiva forma, kas rada negativu formu (fona). (29)

Krasa. Dizaina principi organiz€ Sos redzamos elementus, lai raditu efektivu
kompoziciju. Tie ieklauj [idzsvaru, vienotibu, dazadibu, harmoniju, kustibu, ritmu un uzsvaru.
(29)

Lidzsvars ir vienlidzigs attiecibu stavoklis, stabilitates sajiita, kad svars tiek sadalits
vienadi abpus vertikalajai asij, pattkams dalu izkartojums kopuma. Ir dazadu veidu balanss —
simetriskais, kur katra no lidzsvara pusém ir otras spogulattéls. Asimetriskais lidzsvars, kur
lidzsvara sajiita tiek panakta ar riipigu elementu planoSanu — tris mazi objekti viena pus€ var
tikt sakartoti, lai balans€tu vienu lielu objektu otra. Radialais lidzsvars, kur dizaina elementi
virpulo ara no centralajam asim (zvaigzne, eksplozija). (29)

Vienotiba. Vienotibas sajiita makslas darba. Sajiita, ka dizaina komponenti vai objekti
sader kopa. To var panakt, novietojot komponentus ciesi kopa (tuvums), kuru atkartoSanas vai
pluiduma sajutas veidoSana, vada skatienu no viena darba aspekta uz otru, lietojot Itniju,
virzienu vai krasu. (29)

Dazadiba ir dazadu krasu, formu, veidu utt. izmantojums, lai raditu interesi un izvairitos
no vienmulibas. To var sasniegt, vari¢jot aspektus par So pasu t€ému. (29)

Harmonija — noteiktas kartibas vai atseviSsku dalu saspéles sajiita kopuma. Piem&ram,
krasu harmonija glezna. (29)

Kustiba ir sajita, ka statiskie elementi uz lapas vai plakné var Skist kustiba, iesp&jams
tapec, ka cilvéka smadzenes saprot $o kustibu, kas drizuma notiks vai jau noriss. (29)

Ritms. Ir sajiita, ka skatiens tiek parnests no vienas dizaina vai gleznas dalas uz citu.
Tas var notikt, strauji izmantojot robainas linijas, pek$nas krasas vai formas mainas vai
plustosa aplveida. Art dizaina elementu atkartoSanas veicina ritma izjitu un noskanu (mierigs
pret bistamu). (29)

Uzsvars — sajuta, ka uzmaniba tiek vérsta uz konkrétu vietu — uzmanibas centru. To
nodroSina skala: lielaks objekts dominé par mazakiem objektiem; krasa: spilgtaka krasa
piesaista uzmanibu vairak, ir redzamaka par mazak spilgtakam; kontrasts: melna un balta
pretstatijums, tumsigaiSas atSkiribas; novietojums: objekts, kas novietots priekSplana vai
centra, doming, to pasu efektu rada tads objekts, kas novietots izol€ts no citiem objektiem.
(29)

Krasa un kompozicija ir pamats scenografijas maksla. P&c teksta izpétes un darbibas
vietas izzinaSanas, nakamais izaicinajums ir sakompon&t un izkrasot spéles telpu ar figtiram

un formam, radot vizualu iet€rpu priekSnesumam. Viss uz skatuves — nostiprinats vai
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parvietojams — ir dala no kin&tiskas kompozicijas. Izradei attistoties, kompozicijas integréSana
ar krasu lauj maksliniekam skatitaja acis pieverst katras ainas fokusa punktiem. Lai raditu
kompozicionalu gandarfjumu, scenografam telpa ir gan jaredz, gan jajut, klustot par telpas
meistaru, ta dod brivibu eksperimentét ar izméru un krasu. Skatitajs redz caur makslinieka
acim, kas ir ieklauts, lai izstastitu stastu un iedomatos to, kas ir izrietoss. (15, 51.1pp)
Objektiem un elementiem, lai tie tiktu nolasiti, jabut novietotiem attieciba pret telpu un
vienam otru, lai buitu dailruniba un jéga. Tad tie runa viens ar otru pari tuksai telpai. Veids, ka
attels ir novietots, transformeé realitati maksla. Skatuves kompozicija objekts ir kas vairak ka
burtiskais (pats par sevi). Tas klust par emblému apsléptajai lugas pasaulei, dazreiz tas atrodas
aizmuguré, bet atbalsta aktiera vardus. (15,51.1pp)
Péc amerikanu scenografa Dzona Li Bitija (John Lee Beatty) domam, labs
scenografijas dizains ir tads, kad “tu galu gala instinktivi nodroSini pienacigu telpu izradei”

(12, 17.1pp).
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1.2.2. Apgaismojums

Izrades pasaule vispirms tiek organizéta telpiski, tad tiek nodefinéti t€li, un visbeidzot
apgaismojums atklaj S§is 1paSibas caur gaismu. Tas tiek pielietots, lai atklatu objektu vai
vidi.(5)

Apgaismojuma dizains cildina visu iesaistitos elementus un veido to ietvaru. Tas
pastiprina publikas fokusu uz aktieriem vai kadu butisku skatuves dalu. Apgaismojums
iegremdé skatuvi un stastu aizraujoSa noskana un atmosféra — kas var Joti veikli tikt nomainita
— vienkarsi parslédzot attiecigo slédzi. Biitiba nav neviena tada efekta vai noskanas, kuru
nevarétu veikli radit ar moderno aprikojumu. (17)

Skatuves apgaismojumam ir tris butiskakas funkcijas: atklat, padarit skaidri redzamu
aktieri, lai vina izteiksmes un emocijas skatitajiem biitu viegli nolasamas, lai dotu aktieriem
un darbibai atbilstoSi dramatisku izskatu caur lugas noskanu un vidi. Ka apgaismojuma
funkcija ir papildinat un izcelt skatuves kop&jo noform&umu (piem&ram, dekoracijas) un
kostimus. (17)

Scenografs kopa ar gaismoSanas tehnikiem kombiné un modificé, parveido
regul€jamas gaismas IpaSibas, lai raditu daudzveidigas gaismas funkcijas. Svariga ir
redzamiba. Vai ta ir, lai raditu spozu vidi vai, lai atlasitu to, kas ir jaredz skatitajam, gaisma
tiek lietota dramatiskam efektam. Piem&ram, gaismas lenkis objektu var sapludinat ar vidi vai
tieSi otradi — izcelt to. Gaisma var palidz&t attistit ainu (darbibas vietu, skatu, notikumu),
attélojot dienas laiku, dalu, gadalaiku un geografisko lokaciju. Sie aspekti savienos vidi un
dekoracijas ar kostimiem un skanu, lai raditu saliedétu veidolu, radot izrades kop&jo pasauli.
(5, 129.1pp)

Apgaismojuma makslinieki pielieto gaismas elementus un principus, lai skulpturétu
vidi un cilvéka formu. Pamata principi un elementi gaismas dizaina ieklauj redzamibu,
naturalismu, motivaciju, kompoziciju, atmosféru un gaismas Tipasibas. Tiek lietota
kompozicija, Iinija un forma, intensitate, krasa, sadale un kustiba, mobilizgjot fiziskas
gaismas 1pa$ibas un to psihologisko aspektu uz cilvékiem. Gaismas dizaineru izgaismosanas
metodes lidzsvaro redzamibu un noskanojumu, kas atspogulots caur skatuves dizainu un
kostimiem, savienojot visus uzveduma elementus. Vide pati par sevi un elementu krasas ir
gaismas definétas, ka arT dekoraciju un kostimu krasas un tekstiiras “atdzivojas” zem gaismas.
Gaismas dizaineri ir tie, kas izv€las, kuras gaismas lietot, nosaka est€tisko un gaismas
pozicijas, kas ieprieks saskanots ar dizaina komandu un rezisoru. (5, 126. Lpp.)

Scenografs ~ Dzulzs FiSers (Jules Fisher) min: “Izgaismo$ana scenografa un rezisora

noliiks ir nogadat skatitaju pasos t€lu pirmsakumos, likt viniem just to, ko jut t€ls. Mes
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izmantojam Cetras gaismas IpaSibas — intensitati, krasu, formu un kustibu — lai lautu Sai
magijai notikt. Lai skatitajiem iedotu dienas dalu, tuksne$a karstuma izjiitu, jiras miglu,
kréslas romantiku, pils€tu nakti, vientulibu, naturalus interjérus vai fantastiskas vides, tuksa
skatuve, kas “peldas” nerealistiska, bet klaustrofobiska krasas stimula vai miljons citos
apstaklos, kuros vizuala t€lainiba aizgadas jis po€tiska valstiba. Ne vieta, ne laiks vai
emocijas ir arpus gaismas dizainera izt€les. Ta ir dala no makslas magijas.” (5, 126. Lpp.)

Viens no scenografijas, kadu to pazist misdienas, aizsacgjiem, arhitekts, scenografs
Sveicietis Adolfs Appia (Adolph Appia) ir mingjis, ka gaisma ir atsléga visu vizualo elementu
sapliSanai vienota veseluma. Vins$ aprakstija tris skatuves gaismu tipus: izklied€ta gaisma,
kura ir galvena skatuves telpa, radosa gaisma , kura savieno gai$akas vietas un €nas UZ
skatuves, un gleznota gaisma, kuras gaiSakas vietas un @&nas ir uzgleznotas uz
divdimensionalam dekoracijam. Appia uzskatija, ka gaisma ir lidzinieks mizikai, mainot
momentus péc momenta, atbildot , reag€jot uz garstavokla, emociju un darbibu mainam.
Izklied&tajai gaismai un rado$ajai gaismai vajadz&tu biit sacerétai ka muzikai, atlaujot gaismai
maintties, lai raditu iek$&ju pardzivojumu, kas “lido” un mainas Iidz ar muziku. Gaismas
intesitatei , krasai un virzienam vajadzeétu reflekt€t mainigo iestudéjuma atmosferu vai
noskanojumu. (5)

Skatuves apgaismojums tiek definétas divos veidos, ka vispargjs netieSs
apgaismojums, piemé&ram, apmakusas debesis, vai specifisks tieSs apgaismojums, ka saules
gaisma. STm divam apgaismojuma kategorijam ir Getras regulgjamas, vadamas ipasibas, kas
var tikt manitas: intensitate, krasa, sadale un kustiba. letekmgjot §is 1pasibas, dizainers izraisa
noskanojumu, nosaka vidi un padara redzamu izrades darbibu. Bez dinamiskas gaismas, acis
pielagojas vizualajai pasaulei un zaudgé interesi par to, kas notiek. (5, 127. Lpp.)

Intensitate tiek definéta ka gaismas spilgtums. Tas ir mérs gaismas avota stiprumam
noteikta virziena, sakot no sveces mirgosanas lidz atomreakcijas spradzienam. (5, 127. Lpp)

Intensitate un atmosfera tiek asoci€tas ar telpas spozumu. Jo spozaka gaisma, jo
modraka, trauksmainaka klast publika. Ir divi veidi, ka pievienot fokusu caur spozumu:
pirmkart, koncentrét intensitati specifika zona vai ,otrkart, pazeminat visus pargjos skatuves
laukumus. (5, 127. Lpp)

Krasa. Gaismas dizainers var izmantot visas redzama spektra krasas. Cilvéka acis
uztver objektus, jo tie atstaro gaismu. Krasa, kas ir uz skatuves, ir rezultats gaismas krasai,
objekta krasai un iznakums ir reflektetais iespaids. Gaismas krasas visbiezak tiek lietotas, lai
paspilgtinatu aktiera un skatuves attelu. Gaismas krasas saglaba attéla naturalismu, ka dgl]
nokrasas un toni tiek lietoti biezak ka tumsas krasas. Tie vienkarsi sasilda vai padara vésaku

darbibas vietu, akcent&jot noskanu. (5, 17)
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Lai raditu galvenas krasas, dizainers novieto gé€lu prieksa 1&cai, ka rezultata krasaina
gaisma tiek atspogulota no kostimu virsmas ar to pasa krasu, un tad skatitaji redz krasu, kas ir
visu krasaino gaismu samiks€jums. Dizainera krasu izvéli nosaka tas nokrasas, kas ir
izmantotas dekoracijas un kostimos, tad€jadi palidzot izgaismot vai pielagot skatitaju uztveri
attelam, kas ir uz skatuves. Divi krasu jaukSanas tipi, kurus lieto gaismas dizaineri ir
pielikuma un atnemsanas.PielikSanas krasu jauksSana ir, kad divas vai vairak gaismas, katra ar
atSkirigu krasas zeleju, tiek fokus@tas uz viena objekta, lai sajaucoties tas raditu treSo krasu.
Turpretim atnemsanas krasu jaukSana ir, kad divi vai vairak ggli tiek uzlikti priekSa vienam
gaismas instrumentam, lai raditu citu krasu. Krasa ir labakais riks, lai gaismu dizainers raditu
attiecigo noskanu, padaritu bagatigaku vizualo un emocionalo atmosféru. Cilvéka acis
skaidrak redz dzelteni-zalas zonas spektru neka sarkani-zilas. Siltas krasas un toni tiek
asoci€ti ar komisko, bet vésas — ar tragisko. Krasa ir iedarbigs riks, lai ietekmé&tu izteli.
Dabiga arpustelpu (ara) gaisma, galvenokart, ir balta, bet baltais tiek moduléts ar dienas dalu
un laikapstakliem. (5, 17)

Apgaismojumam ir forma un virziens, sakot ar maigu izkliedéSanu bez &nam, lidz
noteiktai sadalei ar konkrétu gaismas staru. (5)

ModeléSana un veidoSana ir v€l viena izplatita funkcija, kas attiecas uz gaismas
lietoSanu, lai vairotu un palielinatu trisdimensionalas objektu 1pasSibas. Tas var tikt redzetas
veidos, kuros gaiSakas vietas un @nas rada formu. Gaisakas vietas atklaj zibsni no
atspogulotas gaismas no zonas, kas ir tieSi izgaismota ar gaismas avotu, kamér €nas var
att€lot gan objekta laukumu, kas nav izgaismots, gan tumsSo zonu vai €nu, kas tiek mesta no
izgaismota objekta. Zonas, kas ir izvirzitas, visdrizak tiks izgaismotas, kamér padzilinatas
vietas parasti krit €nas. Atklajot €nas un gaisas vietas, tas atkarigs no lenka un citiem gaismas
gaismam, kas krit uz objekta. Atmosfeéra jeb noskanojums atsaucas uz novérotaja dotas
gaismas emocionalo atbildi. Apgaismojums var bt izstradats, lai nojaustu vai aicinatu,
bezriipigs un gaiSs vai 1gns un nomacoss. Gaisma rada vides atmosféru vai noskanojumu.
(5,129.1pp.)

Fokuss attiecas uz uzmanibas pievérSanu dazadiem elementiem vidé. Viena no
dizainera lomam ir palidz&t noradit, kur skatitagjam butu javers sava uzmaniba noteikta laika.
Pieméram, kads var pilniba izslégt apgaismojumu uz skatuves, iznemot viena vieta, vieta, uz
kuru ir javer§ uzmaniba. Dizainers var izgaismot aktieri ar starmeti, kad vin$ runa monologu
val samazinat apgaismojumu, lai raditu fokusu uz kadu noteiktu dekoraciju. Kontrasta
izmainas. Cilvéka acs parasti fokus€sies uz elementu, kas atSkirsies no pargjiem objektiem.

(5,129.1pp.)
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Kompozicija ir gaismas funkcija, kas attiecas uz visu skatuves elementu kombing&Sanu
kopiga vizuala noformésana. (5,129-130.1pp)

Ritms apgaismojuma attiecas uz kustibu un gaismas parvértibu, kas skatitajiem lauj
redz€t darbibu. Apgaismojuma ritms pasvitro, izce] uzveduma noskanu un darbibu.
(5,130.1pp)

Kad tiek apgaismots aktieris vai skatuve no kada konkreta lenka, ir janem véra divi
faktori: ka apgaismojuma lepkis izgaismos objektu vai aktieri, cik labi tie ir redzami un ka tas
ietekmé izrades atmosféru/noskanu? Ka ari, ka tiek attaisnots lenkis saistiba ar realo pasauli,
vai tas reprezenté saules gaismu vai elektrisko gaismu? (17)

Apgaismojums ir spécigs elements scenografijas aspekta, lai atklatu un padaritu
redzamu nozimigu skatuves dalu, aktieri kada konkréta momenta un, lai atspogulotu

vajadzigo atmosféru un noskanu.
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1.2.3. Kostimi un grims

Katram ir sp&ja saprast/izprast kostimu jeb térpu nozimi. Tas tiek darits katru dienu,
kad tiek sastapts kads cilvéks. Pirmais iespaids ir noteicoss un butiski iespaido otra cilvéka
izskatu — kartigi gérbies uzvalka vai sapléstas drébés. Biezi vien apgerbs, kuru izvélamies
vilkt, atspogulo to, ka me&s jutamies un gribam, lai mis uztver citi.

Kostimu dizainers jeb kosttimu makslinieks, kas biezi ir arT pats scenografs, ir atbildigs
par aktieru vizualo noform&jumu. Vina uzdevums ir transformét vardus no scenarija apgerba
un radit izrades telu izskatu. Kostimu dizainers palidz aktierim radit ticamu telu, radot vizualu
att€lojumu caur apgerbu valodu. Ar rezisora vizualo struktiru, kostimu makslinieks centisies
apgerbt aktieri, lai paspilgtinatu t€la personibu un/vai raditu atbilstosu krasu paleti, mainoties
socialajam stavoklim vai laikmetam. (5,5.1pp.)

Kostimu makslinieks veido apgérbu un grima ideju skici, kuru lugas teli valkas,
izveidojot vecumu, vésturisko periodu, dzimumu, psihologisko stavokli un socialo statusu.
Vini izmanto pamata dizaina principus un elementus, ieklaujot krasu, formu, siluetu un stilu,
lai palidzetu skatitajam saprast izrades t€mu, konceptu un atmosfeéru. Tapat ka pargja
iestudéjuma izveides komanda, arT kostimu makslinieki sak ar scenarija vai cita materiala, uz
ka biis balstita izrade, izprasanu. Efektivi kostimi un grims ir riipigas noverosanas, analizes un
izt€les rezultats. Tiem ir jabiit gan praktiskiem, gan jabit atbistoSiem. T&rpiem un grimam
jaizskatas labi no attaluma, skatuves gaismu apspidétiem. (5, 99.1pp)

Kostimi un grims kalpo diviem lieliem uzveduma mérkiem, lai atbalstitu stastu, radot
telus, kas ir at$kirigi viens no otra, un lai raditu lizdsvaru vizualaja kompozicija, lietojot
krasu, tekstiiru un siluetu. Visi terpi, kas tiek lietoti uz skatuves, ir uzskatami par kostimiem.
Tie ir kas vairak, ka drébes, ko valka t€ls; kostimi atklaj katra t€la dabu, iemiesojot
psihologisko, socialo un emocionalo stavokli kada konkréta laika posma. Kostimi lauj
skatitajiem atpazit t€lus jau pirms aktieris izteicis savu sakamo tekstu. Kostimu maksliniekam
tels jaiepazist tikpat intimi, ka aktierim iemiesojot So t€lu. Vins$ tiecas konceptualizét un
dizaingt apgeérbu, kas ietver un nosaka izrades iedomu t€lu personibu. T€la iemiesojums
atdzivojas caur aktieri un savstarp&ji kostims pastiprina to dzivi. Tada veida kostimi var
veidot un palielinat kermeni, un kosttimu materialu ierobezojumi vai raksturojumi kada veida

iespaido to, ka aktieris ir sp&jigs parvietoties, kad to valka. (5,99.1pp.)
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1.2.4. Audio noforméjums, skana

Muzika ir ievérojams, specigs un vilino$s teatra elements. Tapéc svarigi to aplikot,
pec pargjo scenografijas elementu apguves. Kad uz skatuves tiek atskanota miizika, ta kliist
par vél vienu biitisku aspektu. Miizika ir partneris. Jo, tapat ka citi elementi, ta paplasina
uzveduma teatralas iespgjas. (6,95.Ipp.)

Jau izsenis skana biezi tika lietota dazados iestud€jumos, lai raditu tadus vienkarSus
efektus ka pérkons un lietus, pedéjas inovacijas audio tehnologijas lauj skanai iepemt arvien
akttvaku lomu performancés. Miisdienas skatitaji nakot uz teatri sagaida, ka skana bus tik pat
sarezgiti dizain€ta ka skatuve, kostimi un gaismas. (5,159.Ipp.)

Muzikas teorijas un kompozicijas koncepti ir efektivs veids, lai atsauktos uz noskanu,
atmosferu telpa. (3,74.Ipp)

Skanu dizaineri lieto piecas vadamas skanas 1ipaSibas, lai raditu efektus vai
nepieciesamo muziku uzveduma. Skanas augstums, intensitate, kvalitate, virziens un ilgums
var tikt mainiti un veidoti tapat ka linija, forma un krasa. Skanas augstums ir vilpa garums vai
skanas frekvence, intensitate ir skanas skalums vai klusums, kvalitate ir ka skanas augstuma
un intensitates apvienojums, lai dotu katrai skanai savu ipatn€jo efektu, virziens ir skanas
lokacija telpa un ka skana parvietojas no vienas vietas uz otru, ilgums ir laika garums, kura
skapa turpinas. Kontrolgjamas skanas Tpasibas lauj skanu dizainerim pievienot skanas
dzirdamibu, lai to sadzirdétu publika , lietot skanu, lai motivétu darbibu, lai parveidotu aktieru
balsis vai lai raditu atmosferu.(5,159.Ipp.)

Ar audio noform&umu veikli var atspogulot konkréto vidi vai pieSkirt attiecigo

atmosferu vai noskanu.
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2. DIZAINA 1ZSTRADES PROCESS

Sakotngja sist€éma teatralajam dizainam jeb scenografijai ir pati luga. Teksts dod
pavedienus scenografam, kurd virziena iedejam butu javed. Dizaina (projekteéSanas) un
tehniskie elementi nepiecie$ami, lai palidzétu izstastit stastu, ko ir radijis dramaturgs. So
procesu vada rezisors. (33)

Teatrim profaniz&joties, scenografija aprobezojas ar darbibas vietas ieradiSanu. 20.
gadsimts scenografiju atgrieza lielaja sist€éma, kur, izmantojot konceptualisma paplaSinato
diskursu, sastopas literatiira, arhitektiira, maksla, miizika... Tikko paradas jauns pasaules
uzbtives modelis, makslas stils, materials vai tehnologija, scenografija traucas to adaptét
savam vajadzibam. Tai noder gan geniali atklajumi, gan stereotipi un kliSejas, un pargjie
subkulttiras produkti. Zuduma neiet nekas. (35)

Scenografam ir jabiit maksliniekam, kas sp&j saprast, ka sastradaties un ieklaut art
rezisora redz&umu un idejas sava darba. Svarigi ir izprast tekstu ka rakstniekam, bit
iejutigam pret izpilditaju, makslinieku — aktieru vajadzibam pret auditoriju un radit t€lainu un
atbilstosu vidi izradei. (15)

P&c Lielbritanijas scenografes Pamelas Hovardas (Pamel Howard) domam scenografs
péc bitibas ir kultiiras pétnieks, kur$ ir sajisma par véstures un sociologijas izp&ti. Sis
profesijas valdzinajums ir darbu daudzveidiba, caur kuriem iesp&ams remdé&t zinatkari,
atklajot nozimigus véstures notikumus caur precizam detalam — ka cilveki dzivoja, ko &da,
kadu apgerbu valkaja, ka nopelnija iztiku utt. (15)

“Es dodu prieksroku fokusam uz izradi un cilvékiem, kas ir taja, un lauju dizainam
rasties no dzives, kas ir luga”, ta par skatuves dizainu izsakas scenografs Mings Co L1 (Ming
Cho Lee) (9, 38. Lpp.). Marija Bjornsone (Maria Bjornson), savukart, uzskata, ka
“DizaingSana ir par problémas atraSanu, uzdodot pareizos jautajumus. No tiem tu talak virzies
uz vizualo att€lojumu.” (9,90 lpp.) Vai nu skatuves dizainers strada ka scenografs vai dizainé
skatuvi, vai skatuvi un kostimus, vin$ nosaka visu izrades fizisko elementu kontekstu. Spéles
telpas definicija vers (fokus€) uzmanibu uz aktieriem, lai vinu darbibas ir redzamas. Dizainam
janodroSina telpa stastam, nogadajot informaciju par laiku, lokalizaciju un atmosféru. Ta
nodroSina kontekstu, caur kuru tiek atklata (saprasta) personiba. Ka ari labs dizains izraisa
noskanojumu (garstavokli), atbalsta telpas t€mas un motivus, un ir atraktivi priek§ dazadam
sajutam. Vide neiekapsulé izradi viena att€la. Turpreti, drizak ta nodroSina pamatu citiem
izteiksmes elementiem, ar ko stradat. (9)

Kodols scenografa darbam ir lasit un interpretét lugas, un pé€c tam lietot So

interpretaciju, lai uzbivétu pasauli, kas skatitajam palidz rast stasta izjiitu, jeégu.” Ja es veidoju
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scenografiju lugai, vairak koncentr&jos uz tekstu, un veidoju sikt€lus, skices, kur pierakstu
komentarus, atkariba no ta, kas attiecigajam darbam nepiecieSams. Piem&ram, scenografijas
apraksta Cehova “Kiru darzam” Karaliskaja nacionalaja teatr ieklavu nodalas “sezona”,
“dienas dala”, “skapa”, ieejas un grup&jumi”, “butafotiju detalas”, “kostimu detalas” un
“piezimes”. ST metode Jauj saprast, kur tie$i es esmu. Man nav jaatgrieZas pie lugas, jo man ir
skaidra un detalizéta ideja,” ta par scenografijas izstrades procesu izsakas Marija Bjornsone

(Maria Bjornson). (9, 94. Lpp.)
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2.1. Scenografijas elementu savstarpéja mijiedarbiba

Dizaina procesa sakuma scenografs izmantos informacijas uzkrasanu (péc ieprieksgjas
izpétes, piemeram, par attiecigo laika posmu),lai uzbiivétu konceptualu pétijumu.
Konceptualizeésana ir iegiitas informacijas sintez€Sanas un izmantoSanas process, lai raditu
péc iespgjas vairak potencidlu atrisindgjumu, scenografijas raditajiem izaicinajumiem. Saja
bridi scenografs saks radit sikt€lu skices vai funkcionalus modelus, balstoties uz informacijas
kopsavilkumu, sintézi. Vins eksperiment€ ar atskirigam elementu kombinacijam no dazadiem
dizaina konceptiem, kas ir attistijusSies diskusijas ar uzveduma, izrades tapsanas komandu.
Scenografs“sp€l&jas™ ar pastavoso formu un elementu kombinacijam, veidojot jaunu kartibu
vai sakartojumu. Skatuves makslinieks doma, zZim&jot ar ilustraciju. Lielaka dala no viniem
tekstu lasa vairakas reizes, rakstot piezimes, sagrupgjot t€lu attiecibas, skatuviskas vajadzibas,
liktena mainu, gadalaiku, tom@r vini neanalizé pasu telu. (5)

Katrs scenografijas clements pats par sevi nevar pastavét bez mijiedarbibas ar
pargjiem. Objektiem un elementiem, lai tie tiktu nolastti, jabiit novietotiem attieciba pret telpu
un vienam otru, lai biitu dailruniba un jéga. Tad tie runa viens ar otru pari tuksai telpai. Veids,
ka attels ir novietots, transformé realitati maksla. Skatuves kompozicija objekts ir kas vairak
ka burtiskais (pats par sevi). Tas kliist par emblému apsléptajai lugas pasaulei, dazreiz tas
atrodas aizmugurg, bet atbalsta aktiera vardus. (15,51.Ipp)

Saprotot, ka auditorija doma, ir svarigi, ka scenografs izvélas vides elementus. Lai
raditu tiltu starp uzvedumu un skatitaju, makslinieks sak ar reZisora skatjjuma izpratni. Ka
rezultata scenografa un izrades reZisora sadarbiba veidojas agrini. Tomeér, pirms runat ar
rezisoru, scéniskajam dizainerim jeb scenografam ir javeic riupiga lugas teksta analize.
Bitiska ir lugas izprasSana, tas ietver scenarija vairakkartgju parlasiSanu. Kaur arT katrs izrade
iesaistitais cilvéks (gan aktieri, rezisors, producents u.c.) lasa tekstu dazadu elementu dél,
tomér vinu kopgjais merkis ir att€lot un izveidot lugas trisdimensionalu sajitu, nozimi un
jeégu. Teli ir lugas sirds. Kas vini ir? Kada pasaulé vini dzivo? Ar kadiem objektiem vini
savstarp€ji iedarbojas katru dienu? Kad tas ir? Kada gadalaika tas ir? Vai pasaule ir bagata vai
nabadziga? Katrs jautajums atklaj mazliet vairak par téliem un pasauli, kura tie dzivo. ST
informacija ir vieta, kur visa komanda sakas. Scenografam ir sava scenarija vizija, redzgjums,
bet vin$ zin, ka gala rezultata notiks sadarbiba ar rezisoru, kura vizija vadis aktieru un
scenografa izvéles. (5,73 Ipp)

Pimais posms scenografijas izveid€ pec lugas absorb&Sanas un rezisora izrades vizuala
stila koncepta izprasanas, ir dizaina veidoSanas fiziskais process. (5, 74.1pp.) Dzons L1 Bitijs

(John Lee Beatty) min: “Péc tam, kad esmu izlasijis lugu un izdalijis ainas un darbibas,
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zim&ju ainavas dekoracijas nevis konstruéju modelus. Tatad es zim&ju skices — idejas, planu.
Tie ir melnbalti zZim&umi, kuros pakapeniski paradas krasas” (12, 12.Ipp.) Pirmais dizaina
posms (p&c lugas izlasiSanas) ir piedalities dizaina sanaksmes ar rezisoru. Rezisors dalas ar
savu izrades viziju ar scenografu, sadarbojas sava starpa, lai $o ideju raditu un vizualizétu. Sis
posms parasti sakas ar abstraktiem jédzieniem (konceptiem) un idejam, té€mam un
jautajumiem, kas apskatiti luga. (33) LatvieSu jaunais un daudzsolo$ais ScenografS Reinis
Suhanovs, run3jot par scenografijas izveides sakumposmu min: “Daudz analiz&u lugas
tekstu. Lieku lieta kultiirvésturiskas zinasanas — lai dabiitu ara esenci. Talak domaju jau tik
nesaistiti ar lugu, kadas vel idejas mani raisa §1 esence. Meklgju trapigus vardus un tad
domaju, ka tas izskatas. Reizém varu loti atri stradat, tas arT ir svaigakas scenografijas.” (30)
Otrais posms scenografija ir reprezentacija. Rezisors un scenografs turpina regulari
tikties. Scenografs piedava un parada neapstradatas skices, petijumus, ko veicis, fotografijas
no zurnaliem utt. (33) Reinis Suhanovs, latviesu scenografs, runajot par scenografijas izveides
procesu un sadarbibu ar rezisoru atklaj: “Vel variants ir uzklausit rezisoru, kada ir sajiita, ko
vins$ grib iemiesot. Ar Viesturu Meik$anu més stradajam ta, ka vins$ stasta, ko jit — abstraktos
terminos, un es paral€li cenSos vina sajutu parnest telpiski, skicgju. Radot scenografiju, man ir
svarigi, vai ta palidz&s rezisoram. Tas ir galvenais. Tapéc ikreiz janem véra konteksts.” (30)
TreSais dizaina posms ir tad, kad rodas visaptvero$s scenografijas dizains jeb
koncepts. Kolidz rezisors un scenografs ir vienojusies par idejas realizaciju, kads ir tas
virziens, scenografs prezenté fiziskus ideju att€lojums, ar saviem piedavajumiem. Vins
ieguldis laiku, lai izstradatu detaliz€tus ras€jumus (uzmetumus, skices) ar krasu, audumu
paraugiem, zim&jumiem, skatuves dekoraciju modeliem, provizorisko miiziku utt. (33)
Zim&jums 1ir sakotn€jais medijs, lai izpaustu sevi. Skic€Sana ir viena no
visvienkarSakajam praksém un ar praktizéSanu strauji uzlabojas. Mérkis ir skaidriba. Linijai ar
telu vajadzetu savienoties ideja un nodoma. ZiméSana atteélo veidu, ka redz scenografs.
Rezultats atspogulojas subjekta vai objekta noveérosana un pétiSana. Produkts ir interpretacijas
raksturojums. Zimé&jums ir meklgjums idejas. Sis idejas ienem formu un veidu. Tas atspogulo
domasanas procesu un meklgjumu metodi. Ka riks tas var raksturot, meklet, atklat, interpretét,
izzinat un izgudrot ko jaunu. Zim&Sana maca, uzdod jautajumus, stimulé un izsaka.
Scenografam zim&jums ir visspécigakais riks sevis izteikSanai. (21, 25)
Teatra zim&Sanas veidi ir : arhitektiriska teatra telpas att€loSana, darbosanas vietas-
skatuves, dekoracijas; gleznaini atveidojumi lietoti, lai att€lotu makslinieciskus ainu un sizetu
iespaidus; kostimu zimg&jumiem, lai pieSkirtu personibu un piederumus; brivrokas zZim&ums,

lai att€lotu mébeles, mantas un skatuves iekartojuma detalas. (21, 25)
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Sadarbojoties ar rezisoru, scenografs organizé skatuves izkartojumu, lai ievirzitu
kontekstu darbibai. Tie definé krasu paleti un nosaka vides mérogu. Kostimu dizainers un
gaismas dizainers pievienojas komandai un turpmak piedalas redzamaja pasaulg, lietojot

papildus krasu un tekstiiru paletes. (5,97.1pp.)
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3. TEMATA NOZIME MACIBU PROCESA

Skoléniem pusaudzu vecumposma nozimigi ir iepazit visas tas cilvéka sadzives un
darba jomas, kuras ir kads dizainiski risinats makslas aspekts. Tadgjadi laujot apgit idejas un
tas talakas attistiS8anas koncepcijas prasmi attiecigaja elementa. (14, 135.1pp)

Apgiistot scenografiju un tas elementus, skoléniem tiek dota iesp€ja daudzpusigi
pilnveidot savas zinaSanas un prasmes radoSi, saisto$i gan dizaina (koncepcijas) apguves
aspekta, gan telpiskuma izjiitas attistitisana. (24)

Izmantojot makslas metaforu kompozicija, tadi elementi ka krasa, Iinija, forma, vértiba
un telpa pastiprina idejas formu vai fizisko prezentaciju. Skatuves dizains (scenografija), kas
ir viens no komunikacijas komponentiem ari teatri, ir zimes, kultiiras simboli, gleznains,
t€lains saturs un stasta att€lojums, kas savstarpg&ji iedarbojas ar skatitaja atminu, lai atklatu
konkrétu makslas nozimi. Scenografijas apguves ietvaros, maksla nodod idejas, skolénos
veicinot un rosinot iztéli, lauj kontekstualizét informaciju, nodro$ina brivu skatijumu uz
pasauli un paplasina perspektivas. (11, 35)

Ar scenografijas elementu apguvi vizualas makslas stundas pusaudzu vecumposma,
skoléns apgiist skatuves dizaina jeb scenografijas nozimi teatrala uzveduma, tadgjadi atklajot
to ka vienu no makslas veidiem. Veidojot scenografijas elementu skices, skoléni iegist
butiskas iemanas un prasmes, vienlaikus veidojot pozitivu attieksmi pret teatri un atklajot

kultartas vertibas.
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3.1. Vecumposma raksturojums

Pé&c amerikanu attistibas psihologa Erika Eriksona (Erik Erikson) teorijas 14-15 gadus
veci skoléni pieder pie pusaudzu vecumposma. Lidz Sim vecumam bérni ir apguvusi dazadas
socialas lomas tadas ka skolena, déla/meitas, kadas komandas dalibnieka un citas. gajé laika
viniem nepiecieSams integrét $1s jomas vienota veseluma, izveidot stabilu savas personigas
identitates izjutu. Pusaudzi mekle pamatvertibas un nostadnes, kuras ietvertu visas $is jomas,
jo ka bitisks aspekts veidojas nakotnes aktualizéSanas. (4,13,19)

Pusaudzu vecumposms veido pareju no bérnibas uz jauniesu periodu. Ipasa nozime ir
saistama ar b@rna pubertitati un socialo attistibu, ka ari ar identitates vai pasvert€juma
mekl&sanu un nostiprinasanos. (20)

Iepriek§ minétais posms iezimé laiku, kura notiek strauja un daudzpusiga skoléna
izaugsme un attistiba kognitiva, psihosociala, emocionala un fiziska aspekta. Parmainam ir
nozimiga ietekme uz sprieSanas spgju attistibu un sp&ju piepemt kompetentus l€mumus.
SprieSanas sp&jas un lémumu pienemsana noris komplicéta, sarezgita, savsterp&ji saistita
kultiiras konteksta ietvaros - dazadu iesp€u apzinasanos, pieauguso un vinu darbibu
veroSanu, tikt gala ar vienaudZzu spiedienu, ka ari politisku un juridisku ierobezojumu
atklasanu. Salidzinot ar b&rniem, pusaudziem ir lielaka briviba, piepemot lémumus tadas
jomas ka draudziba, socialas aktivitates, iesaistiSanas macibu un arpusskolas aktivit€s. Ka
viens no attistibas uzdevumiem pusaudZu vecumposma ir sp&ja macities un giit izpratni par
lémumu pienems$anu un pozitivu vai negativu seku piedzivosanu, kas no tiem izriet. (25)

Levs Vigotskis(/les Boicomckuii),krievu psihologs, runajot par pusaudza (11-16 gadi)
vecumposmu, par vienu no visnozimigakajam vajadzibam min apliecinasanos, pascienu, biit
milétam, atzitam un draudzibu. Vadosas darbibas ir macibas un intimi personiska sazinasanas.
PusaudZa vecumposmam raksturigas ipatnibas ir véléSanas biit patstavigam un neatkarigam,
vajadziba pec vienaudzu draudzibas, paSapliecinaSanas mekl€jumi. Pusaudzu vecumposma
butiska loma tiek pieversta vienaudziem — draudzibai un iesp&jai apliecinaties grupa.
Pakapeniski uzmaniba tiek pievérsta savai tuvakajai nakotnei. Sis laiks parasti icklauj fiziskas
augSanas nostabilizéSanos un sevis ka seksualas biitnes apzinasanos. Bez macibam vadosa
darbiba ir intimi personiska komunikacija, $is savstarpgjas attiecibas ienem arvien lielaku
nozimi pusaudzu vecumposma. (13, 19)

Lielakajai dalai pusaudzu vienaudzi klust par uzvedibas, morales, &tikas etaloniem,
kurus atdarinat un ar kuriem rékinaties vispirms. Par autoritati var kliit arT kads pieaugusais
vai elks. Ta ka vienaudzi kliist par noteicoSajam autoritatém, mainas ar1 attieksme pret skolu

un macibam. Piederiba pie kadas noteiktas grupas var biitiski ietekmét pusaudza akadémiskos
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sasniegumus gan pozitiva, gan negativa aspekta, ko ietekmeé valdoSas vértibas, centieni vai
mérki taja. Skola tiek uztverta ka vieta, kur iesp&jams satikties ar draugiem un domubiedriem,
bet macibas ka iesp&ja pasapliecinaties. Pusaudza vecumposma laika vienaudzu grupas tiek
paklautas vairakam biitiskam parmainam. Laiks, ko pusaudzi pavada ar saviem vienaudziem,
pieaug, grupas sastavs biezi mainas, ka ar1 pusaudza socialais statuss taja, augsta statusa
sasniegSana vienaudzu hierarhija — pienemsana un popularitate - ienem arvien lielaku nozimi.
(23, 20)

Pusaudzu vecuma turpina veidoties cilvéka personisko veértibu sistemas, tieck mekléta
sava identitate, sevis salidzinasana ar citiem (gan jaunakiem, gan vienaudziem, gan
pieaugusajiem), ar dazadam socialajam lomam. (20)

Ka krize var izpausties iesp&ja pozitivi apliecinaties, ka rezultata var veidoties zems
pasvertéjums. Pusaudzis vispirms pardzivo neveiksmes macibas. Vin$ var méginat sekmes
uzlabot vai kompensét neveiksmes macibas ar sasniegumiem citas aktivitate€s (pieméram,
sporta vai miizika). Janem véra, ka aizradijumi un sodi vél vairak var pastiprinat pusaudzu
negativismu. Dala kritiz&€to pusaudzu var izcelties ar izaicinoSu uzvedibu, ko var arT uzskatit
par kompensacijas reakcijam. Ja tas notiek klas€, pusaudza merkis ir pieverst klasesbiedru vai
skolotaja uzmanibu, tadéjadi kompensgjot iesp&jas apliecinaties pozitivu macibu sasniegumu
veida. (19, 20)

Atminas procesos arvien lielaka nozime ir logikai un gribai — ti$as iegaumésanas un
tisas reproducéSanas pastiprinaSanai. legaumgjot informaciju, pusaudzis mekle logiskas
kopsakaribas starp informacijas elementiem. Tacu pusaudziem vél dominé mehaniska atmina
— iekalSana péc vairakkart€jiem atkartojumiem. Ta ka tieSi pusaudzu perioda pieaug
informacijas apjoms, pusaudzi var sakt stidzeties par atminu, bet tas nav saistits ar atminas
pasliktinaSanos, bet ar to, ka pusaudZi ir spiesti iegaumét arvien lielaku informacijas apjomu.
Atmina turpina bt par pamatu intelektualajiem procesiem — neizprot to, kas nav
iegauméts,bet pusaudzu vecuma pieaug intelektualo domasanas operaciju nozime. (20)

Lai pusaudzu vecumposma varétu iegaumét, svarigas ir logiskas domasanas operacijas
— salidzinasana un analize, sintez€ze , abstrah&Sana uc. legaum@sana un atceré€Sanas nozimé
domat.PusaudZi piedzivo ievérojamas kognitivas parmainas, kuras domasanas operacijas kluist
daudz sarezgitakas, abstraktakas un mazak konkrétas. Sis kognitivas parmainas lauj
pusaudziem vienlaicigi apsvert vairakus savas ricibas un I[émumu aspektus, noteikt [émuma
potencialas pozitivas vai negativas sekas un planot nakotni. Kad tas tiek savienotas ar
psihosocialo attistibu, §is kognitivas parmainas parveidojas pusaudzu veélmé piedalities,

iesaistities un pienemt pasam lémumus. (20, 25)
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Pusaudzim jadod iesp€ja apgut turpmakaja dzivé nepiecieSamas prasmes, ka
pasnovértéSana, lémumu pienemsSana, savstarpgjo attiecibu un sadarbibas prasmes U.cC.
Iesp€jas sevi apliecinat un celt paScienu, uznemties atbildibu un izvirzit meérkus un tos istenot.
Skoléns ir versts uz pasizglitoSanos, jauna un neparasta mekléjumiem, eksperimentiem, savu
hipotézu izvirzisanu un parbaudisanu. (19, 20)

Ka jaunveidojumi attistas intelektualas sp€jas, abstrakta domasana,dzimumidentitates
nostabilizéSanas un “es ka pieaugusais” attistiSanas turpinajums. (19, 20)

Galvenais jaunveidojums izzinas procesu attistiba ir prasmes un iemanas veidot pasam
savas hipotézes, jaunu, abstraktu jédzienu apguve, to lietoSana uzdevumu risinasana,
teorctiskas domasanas izveide, var spriest par sarezgitam, abstraktam idejam, salidzinat
alternativas. Pieaug paSizzinas, paSkontroles nozime, spg€jas izveleties no vairakiem
variantiem vienu péc noteiktam pazimém, spEjas pasam improvizet, nevis atkartot péc
Sablona, sp&jas planot darbibu, eksperimentét. (20)

Pausaudza vecuma rodas pastiprinata interese par sevi. Attistas priekstats par sevi ,
notiek sevis apzinaSana. Pusaudzim ir raksturigs augsts pretenziju Iimenis. Vin$ vairs nav
bérns, bet nav vél apguvis pieaugusa lomu. Tapéc loti aktuala ir vajadziba apliecinaties, par
saviem sasniegumiem runat. Svarigi, lai pusaudzim bitu raditas iesp&jas pozitivam
aktivitatém un socialo lomu apguvei, lidz ar to sava pasnovert§juma un pascienas celSanai.
(19, 20)

Skolénam pusaudza gados bitiski ir macities, pasam darbojoties eksperimentet un
veikt petniecisko darbibu, ka rezultata atklajot sakaribas. Tad€jadi vieglak uztverot apgiistamo
macibu vielu un macoties saistoSa veida. Ka veiksmiga metode macibu procesa
organize$anai, ir paru un grupu darbi, kas veicina ne tikai macibu vielas apguvi, bet attista art
skolénu sadarbibas, komunikacijas prasmes un savstarp&jo attiecibu veidoSanu, kas ir tik

nozimigas tiesi §aja vecumposma.
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3.2. Macibu uzdevumu kopas izveide un raksturojums

Lai iepazistinatu skolénus ar scenografiju un tas elementiem un atklatu to nozimi, tika
izveidota uzdevumu kopa, kuru veido 5 macibu uzdevumi (2. pielikums 2.1.tabula).
Uzdevumi ir veidoti ta, lai tie, secigi veikti, papildinatu ieprieks apgtto elementu un péc tam
veidotu vienota veseluma ieskatu scenografija.

Macibu uzdevumi veidoti, lai Jautu izglitojamam gan iepazit teatra pasauli, gtistot
ieskatu scenografiju veidoSana, gan darbojoties veicinat vispusigu Sevis attistiSanu, apgistot
Latvijas Republikas vizualas makslas standarta apgiistamos uzdevumus.

Uzdevumu kopas teorétiskas bazes apguve sakas ar ieskatu taja, kas ir scenografija un
kadi ir tas elementi. Talak seko padzilinata katra elementa apguve, vienota, sistematika
virziba. Lai labak izprastu teoriju, tiek izmantoti tadi uzskates materiali ka fotografijas un
video.

P&c katra ieskata temata teorctiskaja baze, seko izglitojamo radosa darbiba, vai nu
individuala vai grupu, lai izzinatu, apgtitu un padzilinati gatu ieskatu par scenografiju un tas
elementiem.

Apgitstot scenografiju un tas elementus, skoléns sanem divus vértg§jumus. Pirmo veido
4 secigu macibu uzdevumu izpilde, bet otro — nosléguma grupu darbs, izveidojot visu
scenografijas elementu vizualizaciju izstradatu skicu veida.

Uzdevumu kopas merkis ir iepazit scenografiju, izzinot tas nozimi teatra uzveduma
veidoSana un atklajot, kada ir katra scenografijas elementa nozime taja.

Macibu uzdevumi tika aprobéti divas 8. klasgs.

Kopgjais macibu stundu skaits temata apguvei ir 9 stundas.

1. uzdevums

Meérkis — gt ieskatu par scenografijas jédzienu un tas elementiem, radot kopiespaidu par to
nozimi teatra izrades veidoSana. Macibu stunda 1paSi apskatit, iepazit un radit skolénam
izpratni par dekoraciju, tas idejas atveidoSanas iespgjas.

Macibu stunda veicamie uzdevumi

1. diskut&jot izvertet, vai izglitojamie jau ir saskarusies ar scenografijas jédzienu un zin ta
nozimi;

2. skaidrot scenografijas jédzienu un elementus, ko ta ieklauj, demonstréjot scenografiju
piemérus, lai maksimali atklatu scenografijas jédziena nozimi;

3. padzilinati skolénus iepazistinat ar scenografijas elementu — dekoraciju;
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4. izveidot kvalitativi izstradatu, krasainu dekoraciju skici, kadam no piedavatajiem tematiem,
ievérojot dekoracijas principus.

Stunda nepiecieSamie materiali darbam

Skolotajam — teorija par scenografiju un tas elementiem, 1pasi dekoraciju, foto un video
formata uzskates materiali par scenografiju, dekoraciju.

Skoléniem —A4 balta lapa, zimulis, dzéSgumija, krasainie zimuli, flomasteri vai kritini.
Stunda izmantotas macibu metodes — stastijums, diskusija, prata vétra, demonstracija,
patstavigais individualais darbs.

Paredzamais rezultats — izglitojamie izprot scenografijas jédzienu, zin, kadi elementi to
veido, padzilinati iepazinusi dekoracijas jédzienu un ta vizualizacijas principus, var paskaidrot
tas nozimi scenografija.

Vertesanas kriteériji — darbs izveidots atbilstoSi macibu uzdevumam (maksimali ieglistamais
punktu skaits $aja aspekta — 2 p.), izv€letajai t€mai (2p.), kompozicija (1p.) tehniskais
izpildijums (2p.), darba idejas originalitate (2p.), darboSanas stunda (1p.). Maksimalais
ieglistamais punktu skaits par uzdevumu ir 10 punkti, kas veido dalu no kopgjas atzimes

(7.pielikums 7.1.tabula).

2. uzdevums

Meérkis — radit skolénam izpratni par scenografijas elementu apgaismojumu, ta nozimi
scenografija. Macibu uzdevums ir veikt pétniecisko darbibu grupas, ka rezultata izglitojamais
attistot petnieciskas prasmes, veidos ar1 sadarbibas sp€jas, eksperiment€jot un atklajot dazadas
apgaismojuma un gaismas ipaSibas, ta veidus un ietekmi uz attiecigds atmosferas un
noskanas radiSanu.

Macibu stunda veicamie uzdevumi

1. skoléniem izveidot grupas Iidz 3 cilvékiem katra;

2. ka fonu izmantojot ieprieksgja stunda veidoto dekoraciju skici, eksperiment&jot un pétot
atklat apgaismojuma veidus un pasibas, radot daudzveidigas figiiru kompozicijas;

3. nofotografet attiecigo apgaismoto kompoziciju;

4. grupas biedru starpa vienojoties, no visam fotografijam atlasit un izveidot kopu no 6-10
atteliem, kuri atklatu daudzveidigas apgaismojuma ipasibas un to nositit skolotajam uz e-
pastu.

Stunda nepiecieSamaie materiali darbam

Skolotajam — teorija par apgaismojumu scenografija, dazada veida uzskates materiali video un

fotografiju formata, neliela izméra figliras — koka kluciSi - , kurus skoléniem izmantot
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uzdevuma veikSanai, krasainas, caurspidigas plastmasas pamatkrasas, lai ,pieliekot tas prieksa
gaismas avotam, raditu attiecigo nokrasu;

Skoléniem — ieprieks¢ja stunda izveidota scenografijas dekoracija, kabatas lukturitis (der arl
mobila telefona opcija “lukturitis” ka gaismas avots), fotoaparats attelu uznemsanai (ka foto
ierici drikst izmantot arT mobilo telefonu).

Macibu stunda izmantotas metodes — stastijums, diskusija, demonstracija, p&tnieciska
darbiba, eksperiments, praktiskais darbs, savstarpgja sadarbiba.

Paredzamais rezultats — izglitojamie sp€j veikt p&tniecisko darbibu, eksperiment&jot un
izmantojot iepriek§ apgitas zinaSanas vizualaja maksla, atklajot apgaismojuma efektus,
veidus un 1pasibas, ta nozimi objektu un vides atklaSanai, attieciga iespaida un atmosferas
radiSanai.

Vertesanas Kkriteriji — fotografiju tehniskais izpildijums (maksimali ieglstamais punktu
skaits par aspektu - 2p.), atbilstiba uzdevuma nosacijumiem (2p.), kompozicija (2p.), attélu
kopas kopiespaids, vienotiba stila, att€lots dazada veida apgaismojums, ta efekts (3p.), darbs
stunda — sadarbiba ar grupas biedriem (1p.). Maksimali ieglistamais punktu skaits par

uzdevumu ir 10 punkti, kas veido dalu no kopgjas atzimes (7.pielikums 7.1.tabula).

3.uzdevums

Merkis — radit skolénam izpratni par scenografijas elemtiem kostimiem un grimu, veicinat
skoléna sp&ju veidot radosu darbu, vienotas idejas atspoguloSanai, to tematiski piesaistot jau
veiktam macibu uzdevumam — dekoraciju skicei.

Macibu stunda veicamie uzdevumi

1.patstavigi radoSi attistit un atrisinat iepriek§ aizsaktu savu ideju, izveidojot kostima un
grima kvalitativi izstradatu skici vienam télam;

2.tela kosttma un attieciga grima ideju vizuali atspogulot no vairakiem skatu punktiem —
priekSpuses, aizmugures un viena sana uz skolotaja iepriek$S sagatavotas lapas ar cilvéka
silueta argjam kontiiram.

Stunda nepiecieSamaie materiali darbam

Skolotajam —teorija par kostimiem un grimu ka scenografijas elementu, uzskates materiali
foto un video formata, A4 balta lapa ar uzdrukatam cilvéka silueta aréjam kontliram no tris
dazadiem skatu punktiem (pretskats, sanskats, skats no aizmugures);

Skoléniem — temata pirmaja macibu stunda izveidota dekoraciju skice (vienotas idejas

attistiSanai, turpinasanai), zimulis, dz€Sgumija, krasainie zimuli, flomasteri vai kritini.
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Macibu stunda izmantotas metodes — stastijums, diskusija, individuala radosa, praktiska
darbiba.

Paredzamais rezultats — skoléni patstavigi sp€ veikt radoSo darbibu, attistot ieprieks
atveidotu ideju jauna scenografijas elementa, radot saistitu un vienotu kopiespaidu.
Vértesanas Kritériji — kostima un grima tematiska un idejiska vizuala vienotiba ar dekoraciju
(3p.), tehniskais izpildijums (krasojums, cik rupigi darbs veikts) (3p.), idejas orginalitate
(3p.), darbs macibu stunda (1p.). Maksimalais ieglistamais punktu skaits par uzdevumu ir 10

punkti, kas veido dalu no kopgjas atzimes (7.pielikums 7.1.tabula).

4.uzdevums

Merkis — radit skolénam izpratni par skanas un miizikas nozimi scenografija, veicinat skoléna
sp&ju vizuali izt€loties vidi, kura attieciga miizika varétu skan@ un sajust skanpas, radot
noskanu asociaciju vizualizaciju.

Macibu stunda veicamie uzdevumi

1. patstavigi, klausoties skolotaja piedavatajos audio materialos, vizualiz&t asociacijas, kuras
izsauc attieciga skana vai miizika, piedavat savu variantu, kur ta varétu skanét, radot kadu
konkr&tu noskanu, atmosferu.

Stunda nepiecieSamaie materiali darbam

Skolotajam — teorija par skanu/miziku ka scenografijas elementu, Cetri dazadi audio
materiali;

Skoléniem — A3 balta lapa, zimulis, dzéSgumija, krasainie zimuli, flomasteri vai kritini.
Macibu stunda izmantotas metodes — stastijums, diskusija, radosa, individualipraktiska
darbiba.

Paredzamais rezultats — izglitojamais sp&j vizuali izt€loties un attélot dzirdéto miiziku vai
skanu, radot asociacijas ar vidi, kur ta varétu skanét, izmantojot ieprieks iegiitas zinasanas un
pieredzi, attista savu radoSo darbibu.

Vertesanas kritériji — macibu uzdevuma izpilde - darbs stunda (verté ar
ieskaitits/neieskaitits). Atzimes izSkirSanas gadijuma nosaka, vai ta tiks noapalota par balli uz

augsu vai leju (7.pielikums 7.1.tabula).
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5.uzdevums
Merkis — veicinat skoléna sp&ju veidot vienotu, radoSu darbu grupa, apvienojot ieprieks
apgitos scenografijas elementus jaunas idejas realizacija. Attistit prasmes pamatot savu un

grupas biedru ideju, tas vizualo atrisinajumu attiecigajam tematam, t€mai.

Macibu stunda veicamie uzdevumi

1.izveidot grupu lidz 5 dalibniekiem;

2.izloz&t tematu, kuram biis javeido kvalitativas un izstradatas scenografijas skices visiem tas
elementiem;

3.vienojoties ar grupas biedriem, attistit idejas vizualizacijas realizacijas variantus, izstradat
dekoraciju skici, kostimus un grimu vismaz diviem t€liem, apgaismojumu vienai ainai un
izveleties un pievienot audio noform&jumu, ieverojot scenografijas principus;

4.ar grupas biedriem prezentét izveidotas scenografijas skices, pastastot un atklajot savu ideju
un att€lojot klases biedriem tas vizualizaciju, pievienojot apgaismojumu un skanas elementus.
Stunda nepiecieSamaie materiali darbam

Skolotajam — video materiali, uz lapam uzrakstiti 3 dazadi temati scenografijam, A4 lapas ar
cilveka silueta ar€jo Iiniju, plastmasas kvadratveida gabalini pamatkrasas;

Skoléniem — A3 balta lapa, zimulis, dz&Sgumija, krasainie zimuli, flomasteri vai kritini,
kabatas lukturitis.

Macibu stunda izmantotas metodes — stastijums, diskusija, demonstracija, pétnieciska
darbiba, eksperiments, praktiskais darbs, savstarp&ja sadarbiba.

Paredzamais rezultats — skoléns sp€ vienoties un realiz€t savu un grupas biedru ideju,
vadoties p&c ieprieks€jiem macibu uzdevuma posmiem, rada vienota stila, t€mas darbu, prot
pamatot ideju un paskaidrot vizualo un saturisko t€lu. Izprot scenografijas jédzienu un tas
elementu nozimi teatra tapSana.

Veértesanas kritériji — Scenografijas elementu idejiska vienotiba (3 p.), kopgjais vizualais
iespaids (2p.), tehniskais izpildijjums (pieméram, krasojums) (2p.), darbs stunda (1p.),
sadarbiba grupa, idejas pamatojums (2p.). Skoléniem tiek piedavati kritériji, verteé klases
biedri (7.pielikums 7.1.tabula). Maksimali ieglistamais punktu skaits — 10 (8.pielikums

8.2.tabula). Par uzdevumu tiek likts vértéjums ballgs.
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3.3. Macibu procesa un uzdevumu kopas aprobacijas analize un izvertejums

Macibu uzdevumu kopas aprobacija tick veikta divas Rigas Valsts 3. gimnazijas 8.
klas@s.

Izglitojamo skaits, ka jau Rigas centra skola, katra klas€ ir loti liels — attiecigi 30 un 34
skoléni. Tom@r vini ir motivéti apgiit jauno un giit zinaSanas, tadeé] darbs ar skoléniem
nesagada lielas problémas. Skolénu solu izvietojums arT ir optimals (vini s€z vairakas rindas
pa 3 vai 2), lai skolotajam atvieglotu macibu darba organiz€sanu.

Veidot apglistamo tematu un veicamo darbibu planu ir &rti, jo stundu planojuma abam
klasém ir 2 vizualas makslas macibu stundas p&c kartas, kas lauj veltit pietickami daudz laika
katra temata, scenografijas elementa iepaziSanai.

Klase, tehnologiju aspekta, ir loti labi aprikota, ir pieejams dators ar tumbam audio
materialu atskanoSanai, projektors, gan ari interaktiva tafele, kas atvieglo skolotaja darbu,

radot elektronikos uzskates materialus skoléniem interesanta un saisto$a veida.

Macibu stundu 1. téma: “Ieskats scenografija. Scenografijas elements — dekoracija”
Paredzétais laiks: 2 macibu stundas, 80 min.
Stundu norises apraksts

levads: macibu stundas sakuma skoléni tiek iepazistinati ar terminu “scenografija”.
Lai noskaidrotu skolénu zinaSanas un izpratni par $o jédzienu, vini tiek mudinati izteikt savu
viedokli un pienémumus. Klas€ starp izglitojamajiem un skolotaju noris aktiva diskusija,
“prata vetra”. Pusaudzi parsvara ar minéto jédzienu iepriekS nav saskaruSies, tomeér tas tiek
asociéts saistiba ar teatri.

Stundas turpinajuma skolotajs atklaj scenografijas skaidrojumu un skolénus Tsi
iepazistina ar elementiem, kas to veido. Plasak pieverSot uzmanibu tiesi dekoracijai, kas ir
stundu galvenais temats, skoléniem tiek paraditi elektroniskie uzskates materiali no Latvijas
Nacionalas operas iestudéjuma “Burvju flauta” (1. pielikums 1.1. att.), papildinot to ar Tsiem
komentariem, skaidrojumiem.

Macibu uzdevuma izklats: skoléniem tiek izklastits macibu uzdevums — veidot
izstradatu scenografijas dekoraciju skici teatralam uzvedumam, izv€loties sev saistosako no
tris skolotaja piedavatajiem tematiem. Tie ir uzrakstiti uz tafeles — “Kosmoss”, “Spoku
apdzivota maja” un “V&tra”. Ar izglitojamajiem tiek parrunats, kas tiks vertéts, kadiem
aspektiem japieverS uzmaniba, ari veértéSanas kritériji ir attéloti uz tafeles, lai skoléni macibu

stundu laika var sekot Iidzi. Jaunie$i tiek iedroSinati nebaidities no jauna, bet laut valu
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fantazijai, aicinati pierakstit arT komentarus, jo ne vienmeér Visu ideju iesp&jams attclot plakné.
Dekoracijai idejiski jabut reali pielietojamai teatri, tapec svarigi ir tas komponentu izmeéri
attieciba pret cilvéka apméru. Tadel skoléniem sava dekoraciju skic€ jaiezimé art shematisks
cilveka atveidojums. Tiek noradits, ka dekoraciju skice bus jaizmanto ari turpmakajos macibu
uzdevumos.

Skolenu praktiska darbiba: skoléni pieveérSas uzdevuma veikSanai — izvélas sev
saistosako tému no piedavatajam - un sak veidot dekoraciju skices. Lielakajai dalai skolenu
vissaistosakais temats, Skiet, “Kosmoss” (liela dala no viniem izvé€las attélot tiesi So variantu).
Kaut art sada uzdevuma veiksana skoléniem ir kaut kas jauns, skolotaja iedroSinati, vini aktivi
darbojas. Skolotajs mudina izglitojamos nemt véra, ka uzdevums ir veidot dekoraciju skici,
lai to varStu izmantot teatrala uzveduma scenografijas izveidoSana. Lai labak tiktu izprasta
skoléna ideja, vini tiek aicinati pierakstit komentarus, pieméram, par izmantoto materialu
dekoracijas, iesp&jamajiem specefektiem, tehniskajiem risinagjumiem — projekcijam vai t.m.l.

Nobeigums: stundas beigas skoléni darbus ir pabeigusi — uz A4 formata lapam ir attélota
dekoraciju skice kadam no skolotaja piedavatajiem tematiem (3. pielikums, 3.1.-3.12.att.). Ar
skoléniem tiek parrunati iespaidi, pildot macibu uzdevumu, kas padevas un kas sagadaja
grutibas, izdariti secinajumi par scenografijas elementu — dekoraciju un kas turpmak biitu
janem vera, veicot 1idzigu uzdevumu. Skoléni tiek atkartoti informéti, ka nakamas macibu
stundas uzdevuma izpildei biis nepiecieSams izmantot izveidotas skices.

Skolenu darbu verté$ana, rezultatu izvértéjums un secinajumi

Macibu uzdevuma izpilde veido vienu dalu no pirma vért€§juma temata. Par uzdevumu
maksimali iegiistamais punktu skaits ir 10, kas, kopa ar apgaismojuma, kosttmu un grima, un
skanas elementu apguvi, veidos 1. gala vértéjumu (kopgjais ieglistamais punktu skaits— 30
punkti) (7.pielikums 7.1.tabula). Aplikojot skolénu darbus (3. pielikums 3.1.-3.12.att.), var
novérot, ka macibu uzdevuma ideja ir saprasta, ko vél vairak paspilgtina skatuves prieksskara
att€lojums atsevisku skolénu darbos (3. pielikums 3.1.,3.11.att.). Iesp&jams, tas ir tadel, jo
skolotajs stundas ievada deva vizualu ieskatu daZados skatuves dekoraciju veidos, kur
minétais bija attelots.

Vertgjot macibu uzdevumu, tika nemti véra tadi krite€riji ka dekoracijas izveide jeb
atbilsttba uzdevumam, izvélétajam tematam, kop€jai darba kompozicijai, tehniskajam
izpildijjumam, idejas originalitatei un darbam stunda (8.pielikums 8.1.tabula). Lai labak
atspogulotu vertéSanas norisi, aprakstits izveért€§jums divu skolénu darbiem. Apskatot Annas
darbu (3.pielikums 3.1.att.), var redzgt, ka vina ieverojusi dekoracijas principus attieciba pret
tas izmériem ar cilvéku (kas nosaka ari aptuveno telpas izméru), ir v€rojams perspektivas

lietojums, kas loti labi atspogulo un padara skice att€loto ideju vieglak uztveramu. Vel labak
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dekoraciju attelojumu paspilgtina teatra priekSskara esamiba. Anna par pirmo krit€riju sanem
maksimalo punktu skaitu (2 punkti), ka art darbs ir tematiski atbilsto$s vienai no skolotaja
piedavatajam t€mam (2 punkti). Kompozicionali darbs ir vienots un sakartots, par to skolniece
iegist 1 punktu. Par tehnisko izpildijumu Anna, no maksimali iesp&amajiem 2 punktiem,
iegiist 1 punktu, jo darba krasojuma riipiba nav lidz galam izstradata, rodas nepabeigtibas
iespaids. Darba ideja ir interesanta un uzskatama par originalu, jo izmantoti arT tadi objekti un
dekoracijas, kas pirmaja mirklIT nesaistas ar spoku aps€stu maju, pieméram, milziga apmeéra
zirnekli. Darba radoS$o ideju paspilgtina komentari par projekciju un Tstu zirneklu tiklu
izmantoSanu, par So vert€§juma aspektu — 2p. Anna aktivi macibu stunda pildijusi uzdevumu
un iegist par to 1 punktu. Kopa skolniece par dekoracijas skices izveidi iegiist 9 punktus.
Vertgjot Kristines darbu (3. pielikums 3.10.att.), nav pilniba saskatama atbilstiba macibu
uzdevumam, vairak ir izveidots zim&jums izvél&tajai t€mai, jo nav skaidrs, ka objekti, kas
atrodas priekSplana, varétu tikt realizéti, ko apgriitina ar1 skatuves gridas neesamiba. Par
pirmo vértésanas aspektu Kristine sanem 1 punktu. 2 punktus skolniece iegiist par atbilstibu
temai. Kompozicionali darbs ir dalgji sakartots — 0,5 punkti. Par tehnisko izpildijumu Kristine
ir ieguvusi 1 punktu, darba ideja ir uzskatama par radosu, ko visvairak noteica interesantais
cilvéku izvietojuma risinajums. Skolniece par darba originalitati sanem 2 punktus, kurus
papildina darbs macibu stunda (1 punkts). Kopa par uzdevuma veiksanu Kristine ieguvusi 7,5
punktus.

Skoléni macibu uzdevuma veikSana iesaistijas aktivi, izzinot un apgistot ar1 potencialos
izaicinajumus, ar kuriem sava darba saskaras ari scenografi. Apgistot konkréto macibu
uzdevumu, skoléni rod izpratni par scenografijas elementa — dekoracijas ipasibam un nozimi
teatrala uzveduma tapSana. Uzdevums rosina skolénus domat telpiski, vienlidz laujot iepazit
arhitektualo formu atveidojumu interjera aspekta. Skoléni ir iepazinusi dekoraciju ka vienu no

scenografijas elementiem.

Macibu stundu 2. téma: “Scenografijas elements — apgaismojums”
Paredzétais laiks: 1 macibu stunda, 40 min.
Stundas norises apraksts

levads: sakoties macibu stundai, skolotajs mudina skolénus atceréties iepriekseja
macibu stunda apskatito tematu, dalities ar to, kas palicis atmina. Dala skolénu aktivi izsaka
savas domas. Tiek rosinata diskusija par iespgjamo §is stundas t€mu, ko izglitojamie viegli
uzmin, jo pieversusi uzmanibu ieprieks€ja stunda apliikotajam scenografijas elementu 1sajam

apskatam. Stundas téma ir “Apgaismojums scenografija”’. Veidojot diskusiju, skoléniem tiek
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lakoniski izskaidrots apgaismojuma jédziens un ta nozime. Tiek paraditi uzskates materiali no
Latvijas Nacionala teatra izrades ‘“Parizes Dievmates katedrale” (1. pielikums 1.3. att.),
rosinot skol€nus izteikt domas par att€lota apgaismojuma nozimi, kadam nolukam tas lietots.
Par diskusijas tematu tiek izvirzitas arT apgaismojuma 1pasSibas — intensitate, krasa un citas.

Macibu uzdevuma izklats: skoléni ir loti ieintereséti, kads biis §is stundas uzdevums, jo
iepriek§ viniem bija lugts panemt Iidzi kabatas lukturiti un kadu foto ierici. Vispirms
skoléniem tiek dots uzdevums izveidot grupas pa 3 cilvékiem katra. Tad tiek prezentéts §is
macibu stundas uzdevums — izveidot fotografiju kopu no 6-10 att€liem, kuras biitu att€lots
dazada veida apgaismojums, par fonu izmantojot ieprieks€ja macibu stunda veidotas
dekoracijas. Kvalitativakas un daudzveidigas fotografijas stundas beigas janosiita skolotajam
uz e-pastu. Lai raditu attiecigu un daudzveidigaku apgaismojumu, Katrai izglitojamo grupai
tiek iedotas krasainas, caurspidigas plastmasas pamatkrasas, lai, pieliekot tas priek$a gaismas
avotam, raditu attiecigo nokrasu (ar1 krasu jaukSana), ka ar1 koka klucisi, kuri kalpo ka objekti
scenografija. Lai skoléni labak izprastu veicamo uzdevumu, skolotajs veic demonstréjumu,
kura tiek lugta arT skolénu palidziba. Tiek parrunati vért€Sanas kritériji, tie noradit arT uz
tafeles.

Skolénu praktiska darbiba: sakuma skoléni izveido grupas, kuras darbosies, katrai no
tam skolotajs iedod 3 pamatkrasu plastmasas gabalinus, apgaismojuma krasas ietekmé&Sanai,
un koka kluciSus, kurus izmantot par objektiem. Lai izveidotu atbilstosaku vidi uzdevuma
veikSanai (spilgtak atklatos skolénu veidota apgaismojuma ipaSibas), klasé tiek izsleégts
maksligais apgaismojums un aizveértas logu Zaliizijas. Skoléni ir ieintereséti un aizrauti sakt
darboties péc iespgjas atrak. Skoleéniem, kuri nav panémusi lidzi kabatas lukturiti, skolotajs
piedava kadu no saviem. Klasé notiek rosiba un aktivi tiek diskutéts, jaunieSi izmé&gina
vizualizet savas idejas, eksperimenté gan ar apgaismojuma nokrasu un kriSanas lenki, gan
stiprumu — intensitati, tadgjadi pé&tot un atklajot apgaismojuma ipasibas, tas fikse
fotouznémuma. Katra grupa fotografe lielu skaitu bilzu, tomér veiksmigako 6-10 att€lu atlase
nesagada lielas griittbas. Skolénu darboSanas procesa bitiska skolotaja palidziba nav
nepiecieSama, jaunieSiem uzdevums ir skaidrs un veiksmigi tas tiek realizets, pa bridim vini
tikai tiek mudinati nesteigties.

Nobeigums: stundas izskana skoléni veic att€lu kopas izveidi un tas nosatiSanu
skolotajam. Starp skolotaju un skoléniem tiek parrunatas atklatas apgaismojuma ipasibas,
kapéc, péc vinu domam, tas ir nepieciesams, kadi ir ta uzdevumi, ka apgaismojums iespaido

attiecigas atmosferas un noskanas izveidi scenografijas aspekta.
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Skolénu darbu veérteSana, rezultatu izveértéjums un secinajumi:

A1 par §1 uzdevuma veikSanu izglitojamie var iegiit noteiktu punktu skaitu — 10 -,
pirma vert§juma iegiusanai. Ka verte€Sanas krit€riji grupu darbam tiek izvirziti fotografiju
kopas izveide ar dazadu apgaismojumu att€lojumu, kompozicionalais izpildijums (kopas
vienotiba), tehniskais izpildijums un darbs stunda (7.pielikums 7.1.tabula). Skolénu darbu (3.
pielikums 3.13.-3.16.att.) kvalitate atklaj, ka macibu uzdevums bijis saisto$s, interesants un
lavis jaunieSiem radosi izpausties.

Vertgjot skolénu darbus, ka viens no svarigakajiem aspektiem $aja macibu uzdevuma
(par ko bija iesp&ja iegit visvairak punktu) ir fotografiju kopas vienotiba un daudzveidiba
att€lotaja apgaismojuma, kadas tas ipasibas atklatas (8.pielikums 8.1.tabula). Lai labak
atspogulotu verteéSanas norisi, aprakstits izvert€jums diviem skolénu grupu darbiem. Ketlinas,
Daniela Arttra un Egila darbs (3.pielikums 3.13.att.) ir atbilsto$s uzdevumam un noraditajiem
ta kriterijiem, ir izveidota fotografiju kopa, vini ieglist 2 punktus par $o vértgjuma aspektu.
Kompozicionali fotografijas ir vienotas stila un veido loti labu kopiespaidu, skoléni sanem par
kompozicionalo izpildijumu 2 punktus. Fotografijas att€lotais apgaismojums ir gan krito$s no
vairakiem lenkiem, gan ar dazadu stiprumu — izklied€tibu un nokrasu. Ketlina, Daniels Artiirs
un Egils ir veiksmigi eksperiment&jusi un pétijusi apgaismojuma ipasibas - par to skoléni
sanem 3 punktus. Fotografiju tehniskais izpildijums ir kvalitativs un rada labu kopiespaidu,
par So aspektu tiek pieskirti v&l 2 punkti, bet, par veiksmigu un aktivu darbu stunda, papildus
tiek pievienots vél 1 punkts. Skoléni, par macibu uzdevuma izpildi, kopa ieglist maksimalo
punktu skaitu — 10. Apliikojot Riharda, Elizabetes un Marka fotografiju kopu (3.pielikums
3.16.att.), uzreiz vérojama tas vienotiba stila. Fotografijas ir kvalitativas un pardomatas.
Skoléni par Siem vertgjuma aspektiem ieguvisi visus 6 punktus (atbilstiba uzdevumam,
kompozicija un tehniskais izpildijums). Par apgaismojuma daudzveidibu skoléni sapem 2
punktus no 3, jo, lai gan ir att€lots dazada veida apgaismojums (krito$s no saniem, izgaismots
fons, dazadi objekti), tomer nav pietieckami daudz izpétita apgaismojuma nokrasas ietekme uz
attieciga efekta radiSanu. Par darbu stunda Rihards, Elizabete un Marks nopelna 1 punktu, kas
kopa par uzdevumu viniem dod 9 punktus.

Skoléni macibu stunda darbojas aktivi un izzino$i, p&tot un eksperimentgjot ar
apgaismojuma mainamajam ipasibam — krasu, intensitati, kriSanas lenki un citam. Tiek
atklatas vizualas iespEjas (gan atmosféras, gan objektu attiecigas redzamibas), Kkuras
iesp&jams panakt ar apgaismojumu. Uzdevums skol€niem ir saistoss, jo uzdevuma izpildei,
tiek izmantotas aktivas macibu metodes un pielietotas gan foto ierices, gan kabatas lukturisi
un krasaina plastmasa apgaismas nokrasas radiSanai, kas kopuma macibu uzdevumu padara

vizuali efektivu. Ar1 vide tiek pielagota attieciga uzdevuma veiksmigakai izpildiSanai. Ta ka
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fotografiju kopa ir janosita elektroniski skolotajam, daudzas grupas beigas to neizdarija, lidz
ar to neiegustot vert€§jumu par $o scenografijas elementu, kas ir minus macibu uzdevumiem,
kuru iesniegSana nenotiek uzreiz.

Eksperimentgjot un p&tot apgaismojuma pasibas 2. macibu uzdevuma ietvaros, skoléni
atklaj ta nozimi redzamibas un atmosféras, noskanas radiSana. JaunieSi ne tikai attista
sadarbibas un komunikacijas prasmes, veicot uzdevumu grupas, bet ari veiksmigi pilnveido
savas pctnieciskas spéjas. Skoléniem uzdevums un ta izpilde ir saistoSa, jo tiek veikts
neierasta klases atmosfera, tadgjadi padarot eksperimentus ar apgaismojumu vizuali

iespaidigakus. Ka arT ieinteresétibu rada moderno tehnologiju izmantoSana.

Macibu stundu 3. téma: “Scenografijas elements — kostimi un grims”
Paredzétais laiks: 1 macibu stunda, 40 min.
Stundas norises apraksts

levads: stundas ievada, ka ierasts, tiek parrunati iepriek$gjas stundas veiktie uzdevumi —
apskatitie scenografijas elementi. Tiek veidota diskusija, lai izprastu, kadas zinasanas un
prasmes skoléni apguvusi. Macibu procesa turpinajuma tiek apskatits un izvertéts nakamais
scenografiju veidojosais elements — kostimi un grims. Temats skol€niem skiet interesants, jo
ir vizuali iespaidigs un saistoSs. Skolotajs rada skoléniem video materialu no kostimu un
grima izveides procesa Brodvejas miziklam “Sreks” (1. pielikums 1.5. att.), kas skoléniem ir
jau pazistama un iemilota multiplikacijas filma. Kostimi un grims tiek skatits ari niansétak,
aplikojot fotografijas no latviesu teatrT iestudétas izrades (1. pielikums 1.4. att.), lai parrunatu,
kadiem izrades méerkiem tie tiek izmantoti. Vizualie materiali tiek papildinati ar skolotdja
komentariem (it Tpasi video materials, jo ta audio ieraksts ir anglu valoda), arT skoléni tiek
aicinati iesaistities, izsakot savu viedokli par to, kadé] kostimi un grims ir tik svarigs
scenografijas elements, un kada ir to nozime ar1 ikdienas dzive.

Macibu uzdevuma izklats: péc neliela teorétiska ieskata attiecigaja scenografijas
elementa, skolotajs atklaj macibu uzdevumu — izveidot kostima un grima izstradatu skici
vienam t€lam, kas attistitu un turpinatu pirmaja macibu stunda veidotas dekoracijas ideju.
Terpam javeido vienots tematiskais kopiespaids ar ieprieks apskatito scenografijas elementu,
att€lojot to no tris skatu punktiem — priekSpuses, aizmugures un sana skata. Izglitojamie tiek
informéti par vertéSanas kritérijiem, tie skoléniem redzami visu uzdevuma veikSanas laiku uz
tafeles. Lai skoléni varétu pildit uzdevumu, attistot ideju, tiek izdalitas vinu ieprieks veidotas

dekoraciju skices.
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Skolénu praktiska darbiba: macibu uzdevums skoléniem ir gana saistoss, jo neprasa Joti
lielu piepuli — skolotajs ieprieks ir sagatavojis lapas, uz kuram att€lotas sievietes vai virieSa
(skoléns pats var izdarit izvéli, kura dzimuma parstavim veidot kostimu) silueta argjas aprises
( 4. pielikums 4.1.-4.3.att.), skoléna uzdevums ir rosinat savu izt€li un radoSo domasanu
orginalas un tematiskas (“Kosmoss”, “Spoku apdzivota maja” vai “Vé&tra”) idejas vizualai
att€losanai. Lai labak atspogulotu jauniesa ideju, vini tieck mudinati rakstit komentarus,
pieméram, par t€rpa materialu, kadam Tpasam pazimém vai tehniskam iesp&jam. Darbs stunda
rit raiti, skoléni ir izdomas bagati, tiem, kuriem uzdevuma izpilde sokas mazak, skolotajs
palidz ar ideju attistiSanu, sniedzot komentarus un iedroSinot nebaidities vizualizé€t savu
ieceri.

Nobeigums: péc uzdevuma izpildes, skolotajs ar skoléniem parruna veiksmes un
griitibas, kas radusas veidojot téla kostima un grima izstradatu skici, un elementa nozimi
scenografija.

Skolénu darbu vértésana, rezultatu izvértéjums un secinajumi:

Par §1 uzdevuma veikSanu skoléni var iegiit atlikuSos 10 punktus (no 30 maksimali
ieglistamajiem punktiem) pirma vért€§juma sanemsanai (8. pielikums 8.1. tabula). Par
svarigiem aspektiem vert€juma iegliSanai tiek izvirziti atbilstiba tematam dekoracijas skicg,
tehniskais izpildijums un kreativitate, papildus tiek nemts véra ari darbs stunda (7. pielikums
7.1.tabula).

Lai labak atspogulotu vérteSanas norisi, aprakstits izverte§jums divu izglitojamo
darbiem. Aplikojot Viktorijas veidoto kostima un grima skici (3. pielikums 3.21.att.),
redzama temata saistiba un atbilstiba dekoracijas skicei (3. pielikums 3.6. att.), to paspilgtina
radniecigu krasu lietojums. Par atbilstibu dekoracijas t€mai, skolniece iegiist 3 punktus, jo
skice atklajas vienojoSa ideja abos scenografijas elementos. Ari par tehnisko izpildijumu
Viktorija sanem maksimalos punktus par attiecigo kritériju — 3. Skolniece izveidojusi
kvalitativu térpa skici ar riipigu krasojumu. Darbs ir kreativs un uzskatams par originalu,
tapec tiek pieSkirti 3 punkti ar1 Saja vert€juma aspekta. Par darbu stunda tiek papildus
pievienots 1 punkts. Kopa Viktorija par macibu uzdevuma izpildi ieguvusi maksimali
iesp&jamos 10 punktus.

Riharda darba ( 3. pielikums 3.19. att.) atbilstiba dekoraciju skices (3. pielikums 3.3.
att.) t€mai nav saskatama uzreiz, tomér izlasot skoléna veiktos komentarus, iesp&jams atrast
saistibu. Ta ka Riharda dekoraciju skice nav izstradata lidz galam, izmantoto krasu zina ar1
nav saskatama vienotiba, tomeér par So veértgjuma kriteriju skolénam tiek pieskirti 2 punkti.
Darba tehniskais izpildijums vért€§jams ka viduvejs — gan krasojuma, gan Iiniju noteiktibas

zina — 2 punkti. Riharda izveidota kostimu un grima skice ir uzskatama par interesantu un
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radoSu, tade€] vinS Saja aspekta nopelna 2 punktus. Skoléns macibu stundas laika aktivi
darbojas, par ko nopelna papildus 1 punktu. Kopa Rihards par kostima un grima skici vienam
telam sanem 7 punktus.

Apgustot $o macibu uzdevumu, skoléniem tiek radita izpratne par kostimu un grima
nozimi teatrala iestudéjuma un to izveides procesu. Salidzinot ar pirma macibu uzdevuma
rezultatiem, skoléniem vieglak ir vizuali risinat un pilnveidot ideju, kura iepriek$s jau
pardomata un attistita, veidojot skatuves dekoraciju skici. Kostimu un grima skices izveide

skoléniem nesagada lielas griitibas vai izaicinajumus un Skiet saistosa.

Macibu stundu 4. téma: “Scenografijas elements — skana”
Paredzétais laiks: 1 macibu stunda, 40 min.
Stundas norises apraksts

levads: lai gutu ieskatu peéd&ja nozimigakaja scenografijas elementa, skoléni tiek
mudinati apdomat, cik svariga vinu dzivé ir mizika un skana, kada tai ir nozime. Skoleni
diskusija iesaistas un izsaka savu pieredzi.

Mdcibu uzdevuma izklats: uzdevums, kas skoléniem javeic, ir klausities skolotaja
iepriek§ izveletaja atskanotaja audio materiala un att€lot vidi, kura ta varétu skanét.
Svarigakais uzdevums ir vizualiz€t to, ar ko asocigjas attiecigd mizika vai skapa, kadu
noskanu ta rada klausitajam. Kopuma jaatt€lo 4 dazadi audio materiali, katram veltot vid&ji 7
minites (pec noteikta laika skolotajs atskano nakamo audio materialu).

Skolénu praktiska darbiba: skoléniem uzdevums uzreiz ir skaidrs. Vispirms A3 lapa
tiek sadalita Cetros vienados kvadrantos, lai katra audio materiala vizualiz€Ssanal secigi
izmantotu vienu no tiem. Kad skolotajs uzlicis atskanoSanai pirmo muzikalo materialu,
skoléni sak attélot to, kas ienacis prata — ar ko asoci€jas attieciga mizika — vide, objekti,
krasas utt. Sakuma izglitojamie ir mazliet nedro$i, vai tieS§am var attélot jebko, ar ko saistas
dzirdetais, klausoties attiecigo audio materialu, tomér, skolotaja iedroSinati, darboSanas tiek
turpinata. Skoléni ir aktivi un klas€ valda pozitiva gaisotne. Var noverot, ka attieciga
atskanota muzika ietekm@ ari izglitojamo uzvedibu, - skanot lIenai, skumjai dziesmai, jauniesi
klast mierigaki un klusaki, turpretim, atskanojot energisku, mazliet haotisku miziku, tadi
klust art skoléni.

Nobeigums: p&c visu 4 audio materialu noklausiSanas un to vizualizacijas (3. pielikums
3.27.-3.34.att.), skolotajs ar klasi parruna macibu uzveduma nozimibu, kade] ka scenografijas

elements svariga ir arT skana, kadam noltikam ta kalpo.
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Skolénu darbu veérté$ana, rezultatu izvértéjums un secinajumi

Izvertgjot macibu stundu, var secinat, ka skoléniem uzdevums ir loti saisto$s, atmosféra
klas€ briva un nepiespiesta, jo skoléni var darboties bez lieliem ierobezojumiem, galvenais ir
attelot savas asociacijas un vizualizet tas, klausoties attiecigo miziku. Skolénu darbi ir loti
dazadi (3. pielikums 3.27.-3.34.att.), sakot ar abstraktiem vizualiz€jumiem (3. pielikums 3.32
att.), lidz konkrétiem vardiem (3. pielikums 3.33.att.).

Skoléni par uzdevuma izpildi iegist “ieskaitits” (8.pielikums 8.2.tabula), kas ir
noteico$s aspekts, ja skoléns nebija izpildijis kadu no iepriek$&jiem macibu uzdevumiem
(dekoraciju, apgaismojuma vai kostima un grima skices), kas kopa veido pirmo vért€§jumu. Ja
skoléns macibu stunda ir vizualizgjis vismaz divus atskanotos audio materialus, vin$ sanem
“ieskaitits”, pretgja gadijuma — “neieskaitits”. Negativa vertejuma (neieskaitits) sanemsanas
gadijuma, ja kads no ieprieksgjiem darbiem nav veikts, atzime tiek pazeminata.

Skoléni macibu stundas ietvaros veiksmigi atklaj audio noformajuma nozimi attieciga
noskanojuma radiSanai un vides atspogulosanai, par ko liecina vinu pardomas un secinajumi
stundas nosléguma. Jauniesi ir izpratusi, cik liela nozime var tikt pieskirta muzikalajam

aspektam teatra uzveduma.

Macibu stundu 5. téma: “Scenografijas idejas att€lojums, pielietojot visus tas elementus”
Paredzétais laiks: 4 macibu stundas, 160 min.
Stundu gaitas apraksts

levads: macibu stundu sakuma ar skoléniem tiek parrunats, kas ieprieks$¢jas stundas
apgits, lai noskaidrotu vinu zinasanas saistiba ar scenografiju un tas elementiem. Lai rosinatu
skolénu noskano$anos jauna macibu uzdevuma veikSanai, tiek paradits video materials no
Brodvejas miizikla “Sreks” (1. pielikums 1.2. att.), kura atspogulota scenografijas izveide,
sakot ar ideju generéSanu un ski¢u zimé&Sanu, beidzot ar pasu dekoraciju, térpu utt. izveidi
iestudéjumam, ari paradot, ka tie veido skatuves ietérpu un ka scenografijas elementi
mijiedarbojas ar aktieriem. Video materials ir anglu valoda, tadgl, lai izglitojamie bez
griitibam uztvertu informaciju, skolotajs komente taja notiekoSo.

Mdcibu uzdevuma izklats: skoléniem jaizveido grupas, katra Iidz 5 cilvékiem. Skolotajs
katrai no tam lauj izloz&ét kadu no ieprieks sagatavotam 3 témam (5. pielikums 5.1. tabula).
Lai skolénus rosinatu domat radosak (rast orginalus vizualos risinajumus), aprakstitais
notikums (darbiba, kas varétu notikt attiecigaja scenografija) jaievieto tam nedabiska videg,
kas redlaja pasaulé ir maz iespéjama. Pieméram, seno Egipti jaapdzivo cilvekiem, kas uz

darbu dodas ar vairakiem sabiedriskiem transportlidzekliem tadiem ka tramvajs un vilciens.
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Sadarbojoties grupa, skoléniem javienojas par idejas vizualu realizaciju, izveidojot izstradatu
vienas ainas scenografijas skici, ieklaujot visus iepriek§€jas macibu stundas apskatitos
elementus — dekoraciju, térpus un grimu vismaz 2 t€liem, apgaismojumu un audio
noformé&jumu. Skolotajs skolénus informée, ka p&c praktiska uzdevuma veikSanas, grupai bis
japrezenté vizualizéta ideja par€jiem klases biedriem, izv€li pamatojot, un atklajot, kas
uzdevuma veikSana padevies, sagadajis griitibas.

Skolenu praktiska darbiba: izglitojamo pirmais uzdevums ir izveidot grupas, izvéloties
klasesbiedrus, ar kuriem kopa veikt macibu uzdevumu. Skoléni to izdara veikli un jau péc
daziem mirkliem ir izveidotas grupas, katra 1idz 5 cilvékiem. Skolotajs katrai grupai piedava
izlozét kadu no tematiem, kura ideja ir jaatspogulo visos scenografijas elementos. Skoléni
nezin, ka tiek piedavatas tikai 3 teémas (nevis katrai grupai sava), lai neiespaidotos no klases
biedriem. Lai skoléniem uzdevums patieSam bitu skaidrs, skolotdjs vélreiz izskaidro
noteikumus — realaja dzivé griti savienojamos notikumus apvienot ar attiecigo vidi (5.
pielikums 5.1. tabula) un radosi atrisinat to vienota ideja, ievérojot scenografijas elementu
principus. Skolotajs skolénus iedrosina domat abstrakti un radosi, lai rastu idejas un variantus
uzdevuma vizualizacijai — veidot siktelu skices un izvéléties labako, kuru attistit. Skoléni
uzdevumu veic aktivi un skolotaja palidziba ir vajadziga tikai uzdevuma izpildes sakuma
posma, lai palidz&tu attist skolénu idejas. Jaunie$i veiksmigi sadala pienakumus grupa, lai
darbs tiktu veikts p&c iesp€jas veiksmigak. Parsvara 2 grupas biedri darbojas ar scenografijas
skices vizualizéSanu uz A3 formata papira, kamér par€jie veido terpu skices, izvélélas audio
un apgaismojuma noform&jumu, saskanojot izvéli ar pargjiem grupas biedriem. Gaisotne
klasg ir pozitiva un aktiva.

Nobeigums: Kka jau ieprieks§ skoléniem ming&ts, macibu uzdevuma noslédzosais posms ir
grupu darba prezentacija pargjiem klases biedriem, kas, péc skolotaja ieteiktiem kritrijiem,
liks vértejumu (6. Pielikums 6.1.,6.2.att.). Katras grupas prezentacijai atvélets salidzino$i maz
laika (aptuveni 5 miniites), skolénu grupu liela skaita dél (vidgji 8 katra klas€). Skoléni lieliski
1zstasta savu ideju un prezenté darbu, atklajot scenografijas un kostimu izstradatas skices, par
fonu kalpo izvelétais audio materials, kas palidz vél labak izprast skolénu veikumu.
Prezentacijas nobeiguma skoléni vizuali atklaj, kadu apgaismojumu pieskirusi konkrétajai
idejai.

Skolénu darbu veérteSana, rezultatu izvértéjums un secinajumi:

Par izveidoto darbu, macibu uzdevuma ietvaros, katra skolénu grupa sanéma vertejumu
ballgés. To, péc skolotaja ieteiktiem vertésanas kriterijiem (uzrakstiti uz tafeles klas€), noteica
skoléni (6. pielikums 6.1.,6.2.att.), kas nav piedalijusies attiecigas, darbu prezent&josas,

grupas darba (par&jie klasesbiedri). Skolénu darbi (3. pielikums 3.35.-3.38. att.) ir interesanti,
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kreativi, pardomati un kvalitativi, kas, iesp&jams, ir temata ieprieks¢jas, ievada apguves dél,
kas liecina par scenografijas elementu un to raksturojoso IpaSibu izpratni. Veél, ka bitisks
aspekts veiksmigo darbu izstradei vértéjams tas, ka skoléniem, nosléguma uzdevuma
radiSanai, bija salidzino$i daudz laika — 3 X 40 min.

Katram skolénam tika iedota lapa, uz kuras rakstit pieskirto veért€jumu un paskaidrot
savu izveli. Lai gan liela dala skolénu bija ielikusi veért€jumu 10 balles visam grupam, tomé&r
bija ar1 tadi, kas apzinigi izvertgja katras grupas darbu, ieliekot tas parstavjiem, vinaprat,
nopelnito atzimi. Par vissvarigako skoléni uzskatijusi darba kvalitati un tehnisko izpildijumu,
ka arl sp€u savu ideju prezentet un pamatot. Skolotajs, izliekot vert§jumus, néma véra
skolénu veikto izvért§jumu. Kopuma skoléni bija pozitivi attieciba pret klases biedru
veikumu, pieskirot atzimes amplitiida no 7 — 10 ballem.

Veicot macibu uzdevumu, skoléni ne tikai nostiprindja savas zinasanas par visiem
scenografijas elementiem, bet arT radosi risindja savas idejas un darba planoSanu, attistot
sadarbibas un komunikacijas prasmes. Darba idejas pamatoSana un prezentacija, veiksmju,

neveiksmju apzinaSanas, lava jaunie$iem izveértét paveikto un sasniegto.
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REZULTATI UN SECINAJUMI

Pusaudzu vecums ir biitisks skoléna attiecksmju un vertibu sist€mas veidoSana, tade]
skolotajam tas janem v&ra, planojot macibu programmu un uzdevumus, lai vienlaikus ar
macibu vielas apglSanu saisto$a veida, pusaudzis gitu ieskatu arT kultiiras vertibas un
aktualizétu kadu konkré&tu tas aspektu.

Scenografija ieklauj visus elementus, kas palidz izveidot teatrala uzveduma atmosféru vai
noskanu. Ta ir telpisko un vizualo elementu savstarp€ja sadarbiba, kuri veido skatuves kopgjo
dizainu. Scenografija ieklauj skatuves arhitektiru un dekoracijas, kostimus un grimu,
apgaismojumu un skanu. Scenografijai, biezi asoci€ta ar dizainu, ir gara un komplicéta
vesture. Ta ir laika un telpas kustiba, kas darbojas ka realas telpas ekvivalents, kura ir icklauta
neredzama pareja no aréjas pasaules uz ieks€jo domu un jutu telpu. Scenografija rada pati
savu telpu, kura notiek izrades darbiba.

Gustot ieskatu scenografija, tiek aktualizets teatris ka makslas veids. Vienlaicigi
Aplukojot arT izrazu piemérus no latvijas teatru repertudra, izglitojamos rodas interese skola
apguto pieredzét ari dzive. Tadg] tika izstradata uzdevumu kopa, kuras macibu uzdevumi
daudzpusigi un saistosi lautu apgut scenografiju veidojoSos aspektus, elementus un gitu
ieskatu tas izstrades un realizacijas procesa.

Macibu uzdevumi tika veidoti, lai skoléniem lautu giit gan teorétisku bazes ieskatu
temata, gan ekspetimentgjot un pétot paSiem atklat kopsakaribas un scenografijas elementu
nozimi teatrala uzdeduma izveide, gan darbojoties veicinat vispusigu sevis attistiSanu,
apgustot Latvijas Republikas vizualas makslas standarta apgistamos uzdevumus. Macibu
uzdevumu izpildes procesa skoléni iesaistijas ar interesi un entuziasmu, liecinot par t€mas
aktualitati pusaudzu vecumposma.

Salidzinot klases, kuras tika veikta uzdevumu aprobacija, var izdarit secinajumus, ka
viena no klasém skoléni bija aktivaki, iesaistoties diskusijas, apsriezot attiecigo tematu,
turpretim, veicot praktisko darbibu, tai veicas mazak veiksmigi. Bet paralélklasé novérojams
pret&jais — diskusijas nevedas tik veiksmigi, tacu aktivak norisinajas iesaistiSanas praktiskajos
macibu uzdevumos. Kopuma novérojams, ka veiksmigaki darbi izdevuSies tiesi sekundari
minétas klases skoléniem.

Skoléni macibu uzdevumu izpilde iesaistijas aktivi, izzinot un apgiistot ar1 potencialos
izaicinajumus, ar kuriem sava darba saskaras ar1 scenografi. Apgiistot konkréto macibu
uzdevumu, izglitojamie rod izpratni par scenografijas un tas elementu — dekoraciju, kostimu

un grima, apgaismojuma un skanas Ipasibam un nozimi teatrala uzveduma tapsSana.
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Uzdevumu izpilde, Tpasi skatuves dekoraciju veidoSana, rosindja Skolénus domat
telpiski, vienlidz laujot iepazit arhitektualo formu atveidojumu interjera aspekta. Skoléni
iepazina dekoraciju ka vienu no scenografijas elementiem.

Eksperimentgjot un p&tot apgaismojuma pasibas 2. macibu uzdevuma ietvaros, skoléni
atklaja ta mainamas IpaSibas — krasu, intensitati, kriSanas lenki un citas. Tika izprasta
apgaismojuma nozime redzamibas un attiecigas atmosferas, noskanas radiSanai. Jauniesi ne
tikai attistija sadarbibas un komunikacijas prasmes, veicot uzdevumu grupas, bet ari
veiksmigi pilnveidoja savas pétnieciskas sp&jas. Skoléniem uzdevums un ta izpilde bija
saistoSa, jo tika veikts neierasta klases atmosfeéra, tadéjadi padarot eksperimentus ar
apgaismojumu vizuali iespaidigakus. Ka ari ieinteresétibu radija moderno tehnologiju
izmantoSana.

Apgistot kostimu un grima skicu izveidi, skoléniem tika radita izpratne par kostimu un
grima nozimi teatrala iestudéjuma un to izveides procesu. Salidzinot ar pirma macibu
uzdevuma rezultatiem, skoléniem vieglak ir vizuali risinat un pilnveidot ideju, kura ieprieks
jau pardomata un attistita, veidojot skatuves dekoraciju skici. Kostimu un grima skices
izveide skoléniem nesagadaja lielas griitibas vai izaicinajumus un $kita saistoSa.

Skoléni 4. macibu stundas uzdevuma ietvaros veiksmigi atklaja audio noformajuma
nozimi attieciga noskanojuma radiSanai un vides atspoguloSanai, par ko liecinaja vinu
pardomas un secindgjumi stundas nosléguma. JaunieSi izprata, cik liela nozime var tikt
pieskirta muzikalajam aspektam teatrala uzveduma.

Veicot témas noslédzoso uzdevumu uzdevumu, kur iepriek$ iegiitas zinaSanas bija
jasavieno, lai grupas izveidotu pilnvertigas scenografijas izstradatas skices, skoléni ne tikai
nostiprinaja savas zinasanas par visiem scenografijas elementiem, bet art radosi risinaja savas
idejas un darba planoSanu, attistot sadarbibas un komunikacijas prasmes. Darba idejas
pamatoSana un prezentacija, veiksmju, neveiksmju apzinaSanas, lava jaunieSiem izvertet
paveikto un sasniegto.

Scenografijas un tas elementu apguve skoléniem bija jauns un ieprieks nebijis panémiens,
ar kura palidzibu apgit vizualas makslas aspektus. Lidz ar to var secinat, ka scenografijas
izzinaSana var biit interesants, saisto§s un radoSs veids, ka apgiit Latvijas Republikas
Pamatizglitibas standarta vizualaja maksla paredz€to. Scenografijas iepaziSanas ietvaros,
maksla nodod 1idejas, izglitojamajos veicinot un rosinot izt€li, lauj kontekstualizet
informaciju, nodro$ina brivu skatfjumu uz pasauli un paplasina perspektivas.

Analizgjot pedagogiskas prakses rezultatus, darba autore secina, ka skoléni ir veiksmigi
iepazinusi scenografiju un tas veidojoSos elementus, tadejadi giistot ieskatu arl teatralu

uzvedumu tapSanas procesa, kas radijis skolénu interesi par teatri ka makslas veidu.
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Lidz ar to autore secina, ka diplomdarba meérkis ir sasniegts, jo Scenografijas
elementu apguve var kalpot ka interesants, radoSs un saistos$s veids Pamatizglitibas
standarta vizualaja maksla paredzéto uzdevumu realizacijai, vienlaikus veicinot
izglitojamo interesi par teatri ka makslas veidu. Iepazistot un pé&tot scenografijas

elementus, skoléni daudzpusigi attista zinaSanas un prasmes vizualaja maksla.
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1.pielikums

Scenografijas elementu piemeri

1. Dekoracijas

1.2.att. Fotouznémumi no Brodvejas mizikla “Sreks” (2009) tap$anas video “From the
Swamp to the Stage. Episode 2 - Design: Sets and Lighting”. Avots: YouTube
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2. Apgaismojums

1.3. att. Latvijas Nacionalais teatris, “Parizes Dievmates katedrale”, 2012, scenografs
Reinis Suhanovs, gaismu makslinieks I. Kapustins. Foto: G. Janaitis
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3. Kostimi un grims
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1.4.att. Dailes teatris, “Reali sliktie puisi”, 2015, scenografe un kostimu maksliniece Ilze
Vitolina. Foto: G. Janaitis

1.5.att. Fotouzpémumi no Brodvejas mizikla “Sreks” (2009) tapSanas video “From the
Swamp to the Stage. Episode 2 - Design: Costumes”. Avots: YouTube

56



Uzdevumu kopa

2. pielikums

2.1. tabula
Uzdevumu kopa témas “Scenografijas elementi” apguvei
Uzd | Macibu Macibu | Stunda . .
= = . Darbam nepiecieSamie | izmantotas Paredzamais Vertesanas
Nr. stundas stundas Macibu uzdevumi N - - com ess
0. k. toma merkis materiali macibu rezultats kriteriji
metodes
1. leskats Skoléniem giit | 1. Diskutgjot izvertet, vai Skolotajam — teorija par | Stastijums, Skoléni izprot Darbs
2X scenografija. | ieskatu par skoléni jau ir saskarusies ar scenografiju un tas diskusija, scenografijas izveidots
40 Scenografijas | scenografijas scenografijas jédzienu un zin | elementiem, 1pasi prata vétra, jédzienu, zin, kadi | atbilstoSi
min. | elements — jédzienu un tas | ta nozimi; dekoraciju, foto un demon- elementi to veido, | macibu
dekoracija elementiem, 2. Skaidrot scenografijas video formata uzskates | stracija, padzilinati uzdevumam,
radot jédzienu un elementus, ko ta | materiali par patstavigais iepazinusi izveletajai
kopiespaidu ieklauj, demonstrgjot scenografiju, individualais | dekoracijas temai,
par to nozimi | scenografiju piemerus, lai dekoraciju. darbs. Jédzienu un ta kompozicija,
teatra izrades | maksimali atklatu vizualizacijas tehniskais
veidosana. scenografijas jédziena Skoléniem —A4 balta principus, var izpildijums,
Macibu stunda | nozimi; lapa, zZimulis, paskaidrot tas darba idejas
ipasi apskatit, | 3. Padzilinati skolénus dzeSgumija, krasainie nozimi orginalitate,
iepazit un radit | iepazistinat ar scenografijas zimuli, flomasteri vai scenografija. darboSanas
skolénam elementu — dekoraciju; kritini. stunda.
izpratni par 4. Izveidot kvalitativi
dekoraciju, tas | izstradatu, krasainu
idejas dekoraciju skici, kadam no
atveidoSanas piedavatajiem tematiem,
iespejas. ieverojot dekoracijas

principus.
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40

min.

Scenografijas
elements —
ap-
gaismojums

Radit
skolénam
izpratni par
scenografijas
elementu
apgaismojumu,
ta nozimi
scenografija.,
eks-
perimentgjot
un atklajot
dazadas
apgaismojuma
un gaismas
ipasibas, ta
veidus un
ietekmi uz
attiecigas
atmosferas un
noskanas
radiSanu.

1. skoléniem izveidot grupas
lidz 3 cilvekiem katra;

2. ka fonu izmantojot
ieprieksgja stunda veidoto
dekoraciju skici,
eksperiment&jot un petot
atklat apgaismojuma veidus
un 1pasibas, radot
daudzveidigas figiiru
kompozicijas;

3. nofotografet attiecigo
apgaismoto kompoziciju,

4. grupas biedru starpa
vienojoties, no visam
fotografijam atlasit un
izveidot kopu no 6-10
att€liem, kuri atklatu
daudzveidigas apgaismojuma
pasibas un to nosutit
skolotajam uz e-pastu.

Skolotajam — teorija par
apgaismojumu
scenografija, dazada
veida uzskates materiali
video un fotografiju
formata, nelicla izméra
figtras — koka klucisi -,
kurus skoléniem
izmantot uzdevuma
veik$anai, krasainas,
caurspidigas plastmasas
pamatkrasas, lai,
pieliekot tas prieksa
gaismas avotam, raditu
attiecigo nokrasu;

Skoleniem — ieprieksgja
stunda izveidota
scenografijas
dekoracija, kabatas
lukturitis (der ari
mobila telefona opcija
“lukturitis” ka gaismas
avots), fotoaparats
attelu uznemsanai (ka
foto ierici drikst
izmantot ar1 mobilo
telefonu).

Stastijums,
diskusija,
demon-
stracija,
pétnieciska
darbiba,
eksperiments,
praktiskais
darbs,
savstarpgja
sadarbiba.

Skoléni spgj veikt
pétniecisko
darbibu,
eksperiment&jot un
izmantojot ieprieks
apgiitas zinasanas
vizualaja maksla,
atklajot
apgaismojuma
efektus, veidus un
Ipasibas, ta nozimi
objektu un vides
atklasanai, attieciga
iespaida un
atmosferas
radiSanai.

Fotografiju
tehniskais
izpildijums,
atbilstiba
uzdevuma
no-
sacijumiem,
kompozicija,
attelu kopas
kopiespaids,
vienotiba
stila, attélots
dazada veida
ap-
gaismojums,
ta efekts,
darbs stunda
— sadarbiba
ar grupas
biedriem.
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3. Scenografijas | Radit 1.Patstavigi radosi attistit un | Skolotajam —teorija par | Stastijums, Skoléni patstavigi | Kostima un
40 | elements — skolénam atrisinat ieprieks aizsaktu kostimiem un grimu ka | diskusija, spgj veikt radoso grima
min. | kostimi un izpratni par savu ideju, izveidojot kostima | scenografijas elementu, | individuala darbibu, attistot tematiska un
grims scenografijas | un grima kvalitativi izstradatu | uzskates materiali foto | radosa, ieprieks atveidotu | idejiska
elemtiem skici vienam t€lam; un video formata, A4 praktiska ideju jauna vizuala
kostimiem un | 2.T€la kostima un attieciga balta lapa ar darbiba. scenografijas vienotiba ar
grimu, veicinat | grima ideju vizuali atspogulot | uzdrukatam cilvéka elementa, radot dekoraciju,
skoléna sp&ju | no vairakiem skatu punktiem | silueta argjam kontiiram saistitu un vienotu | tehniskais
veidot radoSu | — priekSpuses, aizmugures un | no tris dazadiem skatu kopiespaidu. izpildijums
darbu, vienotas | viena sana uz skolotaja punktiem (pretskats, (krasojums,
idejas ieprieks sagatavotas lapas ar | sanskats, skats no cik rapigi
atspogulosanai | cilvéka silueta aréjam aizmugures); darbs
, to tematiski konttiram. veikts),
piesaistot jau Skoléniem — temata idejas
veiktam pirmaja macibu stunda orginalitate,
macibu izveidota dekoraciju darbs
uzdevumam — skice (vienotas idejas macibu
dekoraciju attistiSanai, stunda.
skicei. turpinasanai), zimulis,
dzésgumija, krasainie
zimuli, flomasteri vai
kritini.
4. Scenografijas | Radit 1. Patstavigi, klausoties Skolotajam — teorija par | Stastijums, Skoléns spgj Macibu
40 | elements — skolénam skolotaja piedavatajos audio | skanu/muziku ka diskusija, vizuali izt€loties un | uzdevuma
min. | skana izpratni par materialos, vizualiz&t scenografijas elementu, | radosa, attélot dzirdeto izpilde -
skanas un asociacijas, kuras izsauc cetri dazadi audio individualipr | miiziku vai skagu, | darbs stunda.
mizikas attieciga skana vai muzika, materiali; aktiska radot asociacijas ar
nozimi piedavat savu variantu, kur ta darbiba. vidi, kur ta varétu
scenografija, varétu skanét, radot kadu skanét, izmantojot
veicinat konkrétu noskanu, atmosferu. ieprieks iegiitas

skoléna sp&ju

zinasanas un
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vizuali Skoléniem — A3 balta pieredzi, attista
1ztéloties vidi, lapa, ztmulis, savu rado$o
kura attieciga dz&€Sgumija, krasainie darbibu.
miuzika varétu zimuli, flomasteri vai
skan&t un kritini.
sajust skanas,
radot noskanu
asociaciju
vizualizaciju.
5. Sceno- Veicinat 1.1zveidot grupu lidz 5 Skolotajam — video Stastljums, Skoléns spgj Sceno-
4x | grafijas skoléna sp&ju | dalibniekiem; materiali, uz lapam diskusija, vienoties un grafijas
40 idejas veidot radosu | 2.1zloz&t tematu, kuram biis | uzrakstiti 3 dazadi demon- realiz€t savu un elementu
min. | attélojums, | darbu grupa, javeido kvalitativas un temati scenografijam, stracija, grupas biedru idejiska
pielietojot apvienojot izstradatas scenografijas A4 lapas ar cilvéka pétnieciska ideju, vadoties péc | vienotiba,
visus tas ieprieks skices visiem tas elementiem; | silueta argjo liniju, darbiba, ieprieksgjiem kopgjais
elementus apgiitos 3.Grupa attistit idejas plastmasas eksperiments, | macibu uzdevuma | vizualais
scenografijas | vizualizacijas variantus, kvadratveida gabalini praktiskais posmiem, rada iespaids,
elementus izstradat dekoraciju skici, pamatkrasas; darbs, vienota stila, t€mas | tehniskais
jaunas idejas kostimus un grimu vismaz savstarp&ja darbu, prot pamatot | izpildijums
realizacija. diviem téliem, apgaismojumu | Skoléniem — A3 balta sadarbiba. ideju un paskaidrot | (pieméram,
Attisttt vienai ainai un izvéléties lapa, zimulis, vizualo un krasojums),
prasmes audio noform&jumu, ieveérojot | dzesgumija, krasainie saturisko telu. darbs stunda,
pamatot savu scenografijas principus; zimuli, flomasteri vai Izprot scenografijas | sadarbiba
un grupas 4.Prezentét izveidotas kritini, kabatas jédzienu un tas grupa, idejas
biedru ideju, scenografijas skices, pastastot | lukturitis. elementu nozimi pamatojums.
tas vizualo un atklajot savu ideju un teatra tapSana.
atrisinajumu att€lojot klases biedriem tas
attiecigajam vizualizaciju, pievienojot
tematam, apgaismojumu un skanas
temai. elementus.

60




3.pielikums

Skolénu praktisko darbu pieméri

1. Macibu uzdevums “Dekoraciju skices izveide”

3.1.att. Annas darbs

’” auio, b T Wides wgri

3.3.att. Riharda darbs 3.4.att. Unas darbs

3.5.att. Artas darbs 3.6.att. Viktorijas darbs
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3.7.att. Katrinas Anetes darbs

3.9.att. Martas darbs 3.10.att. Kristines darbs

3.11.att. Ketlinas darbs 3.12.att. Toma darbs
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2. Macibu uzdevums “Apgaismojums — fotografiju kopas izveide”

3.14.att. Annas Evelinas, Katrinas un Bellas darbs
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3.15.att. Martena, Martina un Reina darbs

3.16.att. Riharda, Elizabetes un Marka darbs
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3. Macibu uzdevums “Kostima un grima skices izveide”

PAsxa AR
CRkRIGIEN  Roth, ViE AN
2HLIEH NATiER

s ke

Aveet KBRS =
AVESTOAREZL
2ADALS

3.21.att. Viktorijas darbs
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3.20.att. Unas darbs

3.22.att. Artas darbs



3.24.att. Marka darbs

3.25.att. Kristines darbs 3.26.att. Martas darbs

3. Macibu uzdevums “Skanas/miizikas atteloSana”

3.27.att. Beatrises darbs 3.28.att. Terézes Dartas darbs
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3.29.att. Riharda darbs 3.30.att. Viktorijas darbs
3.31.att. Annijas Evelinas darbs 3.32.att. Kristapa darbs
3.33.att. Paula darbs 3.34.att. Katrinas darbs

67



4. Macibu uzdevums “Scenografijas skicu izveide, attélojot visus tas elementus ”

3.36.att. Laumas, llzes, Viktorijas un Patricijas darbs
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[
3.38.att. Lasmas, Lizetes, Terézes un Ramonas darbs
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4.pielikums

Cilveka silueti macibu uzdevumam “Scenografijas elements — kostimi un

grims”

4.1. att. Virie$a siluets

/ A L 8 g ' .\
[ N~ “,) ] ( \ \ I (‘ “ )
/‘ l\ !\‘ \ ! \

4.3. att. Sievietes 2 siluets
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5. pielikums
Teémas 5. macibu uzdevumam
5.1. tabula

Macibu uzdevuma témas

UZDEVUMS - NOTIKUMS VIETA

Uga vecaki atlava vinam lietot liftu arT
vienam , jo §is z&ns dzivoja 16. stava. Ugis
lietoja liftu kaut ka neparasti: no 16. stava .
nobrauca leja uz pirmo stavu viena TROPI (TROPU MEZ S)
panémiena, bet no pirma stava ar liftu brauca
tikai I1dz 8. stavam, talak gaja kajam. Kapéc
vins ta rikojas?

UZDEVUMS - NOTIKUMS VIETA

Zane brauc uz darbu sakuma ar autobusu, pec

tam ar trolejbusu, tad ar elektrovilcienu un SENA EGIPTE
beigas ar tramvaju. Ka zane brauc atpakal no ?
darba?
UZDEVUMS - NOTIKUMS VIETA

Sporta diena notiek skolénu sacensibas
basketbola soda metienu izpilde. Tajas
piedalas 15 skoléni, un vini sacensas paros.
Sliktaka rezultata ieguve€js izstajas, bet

uzvarétajs turpina sacensibas.Soda metienu =
izpilde notiek tris posmos, starp kuriem ir ZEMUDENS PASAULE
nelieli partraukumi. Soreiz pirmaja posma
SacenS$as 5 pari, otraja 6 pari, bet sacensibas
noslédzas treSaja posma. Aprekini, cik paru
sacensas treSaja posma!
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6.pielikums

Skolenu klasesbiedru vertéjumi 5. macibu uzdevumam

6.1.att. Ketlinas vértéjumi

6.2. att. Anetes vertéjumi
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7.pielikums

Skolénu darbu vertesanas kriteriji

7.1. tabula

Macibu uzdevumu veérteSanas Kriteriji

Téma Uzdevumi Vértesanas Punktu skaits
Kriteriji
1.uzdevums 1. Iepazit e Darbs izveidots | Maksimalais p. sk. par
leskats scenografijas atbilstosi uzdevumu: 10 p.
scenografija. elementu dekoraciju, macibu Darbs atbilstosi uzd. un témai:
Scenografijas | izprast tas principus. uzdevumam, e Attelotas dekoracijas,
elements — 2. Izveidot kvalitativi | temai; (4p.); dekoraciju skicg attélotais
dekoracija izstradatu, krasainu e kompozicija atbilst realam izmeéru
dekoraciju skici, (1p.); attiecibam (gan pret skatuvi,

Merkis - git kadam no e tehniskais gan cilveku), t€ma pilniba
ieskatu par piedavatajiem izpildijums atbilst izv€letajai — 4 p.
scenografijas tematiem, ieveérojot (2p.); e Attélotais liela mera atbilst
jédzienu un tas | dekoracijas principus. |e darba idejas realam izméru attiecibam,
elementiem, orginalitate téma atbilst izvEletajai
rado_t _ (2p.); e 3p.
kOP'GSPaqu ‘ e darbosanas o Attélotais dalgji atbilst realam
par to nozimi stunda (1p.) izmeru attiecibam, téma atbilst

teatra izrades
veidosana.
Macibu stunda
pasi apskatit,
iepazit un radit
skolénam
izpratni par
dekoraciju, tas
idejas
atveidoSanas
iespgjas.

izveletajai — 2p.

o Att€lotais neatbilst realam
1zméru attiecibam, t€ma atbilst
dalgji izveletajai — 1 p.

Kompozicija:

e Darba kompozicija ir vienota,
sakartota, ar veiksmigu
kopiespaidu — 1p.

e Nav veidota pardomata
kompozicija — 0,5 p.

Tehniskais izpildijums:

e Dekoracijam ir skaidras linijas,
ripigs krasojums, pabeigtibas
iespaids — 2p.

e Dekoraciju krasojums pavirss,
nepabeigtibas iespaids — 1p.

Darba ideja:

e Interesants un netradicionals
risinajums izveéletajam
tematam — 2 p.

¢ Atspogulota tradicionals idejas
risinajums, ar ko parasti
asocigjas konkretais temats — 1

p.
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Darbs stunda:

e Notiek aktiva darboSanas,
macibu stundas ietvaros, darbs
ir pabeigts — 1p.

2.uzdevums
Scenografijas
elements — ap-
gaismojums

Meérkis - radit
izpratni par
scenografijas
elementu -
apgaismojum,
ta nozimi
scenografija,
eks-
perimentgjot
un atklajot
dazadas
apgaismojuma
un gaismas
ipasibas, ta
veidus un
letekmi uz
attiecigas
atmosferas un
noskanas
radiSanu.

1. Skoléniem izveidot
grupas lidz 3
cilveékiem Kkatra;

2. ka fonu izmantojot
ieprieksgja stunda
veidoto dekoraciju
skici, eksperimentg&jot
un pétot atklat
apgaismojuma veidus
un pasibas, radot
daudzveidigas figiiru
kompozicijas;

3. nofotografet
attiecigo apgaismoto
kompoziciju,

4. grupas biedru starpa
vienojoties, no visam
fotografijam atlasit un
izveidot kopu no 6-10
att€liem, kuri atklatu
daudzveidigas
apgaismojuma
Ipasibas un to nosutit
skolotajam uz e-pastu.

e Fotografiju

tehniskais
izpildijums
(2p.),
atbilstiba
uzdevuma
nosacijumiem
(2p.),
kompozicija
(2p.),

attelu kopas
kopiespaids,
vienotiba stila,
attelots dazada
veida
apgaismojums,
ta efekts (3p.),
darbs stunda —
sadarbiba ar
grupas
biedriem (1p.)

Maksimalais p. sk. par

uzdevumu: 10 p.

Tehniskais izpildijums:

¢ Fotografijas kvalitativas (ar
fokusu), liekas malas
“apgrieztas” — 2p.

¢ Fotografijas kvalitativas, tajas
redzama ne tikai dekoraciju
skice ar apgaismojumu, bet ar1
Klases vide — 1p.

Atbilstiba uzd. noteikumiem:

e [zveidota attelu kopa no 6-10
fotografijam, att€lojot dazada
veida apgaismojumu uz
dekoraciju skices fona — 2 p.

¢ Kopas fotografiju skaits
neatbilst uzdevuma
noteiktajam, atteloti
apgaismojuma veidi uz
dekoraciju skices fona — 1p.

Komozicija:

e Fotografiju kopa veido vienotu
un sakartotu kompoziciju — 2p.

¢ Fotografiju kopa ir dalgji
vienota un komozicionali
sakartota — 1p.

Kopiespaids, dazadiba:

¢ Fotografiju kopa ir stilistiski
vienota, fotografiju kopa
att€lots dazada veida
apgaismojums, atklatas ta
Ipasibas — 3 p.

¢ Fotografiju kopa ir stilistiski
vienota, fotografiju kopa
att€lots dazada veida
apgaismojums, nav izmantotas
krasas — 2 p.

¢ Fotografiju kopa ir stilistiski
vienota, fotografiju kopa triikst
apgaismojuma daudzveidibas
atspogulojums — 1p.
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Darbs stunda:
e Sadarbiba grupa — 1 p.

3.uzdevums
Scenografijas
elements —
Kkostimi un
grims

Meérkis - radit
izpratni par
scenografijas
elemtiem
kostimiem un
grimu,
veicinat
skoléna sp&ju

1.Patstavigi radosi
attistit un atrisinat
ieprieks aizsaktu savu
ideju, izveidojot
kostima un grima
kvalitativi izstradatu
skici vienam t€lam;
2.Tela kostima un
attieciga grima ideju
vizuali atspogulot no
vairakiem skatu
punktiem —
priekspuses,
aizmugures un viena

e Kostima un
grima
tematiska un
idejiska
vizuala
vienotiba ar
dekoraciju
(3p.),

o tehniskais
izpildjjums
(krasojums,
cik ripigi
darbs veikts)
(3p.),

Maksimalais p. sk. par
uzdevumu: 10 p.
Kostima/grima un dekoracijas
vienotiba:

e kostims/grims vienots temata
ar dekoraciju skici, radniecigu
vizualu elementu (piem&ram,
krasu) izmantoSana — 3p.

e kostims/grims vienots temata
ar dekoraciju skici, ir
pamanamas vizualas lidzibas -
2p.

e kostims/grims vienots temata
ar dekoraciju skici, nav

veidot radoSu | sana uz skolotaja eidejas izmantoti radniecigi elementi,
darbu, ieprieks sagatavotas orginalitate nav saskatama vizuala Iidziba
vienotas idejas | lapas ar cilveka silueta | (3p.), ~1p.

atspoguloSanai | argjam kontiiram. e darbs macibu

, 10 t(a_mati§ki stunda (1p.) Tehniskais izpildijums:
presaistot jau e Kostimam ir skaidras Iinijas,
veiktam riipigs krasojums, pabeigtibas
macibu iespaids — 2p.

UZdeVPm_am - ¢ Kostima krasojums pavirss,
dekoraciju nepabeigtibas iespaids — 1p.
skicei.

Darba ideja:

e Interesants un netradicionals
risinajums izveéletajam
tematam — 3 p.

e [espaidojoties no piemera,
attistita sava ideja — 2 p.

e Atspogulota tradicionals idejas
risindjums, ar ko parasti
asocigjas konkrétais temats — 1
p.

Darbs stunda:

e Notiek aktiva darboSanas,
macibu stundas ietvaros, darbs
ir pabeigts — 1p.

4.uzdevums 1. Patstavigi, e Macibu Iegiistamais vértéjums:
Scenografijas | klausoties skolotaja uzdevuma ieskaitits vai neieskaitits
elements — piedavatajos audio izpilde - darbs | Uzdevuma izpilde:

skana materialos, vizualizét stunda (1) e Stunda darbs veikts, vizualizéti

Meérkis - radit
skolénam
izpratni par

asociacijas, kuras
izsauc attieciga skana
val miizika, piedavat
savu variantu, kur ta

vismaz 50% no atskanotajiem
audio materialiem — ieskaitits

(i)
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skanas un
miuzikas
nozimi
scenografija,
veicinat
skoléna spgju
vizuali
izteloties vidi,
radot
asociaciju
vizualizaciju.

varetu skanét, radot
kadu konkretu
noskanu, atmosferu.

e Vizualizéts tikai 1 audio
materials vai darbs stunda nav
veikts — neieskaitits (ni)

Ja skolens kadu no macibu uzd. nav pildijis, skolotajs izverte iegiistamo vértéjumu no

veiktajiem scenografijas elementiem (neizmantojot vertésanas tabulu).
Balles 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Punkti | 0-3 | 3,56 | 6,59 | 95-12 | 125- | 15,5- | 18,5- | 21,5- | 245- | 27,5-
15 18 21 24 27 30
5.uzdevums | 1.lzveidot grupu Iidz 5 | e Scenografijas | Maksimalais p. sk. par
Scenografijas | dalibniekiem; elementu uzdevumu: 10 p.
elementu skicu | 2.1zlozet tematu, idejiska Elementu idejiska vienotiba:

izveide

Merkis -
veicinat spéju
veidot radosu
darbu grupa,
apvienojot
ieprieks
apgutos
scenografijas
elementus
jaunas idejas
realizacija.
Attistit
prasmes
pamatot savu
un grupas
biedru ideju,
tas vizualo
atrisinajumu
attiecigajam
tematam,
temai.

kuram biis javeido
kvalitativas un
izstradatas
scenografijas skices
visiem tas
elementiem;

3.Grupa attistit idejas
vizualizacijas
variantus, izstradat
dekoraciju skici,
kostimus un grimu
vismaz diviem téliem,
apgaismojumu vienai
ainai un izveleties
audio noform&jumu,
ieveérojot scenografijas
principus;

4.Prezentét izveidotas
scenografijas skices,
pastastot un atklajot
savu ideju un attelojot
klases biedriem tas
vizualizaciju,
pievienojot
apgaismojumu un
skanas elementus.

5. Vertet klases biedru
veikumu péc skolotaja
noraditajiem
kritérijiem.

vienotiba (3
p.,

e kopgjais
vizualais
iespaids (2p.),

o tehniskais
izpildijums
(2p.).

e darbs stunda,
sadarbiba
grupa (1p.),

e idejas
pamatojums
(2p.)

¢ Visi elementi ir vienoti stila un
atbilstigi t€mai, ir lietoti
vienojosi aspekti, izveletais
audio materials atbilst t€mai —
3p.

¢ Visi elementi ir vienoti stila un
atbilstigi t€mai, bet netick
lietoti vienojosi aspekti,
izv€letais audio materials
atbilst t€mai — 2p.

¢ Elementi ir vienoti stila un
atbilstigi t€mai, bet netiek
lietoti vienojosi aspekti,
izveletais audio materials
neatbilst témai — 1p.

Vizualais iespaids:

e Darbs pardomats, izveidots
atbilstoSi uzdevuma
noteikumiem un originals —
2p.

¢ Darbs pardomats, izveidots
atbilstosi uzdevuma
noteikumiem, dalgji originals -

1p.

Tehniskais izpildijjums:

e [zveidotajam elementu skiceém
ir skaidras linijas, rupigs
krasojums, pabeigtibas
iespaids — 2p.
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e Dekoraciju un kostimu skicu
krasojums pavirss,
nepabeigtibas iespaids — 1p.

Sadarbiba grupa:

e Macibu uzd. veikSana notiek
aktiva iesaistiSanas — 1p.

Idejas pamatojums:

¢ Prezentgjot atklata grupas
vizija par t€mas idejisko
realizaciju, ta ir orginala un
interesanta — 2p.

e Prezentgjot dal&ji tiek
pamatota grupas izvéle,
veiksmes un neveiksmes — 1p.

Balles

7 8 9 10

Punkti

1,5-2

2,5-3

3,54

4,5-5

5,5-6

6,5-7 | 7,5-8 | 85-9 | 9,5-10
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8. pielikums
8.1.tabula
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Macibu uzdevumu vertésanas tabulas
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6. | llze 4 1 1 1 1 8 | - | -] -1 -1 -7 - 3 | 1
7. | Bearse | 3 1 1 1 1 71 -1 -1 -1 -1-71- 2 | 2
8. | Bella 4 1 1 2 1 o | 2 | 2 | 2| 2 19| 3| 22
9. Lauma 3 0 1 2 1 7 - - - - - - 3 2 1
10, | Aleksan-| 1 1 1 1 7 02|12 2] 1|8 3] 2]|:2
dra
11. | Armands | 4 1 1 1 1 8 | 2 | 2 | 2 | 1| 1] 8] 2|11
12. Elina - - - - - - - - - - - - - 2 2
0g. | Tereze |, 0 0 1 /A R A S IR I I N O T
Darta
29. | Patricija 4 1 1 0 1 7 - - - - - - 3 2 1
30. fltiig: 4 1 0 1 1 |72 23|11 ]9|3]|2]1
g7, | Madara |, 0 1 1 1 7| - - - - - -3 2 |1
leva
32. | Una 4 1 2 2 1 |10] 2 | 2 2 21119 3]3]2
33. | Rihards | 4 1 0 2 1 8 | 2 | 2 | 3] 2 |1 ]10] 2| 22
34. | Viktorija 4 1 1 2 1 9 - - - - - - 3 2 3
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8.2. tabula

Macibu uzdevumu parskata vértéjumi 8. b klases skoléniem

Punktu skaits par katra Vér-
scenografijas elementa macibu - téjums
- uzdevumu é‘ viFs)ﬁerm 5. macibu
% elemen- uzd.
l.uzd. | 2.uzd. | 3.uzd. | 4.uzd. £ tiem (1.-
4.uzd.)

1. Davis 5 7 ni 12 5 7
2. | jae g 7 i 15 7 9
3. Roberts 4 ni 4 4 9
4. Toms 6 7 [ 13 6 8
5. Rudolfs 6 8 6 [ 20 7 9
6. Reinis 6 8 [ 14 7 9
7. l\i’:r‘ﬂfls 6 | 6 5 8
8. | Egils Pauls 7 10 - ni 17 8 9
9. Ketlina 9 10 10 [ 29 10 10
10. Jurgis 6 6 6 [ 18 6 8
11. | Anna Helle 7 7 [ 14 7 10
12. Marten 7 9 5 [ 21 7 9
13. | Marting 7 9 8 i 24 8 9
14. | Eliza Lizete [ - - 9
15. Elina 8 9 8 [ 25 9 10
16. | Kristians 7 6 6 [ 19 7 9
17. Kristine 8 8 8 [ 24 8 10
18. Annija 8 8 8 [ 24 8 9
19. EAr\rz\e/is?[s 5 6 6 ni 17 6 9
20. Artirs 6 10 8 ni 24 8 9
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Artairs

21. Daniels 10 i 10 7 9
22. | ArtaPaula 8 8 [ 25 9 10
23. Kristine 9 8 [ 24 8 10
24, Santa 9 9 [ 26 9 10
25, | Kpsudma . 8 ni 16 8 10
26. Renate 8 9 [ 24 8 10
27. Kristaps - 7 [ 13 6 9
28. | Eriks Karlis - 6 ni 6 5 9
29. Klavs - 7 ni 14 6 7
30. Renate - ni 8 6 10
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