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IEVADS

Rotda, kerns un lerniba ir nedami jedzieni. Ikviena brna kErniba ar sasm
rotaam ir Vertiba pati par sevi, to nevar &iinat vai pretstat citiem cilveka
dzves gjuma posmiem.

Rotda bérns rada savu domuitp un izjatu pasauli - wS dona, sacer,
saidzina, rum, izdoms, bet izpildot lomu — priegas, skumst, smejas un dusmojas.
Bérns rotda macas, stida, vero, Zme, eksperimergtun rotda vipu nodarbina.

Rotda paidz kernam izprast sevi, apgtuvako aplartni, iedziinaties gan
pieauguso, gan Citlelnu attiegbas. Ta palidz izjust, prdzivot un atcedties
Véroto, dzirdto, TV skatto un radoSi to attot saas rotdas, paSiem izpildotddu
lomu - skologja, pasaku vaiga u. c. Rotl bernu prie€ vina vagSana, neatlaiba
un patsiviba, vai ar otradi - vin$ p@rdzivo savu vienatni, neprasmi sadarboties ar
rotalu biedriem.

Rotda bérns davo savu dwi un fa vislakik sagatavo &nu daves darlbai. Ta
ir berna aktiviite. Jau pirmskolas vecuarbérni ar lielu aizraubu sgglé dazdas
lomu sgles ,Dakteros”, ,Skadls” un ,Veikalos” - &di atdarinot ikdiea redZtas
saskarsmes izpausmgmere un sabiedba. Paraéli ari veaki un skologji maca
bérniem rotdas, kuras zifjuSas jau raminas un vecrminas. Brni aizrautgi
darbojas un koncerjas sglei vairakas stundas. Bet skplvadot stundas ar
tradicioralajam meto@m - sastjumu, jaujumiem, atbilém un
demonst@&umiem- uzmaibas koncen&Sanu un notdbu ir griti saistt pat 20 - 30
minates.

Srxle aktiviz skoknu izzipas procesu, Atibu motivaciju un saskarsmes
prasmju veidoSanu. Sles paidz kernam afistities radoSi, papla&ihsavas
zinaSanas un pieredzi. 8ps ir af intelektuils uzdevums, kurs docimiem
noteiktas ziaSanas un iem@s, vingrirat un atisfit vina pita sggjas. Pamatojoties
uz kerna pieredzi, sgies kernu ziraSanas tiek precitas, izskaidrotigdzieni, to
likumsakatbas un pcteaba.

Siele paidz skoEnus ieinteredt par kadu €mu, dod motidciju macibam, un
speles noteikumu ietvaroseini bas ar mieru racities, vhiem tas Eitis interesanti
un nerats pretegbu. Sgles emocioalais pa€lums ir ie\erojami lielakas, @rni

tik atri nenogurst un nemanotagas.



Sieles irloti vértigas, jo larni:

1. patstivigi izvirza nerki savai daribai;
izvelas lidzeKus nerku sasniegSanai;
macas paveikt darbuitiz galam;

noteikti smem pozitvu Vertéjumu un gandajumu;

o & 0D

macas netiesi, neuzspiesti ueiptc izjut jo lielaku lepnumu par agdo,
tas neapSauaimi cd bérna paSapau;
6. macas patsivigi parvaret gritibas, vajadibas gaguma sadarboties un
palidzet cits citam.

Latvija atradsim piekri€jus viedoklim, kuri splei uzskata par bezrkigu
darlabu, kas traue macibu procesam, nevajadm s@ku iz&ieSanu un ncirs
bérnu uzmarbu no nacibam. Oficialajas skolu programas sj&li neieKauj. Par
tradicioralas pedaggijas noraidoSo attieksmi liecina ne tikai diredais, bet ar
skolu arhitekiira un telpu iek&a organizcija, kura kopura nav oriengta uzertu
un esgtisku vietu splei.

Protams, arvien lieka skolo&ju dda atbalsta g ka macibu metodi. Mcibas
ieklaujot sgli tas Kast interesankas, jo:

1. zaud savu ikdienas monatono ritmu;

2. klast dinamiskkas un emociailakas;

3. ir tuvas ralajai davei;

4. aktivize un atbalsta katru skau ka persombu, akcep vina unikaliti;
5. rosina mekdt un izskaidrot.

Darba ga#i esmu prliecinajusies, ka visi brni bez izémuma interegas par
dabu, unSBinterese aistas un nostiprias tikai caur paSadna saprasto un
pieredzto. Tikai mekéti celi, ka dabu izziat, izmantojot mazk teorijas.
Manup#t, sskumskoh tas iripaSi svaigi, un viens no veidiemakto izzirat ir
spele. Sikumskolas sk@hiem vislalak iegulst atmiaa reali notikumi, tas ir, ja vi
var red#t, saost, aptaust pagarSot un izghet. Tada veida iegatas ziraSanas ladk
paliek atmpa.

Pedaggiskajos izdevumos pieaugusSo gsd#is rotdas [@rniem, apmme ar
dazdiem gdzieniem - rotias, sples, didaktisks rotdas, afistodis rotdas un
rotalspeles. Pedaggjas terminu @rdrica (11) par rotésgeli ir teikts: ,Ta ir rotaa,

spelu vai to elementu lietoSanaanibu proces ietverot (spti) tajas satura



apguves uzdevumus un sashiegto raultarbaudes elementus, ot macibu
satura apguves laku, pilnigaku atbilstbu kErnu macibasipatribam”.
Pamatojoties uz ieprieks teikto diplomdatliks lietots termins sje.
Diplomdarba merkis: izzinat pedaggiskos, psiholg@iskos nosagumus jau@kas
skolas vecuma sk@éu atistiba izmantojot spli ka macibu metodi dabaszibas.
Veicamie uzdevumi:

1. Analizet pedagogu un psiholog@&tjumus par sgles ietekmi uz brnu.

2. lzpetit spElu saturu, strukiru un izveidot splu kopu dabaszibas 2. klas.

3. Veikt pedaggisko izneginajumu darbbu un iz\értet tas rezulstu.
Petijuma metodes:

1. Pedaggiskas un psiholgiskas literatiras anake par izelétas probEmas

batibu un risiaSanu.

2. Pedaggiska izmeginajuma darfba.

3. Pedaggiskais noerojums.

4. AnketSana.
Izméginajuma darlbas laze:Kekavas vidusskola, 2. klase, 28 gkolun 7
skolofiji.



I. Pedagogu un psihologu atnias par sj&li.

~Spele irloti unikala misu dives sagivdaa un n&s katrs sav miza sgelgjam
ne vienu vien lomu, ” ir atzinis jauderlandieSu doatajs Johans Heizinga. Y%
uzsver, ka sgle ka kultaras fenomens aca, atista, audzina, izkla&j dod atftu
unlauj kritiski no\ertét sevi (3). Protamgdpti liela noZme sglei ir skolas vecur,
kad jaunais cileks grib sevi apliecifit un neelas pisemt noteiktas dogmas un
uzspiestasicibas etalonus. Tas labi sasaucas ar A.a\Mistinam par spli, ka - &
ir brivpratiga, neuzspiesta daba, kas notiek atbilstoSir izvélétiem, bet
obligati nepiecieSamiem noteikumiem (17).

Ar1 krievu pedagogu darbos ir atgta liela loma persoibas veidoSaas
proce4d. B. Elkamins atamg, ka nav pat iitiski tas, ka sfi¢ atfistas vai veidojas no
jauna ladas intelektalas opeicijas, bet gan tas, ka paSos pamatos izisdErna
poZcija attiegbas ar apkrtejo pasauli, kas dod iesj mairit savus uzskatus,
redzot citu uzskatu pareim (19).

D. Elkonins un A.Leontjevs rotlu ceve par kErna vadoso dafbas veidu, kam
ir vairakas pammes:

* vadoSaj darhbas veid atsts jauni daribas veidi, piereram, rotda
bérns ¢k macities;

» veidojas jaunveidojumi unapkartojas atsevigas psihisks funkcijas,
piemeram, veidojas radasztele;

* izmainoties brna attieksmei pret apk¢jo pasauli, izmaifis af rotdas
raksturs, taslkst arvien sabiedrigks (19).

Bérni sgEl¢joties atklij un apziras sevi & persofibu, pie das ataias var
norakt lasot gan rietumu, gan austrumu pedagogu urojagjh darbus. Toar
vienpfitibas zidtnieku vidi par to, lpec ir izveidojusies sfle, nav. A. Smakovs
apraksta (18) vaikas no #n teorigm:

1. Sigle ka gafgas enegijas @rpalikuma realizSanas veids.

Si teorija tika izveidota 19. gadsimtTas pamatligji ir anglu filozofs G.
Spensers, kurS uzskat ka sple ir radusies k dartibas veids, kakuj izmantot to
enegiju, kas paliek pri pec cilveka biolgzisko vajadzbu apmieriaSanas, un G.
Surts, kurs to papildija ar domu, kadniem, kam @l jakraj gaiga enegija,

spele pilniba var aizsit merktiecigu darbbu.



2. Sizle ka cilvéka instinktu atraigaja un vingrirajums noteiktai daritrai.

20. gadsimtaakuma & teorija guva lielu populatiti. Tas pamatli¢js bija
SveicieSu ziatnieks K. Gross. \i$ konstadja, ka tgrni sgelgjas ar tad, kad ir
nogurusi, un pati ste atjauno wiu gafgo enegiju. Sgeles lailé tiek atraigti
instinkti, kuri rosina cilgku cnities par savu eksistenci. &g kalpo k
vingrinajums sitdcijam realaja dzve. VinS uzskaja sggli art par paSaudziasanas
iesgEju. K. Grosa idejasatak attistija vacu psihologs un filozofs V. Sternsz®
vina donmam, sggle rodas instinkvi. Ta raSa@s &lonis ir kerna \elcSaras atdariat
dzva pasivoSos pierarus.

3. Spzle ka cilvecesiss \esturisko afisibas etapu spogulis.

Amerikanu psihologs G. S. Holss uzskat ka lgrna atistibas proces
noerojot kernu sgzlgjoties, var izsekot cices atistibas \Esturei. Tas padas,
kad terni at€lo medniekus, spe karu, kolekcioa dazdas mantas, &tb majas
sadiavi. Teorijas piekrigji secina, ka tieSi pieauguSo salaiun kulfiras pieredze ir
ta, kas veicina sples saglaiSanos no paaudzes paatidz
4. Sigle ka iesggja reali£t nerealizjamas ieceres.

Teorijas pamatligs ir austrieSu psihologs un psihiatrsAdlers. Vip$ skaidro
speles izcelSanosa&sekas tam, kagbns nespj realiZ&t savas ieceres. SavarkZ.
Freids izgtija sgEles iespjas kompeng velamas ieceres. & vina donam, sgzles
laika Sis ieceres realgzas simbolu veid. Z. Freids uzsk@g, ka sple paidz atirit
un atvesot psihi.

5. Sggle ka atpitas elements.

Uzskatu, ka sglei ir tikai izklaides funkcija, pauda jau Aristéite Ta uzskaija
aff A. Vallons, ka sples raSafs &lonis ir cilveka \Elme darboties. Sibe lauj
parslegties no vienas daiibas uz otru,atrezuléta tiek atjaunoti gan fiziskie, gan
gafgie sfki.

6. Sizle ka bérna gargas pasaules affitaja.

Krievu zinatnieks D. USinskis pauda domu, k&leppaidz kernam
sagatavoties praktiskajaiidei, darbam. B teorijas piekriji bija af Z. PiaZ, L.
Vigocskis un D. Elkains, kuri uzskafa, ka sple ar simbolu patizibu lauj

mazajam cilekam oriengties kultiras un gagas daves jaujumos.



7. Sizle ka iesfgja iedarboties uz apkigjo pasauli.

Krievu ziratnieku A.Leontjeva, D. USinska un S. RubenSteina izvaitkxdrija
balsts uz to, ka sgple bernam ir nepiecieSamai klartibas veids, kdrvins var
izpaust sevi un rast saikni ar apkjo vidi. S. RubenSteins uzskiat, ka sples
izcelSams ir saisita ar cileka un vides savstag mijiedarkabu, ka ai ar tErna
pardzivojuma pasauli. Saviakt sgeles laiki bernam rodas & &Saras izmaint
apkartgjo vidi, pasauli, adel sgeli uzskata par &na apziatu darlbu.

8. Darbs k syeles raSafs pamats.

Filozofs M. V. Demins pauz domu, kagtipzar traket ka vienu no
dialektiskam alternatvam darbam. Protams, gan darbs, gadtesip noamigi visa
cilveka nmiza garur, toner, saldzinot darbu ar b janem \era, ka darbam ir
ulitara noime, tas ir produk¥s, un & motivacija ir darba rezudits. Darbs un sje
var pastipriat viens otru, bet viemdizibas zmi starp tiem likt nevar, jo §tei ir citi
motivi un nmerki. Sis teorijas piekrji bija L. Vigocskis, A.Leontjevs, S.
Rubinsteins, D. Elkgins u.c. Vii uzskatja, ka sple ne tikai afista darba iemgas
un prasmes, betiaatspogilo dZvi visa tas daudzveitba, ja syzle atspogiotu tikai
darba procesu, tad n@h tadas splu daudzveitbas.

Plagka aspekt sgeli apskaijis B. Ananjevs, kurS uzskid, ka sple ka
darhibas veids nav rakstga tikai [Erniem, bet arpieaugusajiem. Sfe saisita ar
tadiem cileces dartbas veidiem, k saskarsmi, izau, macibam un darbu.

Tatad var secifit, ka darbs bija viens no &ps izcelSaiis pamatiem, bet ne
vieriigais.

9. Sggles nozmes kultiras dzvé absaiitizacijas teorija.

Teorija veidojs 20. gadsinat Tas pamatli€ji ir niderlandieSu filozofs un
publicists J. Heinzinga uragu rakstnieks H. Hese. Miuzskatja, ka sples
raSams pamat ir kultira un otédi - sgEle ir ka kultaras avots. H. Hese sajat
speli ar visparigo sapitu, ar kultiru kopuna. Vins kuliru uzskatja par splu
siseému. Kultaras dzve tiek organizta pat ka sgele ar scefriju, lomam,
noteikumiem un simboliem. H. Hese uzSkatka tieSi ar sgles paidzibu var
sasniegt cileku visdziako sapraSanos saskarsmes pracBgle demons# visas

cilvéku sabiedibas bagtibas.



NiderlandieSu kuitrvesturnieks J. Heinzingagmt siEles fenomena ietekmi uz
cilveka gargo pasauli, atlija sgEli ka pirmo cilveces &stures impulsu. &
J.Heinzingas doam, sggle dod kultirai davibu un priekSnoteikumugg atistibai.

Japiekrit afn Siem uzskatiem, jo §fe ir viena noam darhbas formam, kas nes
cauri gadsimtiem kuiras tradcijas un rit@lus. Toner sgeles pietdzinraSana
kultarai ir nedaudz frspléta, jo kultiras norises nevar pglit tikai sglei.

Arft filozofi ir devusi savu nodrtéjumu sgglei ka dartibai. 1. Kants secina (5),
ka sggles darlbai nav noteikta praktiskaarka, ka dartbas produkta tajnav
noZzmes, svags ir pats process.

Tradicioralaja pedaggija balstis uz uzskatiem, ka anibas efektiviiti nosaka:

» informacijas obligita iegaurdSana;
e prasmju un iemgu apdgisana.

Sis pragbas saigis ar mehnisku iegaurdSanu unapzc liela mera klast
skokniem nesaistoSas un neinteresantas. Stereotipuigaljagedagogi ir centusies
lauzt sen, kad tika medhs jaunas atibu metodes.

O. Svenne apkojis sgEli ka vienu no lernu paSizteikSais, paSaplieciisaras
veidiem, kas vienlaikus asta un pilnveido via jatu davi. Autors analizjot sgEles
ietekmi uz larna persoibu, uzskafa, ka jitu davei rotdu pasau ir pirma vieta,
bet griba un domas ir tie pamatelementi, kas radeada pasu $§fes procesu.
SiElés dzimst un atstas patsivigais darbs un dof8ana. Reiam ar jitu un domu
atistiSanos narda lerna gribu un sgas, jo ir nepiecieSams zms gribassgks,
lai koncentétu uzmaibu pie kirtejam pagdibam un paSa datbas, lai savalidu
savu egoismu, piespiezotedgs likumiem. Autors nada, ka tikai tad, ja ste
saistta ar interesi un patstigu darlibu, no &s var gaitt pozitvus rezulitus (13).

M. Stils secinjis, ka rotdajas 3 - 16 gadus vectii, bet visintensvak to dara
bérni vecuna no 5 - 12 gadiem (14).

L. Ausgjs savos darbos ratijis, ka sggle ienes daaibu stunds, sacenbu
momentu un interesi (2). Interesi patlgg izmantoSanu &gibu stunds ir
saglaljusies 1dz misdieram un guvusi atsadgou un plasu pielietojumu, it selds
90. gadu akuma.

Daudzi pedagogi stda pie sgglu metozu izveidoSanas un pilnveidoSanas.
Pedagogus, kas atbalst&lsga macibu metodi, nodarbina ,sfes — darba” un

.darba — sples” attieabas. Praktiski ar gfi tiek saprasti uzvethas akti, kas skar



gan apaiu, gan zemapau, tatad sgles ietekme uz persdu ir loti dzila. Var
izdalit divas pilngi pregjas pozcijas. Viena nodm ir koncepcija, ka sjpe nav
darbs .Preja koncepcija apgalvo, ka &@p ir ideals bérna pasizgtoSaras lidzeklis,
ka jebkura iejauksas sgl¢ ir vardarbiba pret brna persotbu.

Notiekodis darlibas sple adapgas modal un nerkos, izmainot daras
virzibu un padarot to brpratigu, spordnu vai moti\&ti pamodinot cileka, kas
piedaks Sin darlaba, funkciorilas apmieriatibas un varas igfas, @arliecibu par
saam sgEjam piepemt vienu vai otrudmumu un orieréties daZdas situacijas, kas
veicina persoibas paSaplieci$anos un pasSaktuaizanos.

L. Vigotskis uzskaja, ka spl¢ cilveks pacéas par sevi, 3 savu ikdienas
uzvedbu Sgle ir ka palielimmais stikls, kut var redzt visu turpnako atistbu.
Cilveks sgele izdara écienu virs sava agka atfisibas imena (15).

Analizgjot sgeles darlbu Ec A. Leontjeva sémas: vajadibas — mawvi —
merki - mérka sasniegSanas afidt, S. Rubinsteins apko sli ka ipaSu dartbas
tipu, vispirms rua par s moitviem. VinS uzsver, ka sees motvi mekigjami
nevis utiliira efeké un lietika rezulta, kuru parasti dod praktisidaribaarpus
speles, un arne pas darlba , kuri ir noZmigi sgelétajiem. SgEles daribas maolvi
atspogulo tieSu persaibas attieksmi pret apkni, sgeles darlbas nommigums tiek
pardzivots, balstoties uz tieSu attieksmi pret saviemiviern. Sgglé norisiras tikai
tas darbibas, kuru rarkus individs uzskata par svgiem (3).

1. 1. Sglu raksturojums un butiba.

Siele ka bérna un pieaugascilveka daves fenomens piesaist zinatnieku
uzmanbu jau pagjusa gadsimi. DaZi ziratnieki uzskata, ka piras sgglu formas
paidijas jau pirnas kopienas laik kad rotdu rituals, kas tika apveits ar mgisku
speku un veica aizsargfunkcijas pret dabasksgm, kalpoja k cilveku regulicijas
lidzeklis. Tapec sfEle tika izvirzti noteikumi, koloti stingri ie\eroja. Sgglei ka
kulttras formai pilnveidojoties, akils kluva jaugjums par sples bivibu un
attistibu. Sggles izziraSara ir zinami vairaki virzieni:

a) filozofiskais virziens, kut sgele piemireta ka cilveku darliba un
filozofiska kategorija;

b) visparigas sgEles teorijas. So teoriju autori cen3as attilaz jausjumu:
kapec berni rotdajas? Un kda iemesla @ rotdajas, saistot savus

petijumus ar cilgka biolgziskajiem pamatiem?;
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c) psiholgsiskais virziens koncertjas uz sples psiholgiskajiem
aspektiem unas noami bérna atistiba, tormrer & virziena farstavju
uzskati ir atgirigi;

d) péc Z. Freida uzskatiem rdtair neirotiska spriedzes #lcSaras
atkartojot daves epizodes nepiecieSamo saturu;

e) Z. PiaZ uzskata, ka rota rodasada gadjuma, kad réli nav iesgjams
apmierirat savu &lmi.

L. Vigockis un D. Elkains atzst, ka rotéa rodas, kaddsnam filit
nerealizjamas tendences. Daudzi pedagogi un psihologeigsusi lielu
uzmanbu kernu rotdam. Rotdu, ka bérna radoss darlibas pamatformu F. Ebelis
ne tikai atzinis tea@tiski, ka afn praktiski to izmantot audziSanas praks radot
savas metodes mat@a bazi (3).

F. Fiebelis uzskata, ka lgrna rotda pamats ir wia iz€le un fanizija. Rotdu
dzilaka batiba ir da, ka larns, guvis atzias tikai par atsevi®l kopveseluma da,
spej aptvert So visu kopveselumu, no fragnaeinpardzvota sggj izveidot sev
viengabalainu piedzojumu. No |. Béivcska apkopotam F. FEbda atzham var
secirit, ka rotda ir kerna gara un pata atmodiaSanas forma. Rofa ir kerna
paSdaribas, lerna ieks$jas enegijas izpausmes form@gjas darbbas. FEbelis
uzskatja, ka lgrnu var piespiest izdarkadu darbu, bet nevar piespiest iaties
(3).

Pedaggiskaja literatira pieauguso sasfitas rotdas apzme ar daidiem
jedzieniem - rottas, sples, didaktisks rotdas, atisto&s rotdas, rotgspeles.
Psiholgijas vardriica (11) gdziens rotéa tiek skaidrots &

1. aktivitate, kas sniedz gandamu;

2. nenopietna, neénktieciga darlbba.

Viena no rotéas pamapatribam ir izdonsta situicija. Tik pat svaiga ir kErna
iniciativa un lerna \elmju izteikSana rotia, kas saisima ar larna pasdaifbu, un
kurai nav nekdas objeldvas nomrmesarpus [Erna mijiedaribas, bet kur notiek
iemagu un prasmju aistiba pieauguso daittu imitacija un manipucija ar
aizvietojoSie priekSmetiem.

Jedziens sple tiek skaidrots & rotda ar noteikumiem, kur ir savu sizets un
galvenaigpatsvars pieder satai mijiedartibai. Sggles ietvaros var atfities visa

pasreguicijas sistma ieskaitot gribassgu un mijiedarlibas prasmes.

11



1. 2. Sgelu Kklasifik acija.

Pedaggiskaj literatira sgeles nedz grugt pec dazdiem @aditajiem - pec
bérna darlbas veida, §c norises laika un vietasgpuzdevumiem, kagin javeic,
ka aff pec bernu vecuma, kanis ir donatas.

Pec S. Smakova $tes var iedat 3 grugs:

1. Sigles ar stingriem noteikumiem.
2. Sizles ar biviem noteikumiem, kas tiek izviitz speles laila.
3. Sggles, kuam ir gan stingri noteikumi, gan tie tiek veidotesgs laila
(18).
Sreles iedala armpec cilveka darbibas veida:
Fiziskas un psiholgiskas sgles:
* sporta sples,
» Kkusfibu rotdas,
* moto un auto krosi,
* izklaidgjo%as syzles,
» arstnieciskis sgles.
Intelektiali radod&s sgEles:
» didaktiskas sgles,
* konstruktori,
» datorsples.
Socklas sgEles:
* lomu sgles,
» lietiSkas sgles,
* imitacijas sgles.
Kompleksis sggles:
* Kkolektivas sgles,
o rituali.
Nenoliedzami, ka apktne, kug bérns divo, nosaka via intereses un piedahnos
speles.
Tapec sgeles klasifi€ aif pec to norises:
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Gadalaiks:

e vasaras spes,

* rudens sgles,

» ziemas sples,

e pavasara stes.
Vietas:

* galda sples,

» telpu sples,

» speles dah (18).
Sgeles &l iedala @c pielietojama materila:

» spxles ar priekSmetiem,

* iespiesis galda sfles,

» vardiskas sgles.
Seles ar priekSmetiemdoni izmanto sadwes priekSmetus, rdieetas un dabas
materalus. PriekSmeti padiz uztugt bernos interesi, veicina apgpraktiskis
iemapas to izmantoSan
lespiesis galda s@les - f@ra karttes, loto, domino, puzles u. c. papilduscan
bérnu strikti ie\erot sgeles noteikumus, uzvatrvai zaudt.
Vardiskas spgles k&rni vingrinas izmantot ieqtas ziraSanas - visgrinat, risinat
uzdevumus gaby atfista valodu.
Pec rotdu satura:

* spxzles, kas iepdastina Igrnu ar apkrtgjiem priekSmetiem,

* iepaistina ar dabu,

* pieauguso cilgku darbu,

* matenatiskas sjzles.
Pec kerna aktiviatem:

e zinaSanu sples,

» valodas veiciaSanas sges,

veiklibas sples,
*  magu asiraSanas sges,

» makslas sples.
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Sajis sggles Erns ir akivs datbnieks - vii$ dona, atceras,img, telo lomu, rada
un prie@jas, jo tajis prasimgi apvietota pata un praktisk dartiba. Sglu
daudzveitba un to funkcijas nodroSin@inu atistbu kopveselum jo sfEles
bérns padZina savas ziSanas, mcas &s izmantot dadas situicijas.
Pilnveidojas brna izzhas daribas mehnismi, galvenie psihiskie izzis procesi:
sajitas, uztvere, atma, donasana un ide.
Aktivas macibu metodes tiek sadtds 2 apaksSgras:

* imitacijas metods;

* metods bez imiicijas.

Sakuma imitacijas metodes tika nosauktas paglspneto@m un metodes bez

imitacijas - par nesfiu meto@m, starp imiiciju un sgli liekot vienlidzibas zmi.
Paslaik akivas macibu metodes apaksSgrupas - gandgijas, gan metodes bez

imitacijas - tiek iedatas splu metods. Tas klasificc Sadi:

1. tabula
SiElu metodes Sipes Bez splem
* lomu sgles, » konkretu sitlaciju anaize,
* lietiskas sgles, * imitacijas vingrirgjumi,

» parvaldes sples, * imitacijas trenps.
Imitacijas metodes . projek€Sanas sjles,
» organizatorisks sjzles,

» darhbas sples.

* psihotehnisks syzles, » testSanas,

Metodes bez |« didaktiskis sgzles, « diskusija.
imitacijas « krustvardu niklas.
Lomu speles.

Ka imitacijas sgle lieti&o sgElu sasiva un af patsivigi tiek izmantotas
lomu sgEles. Ta ir virzita uz apkrtejas pasaules izza$anu, noteiktu darbu
apdiSanu un radoSu daku. Lomu splu pamai ir personisk pieeja, starppersonu

attieabu psihol@ija. Lomu sglu sitlacijas uzmaitbas objekts ir konfliktu
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risinaSana, ertgjoSa attiecksme pret sevi un citiem. Lomelep lailka berns
iztelojas sevi par citu personu vai akata sevi it K spogui. Tikai sedgi iejutoties
un izpildot vaiekas lomas, cileks vingrina doraSanu un ar imiicijas paidzibu
veicina paSizziu. Svargi ir saskaot savu un citas personas déarp ka ain
personas motaciju, kuras rezuifitu ne viennar var paredat. Lomu sgles €mai ir
jabut aktwalai katram s datbniekam, tikai tadatvar sniegt €lamo rezulitu.
Tadel afi lomu sgle ir svaigi, lai probEmas lutu tuvas am socili
psiholaziskajam probEmam, ar kuam sggles daibniekiem ir fsaskaras ikdienas
darts. Sie apsikli Jauj viniem izprast prot@imas ttibu un izstadat atbilstosas
prasmes un iemas, lai prokdmas risinatu.

Imit acijas sfeles.

Imitacijas sggles datbnieki parasti imi noradito darbbu. Persoiba izvirza
sev rado3o uzdevumu, kuru nevar izpifetc Sablona, jo tad natu lakaka
rezuléta. Sggle jaatbild uz jaudjumiem vai pizpilda virkne uzdevumu: atmini,
atrodi, ndcer, nostp ,parverties, iedongjies, at€lo utt. Tas prasa gayu sggku
sasprindziajumu, ziriSanas un pieredzi, lai no vakiem variantiem izél&tos
veiksmgako vai izveidotu jaunu kombitiju. Sgele var tikt atkirtota, un taj katru
reizi bis kas jauns, tiekapdzivots prieks. Sinsgeles darfbas motidcija- gribu,
vajag, varu- gpjas sples ietekmes mahnisms uz persahu, biivpratiga \eleSaras
darboties, paSaudzsana.

Intelektuali radoSsas jeb didaktiskas sfeles.

Sis sggles sauc arpar phta sglem, macibu sgglem, atistoSaim sgElem.
Butiba jau katra sgle ir saisita ar izzpas procesu, bet jipasi didaktisks sgles ir
saisttas ar marktiecigu darlibu, lai sasniegtualamo rezulitu un veiciratu
intelektualo attistbu. | Kaposta (7) izdalaaglas didaktisks sggles funkcijas:

1. Kognifivas funkcijas.

Tas ir saisitas ar izzias procesu, kas notiek didaktisksgzles laila.

1. 1. Maco& funkcija.

Ar didaktiskas sggles paidzibu skoéns apgst vai nostiprina konkto macibu
vielu vai kadas prasmes un iemmes, Kk an macas veikt izzhas daribu.

1. 2. Attisto& funkcija.

Sgeles laika tas datbniekiem afistas persorbas spjas, k&, pientram, domaSana,

iztele, atmia u.tml.
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2.Socilas funkcijas.
St funkciju grupa ir saista. ar skoldtja socializciju, vinu sabiedrisks pieredzes
un savstar§jas sadartibas prasmju agtiSanu.
2. 1. Attieksmju veidoSanas funkcija.
Sieles laikh modetjot daZdas sitécijas, &is datbniekiem veidojas un astas
attieksmes pret dadam pagdibam un procesiem.
2. 2. Komunikatva funkcija.
Sreles laiké notiek &is datbnieku savstaga saskarsme - gan veith, gan
neverlala. Ta baditina sgles daibnieku komunikcijas pieredzi.
Iz8kir Sadas apaksfunkcijas:
» savstarpjas sadaribas funkcijas;
* savstarpjo attieabu normu apro#sanas funkcijas.
3. Darhbas funkcijas.
Tas ir saisitas ar splétaja darlibu un daribas raksturu stes laila.
3. 1. MotigjoSa funkcija.
Sreles motiacija veicina splétaju interesi par spi un tas darlibu, kdz ar to
padarotds datbnieku darifou motivetu un apziatu.
3.2. Imitcijas funkcija.
Sreles laika daiibnieki, atbilstoSi savai lomai, ingitbet netieSi koprealaja dzve
rakstuigas darhibas.
3.3. Rados funkcija.
Sieles daibnieki ne tikai imi¢ savai lomai atbilstoSas dalas, bet apienero tas
konkretajai situicijai, mekE jaunus risigjumus.
3.4. Kompengosa funkcija.
Sieles laika skokniem iespjams ne tikai paplaSit savu redzesloku, betiar
kompenst kadas iespjas ttikumu, pafidot sev Kdas citas rakstigas spjas.
3.5. Saldzino& funkcija.
Sgeles laike skokniem iespjams saldzinat savas ziaSanas, prasmes, ienas ar
pargjo dalibnieku ziraSaram un prasram.
4. Refrakivas funkcijas.
Tas saisttas ar sples izklaicjoSo raksturu.
4.1. Relakacijas funkcija.

lesEja atbivoties no negatas spriedzes.
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4.2. 1zklaickjo%a funkcija.
Ja sples uzdevums ir viegls, bet&dps forma skaniem saistoSa, tad klast par
patkamu laika kagkli, izklaideSanos, atfitu, psc sasprindziata darba.
Didaktisko splu funkcijas:
1. Didaktiskas sgles priekSmetisko saturu veido kogiler macibu viela.
2. Didaktiskas sggles izzhas dariiba tiekistenota sadatba ar citiem &s
dalibniekiem.
3. ProbEmas izviriSana, partneru iesaisana savstagm darhliba
dalibnieku doraSanas veiciiSana parasti notiek dialoga farm
4. Didaktiskas spgles organizcijas veids nosaka dijadu darbibu, jo
speles daibnieki censSasstenot digjadus atgirigus nerkus, kas
savstarpji ir saistti- speles nerkus un pedaggskos nerkus.
Sos narkus apvieno siles organizcijas veids un &rna interese. V. Jate (6),
petot sgElu intereSu veidoSanos, apraksta |. Gerusa noformw@tos interesi
veicinoSos faktorus:
* apmierirajums par kontaktiem ar 8fgs partneriem;
e apmierirajums par iesgiu demonsitt savas s§as;
* azarta gaidot neparegtas sitacijas;
e apmierirajums par veiksmi;
e apmierirajums par sevi un savu dablo sgzles laila.
Prasbas, kasdievero didaktisks sgles lailka:
1. prasba - [c sgles satura probleftiskuma;
2. prasba - gc sgeles daibnieku savstagyas sadartbas;
3. prasbha - [gc sgEles darfbas dialgiskuma;
4. pragba - gc sgles digjadas darhibas (16).
Kopuna lietiskas sgles nostiprina konkitas ziriSanas un paaugstina
intelektwla darba intensiti.
1. 3. Sgelu izmantoSanas, vatanas un organifcijas nosagumi.
Lai sekmgi noritetu sggle un & sasniegtu izvirto merki, ir janem \era bernu
vecuma psiholgiskasipatribas. 1. - 4. klaseini tiek uzskaiti par jaurako
skolas vecumu .Skola ienes&rba dave bitiskas armaipas. Ja iepriekSebnam
nav izveidots noteikts @dzes ritms, jaul kartiba ienes sasprindzjumu nervu

sisema. Saji vecuna berniem inten®vi attistis motorika. Sis periods ir labNgs
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aktivam nodarlbam Strauj fiziska attistiba prasa ®@rktiecigu pieeju brna kustbu
un daves reima organizcijai. NoZzmiga § vecuma posmgpatnba ir
atdarimSana, aktiviite. Skoéns viegli ietekngjams un iekaujams sabiedriski
lietdefigaja darks, sabiedrisko uzdevumu sista. Sirt periodi jaapdist daudz
lielaks informacijas apjoms, kas prasa discigliiou un uzmaiibas koncen&Sanu.
Bérns censas apliecihsevi gan skolajiem, gan klasesbiedriem, gan g@kiem, jo
vipa ziraSanas, prasmes un iemaa tiek nogrtétas. Tas viss sabs ar
pardzivojumiem un stresu. &ni Sai vecuna ir emocionli un at\erti, velas
atbildet, stistit, dafkties saw pieredz. Skoknu skaits klasir loti liels, @de]
skolofijs katru skatnu nespj uzklaust. Beérns ir vlies sad uzticba un darboties
griba.

SElu izmantoSana acibu proces palidz izvaifities no $m probEmam. Sgle
darbojas visi,&s laika katrs skains var izértét, saidzinat savas ziaSanas un
prasmi ar klasesbiedrugpm. Sggle paidz veidot pozitvas emocijas, kas nav
mazsvaigi, lai uztugtu interesi par noteiktu @cibu priekSmetu vai atisSanas
procesu Visgr.

Sveiciesu psihologs Piago vecumu sauc par ko@ks opefciju vecumul.
Skokniem rakstuiga tieSa uztvere, pi neprot atrastd detdu kopsakabas un
neizprot simbolus. &na uzmarbu piesaistargjie faktori, augst emocionaliite
nelayj ilgi koncentét uzmarnbu uz kdu lietu vai priekSmetu. Tasgem \&ra,
organizjot sgtles. Lalak izveleties sgles ar viegli izprotamiem noteikumiem un
ilguma zia ne prak garas (10 — 20 minies). $ vecuma brni labi iejitas da%dos
telos, jo vipu donmaSanai rakstdga emocionaliite un €lainiba.

Siele var paidzet treret uzmanbu un atmiu, kas tikloti nepiecieSama
raZigam nacibu darbam. Pieamotas ir sples dal, kas piegrs uzmaibu
apd4vojamai videi, ta§ atrodamajiem dzas dabas objektiem.

St vecuma brni ir oti atsautgi sgEles laika un ar lielu atbiltbu veic savu
lomu, ka ai cenSas padzet cietiem un labot savagikas.

Amerikanu pedagogs un dabastpieka DZozefa Kornela izatfata sgelu
sisemalauj erniem sniegt ne tikai jauno infouiju, bet vienlaitgi veikt af
audziraSanas darbu.@niem & palidz saprast, izprast pasauli sevapkin savu
vietu tah. Sggle maca kit verigam, nesai, nepakaut, nenorakt. Ta aicina

ieklausties, sarat, saudzt, nesépties, nebgt, nevaitties no savas lomas un
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atbildibas. DZ. Kornels aigt (8), ka tikai mginajumu pilnos gados w8 ir
izveidojis nodaribu kompleksu, kas §pmacibu procesu padardinamisku,
interesaritku un dzlak ietekngjosu. So metoZu kolekciju v nosauca par
palkapeniskagm macibam.

Palapeniskis macibaslauj darbu 3kt no &s vietas, kur skehs paslaik atrodas,
lauj ierosimt vipu uz akivu darlibu un \&lmi izzinat ko jaunu.
Palapeniskkm macibam ir 4 pakipieni:

1. pakipiens: aizradbas ierosiaSana.

Bitiba: rotdiba un mundrums.
Raksturojums:
e pamai ir bérnu nilestiba uz rotim;
¢ aizrauibas atmosiras radSana;
e jautrais un dinamiskais iglsums liek iesaisties ikvienam;
» vispargjas modibas ratana un pasivtes izklai¢Sana;
* uzmarnbas saigfana,;
» Kkontakta izveidoSana ar vi#ju;
* rosina plagkas saskarsmes veidoSanos grup
» dod nodartbai ievirzi un strukiru.

Sis pal@piens dod iesgju radt pamatu nodafbas motivcijai. Bez
intereses tas, protams, nav igams.

Saji pakipiera ietilpst DZ. Kornela pieaVatas sggles ,Kads davnieks es
esmu? ”, ,Bivesim koku”, ,Dzvnieku mklas”, ,Dzivnieku atEloSana”.

2. pakipiens: uzmaibas koncen&Sana.

Bitiba: uztveres saasi$ana.

Raksturojums:
e uzmanbas notuibas paaugsti$ana;
* izpratnes padinasana,;
* ar koncentttas uzmatbas paldzbu;
e uztveres saasiSana,;
» dzilakai dabas pieredzei; (8).

Lai izprastu dabu, $pu taj kaut ko saskatt un izgtit, arislaiagu, enegisku
ieinterestibu vien nepietiek. Ir to@r jaizvirza noteikts rarkis un pspsj tam
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koncentéties. To paldz veikt 3s ot pakapiena sples, kuragauj no dinamiskas
aizrautbas pariet uz koncentitaku uzmaibu. $idas funkcijas veic DZ. Kornela
piedavatas sggles ,Krasu palete”, ,Koku silueti”, ,Augu s&ba”.

3. pakipiens: nepastarpita pieredze.

Bitiba: iedziinaSaras.

Raksturojums:
» cilveki visu latak iemacas ar personigkatklajuma paidzibu;
» dod tieSu uz inficiju un personisko pieredzi batst izpratni;
« atfista simptijas un veicina atklsmes prieka raSanos;
» veido pozitvu \ertibu sisému attieksra pret dabu (8).

Si pakapiena sples tuvina cilgku dabai caur sajam. Cilveka atmpa un
pieredz lakek uzkmjas paSa izjustais uraplzivotais. Uz So palpienu attiecas
spele ,Meza recepte”.

4.pakipiens: kopga iedvesma.

Bitiba: idelisms.
Raksturojums:
» personisks pieredzes noskaidroSana un nostisama;
* pacita noskaojuma rad@Sana,
e vienaudZu atbalsts un iedrogums;
* grupas kopbas sdjtas ra@Sana,;
» atgriezenisks saites radana sniedzot vadjam informaciju par
nodarhibas ietekmi uz daédniekiem;
* vadtaja iesggjas daities saws izjutas ar jau sagatavotu auditoriju (8).

Daba nomierina, daudziem aikiem dod iespju sakoncentties un iedvesmo
jaunam, radoSam darbam. Spakapiera skokns jau ir apguvis noteiktu
informacijas daudzumu uragensas ierosit vina velmi dalities savos
pardzivojumos.

Seit izmantojamas sfes ,Koka dave”, ,Pastaiga klusuai. Skolenam tiek
dota iespja radoSi aprak#tsev tudko dabas objektu, kur pafas gan via
zinaSanas, idle, gan personiskais viedoklis.

Palapenisko nicibu proces bérni atraigs, jo, darbojoties divatvai grugs,
berniem ir vieglik izteikt savu viedokli nek30 cilveku priek&. Seit [&rns neizjit

to spriedzi, kura rodas, ja skdlj vinu izsauc. Gandlz katia klas ir kads &rns,
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kur$ atsaks atbilctt, ir izsaukts piedfeles, ja aruzdoto vihs ir apguvis. Protams,
ir berni, kuri vienner ir gatavi atbil@t un akivi darboties, 2de] skolojam
jaraudss, lai katrs sgles laika veiktu savu lomu. Sadalot lomas, protaragsen
vera katra aud&kna sggjas un jas puses. Lomaggensas mail lai aff pasvais,
biklais kErns pierastu pie savu domu izteikSanasiderpoicijas.

Jau gkuma javienojas ar ske@hiem par daziem kaga darba principiem:

» katram jiuzklausa savi biedri;
» katram akivi jadarbojasidzi;
» Kkatrs drkst lagt paidzibu, kad tas nepiecieSams;
« katram ir pieakums sniegt padlzibu, kad 1 tiek lagta.
Nemot \&ra Sos principus grupu darbvar noérot $idas pozilvas ieZmes:
e grupu ziraSanas ir vaiik nela atsevigu skoEnu ziraSanas;
» skokns pats nosaka savu iedijlinu darla, tade] labpiat koncentgjas
uzdevuma veikSanai;
» tiek lauzti stereotipi:
» brivaka, radoSa atmod&fa samazina skolaja un skoéna stresu;
» skoknam pieaug titba saviem sgkiem;
» sadarliba veicina ska@na \elmi bat godgam (8).

DZ. Kornela pieavata sgElu sisEma balsis pamat uz darlibu biiva daka. Tas
prasa papildus laiku, lai izietos atbilstoSu vietu dabVeidojot savu sglu
sis€mu, iz\elgjos af sEles, kuras iesglams vadt telpas.

Tomer, lai jebkura sple sasniegtu izvifitos nerkus, tai fibalsas uz fdzigiem
pamatprincipiem, ktas ir Dz. Kornela izveidotajsgelu sistma.

1. Bernos ir prada interese par &pka macibu metodi.

Uzsakot sgles iedauSanu mcibu proces, macas nowrot, ka skatni iesaisis
sele, ka & atbilst vipa intere@8m. Rec J. Geronimusagfijumiem, tiek izdati sadi
speles interesi veidojoSi un uzturosi faktori:

e apmierirajums par kontaktiem ar slgs partneriem;

e apmierirajums par iesgju paidit sevi sgles lailéa;

» azarts, gaidot neparedzamaslep situicijas un sples gait tas
pakapeniski atrisinot;

* nepiecieSafa pimemt Emumus sare#tas, biezi noteikds sitlacijas;
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« atri piepemto Emumu lietdeibas un efektivittes noskaidroSanas &ss,

e apmierirajums gan par epizodisku veiksmi, gan visadesplaika guto
rezul@tu;

e apmierirajums par lomas pigé&sanu;

e apmierirajums par sevi un savu dablo sgzles laila (16).

Batiba Sie nodditie syEles interesi veicinoSie faktori nav nekas cisskeles
motivi, kas daidas situicijas da#di grugejoties veido dabnieku sples
motivaciju un rezulita nosaka viu attieksmi pret sgi.

2. Sizlei ir jaatbilst skoknu vecumam un za$anu imenim.

Z. PiaZ uzskata, ka site no jauna padas katé jaura intelekta afistibas
palapg, pilniba nekad neizzdot &das formas:

» gpxele - vingrirgjums, kas veicina sargifaku iemau veidoSanos;

* simboliskas sgles, kas veicina semiotisko funkciju un remés
aizvietoSanu arimém un simboliem,iz ar to radot pamatu
makslinieciskajiem procesiem;

» spxle ar noteikumiem, kas dej sacendu un sadaibu (3).

Katra no 8m kategorigm intelekts atspoda individa péta atistitbas tmeni.
Nemot \era to, ka intelekts veidojas uzkotnéjo iemau pamata, gc analgijas
var izsekot sgles evoiicijai, sakot ar visvienkrdakas formas sgiem -
vingrinajumiem, simboliskam sgElem, dedukcijas spem, fidz pat radoSam
spelem, kuras noslgums formalizjas naksla, zinatne, filozofija.

Tatad, lai sagiditu sgElu programmu irgnem \era sgeles stratgiskais imenis.
Kad skoéns ir sasniedzis aug&u intelektulo opeaciju limeni, vip$ @rsvaa
atsalkis no zeraka limepa. Tapéc sgEles jpizvelas atbilstoSi skéha atistibas
l[Tmenim.

1. 4. Sgeles struktiara.

Sieles strukiira izdala 3 posmus:

* gpeles sagatavoSanas posms;

* spxzles norise;

* speles nobeigums.

Planojot ielaut stund sgli, ir japaredz ziams laiks katram sgpes posmam, jo

katram no tiem itoti liela noZme sgles veiksriigai norisei un rérka sasniegsan
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1. Sizles sagatavoSanas posms.
Uzdevumi:

e mérka izviraSana;

» spEles motiacijas veidoSana.

Lai sasniegtu sgles nerkus, &is norisei ir fipigi jasagatavojas. Jadpi
nepiecieSami mateiti, tie jasagatavo nepiecieSardaudzura. Isi un konketi
jacensas izskaidrot 8fes noteikumus uraparliecinas, ka visi sples daibnieki tos
ir izpratuSi. Pats svagakais toner ir veicinat sgeles daibnieku motivcijas
veidoSanos un énku izvirziSana un noskaidroSana.

2. sigles norise.
Uzdevums:
* izvirzito merku izpilde.

Saj spEles posma skokni akiivi darbojas, bet skolajam ir jaienem nowrotaja
poZcija, ja skolodjs nav iekavies sggles gaii ka dalibnieks. Ja skolajs ir sgEles
vadtajs vipam patceras, ka wS nav sples galven persona. Syles vadtajam
jaraudis, lai fis datbnieki ie\erotu noteikumus. Ja sles daibnieki sgzles laila
sapem par savu datbu punktus, vadhjam javeic to uzskaite. \fiam praudis, lai
pieZimes un soda punkti neaizvainotu un nepazemaétsjus. Tapat sgles
vadtajam jaraudis, lai sgles laila starp dabniekiem val@u draudzgas,
biedriskas attigbas.

3. sgeles nostguma posms.
Uzdevumi:
» darhkibas un rezuitu anaize;
* no andizes rezulitiem izrietoSo sec@umu veikSana.

Sis posms ir aticts sggles darbbas anakei, sigles rezulitu nowrtgjumam un
spele sasniegto @rku rezungjumam. Anaizi var veikt at cilveks, kurs splé nav
piedaijies. Amudina sniegt &tejumu ai paSiem sgles daibniekiem. daicina
Vertet savas izjtas, sasniegto rezatti gan pirms sgles izvirato merku
sasniegSanu, gan savu uglep partneru darbu. Anaize liekaka \eriba apievers
tiesi izzipas darfbai un &s rezulitiem. Sidi darbojoties, skéhi iemacas un

pierod analizt, un \ertét savu dartbu.
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Ka redzams, lai sgpe veiksmgi ieklautos macibu proces, pedagogam,
organiZjot sgEli, ir janem \era vairaki nosa@umi un sggles organizcijas
strukiira.

Sixlei jabut pareizi taktiski vadai, lai & sasniegtu savu @rki un idztekus
veiktu audziaSanas funkcijas. $fei ir neiecieSams saglatnoteiktus apaklus,
pieneram, &kt sgeli nevis tad, kad to grib skeni, bet gan ladi, kas, gc skoloju
domam ir vispientrotakais. Sgli nevajag apspiest, bet tarisinas organizti.

Sis jautijums, ki pareizi taktiski novait sgEli neiejaucoties, neuzspiezot savu
viedokli, ir nodarbigjis skologju pratus jau 20. gadsimtalsuma. L. Aussjs raksa
LAritm &tiskas rotdas” atsaucas uz ameiilu pedagoga N. Lennesactgp
izvirzitajam prasbam:

» gpxzlei janodarbina visi skehi visu laiku;

» spEle nedrkst radt troksni un nefrtibu stundas laik jo tas novirza
skoknu uzmatbu;

* spxelei jamudina skainos \EleéSanos racities;

* spxzlei javeicina sacenbu gars grupu stafip

» spxlei jaseknt grupas iespaids uz katra atsgei§kotna darbu;

» spxzlei jamudina katrs skehi interesties par préjo skoknu darbu (2).

Lielaka dda So pragbu ir bitiskas, tondr negribas piekrist domai, kpasi kitu
jaakcent sacentbu gara veiciaSanu, jo, jau sadalot skolus grugs vini sev
izvirza merki uzvaft, kaut at nemaz tam nav muditi. Pec uzdevuma veikSanas
un refleksijas, ja arskolojs, analizgjot katras grupas darbu, neuzsver, kur grupa
bija lakeka, skokni paSi to pajaas. An aizliegums radl klas troksni sgles laila
nav pilrba pienemams, jo &ni sgEles laika aizraujas. Tashem \era, ja iz\elas
speli ka macibu metodi stundas laikjo klas nelns @ads klusums & lekcijas tipa
nodarhbas. Protams, irgmaca sgles daibniekiem savald savas emocijas un
jaievero zinmmma kartiba, bet tas nawigvirza par sples uzdevumu.

Balstoties uz apskejam teorigm par sples vadSanu un ielauSanu racibu
proceg, ka aif uz persorgo pieredzi, var izdars&adus secigjumus:

» spxlei jaatbilst nacibu saturam uras merkiem jasakit ar nacibu
procesa rerkiem;

» spxlei jaatbilst skotnu vecumam un yiu intelektulajam imenim;
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spele velams iesaist visus skatnus, dodot iiem iesgju piedatties,
bet ne piespiest;

lielakai ddai sgglu Vvelams velit ddu no nacibu stundas, bet ne visu
macibu stundu;

nepiecieSams izswlat sgEles darlbas piinu;

lai skaidri ziratu, cik kurai sples ddai ir nepiecieSams laiks;

pirms sgles norises das paparliecinas vai visi sgles daibnieki ir
izpratusi sples noteikumus;

jaatceras, ka gpes nobeigums reflek& dda ir tik pat svaiga ka

speles norises da, lai nostipriatu iedito informaciju.
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I1. Spelu pielietoSana dabaszitbas sikumskola.

Teorctiska petijuma tika konstadts, ka sples ieauSana dabasibas stunas
veicina skatnu izzipas aktivizZSanu, mcibu motivaciju, ka aff saskarsmes
prasmju veidoSanu.

Izmantojot sples nacibu proces, varu apgalvot, ke veicina skanu
aktivitati stundis, ka af palidz nostipriat zinaSanas, visgrinat un integét macibu
vielu. Pamatojoties uz tegiiska petijuma gitajam atzpam, un lai vagtu rast
praktisku risimjumu darfa izvirzitai probEmai - sggles ietekme uz atibu procesu
tika izveidota ptijumu programma .

Pétijuma programma:

1. Veikt skokEnu gikotngju izpeti, anke€jot skoknus, k ai noverot
skoknus dabaszibas stunaks ec skolofijas izviratajiem Krigrijiem.

2. Ar anketSanas metodi noskaidrot citu skajotdomas par ses
noZmi un vietu nacibu proces.

3. lewverojot skoknu psihislés un vecuma posmapatribas, konkgto
noerojumu un ankeSanas rezuitus, tematiski un saturiski atias
speles un rotdas, veidojot roteseles kopu un inte@t tas dabasziitbas
stundis, veicot pedaggsko izneginajuma darbu.

4. Apkopot ieditos rezulitus un izveidot ieteicasis rotdspeles
dabaszithas otraj klass.

Skokni, ipasi jaudkajas klags macas latak, ja zireSanu un prasmju apguves
pamai ir viniem pazstami nozmigi un ar ikdienas dei saistti procesi. Tas izriet
no kerna domsanas, uztveres un raksgarpragmatisma, dsna uzmarbu saista
un interesi izraisa tikai tas, kas ir praktiskaivez defgs, kadauj vinam sevi
norobezZot no nepkiama un kistand. Bérna pasaule ir egocentriskaatajoame, ka
vin$ ir gatavs pieficties un akivi darboties, lai izziatu tikai vipa davei deigo.
Savulart tieSi aktiviite un patgiviga izziha, nevis prasme cita sistemat@un
pasniegto atau apdiSana ir c& uz patieam ziraSaram, ziratkares, izzhas prieka

un prasmju aistibu.
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Sakumskoh dabaszitbas stunas kErnu iepazsaras ar dzvo dabu un
sakotngjas izpratnes veidosSas sikas ar augiem un dmiekiem, kas ir sastopami
un kurus via$ var tieSi nogrot savi tuvakaja aplartne.

Skolotijs iz\velas s skoknu ikdienas diwes epizodes un apiejas pasaules
norises, kas interesantas sk@m un vienlaitgi lauj nojaust diikas
likumsakartbas ar tad, ja is tieSi netiek defigtas.

Dabaszimbas akumskok ir integiets kurss, jo ievada skaius fizikas kimijas,
biologijas, geoggfijas, astronomijas zibu apgue. Macibu materils tiek izklastits
vienkarSa un kerna uztverei saprotairiorma. Dabaszitbas programma ir saskita
ta, lai skokns dabu apgst kopuna, bet atsevi§ objekti paidas uz vesela dabas
ainas punkta.

Pamatojoties uz skenu iegitam ziraSaram iepriek$ par Latvijas tipigkajam
dabas sismam otras klases dabasilyu stund apliko &idas Emas.

Temas apikotas kompleksi, iepaatinot skoénus ar dabu kopuinuzsverot
rakstuigako un aktalako. Dabu jmaca uztvert vispugi izmantojot visus saju
organus. Al psihologi un iegrojami pedagogi uzskata, ka&&pcuma posm
bérniem papdist pieredze gan darbojoties, gaflgjt sgEles tel@s un dab.
Sieles kopa (2. tabula) sastno 54 splém un taj noradits gadalaiks,éma un
spElu nosaukumi.

2. tabula.

Gadalaiks Tma Sgles nosaukums

Neparastais vilciens
Rudens Dziva daba Kurs$ visgudikais?

Salna un pkes

Augu mklas
Kads augs esmu?
Vai tu mani paisti?
Mekle mani
Augi Koki
Koku ststi

Bavesim koku
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Koku silueti

Koki vel un el

Dzvnieki

Kas es esmu?
Dzivnieku mklas
Ko dzvniekied?
Kads davnieks es esmu?
Majdzivnieki un savvias

dzvnieki

Darzeni

Darzegu nikla

Kas tas ir?

Kukaini

M1iklu uzdoSana un méSana

Strazds gritest

Snes

Kas tas ir?

Cdojums pa mezu

Putni

Atmini manu ardu
Puces un @rna

Gajputni lido uzsiltaim zengm

Ziema

Koki

Koku atparSana

Putni

Gjputni nometnieki

Puces un @rna

Dzivnieki

Dzivnieku mklas
Kas es esmu?
Siksgrnis un kode

Dzivibas pirarida

lezi

Atrodi savu akmeni
DubultoSana

Viltiga taka

Pavasaris

Putni

Dzeguzes ola

Dziva daba

Dabas procesi
Ciedis saites
Akla pastaiga

Krasu palete
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Maza ekskursija

Meémais Sovs

Kukaini Nerediga kapura pastaiga

Koki Satiec savu koku

Atpazsti pec apraksta

Pilsstas Es braucu uz Jelgavu

Klusie telefoni

Novadi Robezsargi
Cdotgji
Udeni Ezers
Jara
Vasara Vasara Saceébas ziedu [ava
Viltiga nojina

IzanaliZjot sfElu lietoSanu, varam seai) ka katru E€mu macot var izmantot
speles un rotéas, bet k tas organizt un pielietot, tas ir izkistits rakoSap nodda.
2.1. Sggles organi#cijas ietekme uz skaniem.

Sielejot berni macas, iepazst pasauli, izriégina dazdus fcibas modgis, kas
vélak palidz vinpiem izprast rélo dzvi. Sgeles veicina interesi, palz latik saprast
un iegaurat jedzienus un jaunigdo informaciju. Ta ir saistta ar prokdmsituaciju,
ar to ir atiek gahk un & dod ieganstu aktivacijai un jaunu doriSanas strukiru
izveidei. Sgl¢ ir jaatbild uz jaudjumiem vai pizpilda vaiaki uzdevumi: atmini,
atrodi, nder, nostp, parverties, iedongjies, attlo, izveido utt. Tas prasa mobitiz
gafigos spkus, ziraSanas un pieredzi. 8lps daribas motivcija - gribu, varu,
slepjas sples ietekmes mainisms uz persabu bivpratigu \EléSanos darboties un
paSaudziaSanu. &s ir lietdefgas, lai izmaittu ierasto rcibu formu un parasto
klases runu. Sgles liek skotniem ie\erot noteikumus un padz atistit savas
spejas. Organigjot sEli skolofajs virza sgles daibniekus uz iepriekS nosprausto
merki ar sggles saturu ieinterégt un paidzot izprast apgo vielu.

Srxle izpilda vaigkas funkcijas: kognato, darhibas, socialigjoSo un
izklaides. Lai sple veiktu Sis funkcijas taiatbilst noteiktiem krigrijiem:

» taijabut saisttai ar apgstamo &gmu un gatbilst noteiktam r@rkim;
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» jabut pedaggiski, psiholgiski, metodiski pamatotai;
» jaatbilst skoknu intelektalas atistibas imenim;
» jadod iespja katram skanam aftistit individualas sgjas taj pa% laika
liekot sadarboties amfEjiem.
Skolo@ja uzdevumi, izmantojot §p ka macibu metodi ir:
* izskaidrot sples hitibu, uzdevumus, §fes noteikumus;
* sekot sples gaitai;
» atsevi¥os gadumos iesaisties sglg;
* nobeigum kopa ar skoéniem izanalizt sgEles gaitu.

Lietojot sgEles k izglitibas saatvdau jaraudis, lai aizrauba nenoric pasa
izglitojos& un audzina®jégu un saturu.adeko af, lai sgEles nelitu uzspiestas un
neradtu skokEnos mazertibas vai palautibas izjitu. Mérktieciga sgle satur ar
sacentas momentu, kas foti noamigs. Sgles atista |giiskas sprieSanas gpas
unloti realu pasaules uztveri gan tiem, katigi uztver visu skaisto un harmonisko
dala un cilvekos, gan tiem, kam svigs pats darbo3as process, gan tiem, kuri
nevar vien sagaitigala rezulitu. Sggle attsta ar psiholgiskos procesus,ak
sajtu, uztveri, doraSanu un atnaiu. Uztveres sfja noaZme klaugSanos un
apjggSanu. T ir viena no nommigakajam attieksném, kas ir attista stadajot ar
berniem.

Planojot stundu vai ejot arébniem dala, der apdorat, ka lai sagda prieku un
liksnibu visiem dabniekiem, dodot tiem iesjpu iepait pasauli gan ar S#ju, gan
prata paidzibu. Sgle stund varhit gan k ievads, lai ieinter&su par doto@mu,
gan ar ka savdaligs izzhas avots, kas tiek izprasts afiizm un darlibu. Sglgjot
notiek naciSaras un galarezuita skokns iedist atkkjumu, kura narkis ir bijis
paredzts stundas satarDaudzas sges un rotgas nommigi ir izsgelét briva daka
saisiba ar ap@stamo vielu. Pieredze ir phsfijusi, ka skolaiji un skokEni no
Sadam macibam visvaiik iegast tad, kad wii tajas ir iesaisti peéc macibu pkna
regukri visu gadu.

SiElu izmantoSana stuasl, skoéniem:
e atfista atmu %das syzles -
DubultoSana, Kas es esmu?, Koki, Vai tu manigiéz (4. pielikums);

» fantaziju atista sekojoSas sles -
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NeredZga kapura pastaiga, Satiec savu koku, Augldles, Maz ekskursija,
Memais Sovs (4. pielikums);
* jaunas informcijas ap@Sanai izmantoaglas sples -
Augu setba, Bivésim koku, Dabas procesi, Dnieku mklas, Augu riklas, Kas
es esmu?, Koku atp&ana, Rces un #@rnas (4. pielikums);
» koncentgSaras sggjas atistas &idas Spgles -
DubultoSana, Sikgpnis un kode (4. pielikums);
* nowroSanas iemgs afistas sekojosds szles -
Viltiga taka, DubultoSana, Koku silueti, #&u palete, Mazekskursija, Augu
miklas, Dzeguzes olas (4. pielikums);
* orienesSaras sgjas atistas fidas sggles -
Nerediga kapura pastaiga, Satiec savu koku (4. pielikums);
* ar sgles paidzibu atista sensoro inforatiku —
Neredzga kapura pastaiga (4. pielikums).
Saji sfElé atfistavisas maas,iznpemot redzi.
Dzirde atfistas &das rotdas -
Siksgarnis un kode, Cetaji (4. pielikums).
Tausti var atistit Sadas sgeles -
Satiec savu koku, Kas tas ir? Atrodi savu akmekiaAastaiga (4. pielikums).
Redzi attista sekojoss sggles -
Krasas, Viliga taka, DubultoSana, Koku noteikSana(4. pielikums).
* uzticeSanos brnos veido SajsfEle -
Satiec savu koku (4. pielikums);
* gpxEles trer reakcijasatrumu -
Pices un g@rnas, Strazds griest, Céojums pa mezu (4. pielikums);
» spEles veicina brnu komunikiciju -
Kads augs es esmu?ads davnieks es esmu? (4. pielikums).
Speles attista ne tikai attieksmes un iemaas, bet af Sadus jedzienus:
Augi
Buvesim koku, Izdoratais koks, Satiec savu koku, Atpstz pec apraksta, Kurs ir
visgudikais, Neparastais vilciens, Salna urkesl (4. pielikums).
Sugas noteikSana

Dzivnieku mklas, Kas es esmu? Koku atpEana, Bces un grnas (4. pielikums).
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Dzvnieki

Dzivnieku mklas, Kads davnieks es esmu?, dtizivnieki un savvias davnieki
(4. pielikums).

Baribaskede

Cie&s saites, Dixibas pirartda (4. pielikums).

PielagoSaras

Siksparnis un kode, Viliga taka (4. pielikums).

Jaunas vides izpte

Nerediga kapura pastaiga (4. pielikums).

Estetiska novertesana

Satiec savu koku, Augu Sba, Meza recepte (4. pielikums).

So sfElu ietekme uz skehiem tiks apikota rakoSaj nodda.
2.2. Skoénu izpete.

Pedaggiska izmeginajuma darlba tika veiktakekavas vidusskolas 2. kias
Klase macas 28 grni, 14 meitenes un 14£uai, no tiem 4 brni uzsika macibas 2.
klas un ir \el 2 berni - otrgadnieki. Veicot &nu izgEti tika izveidota anketa, ar
kuras paldzibu tika noskaidrots: skéma attieksme par 8fes pielietoSanu
dabaszitbas stunas.

1. diagramma

Skolenu anketeSanas rezulti.

.% Oreti

% B daZreiz
5 10 1 . _
= O vienm ér
10 L

o 8

1 2 3 4 5 6

Jautajumu skaits
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AnketeSana tika veikta skahiem, skait 1. diagrammu.
Jaugjumi.
1. Vaitu ar interesi piedalies &ps?
2. Vai spxles tev¥ rada interesi par dabas tham?
3. Vai spEle tev paidzja atcegties apgto vielu?
4. Jatu sples laika kaut ko nesaprati, vai tadzi paidzibu klases
biedriem?
5. Vai tu paidzgji citiem, ja vini kaut ko nesaprata?
6. Vai tu iedroSiaji citus akivi ieklauties sple?

Apkopojot skoénu viedoKus par sples izmantoSanu stuadoskaidrojs, ka 9
berni vienner ar interesi piedas sgles, 12 Idrni tikai dazreiz, bet 7dwni reti.

Noskaidrojot, vai sgle rada interesi par dabasitiam - 12 lzrni atbilcgja
vienmer, 9 k&rni daZreiz, bet 7dni reti. Sidu pozitvu Vértejumu skokni sniedz
tadel, ka stundas, kas tiek izmantotas sfes viniem Xkiet interesarakas.

Apkopojot datus, vai ste paidz atcegties apgto vielu, noskaidrajs, ka 13
bérniem paidz, 11 lerniem dazreiz, bet 2ciem reti.

Noskaidrojot, vaiidz patdzibu klasesbiedriem, konsg, ka 9 brni vienner
ladz paidzibu, 14 I8rni dazreiz, bet 5dni reti ladz paidzbu. Ddgji tas ir
atkafigs no klases kolekia saliedtibas. Giitak berni kla komuni@jas, ja taj ir
jaunie @rni, kas ieakusi Saj kolektva. Ir dda kernu, kuri kautgjas izteikt savas
domas, jo baigs Kudities.

Skokni labpat palidz citiem grupasdniem, ja tie fidz patdzibu, bet retk
pasi cenSagigt paidzbu, tas arapstipriras skotnu atbilcs - ,vai tu paldz;ji
citiem?”, kur noskaidrags, ka 19 brni vienner, 4 kerni dazreiz, bet 5dwni reti
palidz citiem.

Apkopojot datus par to, cikelni akivi ieklaujas splé noskaidrojs, ka 16

berni vienner, 10 kErni dazreiz, bet 2dwni reti iekaujas sple.

33



2. diagramma

Skolotaju anketéSanas rezulti.

mB

Skolot aju skaits

1 2 3 4 5 6 7

Jautajumu skaits

AnketeSana tika veikta skolgjiem, skait 2. diagrammu.
Jaugjumi.

1. Vai uzskatt, ka rotaspele ir nepiecieSams izmantot dabaszas
stundis?
Vai izmantojot rot¢speles izmainas skotna — skolaija attieGbas?
Vai rotdspeles veic audzi@sanas funkcijas?
Kura macibu procesa posirizmantojat rotspeles?

Vai rotdspele veicina interesi par izgas procesu?

o o M w DN

Vai rotdsyele ka macibu metode rosina interesi par dabagmas
stundu?
7. Cik biezi, jasup#t, batu jaizmanto § metode racibu stund?

Analizgjot skologju viedokli par sples nepiecieSarhu stunds, konstatdts, ka
4 skolotiji uzskata, ka ir nepiecieSams, bet 3 skaiotezina.

Noskaidrojot, vai sgles izmantoSana ieteknskolofija- skoEna attietbas,
konstatts, ka 4 skoldiji piekrit, 1 skoloiijs nepiekit, bet 2 - nezina.

Apkopojot, vai sple veic audziaSanas funkcijas konsts, ka 6 skoldiji

piekiit, bet 1 - nepiekt.
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Skolotji uzskata, ka spi labak izmantot ziaSanu nostipriaSanai, ka ar
zinaSanu prbaudei. Gandkz visi skolofiji piekrit, ka sgle veicina izzhas procesu.
Skolotji uzskata, ka izmantojot 8y, ka macibu metodi i rosina interesi,
lidzgi ir arn bernu atbilds, jo vipi atbildejusi uz So jaljumu pozitvi.
Apkopojot, cik biezi 8metode btu jaizmanto skoldiji uzskata, ka dazreiz, bet
bernu atbildes liecina par to, kagvigrib, lai biezi izmanto s stundis.
Izmgginajuma darlbas gkumposna, tika veikts nogrojums skotniem (3.
diagramma) pc &diem Krigrijiem:
1. SkoEnu aktivitate un iniciaiva stunds.
2. Emocioalas izpausmes ( prieks vai neapmiatiba).

3. Skoknu sadartba ar citiem sk@niem un skoldtju .

3. diagramma

O reti
10 I B dazreiz
8 1| O vienm ér

Bérnu skaits

1 2 3 4 5

Jaut ajumu skaits

Petijjuma sikuma vienner bija akivs viens brns, 11 brni bija dazreiz akvi,
bet 16 - bija neakti. Skokni stundis cé roku, grib atbildt.

Savas emociaitas izpausmes (prieku) aafija 4 kErni vienner, 15 k&rni to
dafija dazreiz, bet 9dmni neizi&adija vispar.

Savu neapmieritibu iziadija 11 [&rni, bet 17 brni to dafja dazreiz.

Sadarliba ar citiem grniem un skolatju 1 kerns vienngr sadarbgjs, 8 [@rni

daZreiz sadarbag, bet 19 - reti grib sadarboties.
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Izmantojot rot¢gas Kk macibu metodi, tika veikta asiktota skoknu noeroSana
pec ¢etriem neneSiem.
Atkartota nowerojuma rezuliti apkopoti 4. diagramm
4. diagramma

25
20
%) i
§ 15 Oreti
2 B daZreiz
,g 10 Ovienm ér
m
) I
0
1 2 3 4 5

Jaut ajumu skaits

Analizgjot raditajus, jasecina, ka pieaugustimu aktiviite un iniciaiva 10
bérniem. Atlartota noverojuma konstagts, ka palieligjusies emociodla izpausme
(prieks) 12 brniem, bet , savukt, neapmieriatibu dazreiz padia 7 k&rni, bet 21
bérnam neapmieritiba izpauds reti.

Labpiat kontak€jas ar citiem sk@éhiem un skoldju — 7 kErni. Tas piefda, ka
Sie kErni prot ligt paidzibu citiem skatniem. 17 lerni So sadaribu izmanto
dazreiz, bet 3dni to dara reti.

Apkopojot no¥rojuma rezulitus un skanu izgEti var seciiat:

1.Pieaugusi skehu aktivitate un iniciatva dabasziibas stunas.

2.SkokEni izrada liekku interesi tags stunds, kugs tiek izmantotas sges.

3.Pilnveidojusies saskarsmes prasmes starprekel skolaijs un skoéns -
skokns.

4.Sixle veic audziasanas funkcijas.

5.SiEle dod iespju apditas ziraSanas nostipri.

6.Sizles gait iegist jaunas ziisanas un prasmes.

7.SEle veicina interesi par izgas procesu.
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8.Syxle ka macibu metode rosina interesi par dabasam.
2.3. Sielu kopas izstiade dabaszidbas 2. klas.

Lai praktiski nodroSiatu bérna izzhas aktiviZSanu, ricibu motivaciju un
saskarsmes prasmju veidoSanu, tika izveidatludopa, izmantojot klas
aprolgtas sgles.

Sieles atlas tika ieveroti &di nosagumi:

a) skoknu vecumapatnbas;

b) speles uzdevumi atbilst noteiktamaeibu nerkim;

c) speles saturs ir saskats ar Emu, attietgo gadalaiku un norsn dala;
d) spelés tieknemtas @ra individualas sjgjas.

Sreles kopa izveidota, balstoties uz Dz. Kornela [8Karules, A. Platores
(9), A. Baranovas (3) eso&g) rotdspelem, adaptjot un piengrojot realai
situacijai.

Aprobétas sgelesdabaszitbas 2. klas, tas ir sadatas pagdmam.
Rudens
Cdojums pa meZzu, Mlu uzdoSana, masana, Atmini manuardu, Davnieku
miklas, Koku silueti, Koki @l un \él, Koki, Mekle mani, Ko dzvnieki ed?,
Gajputni lido uz siltaim zengm, Strazds grildst, Vai tu mani pasti?, Neparastais
vilciens.
Ziema
Gajputni un nometnieki, Kas es esmu?, Sigps un kode, Atrodi savu akmeni.
Pavasaris
Dzeguzes olas, Nerewz kapura pastaiga, Cias saites, Satiec savu kokugiMais
Sovs, Kas tas ir?,#ls augs es esmu?, Es braucu uz Jelgavu, Klusiertgle
Robezsargi.

leteicamas jaunas sfEles dabaszithas, &s apkopotas p&rnam.
Rudens
Strazds gritest, Gajputni lido uz siltaim zengm, Rices un @rnas, Kads davnieks
es esmu?, Ko amieki ed?, MekE mani, Bivesim koku, Koka gists, Koki,
Majdzivnieki un savvias davnieki, Kas es esmu?, Auguikltas, Salna un ies,
Kurs visgudikais?.
Ziema

Dzivnieku mklas, Davibas pirarmda, DubultoSana, Vilja taka, Koku atpagana.
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Pavasaris

Dabas procesi, Aklpastaiga, Kasu palete, Mazekskursija, Atpaisti pec
apraksta, ira, Céotaji, Ezers.

Vasara

Sacentbas ziedu lava, Viltiga najina.
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Nobeigums un secijumi

Praktiski izmantojot sples nicibu proces, jasecina, ka nav tik svayi, lai
spele bitu pilnigi jauna, ar jauniem noteikumiem, galvenais, datbilstu
apgdistanas vielas saturam un sasniegtu tai iZwog nerkus. Ja sk@ham
noteikumi ir zirami nav pkawe laiks to garam izkistam un skahi jatas dro8k.

Eksperiments piadija, ka sple paidz risirat gan praktiskus, gan tesiskus
dabas jadjumus un uzdevumus. lesaistot skals splé , viniem jaizskaidro
speles nerki un uzdevumi, lai tiem rastos priekSstats, kaaigtoties jebkarsyele
btus nepiecieSams noteikts zfanu, prasmju un iema kopums. Té&u syElei ir ne
tikai, bet ar merki, kas uztur sgles noskaojumu. Lai sasniegtu énkus skotniem
jaseko sples gait lidzi akam merku grugam.

Izmantojot sples metodes dabastias stunals, veicot arpetijumus, kuri
devusi pozitvu apstiprimjumu veikumam:

* pieaugusi skahu aktivitite;

* nowerots, ka skaniem par stundu, kariesaistti speles elementi ir
lielak interese;

* radusies arielaka interese par &gibu priekSmetu;

» skolo&jam ar sples paidzibu vieghkk nostiprirat, visparinat un integét
macibu vielu;

» pilnveidojusies sk@hu saskarsmes prasme;

* mairtjusas skolofja un skotnu savstargjas attie@bas, kas pamatojas

uz uzti@Sanos, izpratni un dragas izjitu.
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Anotacija

Diplomdarba rarkis: izzinat pedaggiskos, psiholgiskos nosagumus
jaurekas skolas vecuma skalu atistiba izmantojot spli ka macibu metodi
dabaszitbas.

Diplomdarba uzdevumi:

1. Analizet pedagogu un psiholog@&tjumus par sgles ietekmi uz brnu.

2. lzpetit spElu saturu, strukiru un izveidot splu kopu dabaszibas 2.klas.

3. Veikt pedaggisko izneginajuma darfbu un iz\értét tas rezulétu.

Diplomdarla tiek izpstits, ka nacibu procesu iespaido&p, un tiek izsecigts,
ka:

» pieaugusi sk@hu aktiviate un iniciatva dabasziitbas stunas;

» skokni izrada liekku interesi tajs stunds, kuis tiek izmantotas §tes;

» pilnveidojas saskarsmes prasmes starpeakelskolodjs un skoéns-

skokns;

» gsxle veic audziaSanas funkcijas;

» spele dod iespju nostiprirat apgitas ziraSanas;

» gpxles gait iegist jaunas zi@sanas un prasmes;

» gxzle veicina interesi par izzas procesu un 8fe ka macibu metode rosina

interesi par dabaszisam.
Diplomdarbam ir 2 dias ( teogtiska un praktisk ), 4 diagrammas un 5 tabulas.
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PIELIKUMI
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1. pielikums

Anketa skoleniem.

Izlasi jautajumu un atbildes, apvelc vienu atbildi!

1. Vai Tu ar interesi piedalies &ps?
R - reti
D - dazreiz
V - vienmer

2. Vai sgeles Tev rada interesi par dabasiam?
R - reti
D - dazreiz
V - viennmer

3. Vai sjzle tev paidzeja atceéties apgto vielu?
R - reti
D - dazreiz
V - vienner

4. Ja tu sgles lailka kaut ko nesaprati, vai Tadzi paidzibu klasesbiedriem?
R - reti
D - dazreiz
V - vienner

5. Vai Tu paildzji citiem, ja vini kaut ko nesaprata?
R - reti
D - dazreiz
V - vienner

6. Vai tu iedroSiaji citus akivi ieklauties sple?
R - reti
D - dazreiz
V - vienmer

Paldies par atsati!

43



2. pielikums

Anketa skolotajiem.

Loti cierfjamas kokges! Liidzu Jis aizpildt So anketu. Tiek veiktsefijums par
rotaspeles izmantoSanas rimai dabaszitbas. Lidzu Jis daities saw pieredz, lai
apziratu petijuma nozmi. Anketa ir anotma.

1.Vai uzskait, ka rortdsgeli ir nepiecieSams izmantot dabagbias stunaks?
A:ja
B: ne
C: nezinu

2.Vai izmantojot rotkspeles izmaias skoéna - skoladja attiegbas?
A:ja
B: ne
C: nezinu

3. Vai rotdspeles veic audzigsanas funkcijas?
A:ja
B: ne
C: nezinu

4. Kura macibu procesa posirizmantojat rotgspeles?
A: jaunas vielas apgav
B: zinaSanu nostipriaSara
C: zimaSanu arbaud

5. Vai sjgle veicina interesi par izgas procesu?
A:ja
B: ne
C: nezinu

6. Vai sizle ka macibu metode rosina interesi par dabadmas stundu?
A:ja
B: ne
C: nezinu
7. Cik biezi, dsup#t batu jaizmanto § metode racibu stund?
A: katru nmacibu stundu
B: reizi menes
C: dazreiz

Paldies par atsati!
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3. pielikums

Skolena nowerojuma lapa.

Skokns

Ziema | Pavasar
Apzimgjumi: R - reti, D - daZreiz, V - vienan. RID|V|IR|D|V
Aktivit ate un iniciaiva

(cel roku, atbild, pas§, pievers uzmaibu,
piesalkis, piedva savu risiajumu).

Emocioralas izpausmes:
prieks,

neapmieriatiba.

Sadariba ar citiem sk@hiem un skoldju:

lidz paldzibu, regeé uz jaufjumiem, izpilda
pragbas

Neklaugs, izvaigs
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4. pielikums

Spelu kopa.
Rudens
Neparastais vilciens.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par dzo dabu.
Vieta: briva dala.

Sakuma bérni izvélas rotdas vadtaju .Vins ir lokomotve. Rirgjie rotdas
dalibnieki nosijas izklaidus. Skolajs katram Brnam iedod uniti, uz kuras
uzraksits kidas dzvas dabas vai ne@izis dabas objekta nosaukums .Lokoivet
dodas ch, sakot: ,Tu-ti-hop-hop! Braucu mekt visu davo!” Lokomotive
piebrauc pie kda skotna un saka : ,U-ta-SSs! Davais iek&, nedzvaisara!” Ja
skoknam ir Zzmite ar d2zvas dabas objekta nosaukumuw3/nosijas aiz roté¢as
vaditaja, uzliek rokas wiam uz pleciem un turpinaleekogs ar lokomotvi. Ja
rotalas daibniekam ir zmite ar nedwas dabas objektu, 8 paliek viei un
pietupstas. Rota turpirss tik ilgi, lidz vilciens ir piegijis pie katra brna. Tad
vilciena sasijusSies larni nosauc, kas wi ir. Pec tam fargjie berni nosauc, kas wi
ir.

Kurs ir visgudr akais?
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par deas dabas objektiem.
Vieta: briva dala.

Skokni sadais komands, lai katg batu 6 - 8 [@rni. Katra komanda nogjas
pie savasihijas rindi cits aiz cita. Katrai komandai ir viens tiesneBic
komandas ,2kt!” pie linijas sivoSais pirmais komandas dalieks nosauc vienu
dzvas dabas @rstavi, tad paiet uz priekSu paggas tiesu unge tam nostjas
komandas beits. Nakamais komandas dhhieks atkal nosauc vienuidas dabas
parstvi, un paiet 1 pdu uz priekSu. Tiesnesis uzmana, lai netiktu nasavikns
un tas pats deas dabas frstavis. Uzvar & komanda, kuratrak nolst lidz
specili novilktai Itnijai.

Salna un plkes.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par deas dabas objektiem.
Vieta: briva dala.
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Skokni sadais divas komand . Viena komanda ir salna, otra-kms .Plites
izvelas sev kda zieda nosaukumu. s un salna nagas divas taisis rincas
viena otrai prat leame laukumu, kur pkes ir drosba. Berni, kas ir salna, g
kartas nosaucddas pltes nosaukumu. Nosaaktuke kEg uz piku dobi, bet salna
to ker. Par katru nigerto pki salna iegst vienu punktu. Rota turpinot, skaini
mairas lomam.

Kads augs es esmu?
Merkis: veicimat grupas komunikciju, treret atmipu un lggisko donasanu.
Vieta: briva dala.

Vaditajs katram dabniekam pie muguras piesprauz Kagr auga adu vai
nosaukumug, lai ta batu redzama tikai citiem §fgtajiem. Uzdevums - noskaidrot,
kads augs katram pikfts, uzdodot jadjumus f@rejiem daibniekiem. Katram
jautajumu var uzdot vienu reizi un uz to var atbitd,Ja” vai ,N&” vai ,Varbut”.
Sele, kan®r visi uzmirgjusi savus augus.

Kas tas ir?
Merkis: treret tausti, ozu, garsu.
Vieta: klas.

Sieles daibniekiem aizsien acis, augus nosaka ar tsasti, oSanu un

garSoSanu. Ar tausti- dadus dirzenus un autys.

Ar ozu - 3polu, kiploku, dilles, piparratru.

Ar garSu - drzequs un daZdusédamos aufys.

Augu miklas.

Merkis: palidzet apgit augu ekolgdiju un klasifikaciju.
Vieta: klase.

Klasi sadala diss grugs. leprieks katramdmnam uzdod sagatavot vienudkiu
paraugiem. Komandag@kartas viena otrai uzdodikias. Katra komanda par
uzmirgto niklu spem vienu punktu. Uzvar komanda, kura@avairak punktu
par uzmigtajam niklam.

Dzivnieku miklas.
Merkis: palidzet apdit augu ekolgdiju un klasifikaciju.
Vieta: klase.
Pirms sples vadtajam jasagatavo 40 kates. Uz katras nam jauzraksta kda

vienam noetriem dzvniekiem pienitoSu pammi vaiipa3bu. Pavisam 10 panju
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kartites katram dwniekam. Sajauc tRlu karfites un izdala pa vienai k##i
katram splatajam. Sglétaji nostjas &, lai vini varetu biivi kuseties. Cetriem
bérniem izdala d&nieku nosaukumus. Skali, kas saeémusi pazmju karttes
mekk dzvnieku, kurams atbilst. Uzvara grupa, kuras visi desmit dahieki
pirmie atrod savu dgnieku.
Kas es esmu?
Merkis: palidzet apdit dzavnieku klasifikaciju.
Vieta: klase.
Skologjs izdala dzvnieku atélus, skoéni gruge atelus.
e grupet visus majdzivniekus;
* sagrupt davniekus dids grugs - augdaji, plesgji;
» atrast savvas davniekus;
* novietot attlus pa @riem: majdzivnieks un savvdas radinieks,
piermeram, najas dika, mezatka;
e atlus gru@t un novietot pie atti@gas davnieku grupas, piednam,
starkis - putni.
Majdzivnieki un savvdas davnieki.
Merkis: nostiprirat zinaSanas par apdzivniekiem un savdas dzvniekiem.
Vieta: briva daba.

Vaditajs met bumbu un sakaajdzivnieku vai savvias dzvnieku. Tas, kurs
bumbu né&éris, atri nosauc kdu majdzivnieku un met bumbu atpakd/aditajs var
saukt vienu no Siemawvdiem vaigikas reizes §c kartas.

Koki.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par koka sastialam.
Vieta: klas.

Klase atsevigas kaudztes novieto dazdu koku sagtvdalas. Skolaijs nosauc
kadu koku, un ska@niem gatrod $ koka lapas, zafi, scklas un miza.
Vai tu mani pazsti?

Meérkis: nostiprirat zinaSanas par augiem.
Vieta: klas.

Klases priek&izklaj augu attlus. Divi skoEni nosfijas katrs pie sava ata

komplekta. Skoldijs nosaudpa3bas, kuras rakstigas kdam augam, piegnam,

viengadgs, divgadlys kultiraugs, savMas augs, Kims, koks, lakstaugs. Kur to
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izmanto? Kas izmantoZ®@ sigrila skoEniem ppace ta auga atlls, kas atbilsti®n
ipa3bam. Visi skoEni kopa parbauda, vai pgemts pareizais ais.

Koki vél un vel.

Merkis: nostiprirat zinaSanas par kokiem.

Vieta: klas.

Skokni nostjas api. Skologjs noiada, kurs brns g@ks rotdu. Vipam gnosauc
vards, kas sai#is ar kokiem vai mezu. damajam ska@nam gnosauc cits ards.
Vardi nedikst atkartoties. Tas rotas dalbnieks, kas nevar nosaukt ar kokiem
saisttu vardu, saem soda punktu.

Koku stasts.
Merkis: nostiprirat zinaSanas par kokiem.
Vieta: briva dala.

Skolotijs shsta kidu ststu, ievijot taj iesgEjami daudz skolas apkné augosu
koku nosaukumu. Skehiem tie patceras. Tad skai sadais grugps un skolas
aplartné salasa 3o koku lapas.

Buvesim koku.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par koka sastialam.
Vieta: briva dala.

Vispirms girruna, no kKidam ddam veidojas koks. Sajsgele dalibniekiem
jaattelo dazdas koka dias. Uzgkot sgEli, skoleni izloze savas lomas.
Koku silueti.

Merkis: palidzet atceEties tuvakaja aplartné augosos kokus, treénveribu.
Vieta: briva dala.

Dalfibniekiem tidz iz\€léties, Kidu no kokiem wi atElos. Dod laiku, 2 - 3
minates apdorities, kK to dart. Tad aicina atveidot i2lcto koku. Rrgjiem sgEles
dalibniekiem fimin, kur$ koks ir dorats.

Mekl& mani.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par savias augiem un kultaugiem.
Vieta: briva dala.

Pagalm pasépj zimites, uz kuim uzraksiti zilbés sadati kultaraugu un
savvdas augu nosaukumi. Skolus sadala grag pa 4 vai 5 &rniem kath. Pastpj
tik daudz augu nosaukumu komplektu, cik ir grupikdiies rotdai, skokni

steidzas atrastmites un noam viers rinda izveidot kultiraugu nosaukumus, atr
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rinda - savvdas augu nosaukumus. Uzvaigrupa, kas noteiktlaika izveidojusi
visvairak augu nosaukumus.

Ko dzivnieki ed?

Merkis: nostiprirat zinaSanas par savies un rajdzivniekiem.

Vieta: klase.

Sagatavoimites ar dazdu Latvijas majdzivnieku vai meza degnieku
nosaukumiem un So tmieku batbas nosaukumiena,tlai katram dwniekam
butu vismaz viena pieanota batba.

Skoknus sadala grag pa 6-8 brniem katg. Katrai grupai iedod savdmiSu
komplektu. Rc sigrala skoEniem davnieka nosaukumanapievieno pierarotas
bafbas nosaukums.

Uzvar & komanda, kura uzdevumu veikusiatrak.

Kads dAavnieks es esmu?

Merkis: veicinat grupas komunikciju, trerét atmipu un lgzisko donaSanu.
Vieta: briva dala.

Vaditajs katram dabniekam pie muguras piesprauz Kagr davnieka attlu
vai nosaukumuat lai ta batu redzama tikai citiem §tgtajiem. Uzdevums -
noskaidrot, kds dzvnieks katram piddrts, uzdodot jadjumus f@rgjiem
dalibniekiem. Katram ja@jumu var uzdot vienu reizi un uz to var atlbitd,Ja” vai
.N&” vai ,Varbut”. Spel¢, kaner visi uzmirgjusi savus dzniekus.

Dzvnieku miklas.
Merkis: palidzet apgit dzavnieku ekol@iju un klasifikaciju.
Vieta: klase.

Klasi sadala dias grugs. lepriek$ katramdnam uzdod sagatavot viendkiu
par dzvnieku. Komandasae kartas viena otrai uzdodikias. Katra komanda par
uzmirgto niklu spem vienu punktu. Uzvar komanda, kura@avairak punktu
par uzmigtajam niklam.

Atmini manu vardu!
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par putniem.
Vieta: klase.

Rotdas daibnieki nosZas apl 1zveélas rotdas vadtaju. VinS liek atmirgt

putnu nosaukumus, nosaucot fwda skuma burtu un burtu skaitu. Jardu

neviens nevar atmit, tad va@ajam janosauc kda 3 putnaipasba.
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Piices un wrnas.
Merkis: jedzienu atkrtoSana, tregt reakcijasatrumu.
Vieta: briva dala.

Skoknus sadala ds grugs pices un arnas. Nostda abas komandas ar seju
vienu pret otru aparam viena metra auma. Apméram 5 metrus aiz katras
komandas uZmg citu finiju - aiz tas vairs nav utskert. Paskaidro, ka vadjs
lags dazdus apgalvojumus, kuri vatibpareizi vai nepareizi. Ja noitess
apgalvojums ir pareizsjpesker varnas. Ja apgalvojums ir nepareizanasker
puces. JebkurS hertais pievienojas otrai komandai. Apgalvojumsiearert
konkretu faktu, ziraSanas — ,Lapu koki saglatapas visu gadu”.

Gajputni lido uz siltaj am zemrem.
Meérkis: nostiprirat zinaSanas par putniem.
Vieta: klase.

Rotdas daibnieki €Z vai stv. Vadtajs noséjas viniem priekd un nosauc
dazAdu putnu ¥rdus. Ja nosauagputnu, rotdas daibniekiem glido. Kurs Kadas,
dodkilu vai smem soda punktu. Rd&s vadtaju laiku pa laikam maina.
Strazds grib &st.

Merkis: nostiprirat zinaSanas par kukaiem.
Vieta: pagalms.

Rotdas dailbnieki sév apl. Viens skotns ir strazds un at arpus apa.
Stavosie aplizvelas sev kukaiu vardus. Strazds staigap apli un pa vienam
izsauc kukaju vardus, kas wiam seko izsaukSanasritba. Kad visi kukani
izsaukti un sfo aiz strazda, wi iesaucas: ,Strazds gibt!” un megina kadu no
rotdas daibniekiem nd&ert. N&ertais Rast par strazdu, bet bijuSais strazds)pia
nokerta kukaina vardu.

Miklu uzdoSana un mirgSana.

Skoknus sadala pa 5 vai 6 kagrupa. Katra grupa sadairb miklas par
kukainiem Kad nmiklas izdomtas, gkas to migSana. Par katru atn@to miklu
skokns saem Zetonu. Uzvaftgrupa, kurai visvaiik Zetonu.

Celojums pa mezu.
Merkis: paplaSiat zinaSanas pareau daudzveitbu.

Vieta: pagalms.
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Rotdas daibnieki sastjas api 2 vai 3 s¢u atiluma cits no cita. Katrs apme
ar finiju savu vietu, tdj uzrakstot izelétas €£nes nosaukuma pirmo burtu. Viens
rotdas daibnieks ir gnotajs. Vinam nav savas vietas. )& dodas pa mezu un,
kadai no sneém piesitot saka: ,Brzlapes, gra”. Visas lerzlapes nosjas aiz
senotaja un seko viam. Talak ejot, €notajs nosauc citu@i un af ta nostjas
kolona. Kad visa 8nes ir groz, £notajs sauc: ,8nes, me!”. Sénu kolona izjik
un katrs censas tikt savai kada cita viei. Ar1 snotajs iepem kadu vietu, bet bez

vietas palikuSais vada rd¢tano jauna.
ZIEMA

Gajputni un nometnieki.
Merkis: nostiprirat izpratni par gjputniem un nometniekiem.
Vieta: pagalms.

Ja skolaijs nosauc &du cajputnu, skoni ritmiski kustina rokas plecu
platung, atdarinot gjputnu migé&ciju uz siltaim zengm, bet ja nosaucakiu
nometnieku., skehi ritmiski kustina lgjas, atdarinot So putnu nz pie mums ar
ziema.

Kas es esmu?
Merkis: dzivnieku klasifilacija.
Vieta: klase.

Uz karitem uzraksiti biezi sastopami dznieku nosaukumi. Piestiprina pa
vienai karttei uz katra sglétaja muguras. & skolofija sigrala sgglétaji uzdod
viens otram ja@umus un censas noskaidrot, kas Wi. Katrs dikst uzdot tik
jautajumu, cik grib, bet atbilet drikst ar ,&", ,N¢&” vai ,Varbat”. Tiklidz sjzlétajs
jut, ka vin$ noteikti zina sava @mieka \ardu, uzraksta uz lapas savardu un
sava dwnieka nosaukumu.

Dzivnieku miklas.
Merkis: dzivnieku klasifilacija.
Vieta: klase.

Visus sglétajus sadala dias vieradas komands. Katra komanda izlas
dzvnieku un izdora no 6 - 8 riklas par to. Kad am komandm miklas gatavas,
tas nosijas ar seju viena pret otru gamiju, kas novilkta uz gdas. 15 sfus aiz

katras komandas novilkta ciija, aiz kuras ir komandasaja. Komandas pa
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kartai uzdod riklas, pretinieku komanda cenSas a&hida nikla ir atmirgta
pareizi, tad visa komand&dpuz savu raju, bet otra komanda dzenas piaka
Koku atpaziSana.

Merkis: koku noteikSana.

Vieta: briva dala.

Izveido divas komandas un nadit tas ar seju vienu pret otru apram 10
metru atiluma. Nolikt koku paraugus rirtlduz zemes starp alm komandm.
Katras komandas dahieki izpilda pagli: ,P&c kartas skaitties!”. Ta katrs
speletajs iegist numuru. Kad komandas ir gatavas, nosauc kokkrwaiu, kura
paraugs atrodas uz zemes, tad sauc nhumuradZ iggletajs sadzird nosaucam
savu numuru, skrienép parauga, censoties to satvert pirmais. Katrssvedais
speletajs iedast divus punktus savai komandai.

Piices un vrnas.
Merkis: jedzienu atkrtoSana, uzmahba,atra reakcija.
Vieta: briva dala.

Bérnus sadalaidizigas komands pices un vrnas. Komanda nosfas ar seju
viena pret otru apamam pusmetra diuma viena no otras. Apamam 5 metrus aiz
katras komandas igme citu liniju majai. Vadtajs skdi pasaka kdu apgalvojumu,
ja apgalvojums ir nepareizamasker pices.

Siksparnis un kode.
Meérkis: dzirdes uztvere.
Vieta: briva dala.

Katra grupa izveido apli 3 - 5 metru diamaetzvelas vienu IBrnu par
siksgarni, iet afja vida ar aizsiedam aam. 3 - 5 larni ir kodes un tie iet dp vida.
Siksparnis censas ri@rt kodes. Kad sikgpnis izsaucas: ,Sikgpnis!”, tad kodes
saka prat ,Kodes!”. Siksprnis izseko un niger kodes, klausoties to athikl
Dzvibas piramida.

Merkis: lidzsvars dah bafbaskede.
Vieta: briva dala.

Katram [@rnam iedod papa stemeli, lai vini slepeni uzraksta uzs kadu Saj
apvidn dzivojoSa auga vai denieka nosaukumus. 8lgtajiem bis jauzcd
piramida. Skoladdjs ir sawicis visas lapias. Augi atratsies apaks jo visi

dzvnieki atkargi no tiem baibas zha. Visi augi nometasetrapus, cieSi kop
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ITnija viens pie otra. Visi auglaji nosfajas rindi aiz augiem. Visi g@daji nostjas
aiz au@dajiem.

DubultoSana.

Merkis: atmipa, redzes uztvere.

Vieta: klase.

Kasite ir salikti 10 dabas priekSmeti, tos uzliek uz kika un f@arklaj ar otru
lakatinu. Pasaucdnus sev apitt un saka: ,Zem lakaja atrodas 10 dabas
priekSmeti. Es ngemSu lakatiu uz 20 sekurim, lai jis varat labi apskadies un
atceeties”. Kad kzgrni redzjusi priekSmetus wi izklist un sameklidentiskas
lietas, beko par savu adkimu nesakot. & 5 miriSu ilgiem meldjumiem kErni
nak pie skologja. Skologjs izvelk no lakatia apakSas vienu priekSmetu, patd
par to. SAstot par katru priekSmetugimi stasta par saviem atradumiem.
Vilt1ga taka.

Meérkis: magSaras, redzes uztvere.
Vieta: briva dala.

Izvelas 10 - 15 metrus garu taku s imak novieto 10 - 15 cilgka radtus
priekSmetus. Daziem no tiermbjit labi saskamiem, bet citiemgsapfist ar
apkartni. Berni iet pa taku pa vienam,aginot saskat pec iesggjas vaiek
priekSmetu. Viii takas beigs ietukst skoloijam aus, cik priekSmetus re@misi.
Atrodi savu akmeni!

Merkis: nostiprirat prasmi atgirt laukakmeus, k& afi atistt tausti un
koncenteSaras sgzjas.
Vieta: klase.

Pirms rotgas katram skeham ppanem viens neliels plaukshoturams
akmens. Brnam akmensipigi jaizpéta, lai \elak ar aiz\ertam aadm to vagtu
pazat. Kad akmens iep@s, to atdod rofas vadtajam. Rotdas daibnieki sastjas
apk cieSi cits pie cita ar skatu uzlagentru un aizver acis. R{da vadtajs
akmeyus sajauc un izdale&imiem. Vini akmeyus padod cits citam.itizko kads
skokns ir pazinis savu akmeni,ipd to noglab kabas un turpina pa apli padod
paréjos akmeaus. Rotda beidzas, kad katrs skok atradis savu akmeni. Tagribi
atver acis, lai frliecinatos, vai patugtais akmens ir tia$n bijis vina mekétais.
Pavasaris.

Dzeguzes olas.
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Meérkis: veidot prasmi &rot, saidzinat, izdaft secirijumus.
Vieta: klase.

Katrs rotdas daibnieks uzraksta uz lagascetrus vardus, kuri sader kap(
viena grug), un vienu ¥rdu, kuram nav neida sakara ar So grupu. Pignam,
lacis, lapsa, vilksgdzenis z&is; upe, ezersija, dkis, koks.

Papra laphu padod dabniekam, kur§& pa labi. Viam ir patrod % ,,dzeguzes
ola”. Pec tam viyS var uzrakst atkal jaunugdzienu rindu.

Cie&as saites

Merkis: pielagoSans, savstarga atkatba.

Vieta: briva dala.

Bérni izveido apli. Vadtajs nosgjas vidi aplim tuvu malai ar auklas kamolu
rokas: ,Kur$ var nosaukt augu, kas aug&gpvidi?”. Berni atbild: ,Pienenes”.
Auklu dod pienenei. Turpinotebnus savienot ar auklu, panaaz atkijas vipu
attieabas ar citiem grupasimiem. Rotéa ievie$ jaunus elementus un kategorijas -
dzvnieki, putni, kukaii, augsnefndens.

Dabas procesi.
Merkis: vides gdzieni.
Vieta: klase.

Bérnus sadala makas grugs un pagista attlojamo procesu, nosaka laiku, cik
ilgi drikst gatavot priekSnesumu. Grupda priekSnesumu, beingjie min, kads
process attots.

Neredzga kapura pastaiga.
Merkis: koncentéSarss, informacijas uztvere ar dadam mayam.
Vieta: briva dala.

Bérniem aizsien acis un nasfa viera rinda vienu aiz otra. Katramdmnam
jauzliek savas rokas uz priekstivo& pleciem. Skoldljs ststa lgrniem, ka vius
veds pa mezu, viem ks jaklauss, jasaoz, sajt apkartne, cik vien tas ir
iesggjams. Kad brni ir aizgajusi tik talu ka iecegts, nmem acu aggus. Berniem
jameégina atrast ci&, pa kuru i bija nakusi.

Akl a pastaiga.
Meérkis: sensat informétiba.
Vieta: briva dala.
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Dalibnieki sadati pa @riem, katrs paris nolemj, kur§ vispirmasbvadtajs un
kuram aizsies acis. V#djs ved savu partneri jebld@ivirziera. VinSs liek savam
aklajam partnerim aptadsinteresantus objektus un ievedwiaizraujoSu skau
un smarzu pasati|
Satiec savu koku.

Merkis: empatija, sensat informétiba.
Vieta: briva dala.

Bérni sadads pa pariem, aizsien savam partnerim acis un ved pie jebkaoka.
Paidz kErnam iz@tit koku un sajusttvienreizgumu. Naemt acu aggu un atrast
bérnam savu gtamo koku.

Kr asu palete.
Merkis: pieverst uzmaitbu dala esoSai dadiibai.
Vieta: briva dala.

Dalibniekiem saskt noteiktu kasu, izmantojot koku lapas, augus, mizas: P

uzdevuma veikSanas visi s&rkopa, demons@& un saidzina atrasto.

Maza ekskursija.

Merkis: pieverst uzmarbu mipigai apkirtnes izggtei, atisfit valodu, fariziju.
Vieta: briva dala.

Dalibniekus sadala grap. Uzdevums atrast arkné vietu, kas liekas
interesanta. Novilkt tur aukiu un auklpas garura izstiadat savu ekskursijas
marSrutu. Izdomt ekskursijas nosaukumu, pasdit par objektiem, kuri ir marSraut
Grupam dod laiku apreram 10 miites marSruta izstdei. Rc tam katra grupa
ved cédojuma par savu marsrutu visagjas grupas.

Memais Sovs.
Meérkis: attistit izteli.
Vieta: briva dala.

Dalibniekus sadala grap, un katra grupa pantamas veid at€lo kadu no
dala notiekoSajiem procesiem. Katra grupaaparsavu pantormu otrai, kurai
jauzmin, kads process tiek atbts.

Atpazisti pec apraksta.

Merkis: pieverst uzmarbu skam detdam, individualam ieazmem, rakstufgam
pazmem.

Vieta: briva dala.
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Dalibniekus sadalaapos un sa&dina ar mugum vienu pret otru. Vienam
iedod pafru un Zmuli, otram priekSmetu, piegram, koka lapu. Semot lapu to
nedikst radit, bet fcenSas to g iesggjas pretzak apraksit ar vardiem. Otrs pc
apraksta ume. Kad visi uzzmgjusi, visas lapas saliek vienkopus, bebgumus
cita vieta. ZImétajam jamégina atrast objektu, ko 8 ir Zmgjis, bet sistitajam
jaatrod girinieka Zmgjums.

Es braucu uz Jelgavu.
Merkis: atistit prasmi nosaukt novadu ligls pilstas.
Vieta: klase.

Bérni sagZas apl bet rotdas vadtajs piecéas un noliek nost savudsiu. Vins
nostjas kada terna priek& un saka: ,Es braucu uz Jelgava.atrodas Zemgal ”
Uzruratais piecéas, pigeras pirmajam pie rokas un saka : ,Es braucuasm@
Ta atrodas Vidzem” Rotalas vadtajs iet &lak un uzrua kadu citu, kurs ar
piekeras pdejam kernam pie rokas un nosauc savu giksun novadu, karta
atrodas. Brauciens turgis, kangr autobuss sab@ps un visi larni ir pieclusSies.
Visi cenSas nasties uz ksliem, bet kurS nav apdies, Kust par rotéas vadaju.
Klusie telefoni.

Merkis: atiistit prasmi nosaukt novadu lidas pilstas.
Vieta: klase.

Bérni apgzas cits citam blakus. Pirmais no fasdaibniekam i€ukst
nakamajam auskadu vardu, kas sai#ts ar novadiem. Tas dziwb iecukst
nakamajam, & vards tiek padotsitlz edejam rotdas daibniekam, kurs dzirgto
pasaka ska Tad maias rotdas uzacgjs, un viss varakties no gala.
Robezsargi.

Merkis: uzmangi klausties.
Vieta: klase.

Divi bérni nogzZas klases vig triju sdu atéluma viens no otra. Mii ir
robeZsargi, betaujie sasijas cits aiz cita. \fiiem ec kartas pmeégina klusi iziet
starp sdoSajiem robeZsargiem, kuriem ir aizsietas aci®eRsargi uzmagi
klausis un cenSas pieskarties rob@&kppejiem, kuram pieskaras tarigt atpakd
Pec laika pa robeZsargieniist citi kerni, un rotda turpiras.

Ezers.

Merkis: iepaities ar ezera rakstgiikajiem augiem un deniekiem.
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Vieta: briva dala.

Skolotijs uzame lielu apli (ezers). Katrs skeiis saem laphu, uz kuras
raksits kada pie ezera vai eZeaugoSa auga nosaukums vai pie ezera vai ezer
dzvojoSa dzvnieka nosaukums.eB komandas katram skolam ezera konta
janostjas tap vieta , kur aug augs vai @z davnieks. Bc tam laphas sajauc un
speli sak no jauna.

Celotaji.
Meérkis: attistit dzirdes uztveri.
Vieta: briva dala.

Rotdnieki izveido retiatu apli ar liehm atstarpm, katrs rotinieks apmme
savu vietu, betddam lgrnam ir ppaliek apaarpus bez vietas urajevada
cdoSana. Via§ sik cdot apkart aplim. Kad céotajs kadam no stvoSajam piesit, ar
tas Kast par céotaju un seko vattajam. Tagad dkst piesist otrais d¢etajs. Vins
piesit treSajamdnam, kuramapat apievienojas ctaju kolonai. Kad visi
rotanieki ir kluvusi par ciotajiem, vadonis sauc: ,Visi detaji majas!”. Celotaju
kolona izjik, katrs censas tikt vitBez vietas palikuSajiem rdgajasak no
sakuma.

Jura.
Merkis: atistit prasmi nosaukfiyas dzvniekus.
Vieta: klas.

Ar skaitima pantha paldzibu izraugs sgles vadtaju — juru. Jira katram
savam pavalstniekam doddu zivs nosaukumu. Sies daibnieki apszas apl
Kad jiura, piengram, saka: ,Ma jiras valsiba silke $idus stkus vien taisa,” —
silkei nekagjoties patdarina visadiyas kusibas. Ja nosaukrivs kajas, vai
kustibas sajaucapodkila.

Vasara
Sacen®bas ziedu pava.
Vieta: briva daba.

Starp diviem kogiiem novelk auklu. Rotas daibniekiem fparkapj auklai 6 -
8 reizes, tai nepieskaroties. KurS auklai pieskaeasizsijas no sples. Uzvar tas,
kur$ ne reizi nav piegkies auklai.

Vilt1ga niji na.
Vieta: briva daba.
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lezimé apli 1,5 m diamef#. Divi rotalas dalbnieki notupstas da iekSpus un
najinu iespiez chi loatavu aizmugug. Grastidami viens otru ar plecu dbhieki
censas viens otru nagt. Tas, kurs izlearpus afa, izlaiz no rokm ngjinu, vai

nokirit, izsgéjas no sples.
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5. pielikums

Ar So galvoju, ka diplomdarbs izstlats patsivigi, bez citu patizibas un
nesatur norak§timus bez atsa@m. Sis darbsatla vai citada veida nav nekad

iesniegts nevienai citaibaudjumu komisijai un nav nekur pubéts.

2006. gada 20. maijj
(paraksts)
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