Latvijas Universitates
Izglitibas zinatnu un psihologijas fakultate

Makslas un tehnologiju nodala

GALDA SPELES “LUDO” DIZAINA VIZUALA STILISTIKA
DIPLOMDARBS

Autors: Diana Serkunova
Studenta apliecibas Nr.: ds20084
Darba vaditajs: lektors, Mag. Art. Aivars Plotka

Riga 2024



ANOTACIJA

Latvijas Universitates Izglittbas zinatnu un psihologijas fakultates profesionalas
bakalaura studiju programmas “Maksla” 4. kursa studentes Dianas Serkunovas (stud. apl. nr.
ds20084) diplomdarba “Galda speles "Ludo" dizaina vizuala stilistika™ tiek petita galda spelu
vesturiska attistiba, “Ludo” spele un tas rasanas, ka arT galda sp€lu dizaina pamati.

Diplomdarbs sastav no tris dalam.

Teoretiskaja dala apkopota informacija par galda spelu vestures attistibu, speli “Ludo”,
tas izcelsmi un galda spelu dizaina principiem.

Empiriskaja dala tika salidzinatas 20 dazadas galda speles “Ludo” jeb to vizualais stils
péc konkrétiem kritérijiem.

Radosaja dala, balstoties uz iegtito informaciju, tika izveidots jauns dizains galda spelei

“Keezen”, kas ir viena no “Ludo” variacijam.



ANNOTATON

The diploma paper by Diana Serkunova (student card no. ds20084), 4th year student of
the University of Latvia Faculty of Education Sciences and Psychology, entitled “Visual style
design of the board game “Ludo””, explores the historical development of board games, the
creation of the “Ludo” game, the “Ludo” board game itself and the basics of the design of board
games.

The diploma consists of three parts.

The theoretical part compiles information on the development of the history of board
games, the creation of the “Ludo” game, the “Ludo” game itself and the design principles of
board games.

The empirical part compares 20 different versions of the board game “Ludo”, and their
visual style, according to specific criteria. In the creative part, based on the information

gathered, a new design is created for the board game “Keezen” — a variation of “Ludo”.



SATURS

TEV ADS ettt e s e e et e et e et e e sttt e e bt e e s bt e e s beeesabeeenareeeaa 6
TEORETISKA DALA oo 7
1.GALDA SPELU ATTISTIBA ..ottt ettt ens 7
1.1. Pirmas galda SPELES.......cccuiiiriiiiiiiieeee ettt et s 7
1.2. Galda SPEles VIAUSIAIKOS.....c..eiiiiiiiiiiiiie ettt ettt et e st n 8
1.3. Galda SPEIES MUSAICNIAS .....ccuveiiuiiiriiieiiieeiee ettt et et e st e et esbee e tteesabeesateesabeesabeesseeeaeean 8
2. “LUDO” VESTURE ......cocoistitetiitiiteeetieteeet ettt ettt ettt s et se st s s esseseasenis 9
2.1 FPACKIST” ettt ettt et ettt s b et beeae et 9
2.2. “LudO” QIZSAKUIM «..cevveiieeiieeiieeteeterte ettt ettt st st s 10
230 LUAO” ettt bttt et b e e bbb bt et et bt e h et et eat et e ntes 11
3. SPELES “LUDO” VARIACITAS .....cootiiiteieieeeeeeteeeteeevetete ettt 12
3l FRICH RACUT (it t ettt ettt et et e a e sttt sbe et et 12
3.2. KBEZEN ...ttt ettt et sttt et sttt st st sttt et st 13
3.3. Aeroplane Chess “Fei Xing Q17 .......ooiiuiiiiiiiiieiieerieesie ettt ettt e e e e s e 14
B, TPATCHIS” ettt bt b bttt e be et et bt st et et sbe et enben 16
35. “Mensch drgere Dich niChE” ........oooiiiiiiiiii e s 17
4. GALDA SPELU DIZIANA PRINCIPL..........ccccceoiiuiiimiiiieininiicicereccie e 18
4.1. SPELES PAMALNE .....eeeneeieiiieriiieeiteeite ettt ettt et e et esbeeebtesbeesaeeesabeesabeesateesnbeesnbaesnsaeenseean 18
4.2. TEPAKOJUINIS ..oeiiieiiieee ettt ettt e st e st e st e et e e bt e e abeesabeesabeeenes 19
43. IMAALETIALL .ttt st st ettt ettt st st st ettt s 19
44. SPEIES tEIMALIKA .....eeeneiieiiieiiieeiee ettt ettt ettt e et e e bt e e s ateesabeesabeesabeesabaeensaeenaeeas 20
45. KISAS ettt sttt ettt st st sttt s 21
TEORETISKAS DALAS SECINATJUMI ..ottt 21
EMPIRISKA DALA oot 23
5. GALDA SPELES “LUDO” DIZIANA PARAUGU ANALIZE .........cccccoevviiiererennen. 23
5.1. JSEETU  LLUAO™ ittt et ettt ettt ettt et et re e 23
5.2. JellyArch “ Summer LudO™ .....coocuiiiiiiiiiee ettt et 25
5.3. The Purple Cow “Magnetic Lud0o™ ........cooiiieiiiiiiiiieeicee ettt 26
54. Leg0 “Ludo GAME™ .....cooiuieiiieiiieeeiteesiee ettt ettt ettt sit e e site e st e e s bt e s bt e sbbeesaeeesaeeesabeesabeesnees 28
55. Liberty “Aurora 2-in-1 Game Set” ........ccocuiirrieriiiiniierieerie ettt ettt ee e esbee e 29
5.6. Galison “Basquiat LUAO™ .......cooiiiiiiiiiiieieeete ettt ettt e s e s e 31
5.7. Professor Puzzle “Alice's Party Games Mat” .........ccccooviiiiiiiniieiiieiiieeieeee e 32
5.8. Galison “Ludo In BIOOM” ...c...cociiiiiiiiiiiiiiietere ettt s 34
5.9, MGO “Ludo FOr Kids™ ....cc.eeotiriiriiieienieriteeene ettt sttt et 35
5.10. PSQURMART “Indian Board game™ ...........ccceevieriiiiiiieiiiiiieceieeeiee ettt 36



5.11. Eco-Parces “Parques Colombiano 3D .........cccoociiiiiiiiiiiriiiiieceieeeieeeie et 37
5.12. Small Foot “Ludo Safari”.......c..ccoceriiiiiniinienieictcneeneenteeeeeeee ettt 39
5.13. HOROW “Marble LUAO™ .....cocooiiriiiiiienienieeteesieetetet ettt sttt s 40
5.14. MIETEAU “LUAO” ...ttt sttt sttt st 41
5.15. Trefl “Disney Frozen 2 Game Board™ ...........ccoociiiiiiiiiiiiiiiieceeieeeeeete e 43
5.16. Paladone “Hogwarts LudO”........coooiiiiiiiiiiieeee ettt st e 44
5.17. Frank “Jungle Ludo™ ........oooiiiiiiiie ettt st 45
5.18. FIBOGOUP “Ludo Penguin...........coocieiiiiniieiiie ettt ettt sieesieessiee e s 47
5.19. DJECO “LiAO™ ..ttt ettt ettt et sttt e st e s bee e bae e are s 48
5.20. Vilac “Ludo and goose board Ingela P.Arrhenius”........c.cccocerviniiiiinnincniniccecnee, 49
EMPIRISKAS DALAS SECINATJUMI ..ottt 51
RADOSA DALA ... vooriiomeeiieeeeeeeeseeease st st sss st 53
6. Speles dalu diZains..........coovoviiiiiiiiiiiii 53
6.1. SPELES PAMALNES ....ceeevieiiieriiieeiteette et ettt ettt e st e e ebeesabeesbeesbeessteesaaeesaseesaseesnbeesnbaesnsaeenseean 53
6.2, SPEIUKAITIS ..oovviiiicii e 54
6.3. KarSu 1€PaKOJUIMIS ...couviiiiiieiiiee ettt ettt et ettt s e 58
6.4. SPELES ICPAKOJUINIS ..vevieiiieiiieiiie ettt ettt ettt ettt e et e st e e s ateesabeesabeesnbeesabaesnsaeeaeeas 59
6.5. NOtEIKUMU DUKIELS ..ottt sttt s 60
6.6.  SPEIUKAUIINL ..o 61
6.7. PIANSELES ...ttt ettt st st st st s 62
6.8. Radosas dalas realizacijas ekonomiskais aprékins ..........c.covvveieiiiinininieiinininiecen 66
NOBEIGUMS ...ttt ettt e e et e s bt e e et eesabbeesabeeesabaeesabeeenaseeas 67
I[ZMANTOTA LITERATURA UN AVOTT .....cooooiiiiiitiieieeeeeeeeeeeeeevee e 68
Dokumentara [apa........cecueeeeeeiienieeiienieeieese et Error! Bookmark not defined.



IEVADS

Ikviens ir pavadijis berniba laiku, spélgjot galda spéles ar draugiem vai gimenes loka.
Visbiezak tieSi agrina vecuma tika spélétas tadas klasiskas un salidzinoSi vienkarSas spéles ka
“Cirks”, “Ricu-Racu” vai “Bingo”. Pieaugot daudzi turpina pavadit brivo laiku, spelgjot galda
speles, pie kam spelu izvele un piedavajums ar laiku mainas.

Mainas ne tikai spelu izvele, bet arT paSas speles — gan pec to uzbiives — noteikumi, speles
principi, gan spéles vizualais izskats. Viena no Sadam spélém ir “Ludo”. Tas dizains,
nosaukums un noteikumi ir ne tikai mainTjuSies atkariba no valstim, kur tas tiek sp€létas, bet,
pieméram, Niderlandg ta ir partapusi par pilnigi jaunu sp€li ar nosaukumu “Keezen”, kurai ir
jauni noteikumi un spéles process.

Pétijuma jautajums: Kada ir galda spéles “Ludo” dizaina vizuala stilistika?

Teoretiskaja dala ir aprakstita galda speles “Ludo” vesture, pati spele, tas dazadas
variacijas vairakas valstis, galda spelu dizaina principi. Balstoties uz iegito informaciju, tiek
salidzinats dizains 20 dazadam “Ludo” galda sp€les versijam péc konkrétiem kritérijiem.
Pétijuma priekSmets: galda spéle “Ludo”.

PetTjuma merkis: izveidot dizainu galda spelei “Keezen”.

Pétijuma uzdevumi:
Apkopot un analizet literatiras avotus par galda sp€les “Ludo” vésturi.
Apkopot un analizet literatiras avotus par pasu galda spéli “Ludo”.
Apkopot un analizet literatdru par galda spelu dizaina principiem.

Salidzinat 20 dazadas galda spéles “Ludo” versijas péc konkrétiem kritérijiem.

hA S S

Secinat, kadas ir galvenas galda spéles “Ludo” vizualas stilistikas Tpatnibas, kuras bieZi
atkartojas dazadas “Ludo” spélés.

6. Izmantot iegiito informaciju, lai izveidotu galda speles “Keezen” dizainu.

Izmantota metodika teorétiskaja dala: informacijas un datu analize, un izveleto galda
spelu “Ludo” analize.

Izmantota metodika praktiskaja dala: galda speles “Keezen” dizaina izstrade,
izmantojot datorgrafikas programmas.

Pétijuma baze un faktologiska materiala avoti: interneta resursi (raksti) un gramatas.



TEORETISKA DALA

1.GALDA SPEI;U ATTISTIBA

1.1. Pirmas galda spéles

Pirmas galda spéles tika izgudrotas un spélétas jau 5000. g.p.m.&., ko apstiprina
arheologiskiem izmeklgjumi “Basur Hoyiik” apbedijumu pilskalna Turcijas teritorija. Taja tika
atrasti 49 metamie kaulini, kuri Itdz pat masdienam ir loti nozimigi vairakas galda speles. Toties
toreiz metamie kaulini nebija veidoti no plastmasas kuba gabalina ar ideali lidzenam virsmam,
bet gan tie bija parasts apgleznots akmens (P&teris Atija, 2016).

Cits Iidzigs metamo kaulinu veids bija no gludeniem un gareniem kociniem. Tiem viena
puse parasti tika nokrasota, un, uzmetot tos, punktus skaitfja atkartba no uzkrituSajam
krasotajam virsmam. Jo vairak uzkritusas virsmas bija iekrasotas, jo vairak punktus spelétajs
ieguva. Sie gareniskie metamie kaulini var€ja but izgatavoti arT no daudziem dazadiem
materialiem, sakot ar koka gabaliem un beidzot ar pirkstu kauliem (P&teris Atija, 2016).

Senaja Egipte tika izveidota galda spele “Senet”. Pateicoties kulturas vertibam, spélei tika
pieskirta arT simboliska nozime, jeb cilveki ticgja, ka veiksme spele ietekmes arT pecnaves dzivi.
Tads uzskats radas, jo tika pienemts, ka tadi Egiptes dievi ka Ra, Anubiss un Tots, parap&sies
par So speletaju aizsaule (Peteris Atija, 2016 un Marija Rudneva, 2023).

PaSu speéli veidoja speles pamatne ar ratainu virsmu, kura atgadina musdienas labi
pazistamo Sahu. Virsma sastavéja no 10 kvadratu kolonnam 3 rindas. Katram spélétajam rokas
ir vismaz 5 figtras, ar kuram notiek spele (Peteris Atija, 2016 un Marija Rudneva, 2023).

Daudzas galda speles radas Azijas teritorija. Tas gan tika izgudrotas no jauna, gan
“mainitas” un pilnveidotas sava starpa. Arl plasi pazistamie domino kaulini nak no Azijas.
Nonakot Eiropa, tie mainija izskatu uz misdienas ierastajiem plastmasas taisnstiira gabaliniem
ar skaitla punktiem virsa. Domino nosaukums tika aizgiits no dominikanu mukiem. Kartis tiem
bija aizliegts spelet, taCu domino bija atlauts, Iidz ar ko ta bija loti iecienita spele vinu vida.
Pasi muki vilka baltus térpus ar melnam kapucém, kas atgadina domino kluciSu dizainu
(Masa Veselova, 2022).

Amerikas teritorija vietgjie iedzivotaji arT izgudroja dazadas spéles. BieZi tika sp€létas
kaulu speles, tacu ne tikai tas. Daudzas spéles bija orientétas uz stratégijas izmantoSanu.
Visbiezak tam bija ar medibu saistita tematika, jo tas bija aktuali viet€jai kulttrai

(Masa Veselova, 2022).



1.2. Galda spéles viduslaikos

Laikam ejot, galda speles attistTjas un mainijas. Izmainas piedzivoja ne tikai to izskats,
bet arT speles process. Ka piemeru var min€t Saha sp€les pamatnes izmainas viduslaikos.
Vienkrasaina dela vieta ta ieguva melnbaltus laukumus, kuri miaisdienas rada asociacijas ar So
speli (Masa Veselova, 2022).

Nozimigs pavérsiens galda speles notika tieSi ap 13.~14. gadsimtu. Taja laika Egipte
izgudrotas sp€lu kartis nonaca Eiropas teritorija. Tas uzreiz iemantoja lielu popularitati, tau
augstdzimusas personas neatzina nedz tas, nedz vairumu citu spelu. Lidz ar to daudzas speles
tika aizliegtas, tomér aizliegums neskara dambreti. Kopuma tika izgudrotas vairak neka 50
dazadas karSu spéles. To dizains bija saistits ar laikmeta aktualitattm. BieZi tika att€lotas
nozimigas vésturiskas personas, pieméram, Julijs Cézars (MaSa Veselova, 2022).

Kada cita spele, kura kluva diezgan atpazistama, bija dambretes paveids jeb tas cita
versija. Tas atSkirtba bija taja, ka izkartojums nebija simetrisks. Sts speles izcelsme meklgjama
Skandinavija. Tas sakotng&jais nosaukums bija “Hnefatafl”. Pateicoties vikingiem, spéele
izplatijas un nonaca ar1 Krievija (Masa Veselova, 2022).

Ka pavisam jauna spéle, kura arT ieguva popularitati sabiedriba, jamin “Reversi”. ST spele
vairakas desmitgades bija populara un iecienita Lielbritanija, taCu tikpat atri, cik ta kluva
populara, par to aizmirsa. Spéle atguva atpazistamibu vélak — jau 20.gadsimta (MaSa Veselova,
2022).

Kina Iidz pat masdienam liela nozime ir spelei, kura radas laika posma starp 19. un 20.
gadsimtu. Spele “Mahjong” radas Sanhaja un ap 1920. gadu ta iemantoja lielu popularitati.
Spele kluva tik populara, ka gandriz kluva par kultdras simbolu. Ar laiku par So speli uzzinaja

arT citas valstis (MasSa Veselova, 2022).

1.3. Galda spéles musdienas

Vairakas vesturiskas galda speles joprojam ir loti nozimigas musdienu sabiedriba. Tas
turpina razot, un cilvéki turpina baudit spéles procesu. Tas ir tadas spéles ka domino un
dambrete. TaCu ir arT citas speles, kuras ir loti nozimigas masdienu galda spelu cienitajiem —
tadas speles ka “Carcassonne”, “Catan” un “Spyfall” (MaSa Veselova, 2022).

Speles “Carcassonne” tematika ir viduslaiki. Katrs dalibnieks var iejusties viduslaiku
iedzivotaju loma. Spéles procesa tiek buveta pilséta ar takam un klosteriem. Katra spélétaja

uzdevums ir ieglt péc iesp€jas vairak punktu un maksimali paplasSinat savu teritoriju. Lai gan



spele nav griita, tomér ta spéles laika prasa spgjas veidot stratégijas, Iidz ar ko ar gados pavisam
Jjauniem spéletajiem ta nebus piemérota (MasSa Veselova, 2022).

Spele “Catan” ir loti izplatita un daudziem pazistama. Tai ir vairakas versijas, ka arl
papildinajumi. Pats spéles process ir diezgan viegls un ar vienu spéles piegajienu var apgit
noteikumus. Katrs speletajs klast par kolonizatoru, vai arT — katra speletaja uzdevums ir attistit
savu koloniju. Speles laika nepiecieSams roipeties par resursiem, celiem un paSu pilsetu
(Masa Veselova, 2022).

Karsu spele “Spyfall” lieliski der briva laika pavadiSanai plasaka cilveku loka. Spéles
daltbnieki var iejusties spiega un agenta loma. Spéles process ir loti lidzigs spelei “Mafija”,
tikai ar karttm. Galvena atSkiriba ir tan, ka tieSi pateicoties karttm, speli var spelet bez vaditaja,
un visi speletaji var lidzvertigi piedalities spéles procesa. Spéles laika visiem ir zinama kada
konkreta lokacija, iznemot spiegu. Visi dalibnieki ir parasti iedzivotaji, tacu viens no tiem ir
spiegs. Spéle norisinas sarunajoties, uzdodot dazadus jautajumus, lai noskaidrotu, kurs ir spiegs

(Masa Veselova, 2022).

2. “LUDO” VESTURE
2.1. “Pachisi’

“Pachisi” ir Indija radita galda spele, kura aktivi tiek izmantots metamais kaulin$ un
figaras, spelgjot to. Nosaukums ”Pachisi” radies no hindi-urdu valodas varda “pachis”, kas
pieder pie skaitla varda grupas. Ta tieSa nozime ir “divdesmit pieci”. Spelei tika pieskirts tieSi
Sads nosaukums, pateicoties metamajiem kauliniem, jo maksimalais gajienu skaits bija
divdesmit pieci (MapAcademy, 2022 un Gamex Cart, 2020).

Tiek uzskatits, ka $T sp€le pirmo reizi tika min€ta 6. gadsimta eposa “Mahabharata”.
Taja ir aprakstits, ka varoni speleja kadu speli uz alu sienam, kur uzvarétajam pienaktos visas
likmes. Konkrétu faktu, kas apstiprinatu So teoriju, nav, tacu kultara tas tiek uzskatits par
patiesu (MapAcademy, 2022 un Gamex Cart, 2020).

Pirmie realie pieradijumi par $adu spéli ir no 16. gadsimta. Indijas pilsétas Fatehpura
Stkri un Agra, Mogulu impérija bija uzbuvéjusi lielformata spelu laukums, kuri arT aktivi tika
izmantoti. Mogulu imperators Akbars Lielais bieZi izklaid€jas, izmantojot savas kurtizanes ka
spelu figtras, liekot tam parvietoties uz konkrétam vietam pec noteikta solu skaita. Papildus
tam par STs spéles eksistenci liecina vairaki saglabajusies artefakti - speles pamatnes, figtiras un
gleznas ar spéles procesa ainam no mogulu laiku manuskriptiem (MapAcademy, 2022 un

Gamex Cart, 2020).



Pati speles pamatne sastav no krusta, kuram centra ir aplis. Visas Cetras puses ir astonus
kvadratus garas un tris kvadratus platas. Spéles gaita spelétaji izstaiga $is linijas, ik péc laika
atgriezoties apli. Aplis tiek devéts par “Charkoni” un spél€ tas ir gan starta laukums, gan finiSa
laukums. Pateicoties Sai detalai, speli tauta arT meédza saukt par “Charkoni”, nevis “Pachisi’.
Krusta galos atrodas arT laukumi, kuros ir ieziméti krusti. Sie laukumi tika devéti par “pilim”
(MapAcademy, 2022 un Gamex Cart, 2020). (sk. att. 2.2.1.)

Speli parasti spel€ja Cetri speletaji, kuri apvienojas divos paros. Katram spélétajam tika
pieskirtas Cetras spelu figtras, kuras tika izvietotas uz “Charkoni”. Lai uzsaktu speli, katram
dalibniekam vajadz€ja izmest kauri gliemezvakus, un tas, kuram bija vislielakais skaits, varéja
uzsakt pirmais. Speles laika Sis spelu figtiras virzijas pa krusta kontiru — no lejas uz augsu
pulkstenraditaja virziena. Speletaju figtiras citi speletaji var€ja art “apest”. Bridi, kad speletajam
bija javeic konkrets solu skaits uz laukumu, kur jau stav cits speletajs, $1 speletaja figra tika
nonemta no laukuma jeb “apesta”. Kad sp€letaju parim visas astonas spelu figras atgriezas
speles laukuma apli, tad spéle tika uzskatita par pabeigtu. Dazas §is spéles versijas viens no
svarigajiem sp€les nosacijumiem bija, ka katram spelétajam vajadz€ja “apest” vismaz vienu
figiru (MapAcademy, 2022 un Gamex Cart, 2020). (sk. att. 2.2.1.)

“Pachisi” 1867.gada nonaca Amerika, kur tika pardevéta par “Parcheesi”’. Ap laiku Sai
spelei tika nomainiti vairaki TpaSnieki, bet uz doto bridi tiesibas pieder uzneémumam “Hasbro”.
Lidz ar to speli ar Sadu nosaukumu drikst raZot tikai Sis uznémums, bet citiem ir nepiecieSams

mainit sp€les nosaukumu (Elisona Vactela, 2012).

2.1.1. att. V. Normans Brauns “Pachisi”

2.2. *“Ludo” aizsakumi

Termins “Ludo” tika pieskirts 1896. gada, apzimejot konkretu galda sp€les struktaru jeb
speles kartibu. So struktiiru patentgja brits Alberts Kollers, iedvesmojoties un izpgtot Indija
“Pachisi” lidzigas galda speles, kuras tika speletas jau vairakus gadsimtus, un bija kluvusas par
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nozimigu kultdoras dalu. Spele tika patenteta Lielbritanija, pievienojot sp€les esoSajiem
elementiem Vel vienu — metamo kaulinu traucinu, savukart kauri gliemezvakus aizvietoja ar
klasiskajiem metamajiem kauliniem. Speles strukturai tika pieskirts nosaukums “Karaliskais
Ludo”, bet ikdiena tas visiem ir pazistams ar nosaukumu “Ludo” (Puja Rojs, 2022).

Par to, ka “Ludo” ideja guva iedvesmu un iespaidojas no Indijas kulturas, liecina
fragments Senaja Indija 6.gadsimta raditaja eposa ‘“Mahabharata”, kur tika aprakstita lidziga
spele. Savukart reals piemers ir jau mingtie lielformata spelu laukumi Agra un Fatehpura StkrT,

kur speles laukumu izkartojums ir loti l1dzigs “Karaliskajam Ludo” (Elisona Vactela, 2012).

23. “Ludo”

Jaunas “Ludo” speles merkis bija vienkarSot speles noteikumus, lai tie klatu vienkarsaki
un skaidri pat bérniem, ka arT popularizét to Anglija. Lai vieglak orient€tos sp€les gajienu
skaita, tika ieviests metamais kaulinS. Speles dalibnieki vairs netika daliti pa pariem, bet katrs
dalibnieks speléja Iidz savai uzvarai. ParvietoSanas trajektorija tika vienkarSota, un spéles
sakuma laucins tika parvietots uz laukuma arpusi — celu, pa kuru tiek parvietotas paSas spelu
fignras. Tika likvideti arT aizsarglaucini, kur, novietojot savu figiiru, otrs speletajs vairs nespgja
“apest” citu figtru. VienkarSojot speli, ta kluva popularaka, bet pieaugusSajiem spelet kluva
neinteresantak (Cyningstan, 2024).

“Ludo” speles noteikumi ir loti vienkarSi. Spe€le var piedalities divi, tris vai Cetri
dalibnieki. Speles sakuma speletajam izdalitas tiek Cetras spelu figiiras, kas tiek novietotas uz
speles pamatnes arpus spelu laukuma. Dalibnieki sava starpa izvelas pec nejausibas principa,
kur§ pirmais uzsaks spéli. Uzsakt var tikai tas, kur§ pirmais uzmetts skaitli seSi ar metamo
kaulinu. Kameér kads no speletajiem neuzmetis So skaitli, notiek rotacija pulkstenraditaja
virziena, I1dz Sis skaitlis tiks uzmests. Kopuma spélé liela loma ir tieSi skaitlim “se$i”, jo tam ir
vairakas funkcijas. Skaitlis “seSi” metamaja kaulina var funkciongt ka parasti sesi speles gajieni.
Papildus tam, uzmetot So skaitli, dalibnieks var velreiz mest metamo kaulinu otram gajienam.
Maksimali var uzmest tikai divas reizes “seSi”. TreSaja reize€ tas tiek uzskatits ka zaudéjums, un
karta pariet nakoSajam dalibniekam. Dalibnieki nedrikst “kapt virst” citam spelétajam, bet var
tam apiet apkart. Spele arT virzas pulkstenraditaja virziena, un katra dalibnieka mérkis —
pirmajam visas Cetras sp€lu figliras parvietot apkart laukumam un atgriezt t.s. starta baze
(Cyningstan, 2024, DZeimss Masterss 2024).

Kaut arT 8kiet, ka §T spéle ir balstita uz veiksmi, tajai ir savas stratégijas, kuras var

izmantot, lai uzvarétu. Viens no svarigakajiem punktiem — laukuma izvietot péc iesp€jas
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vairakas savas spe€lu figuras. Tas dos iespgju gajienu izmantot vislietderigak, kur konkrets
skaitlis visizdevigak nostradas. Speles laika speletajiem tiek ieteikts tureties vismaz seSus solus
talak no pretinieka, lai pekSni netiktu blokets speles laika, ka arT dzities pakal citiem

dalibniekiem, lai tos blok&tu un paléninatu virzibu uz priekSu (Cyningstan, 2024).

3. SPELES “LUDO” VARIACIJAS

3.1. “Ricu Racu”

“RiCu Racu” ir latvieSu versija galda spelei “Ludo”. Speles komplekta ietilpst spelu
pamatne, seSpadsmit spelu figiras Cetras dazadas krasas, viens metamais kaulinS. Speli var
spelet no diviem lidz Cetriem speletajiem. Katram sp€létajam tiek izsniegti Cetri kaulini, bet
gadijuma, kad spele piedalas tikai divi spelétaji, katram var but izsniegti arT divi komplekti jeb
astoni kaulini, lai speles process butu garaks un interesantaks. Speles mérkis ir tads pats ka
“Ludo” — nepiecieSams apiet spelu laukumu un visas Cetras vai astonpas spelu figras ievietot
laukuma iekSpus€ — baze (Jumava, 2008). (sk. att.3.1.1.)

Speli var uzsakt tas speletajs, kurS uzmet lielako skaitli. Tad viens no Cetriem kauliniem
tiek novietots uz savas krasas starta laukuma, no kurienes tiks uzsakta spele. Turpmak kaulin§
tiks parvietots pa tik soliem, cik punkti tiks uzmesti ar metamo kaulinu. Peéc pirma speletaja
gajiena spéle turpinas pulkstenraditaja virziena, nakamajiem dalibniekiem sakot savus gajienus
(Jumava, 2008).

GluZi ka “Ludo”, “Ric¢u Racu” spele arT ir liela nozime metama kaulina skaitlim “sesi”.
Tikai ar So skaitli var parvietot vienu no papildus trTs spelu figiram uz starta laukumu, lai
uzsaktu ar tiem kustibu. Skaitlis “sesi” dod arT iesp€ju dalibniekam veikt vél vienu spéles gaitu.
Gadijuma, ja visi kaulini jau ir novietoti speles laukuma, speletajs var veikt seSus solus uz
priekSu, uzmetot metam kaulinu ar skaitli “sesi” (Jumava, 2008).

Viena no lielakajam atSkirtbam starp “Ricu Racu” un “Ludo” — speletaju mijiedarbiba
speles laika. VienkarSojot “Ludo” spéli, spélétajiem vairs nav iesp€jas “nosist” pretinieka
kaulinu, lai tas uzsaktu gaitu no sakuma. Savukart “Ricu Racu” §T iesp€ja ir saglabata tada pati,
kada ta bija originalaja galda spele “Pachisi”. Uzmetot noteiktu solu skaitu, kas sakrit ar
attalumu starp abiem spé€létajam, gajéjam ir iesp€ja “ap€st” savu pretinieku, padarot lielaku
iesp€ju pirmajam noklut I1dz finiSa laukumam, atrak apstaigajot visu sp&lu laukumu (Jumava,
2008).

Speles laika viena no grutibam, ar kuram var sastapties spélétajs, ir pedejie spéles

gajieni. Ir jauzmet vai nu konkréts gajienu skaits, kurs ir palicis, vai arT mazaks, lai ieietu baze.
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Gadijuma, ja speletajs uzmet lielaku skaitu, tad taja bridi gajiens tiek izlaists un spéles gaita

tiek nodota nakamajam spélétajam (Jumava, 2008).

3.1.1. att. Janis Roze “Ri¢u Racu”

3.2. “Keezen”

Galda spele “Keezen” kaut kada zina ir divu spelu kombinacija — “Ludo” un “Whot”. Sts
speles “saknes” nak no “Pachisi” speles, taCu tas noteikumi un sp€les process ir mazliet
atSkirigs. Pati lielaka atSkirtba ar “Ludo” — speleé metama kaulina vieta ir spelu kartis. Ar laiku
arT Sai spélei izveidojas jau citi varianti citas valstis. Vacija So spéli dévé par “Dog”, bet
Lielbritanija “Tock” (Five Keys, 2024).

Joprojam nav konkrétu pieradijumu, kurs bija autors spéles parveidotajai versijai vai arl
kura Niderlandes dala St spele tika mainita. Niderlandes pils€tas Akerslota iedzivotaji uzskata,
ka spéles saknes meklgjamas tur, bet tam nepiekrit iedzivotaji Frizlandes regiona rietumos.
Tacu niderlandiesi So speli ir loti iecienTjusi, un musdienas tiek rikoti pat ¢empionati, lai
noskaidrotu, kurs ir labakais “Keezen” spé€les speletajs (Five Keys, 2024).

Speles merkis ir tads pats ka spele “Ludo” — péc iesp€jas atrak apiet spelu laukumu un
but pirmajam, kas visas savas figtras atved atpakal uz majas lauciniem. Spele var piedalities
I1dz astoniem speletajiem, bet visbieZak uz spelu pamatnes ir Cetri speletaji. Gadijuma, ja spele
piedalas para skaitlis spelétaju, var spelet arf komandas. Sada gadijuma uzvar ta komanda, kurai
abu krasu kaulini tiek Iidz bazei pirmie (Five Keys, 2024). (sk. att.3.2.1.)

Spele liela loma ir paSam spelu kartim. Tas tiek devetas par “Keezcards”. Katrai kartei ir
sava nozime un darbiba, kuru var veikt speles laika. Lai gan kartis izskatas ka parastas spelu
kartis — tam ir cipari, masti jeb veidi —, nozime ir tieSi karts vertibai. (Five Keys, 2024) (sk.

att.3.2.1))
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Kartim, kuram ir ipasa nozime:
e duzis — uzsak speli vai var veikt vienu soli,
e karalis — uzsak spéli,
e dama — divpadsmit soli uz prieksu,
e kalps — maina sava izveleta kaulina vietu ar citu,
e septini — gajienu var sadalit uz diviem kauliniem, kopsumma javeic septinus
laucini uz priekSu,
e Cetri — Cetri soli tikai atpakal.

Parejas skaitlu kartis parada konkrétu skaitu, cik solus uz priekSu javeic speles laukuma
speletajam (Five Keys, 2024).

Ir arT dazadi interesanti noteikumi, kurus jaievéro, lai gan tie var sarezgit paSam
speletajam speles procesu. Pieméram, gadijuma, ja rokas paliek karts ar tadu solu skaitu, ka
sanak kapt uz laucina, kur jau stav vai nu savs vai sava partnera kaulins, gajienu izlaist nevar,
un paliek tikai nokaut to. Sadi nosacijumi padara spéli mazliet saregitaku, bet taja pasa laika
liek speletajam pieverst lielaku uzmanibu un vairak piedomat par spéles taktiku (Five Keys,

2024). (sk. att.3.2.1.)

3.2.1. art. ThysToys “Keezen”

3.3. Aeroplane Chess “Fei Xing Qi”

Speles galvena tematika ir sabiedriskais transporti un celi, I1dz ar ko visbiezak to dizains
ir noforméts $ada stila. Sakums ir tads pats ka “Ludo”. Katram speletajam tiek izdaliti Cetri

kaulini konkreta krasa. Uzsak spelet tas speletajs, kur§ pirmais uzmet skaitli “sesi”. Tad tiek

parvietots pirmais kaulin$ uz starta laukumu, un nakamais veic gajienu speletajs, kurs atrodas
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kreisa pusé. Gadijuma, kad tiek uzmests skaitlis “se$i”, tas gluzi ka “Ricu Racu” dod iesp&ju
veikt atkartoti gajienu (Yellow Mountain, 2024). (sk. att.3.3.1.)

Viena no atSkirtbam paradas otrajam speletajam, kad tam javeic gajiens. Lai nakamais
speletajs uzsaktu speli, jauzmet nevis “sesi”, bet jebkurs para skaitlis, lai savu figlirinu novietotu
starta laukuma. Papildus tam atSkirtba ir arT gajiena, kad treSo reizi uzmet skaitli “seSi”.
Uzmetot to, speletajam japarvieto vienu no saviem kauliniem sava sektora, arpus laukuma, lai
uzsaktu sp€li no jauna (Yellow Mountain, 2024).

Saja speles versija izmanits arT speles délis. Taja ir pievienoti jauni laucini ar noteiktam
darbibam. Kopa tie ir Cetri spelu laucini, kur katrs no tiem ir iekrasots viena speletaja komandas
krasa. Uzkapjot uz So laucinu, gadTjuma, ja ta ir speletaja krasa, tad tas lauj speletajam Skersot
divpadsmit laucinus uz priekSu. Tacu, ja speletajs uzkapj uz citas krasas laucinu, vins nevar to
Skersot (Yellow Mountain, 2024). (sk. att.3.3.1.)

Lai pabeigtu speli, spelétajam nepiecieSams visus savus kaulinus atvest uz laukuma
sakumu, bet tos janovieto laucinos, kuri ievirziti uz laukuma centru. Gadijuma, ja uzmetot
metamo kaulinu skaitlis ir lielaks, speletajam javeic maksimalais iesp€jamais solu skaits, bet
parpalikuSo solu skaits javeic atpakalgaita. Piemé&ram, ja uzmetot skaitli “Cetri’ paliek tikai trTs
spelu laucini, speletajam jaaiziet 1idz beigam, bet tad vienu soli atpakal (Yellow Mountain,
2024.

Hanger Final Stretch Launch Area

AD ED’*

¥
PR3sas &
H so

9o o
u: c © ©

Home Base Jump Point

L00 0on

1
7o o8 o usan

-

e e
b I

3.3.1. att. Yellow Mountain “Fei Xing Qi”

15



34. “Parchis”

St spéles versija radas un ir populara Spanija. Tas noteikumi un pats spéles process ir loti
vienkarSs un lidzigs klasiskajam “Ludo”. Spéles pamatne vizuali ir identiska “Ludo”. Ta
visbiezak ir krusta forma ar tris stabiniem, kur iekSg€jais stabs — konkréta speletaja finisa laucing
(DzZeimss Masterss, 2024). (sk. att.3.4.1.)

Uzsakot speli, katram dalibniekam tiek izdaliti Cetri kaulini noteikta krasa. Speli uzsak
tas, kurS uzmet lielako skaitli ar metamo kaulinu. Talak kustiba virzas pulkstenraditaja virziena.
Tacu Sim speletajam jauzmet skaitlis pieci, lai parvietotu kaulinu uz pasu laukumu. Spéles laika,
speletaji var izveleties, vai visi speletaji virzisies pa vai pret€ji pulkstenraditaja virzienam.
Visbiezak, virzoties pa labi, uz paSas spelu pamatnes ir noraditi skaitli, lai vieglak orient€tos
spelu laucinos (DZeimss Masterss, 2024).

Speles pamatné ir iekrasoti Cetri laucini jeb katra speletaja starta laukumi. Noklastot citas
krasas speletajam uz ta nekas nenotiek, 1idz bridim, kad Sis krasas dalibnieks pievieno jaunu
kaulinu. Tad citas krasas kaulins tiek novietots laukuma arpus speles, bet cits speletajs ka balvu
sanem iesp€ju parvietot savu kaulinu divdesmit solus uz priekSu (DZeimss Masterss, 2024).

Lai uzvar€tu speli, speletajam janovieto visus savus kaulinus pedejos laucinos, kuri
nokrasoti komandas krasa. Bridi, kad pirmais kaulin$ noklost uz savas krasas laucina, ka
apbalvojumu, speletajs var vienu kaulinu pec izveles parvietot desmit solus uz priekSu (DZeimss
Masterss, 2024). (sk. att.3.4.1.)

Bri1di, kad speletajs pievieno kaulinu jeb novieto to uz starta laucina, kur jau ir tas krasas
kaulin$, tie izveido barjeru. Citi speletaji nedrikst Skersot Sos kaulinus, ka arT kapt uz So laucinu.
Tas attiecas ne tikai uz pretinieku kauliniem, bet arT uz paSu konkrétas krasas speletaju.
Dalibnieks nevar pievienot jaunu kaulinu, kameér neparvietos vienu no saviem kauliniem uz
priekSu (DZeimss Masterss, 2024). (sk. att.3.4.1.)

Skaitlim “seSi” Saja spé€les versija arT ir dazadi interesanti noteikumi. Uzmetot to divas
reizes péc kartas, tas dod iesp€ju veikt atkartotu gaitu. Tacu, uzmetot So skaitli treSo reizi,
speletajam janovieto to seSus solus atpakal. Sis noteikums neskar tikai tad, ja speletajs
novietojis savu kaulinu majas laucina. Bridi, kad speles laukuma ir izvietoti visi Cetri speletaja
kaulini, vin$ var veikt septinus solus nevis seSus (DZeimss Masterss, 2024).

Speles procesa dalibniekam javeic pilns aplis ap spelu laukumu. Uzvar tas speletajs, kur§
novieto visus Cetrus kaulinus majas laukumos pirmais. Saja spéles varianta spéletajam javeic

precizs solu skaits, jeb jauzmet noteikt skaits ar metamo kaulinu (DZeimss Masterss, 2024).
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3.4.1. att. Aobo Shop “PARCHIS”

3.5. “Mensch drgere Dich nicht’

Spele “Mensch drgere Dich nicht” ir radusies Vacija. Vacija tiek uzskatits, ka spéle 1sti
nav saistita ar “Ludo” spéles vésturi. So spéli izveidoja un populariz&ja Fridrihs Smits. Vina
sakotn€jais mérkis bija izveidot idealu galda speli saviem bérniem, lai ta butu p&c iesp€jas
vienkarsa, bet interesanta. Talak ST sp&le nonaca arT pie cietuSajiem karaviriem, kuri arst€Sanas
laiku pavadija spelgjot $o speli (Tims Zils Hols, 2019).

Speles nosaukums ir “Mensch drgere Dich nicht”, kas tulkojas ka “Nebedajies tik loti”.
Spéelei ir tiesi $ads nosaukums, jo sp€les laika var but ne parak patikami brizi spélétajiem, kad
tam nakas veikt kadu darbibu, kura pagarina celu Iidz speles beigam. Piemé&ram, speletajam var
sanakt ta, ka vinam nepiecieSams veikt 39 solus atpakal (Tims Zils Hols, 2019).

Spéeles noteikumi ir maksimali vienkarsoti, lai katrs bérns varétu tos viegli uztvert un bez
griittbam un palidzibas patstavigi spelet. Katram speletajam tiek izdaliti Cetri kaulini noteikta
krasa. Lai uzsaktu spéli, nepiecieSams uzmest skaitli “seSi”, kas ir gluzi ka citas “Ludo”
variaciju speles. Katrs nakamais uzmestais skaitlis ar metamo kaulinu ir solu skaits; kopuma
spelu laukums sastav no Cetrdesmit soliem. Noklastot laucina, kur jau stav citas vai savas krasas
kaulins, tas tiek “nokauts”, jeb tam nakas atgriezties uz arpus spelu laukuma vietu, kur atkal ar
skaitli “se$i” jauzsak speli. Uzvar tas, kur§ pirmais visus savus Cetrus kaulinus atvedis uz
pedejiem speles lauciniem (Tims Zils Hols, 2019). (sk. att.3.5.1.)

Pateicoties tik vienkarSiem speles noteikumiem, tas lauj paSiem speletajiem izpausties.

Speletaji var pasi izdomat jaunus noteikumus, lai spele butu interesantaka un spéles process
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butu aizraujoSs. Sads piegajiens veicinas interesi ne tikai maziem bérniem, bet arT pieaugusiem,

I1dz ar ko mérkauditorijas loks noteikti paplaSinasies (Tims Zils Hols, 2019).
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3.5.1. att. Eidgendssische Technische Hochschule Ziirich “Mensch drgere dich nicht”

4. GALDA SPELU DIZIANA PRINCIPI

4.1. Speéeles pamatne

Biezi vien galda spélem klat ir spéles délis, kas palidz spéli padarit interesantaku un
vieglaku, lai izsekotu sp€les procesam. Lidz ar to, stradajot pie spéles vizuala dizaina, ir svarigi
saprast, kadas opcijas ir piemérotas, un kadas pieejamas saistiba ar to (Hero Time, 2019).

Visbiezak, lai speli varétu baudit vairaki cilvéki un spéles delis batu funkcionals, tam
jabt lielam. Sis lielas pamatnes visbiezak ir salocitas, lai tas varétu ievietot iepakojuma, kas
laus pircejiem vieglak uzglabat paSu speli arT turpmak. Tada gadijuma, So pamatni sadala jeb
saloka dalas. Kopuma ir trTs visbiezak izmantotas tehnikas, ka $1s speles salocit (Hero Time,
2019).

Pirmais veids — bez locTjuma. Delis ir noteikta forma, tacu to malu garumi neparsniedz
30 cm, lai pamatne ieietu iepakojuma, un pats iepakojums neaiznemtu daudz vietas pircgju
plauktos. Sada gadtjuma spele var but arT universala forma, jo ta nav jaloka, liekot to sp&les
kaste (Hero Time, 2019).

Otrs veids — pamatnes ar vienu locTjumu. Saja gadtjuma spéles pamatne lokas uz puseém
ka gramata. Rezultata ir spelu pamatne, kura ir taisnstdra forma, l1dz ar ko arT paSai speles kastei
vajadzetu but tadai, lai nerastos lieki tuka vieta pasa kaste. Sadu locijumu visbiezak izmanto
klasiskas galda spéles ka Sahs, dambrete vai “Scrabble” (Hero Time, 2019).

Tre$ais veids — pamatnes ar Cetriem locTjumiem. Sads locijuma veids lauj speles

pamatném kvadrata forma but lielakam par 30 cm, kas laus spele piedalities vairak cilvekiem,
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ka arT spéles process biis patikamaks. Sads locijuma veids lieliski der kvadrata tipa kastém, jo

salocita pamatne paliek kvadrata forma (Hero Time, 2019).

4.2. Iepakojums

Iepakojums veido pirmo klienta iespaidu par paSu spéli. Balstoties uz to, klients var veikt
secinajumus par paSu spéli, ka arT veikt izveli — vai iegadaties So preci. Tas attiecas ne tikai uz
kastes noforméSanu, bet arT uz kastei izmantoto materialu un to, cik érts tas buis ikdienas
lietoSanai. Milziga kaste noteikti neradis velmi iegadaties galda speli. Visbiezak galda spelu
tirgt ir sastopami trTs iepakojuma veidi (Hero Time, 2019).

Viens no biezak sastopamam kastes veidiem — saniski veramas kastes. Tadam kastém, lai
iznemtu paSu produktu, jaatver Saura malina kastes sana. Visbiezak $ads iepakojums ir karSu
komplektam. Izklajuma tas ir visvienkarSakais, ka arT razoSana prasis mazak lidzeklu. Parasti
kastes biezums ir tikai Iidz 3 cm (Hero Time, 2019).

Otrs kastes iepakojuma popularakais veids —iepakojums no divam dalam. Sis iepakojums
sastav no divam detalam — kastes vaka un tas apaksSas. Spelu tirgd tas ir visbiezak izmantotais
iepakojuma veids. Kaste ideali piemérota galda spe€lém ar spéles pamatni. Visbiezak Sadu
iepakojumu var sastapt puzleém vai galda spelém ar spelu pamatni (Hero Time, 2019).

Pedgjais kastes veids, kuru bieZi izmanto — kastes ar magnétu. Tas ir kastes, kuras
izveidotas no kartona, un tas veras ka ladites, tacu, lai vaks cieSi tur€tos pie kastes pamatnes,
tas stiprinas ar magné€tu. Tads iepakojums bieZi atstaj loti labu iespaidu uz pirc€jiem, jo rodas
augstas kvalitates preces sajuta. Lidz ar to klienti uzskata, ka pats produkts ir pietiekami labs,
un to ir verts iegadaties. Papildus tam pats iepakojums arT péc izturibas ir viens no labakajiem,
Jjo tam ir dubultais slanis, kas nodroSina, ka iepakojums kalpos pietickami ilgi un speles detalas

bus pasargatas (Hero Time, 2019).

4.3. Materiali

Pamatnei vislabak izmanto kartonu, kur§ ir vismaz 2 mm biezs. Tas ir nepiecieSams, lai
ar laiku $T pamatne nedeformétos vai arT neieplistu un nesalocitos. PaSam kartonam vajadzétu
but diezgan kvalitativam, jo lociSanas bridi liela slodze ir tiesi uz locijuma vietam. Papiru, kuru
ITmé uz speles pamatnes, ir ieteicams nemt 157g, lai spele nav parak bieza un to var salocit,

neradot neértibas, cenSoties pasu speli salikt kopa (Hero Time, 2019).
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Speles iepakojumam visbieZak izmanto vienu no tris kartona veidiem — B kategorijas,
standarta kartonu vai arT augsta blivuma kartonu. Papildus tam katrai no Siem kartona veidiem
ir dazadi biezumi jeb grami. Jo biezaks kartons, jo tas bais izturigaks, kas noteikti bas loti svarigs
un nozimigs klientiem, lai spéles kaste netiktu sabojata vai deforméta produkta lietoSanas laika.
Vieglam spelu komplektacijam deres kartons ar 1 un 1.2 mm biezumu, taCu smagakam, labak
nemt 1.5 Iidz 2.5 mm (Hero Time, 2019).

Karbas, kuras visbiezak izmanto karSu komplektam, raZzo no biezaka kartona, tacu tas nav
tik biezs, cik pamatne vai citi lielaki iepakojumi. Parasti izv€las to paSu materialu, ka spelu
kartim, kas ir 200g I1dz 300g papirs vai loti plans kartons (Hero Time, 2019).

Divdaligam iepakojumam, kas paredzets lielakam spe€lu komplektam, visbiezak izmanto
biezu kartonu. Papildus tam — jo lielaks iepakojums un smagaka spele, jo kartons janem biezaks.
Tas nodroSinas to, ka iepakojums nokalpo péc iesp€jas ilgak, lai spéli butu &rti uzglabat un to
varétu saglabat ilgak. Planaks kartons var viegli ieplist vai arT nesaglabat formu (Hero Time,

2019).

4.4. Spéles tematika

Katrai galda spélei ir sava teéma. Ta var but loti vienkarSa (geometrija), vai arT daudz
sarezgTtaka — kads vésturisks notikums. Kopuma témas var bt loti dazadas, un tas lauj arT
kategorizét spéles gluzi ka lasamo literatiru. Tada veida cilvékiem ar interesi par noteiktu
dizaina motivu bas vieglak atrast speles, kuras vinus piesaista vizuali. Pieméram, cilvekus kuri
interes€jas par botaniku, noteikti vizuali piesaistis sp€les ar dizainu, kas bus pietuvinats Sai
temai (Bens Garijs, 2019).

Lai gan katru gadu tiek razots takstoSiem sp€lu un to tematika ir loti dazada, ir noteiktas
témas, kuras galda spe€lu miletaji iecientjusi. Tadas t€mas parasti ir — fantazijas, vestures,

zinatnes, realas pasaules, tematiskas spéles, u.c. (Bens Garijs, 2019).
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4.5. Krasas

Spelu dizaina krasam ir liela nozime. Galda speles ta visbiezak sp€le identitates
noteikSanas lomu. Spélétajs var izveleties sev tuvu krasu, un spéles laika fokuséties un but
spejigs viegli orientéties pateicoties Sai krasai (Gabriella Bg, 2016)

Stm krasam jabit viegli uztveramam, tapéc ieteicams izmantot primaras un sekundaras
krasas. Dizaina nav ieteicams izmantot vizuali radniecigas, 11dzigas krasas, jo tas var mulsinat
speletajus, un kada bridi radit situaciju, kad speletajs veic gajienu ar cita speletaja kaulinu.
Speles, kuras norisinas cina sava starpa, ieteicams izmantot pretkrasas, pieméram, sarkans un
zils, sarkans un zals, zils un oranzs. Tas palidzes speletajiem labak orientéties un viegli atSkirt
savus kaulinus no pretinieka kauliniem. Speles pamatnés, kur arT norit konkurence, pretkrasas
var novietot vienu otrai preti, lai pastiprinatu pretinieka efekta sajutu (Gabriella Bg, 2016).

Spele “Ludo”, lai speletaji varetu atskirt savus kaulinus, tie ir nokrasoti Cetras dazadas
krasas. Parasti STs krasas ir dzeltena, zala, sarkana un zila. Spele nokrasotas ir ne tikai S1s figtras,
bet arT laukuma detalas. Konkreta laukuma dala ir konkreta speletaja krasas starta laukums un
pedgjie Cetri laukumi, kur spelétajam janonak spéles beigas. Papildus tam arT arpus laukuma ir
konkréta vieta, katram spélétajam ar noteiktu krasu, kur jabut novietotam visam cetram

figiram, pirms spéles sakuma (DZeimss Masters, 2024 un Gabriella Bg, 2016).

TEORETISKAS DALAS SECINAJUMI

Izp&tot un analizgjot literatiras avotus, autore ir apkopojusi informaciju par pasas spéles
principu, tas variacijam un nonakusi pie secinajumiem, kuri turpmak var palidzet galda spéles
“Ludo” vizuala dizaina veidoSana.

1. Galda spele “Ludo” radas, pateicoties Indijas gala spélei “Pachisi”. Lai gan spéles ir
radniecigas, to vizualais izskats un spéles noteikumi ir dazadi. “Ludo” spéles dizains ir
nedaudz funkcionali €rtaks, un §is spéles noteikumi ir vienkarsaki.

2. Ar laiku ar1 “Ludo” spélei dazas valstis radusas “Ludo variacijas” vai pat jaunas spéles.
Dazam tika mainiti tikai spéles noteikumi, bet dazam - pats sp€les princips. Pielagojot
spéli jauniem noteikumiem, mainas ari pati spéles pamatne.

3. Klasiska “Ludo” spéles vizualaja dizaina ir svarigi, lai tam biitu Cetri finiSa laucini,
pirmais starta laucins, sana gaidiSanas zona un laucini, pa kuriem spé&létaji parvietosies.

4. Atkariba no spéles mérka, spéles pamatne var biit loti dazada, tacu to visbiezak iedala

tris veidos — bez locTjuma, ar vienu vai diviem locljumiem.
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Speles kaste tiek visbiezak veidota tris veidos — ar sanu atveri, divdaliga un ar magnétu.
Dizainu veido ta, lai spelétajiem spéles lietoSana biitu vienkarSa, un galda sp€lu tirgii
Sadi iepakojumi sastopami visbiezak.

Speles dizaina vislabak izmantot kartonu. Kopuma ir tris kartona veidi - B kategorijas,
standarta kartons vai arT augsta blivuma kartons. Atkariba no izv€léta materiala un
spéles komplektacijas, jaizvelas ta biezums.

Musdienas galda sp€lu tematikas klasts ir loti plass. Izv€loties noteiktu tematiku, var
pievérst uzmanibu noteiktai mérkauditorijas grupai. Konkrétas tematikas galda spéles
veiksmiga dizaina vizuali stilistiskajam risindjumam ir noteicoSa loma mérkauditorijas
“uzrunasana”.

Izveloties krasu paleti galda spéles dizainam, japieverS uzmanibu krasu kontrastiem.
Svarigi, lai krasas palidz vieglak orientéties spéles laukuma, nevis mulsina spélétaju.

Krasa galda spéles dizaina spélé funkcionali nozimigu lomu.
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EMPIRISKA DALA

5. GALDA SPELES “LUDO” DIZIANA PARAUGU ANALIZE

Tika noskaidrots, ka “Ludo” galda spélei ir daudz dazadu variaciju, kas laika gaita
attTstTjusas un mainijusas geografiskas atraSanas vietas dél. Ikdiena tiek raZotas jaunas “Ludo”
speles ar pazistamam detalam, bet jauniem dizainiem. Veidojot jaunu dizainu jau esoSai galda
spelet, ir svarigi izpétit jau esoSos produktus. Tas palidz ne tikai saprast, kadi ir standarti, bet
arT ka var izveidot unikalu produktu, lai tas izceltos un pievérstu potencialo klientu uzmanibu.

Lai veiktu “Ludo” spéles analizi, ir nepiecieSams izvirzit konkrétus krit€rijus péc kuriem
tiks salidzinati Sis spéles vizualas Tpatnibas:
1. Speles pamatnes forma un izmérs. Lai sp€le butu €rta un ierasta spélétajiem, svarigi
pieturéties pie fiziskajiem spéles standartiem, jo tie ar laiku ir parbauditi un tap&c drosi.
2. Izveleta krasu palete. Lai novertétu, cik veiksmigi spéles dizaina lietotas krasas,
janoskaidro, kadas krasas visbiezak tiek izmantotas.
3. Materialu izvéele. Pareizi izveleti materiali, var ietekmét spé€les gaitu.
4. Dizaina elementi. Konkretai speles tematikai pieskanots dizains laus vairak vai mazak
veiksmigi izcelties starp citiem, lidzigiem produktiem.
5. Komplektacija. Viens no veidiem, ka var izcelties konkurentu vidé — radit interesantu
un netipisku dizainu tieSi spéles komplektacijai.
6. Speles funkcionalas Tpasibas. Speli ir iesp&jams padarit “universalu”, dodot speletajiem
iesp€ju izmantot spéli ne tikai konkrétai spélei, bet arT cita veida.
Visas turpmak apskatitas spéles tika atrastas interneta parluka, lai autorei buitu iespgja
salidzinat iesp€jami interesantakus piemérus, nemot vera, ka liela dala no StTm spelem nav

pieejamas Latvijas veikalos.

5.1. JstFru ‘ Ludo”

Spéles forma un izmeérs. JstFru brenda “Ludo” pamatne ir izveidota kvadrat forma,
kuras izmeri ir 20 collas x 20 collas, kas ir 50.8 cm garuma un 50.8 cm platuma. Savukart tas
iepakojums ir taisnstura kaste, kas salidzinot ar pamatni ir mazaks. Tas svars ir 670 grami, kas

padara speli erti parn€sajamai, un lauj produkta lietotajam izmantot speli arT arpus majai.
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Krasas. Speles pamatne ir iedalita divas dalas — fons un aplis taja iekSpuse. Pats fons ir
lasa krasa, kuram apkart ir divi ramji — gaiSi roza un treknaka, balta. Fona divos staros ar baltu
krasu noradits sp€les nosaukums un ta razotajs. (sk. att. 5.1.1.)

Pats aplis atdalits ar peleku konttru, bet iekSpuse balta. Apl1 ir iedaliti seSi galvenie
sektori — roza, zils, zal$, sarkans, dzeltens, violets. Gajienu laucini ir iekrasoti oranza krasa, bet
katra speletaja finiSa laucini — sava noteikta krasa. Laukuma ir ar ilustrétas bultinas noradem,
lai speletajam butu vieglak izsekot kustibas virzienam. Tas norades iekrasotas atkariba no to
atraSanas vietas. Ja bultina atrodas tuvak zilajam sektoram, ta ir iekrasota taja pasa krasa.

Spelu figaras, ar kuram speletaji var izsekot speles procesu, ir iekrasot speles sektoru
krasa, bet daziem ta krasa ir tumSaka neka spelu pamatne, bet daziem krasa ir siltaka, pieméram,
zalajam. (sk. att. 5.1.1.)

Materialu izvéle. Speles pamatne ir izveidota no gumijas, kas palidz spélei but vieglak
kopjamai un izturigakai. Noklustot netirumiem uz sp€les pamatnes, to var viegli noslauctit.
Speles metamkaulini ir veidoti no koka, ka arT paSas spelu figtiras, ar kuram speletaji
“parvietojas”. Spéle tiek glabata kartona karba.

Dizaina elementi. Sp€les dizaina nav izmantotas ilustracijas. Tas ir loti vienkarSs un sava
zina “mierigs”. Svarigas detalas tiek nodalitas ar vienkar§am geometriskam figiram — apli,
trisstiri, Cetrsturi. Tas padara spéli piemérotu maziem bérniem, kuri spéles gaita fokusésies uz
paSu speles procesu, nevis detalam ap to. (sk. att. 5.1.1.)

Komplektacija. Nopérkot So spéeli, speletajam bus pieejama kartona kaste, kur uzglabat
speli. Pati spele - uz gumijas paklaja. Divi koku metamie kaulini un 24 sp€lu figaras, kas tiek
lietotas spéles gaita. (sk. att. 5.1.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Viena no spéles priekSrocibam — tas pamatnei
izmantotais materials. Tas ir viegli kopjams, kas ir loti svarigi, ja speles mérkauditorija ir mazi
bérni. Flomastera Iinijas bus daudz vieglak notirit no Sadas pamatnes neka no kartona pamatnes.

Vel kada Si1s konkrétas galda spéles priekSrociba — iesp&ja spélét vairak neka Cetriem
speletajiem. Peéc noklus€éjuma vairakas “Ludo” speleés var piedalities tikai lidz Cetriem
speletajiem, bet Saja komplekta tie var bat sesi, kas noteikti bus izvéles faktors, ja gimene ir

liela, un taja ir vairak par Cetriem cilvékiem.
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5.1.1. att. JstFru “Ludo”

5.2. JellyArch ¢ Summer Ludo”

Spéles forma un izmeérs. Speles pamatne ir 24 cm gara un 24 cm plata, bet tas biezums
ir 0.8 cm. Iepakojuma izmeérs ir 24.5 cm uz 24.5 cm, bet tas augstums ir tikai 3 cm. Savukart
tas svars ir tikai 370g. Razotaji norada, ka $1 spéle ir diezgan kompakta, un to var nemt Iidzi art
celojumos, jo tas izmeri salidzinot ar citam “Ludo” spelém ir mazaki un tas svars arT ir daudz
vieglaks.

Krasas. Domingjosa krasa Saja spelé ir zila - krasu paletei izmantots monohromais
(vienkrasas) princips . Pati pamatne ir balta, lai ta nerastos lieks krasu konflikts, jo ilustracijas
uz tas ir diezgan raibas. Lai speletajiem butu vieglak orientéties spelu laukuma, ierasto Cetru
krasu vieta tiek izmantotas Cetras ilustracijas — brunurupucis, kugis, palma, baka. AtSkirigu
krasu vieta tiek izmantotas Cetras ilustracijas katra mala. (sk. att. 5.2.1.)

Pats brunurupucis ir briingans ar oranzZiem akcentiem. Diezgan detalizeti nostradatas
visas detalas, lai brunurupucis ir atpazistams un pietuvinats realismam. Zem ta ir gaiSi zila krasa
ar baltiem atspidumiem, lai raditu sajitu, ka dzivnieks atrodas Gdeni. Palmas ilustracijai tiek
izmantoti briini un zalgani toni. Aiz paSas palmas atrodas zali tropu dZungli, bet pa kreisi no tas
— gaisi zila jora, kura atgadina denskrasu efektu. Ilustracija ar baku ir saskatama sarkana, balta
un zala krasa, ka galvenas. Lai padaritu ilustraciju realaku, enas pielika klat gaisi zilos tonus,
bet sarkanajam violeta. Kugis ir ilustréts tikai zilos tonos, kur €nainas vietas ir tumsi zils, bet
gaisma — gaisi zils. Vietas ir smalkas briinas linijas, lai sniegtu koka efekta sajutu. (sk. att.
52.1)

Materialu izvele. Visas detalas Saja galda spelg ir izveidotas tikai no koka. Pati pamatne

ir no koka, kura tikusi apstradata ar aizsargslani, lai spele ilgak kalpotu. Malas noapalotas, lai
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tas nevarétu savainot speletajus. Lai grafika butu “asaka” un kraspaka, izmantota UV druka,
kas uzklata koka virsmai. PaSas spelu figiras arT veidotas no koka

Dizaina elementi. Spele ieturta juras tematika, lidz ar ko pasa dizaina ir loti daudz
juras elementu. Ka jau ieprieks tika minéts, sp&lu lakuma ir 4 galvenie objekti — kugis, palma,
baka un brupurupucis. Papildus tam sturos ir Cetri gliemezvaki, kam atveleta dekorativa loma.
Savukart speletaju sakuma laucins ir apzimets ar glabSanas rinki. Speles centra ir zvaigzne, kura
nokrasota 2 krasas — zila un sarkana, kuras, péc autores domam, simboliz€ debess puses. Balto
speles pamatni ieskaujoSais tumsi zilais ramis darbojas ka kompoziciju apvienojoss elements.
(sk.att.5.2.1.)

Komplektacija. Spéle sastav no spéles (koka) pamatnes, kastes, kur ta tiek glabata,
diviem metamajiem kauliniem, ¢etram brunurupucu figiram, Cetram palmam, ¢etram bakam
un ¢etram palmam. (sk. att. 5.2.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spéles galvena funkcija — pati spéle “Ludo”. Tacu,
pateicoties tam, ka spele ir neierastas, vienota tematika ietur€tas spelu figtiras, tas var izmantot
ka dekoru. Kameér vairums spelu plaukta atrodas kaste, Sis speles elementi var tikt izkartoti
plaukta, ka tematisks “juras sturitis”, kas noteikti iepatiksies maziem bérniem. Lidz ar ko Sai

spelei ir priekSrociba, ka ta var but arT ka interesants plaukta dekors. (sk. att. 5.2.1.)

5.2.1. att. JellyArch *“ Summer Ludo”

5.3. The Purple Cow “Magnetic Ludo”

Spéles forma un izmeérs. Spéle atrodas maza metala kastite, kur iekSpuse arf ir pati speles

pamatne. Tas garums ir 19 cm, un atvérot pasSu kastiti, platums arT ir 19 cm, bet aizverta veida
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kastite ir 19x8 cm. Spéles svars ir tikai 90 g, kas padara spéli maksimali vieglu un érti 1idzi
nemamu.

Krasas. Spéles iepakojuma pamatkrasa ir piesatinati zila, bet tas aizmugure, kur rakstiti
speles noteikumi - gaisi zila. Ar sarkano ir izcelts pats svarigakais — ieteikta vecuma kategorija,
vecuma ierobezojums, bridinajums par sikam detalam. (sk. att. 5.3.1.)

Kastes iekSpusg jeb pats spéles laukums ir noklats ar rakstu, kas veidots no maziem tumsi
ziliem ovaliem ar gaiSu kontaru. Speles Cetras pamatkrasas ir zalS, dzeltens, sarkans un gaisi
zils. Tas tiek izmantotas arT spelu kaulinos, bet to centra papildus tam ir ilustréta zebra. Sts
Cetras krasas ir atzimetas arpus speles trases, ka arT pasa laukuma, ka “finiSa” laukumi. Spelu
gajieni ir klati ar baltu krasu, kas rada kontrastainus pret fonu, bet ne tik loti acts kritoSus. (sk.
att. 5.3.1.)

Materialu izvéle. Speles iepakojuma tika izmantota alva, lai varétu realizet tas galveno
priekSrocibu — viegli parn€sajamu. Iepakojuma tiek izmantota tiesi alva, lai mazas spelu figtras,
kuras ir piestiprinatas uz magnétu, varétu ciesi but piestiprinatas pie pamatnes, kameér spelétaji
brauc masina pa nelidzenu celu vai spele tiek speleta uz nestabilas virsmas. PaSas spelu figtras
ir izveidotas apalas monetas forma no kartona gabala. Tas nokrasotas konkrétas krasas un ar
speles varona ilustraciju. (sk. att. 5.3.1.)

Dizaina elementi. Visa spele ir izpildita vienkarsi, lai galvena mérkauditorija — mazi
bérni, vieglak varétu uztvert spéli un tas procesu. Tas kas padara spe€li mazliet interesantaku —
spelei ir savs varonis, kur§ kaut kadas sp€lu detalas tiek ilustrets. Sis varonis ir zebra ar
noskumusSam actm, un tas arT tiek ilustréts citas spelu serijas ka “Magnetic Snakes and Ladders”
vai “Magnetic Hangman”. Konkreti Saja spele tas tiek att€lots speles vaka, spelu laukuma centra
un uz speletaju kauliniem. (sk. att. 5.3.1.)

Komplektacija. Spele ir viens metala iepakojums, kas atgadina ztmulu metala penali, 16
spelu figtiras (Cetras figtras katra sava krasa), un viens metamkaulins. Tas, kas atSkiras no citam
“Ludo” galda spelem — spele ir tikai 1 metamkaulins, kad parasti citas ir divi. Nemot vera speles
izmeru, nemaz neprasas, lai taja ir divi kaulini, jo tada gadijuma spéles ilguma process, kas
parasti ir 30-45 minutes, butu krietni 1saks. (sk. att. 5.3.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spéles galvena ipatniba, ka “Ludo” var spelét jebkura
vieta un laika, jo to viegli panemt Iidzi kompakta izméra del, un tas figliras turas pateicoties
magnétiem. Spéles process ir atvieglots, un sp€létajiem nav jauztraucas, ka kaut kada brid1

figras izkustesies, un turpinat speli vairs nevares.
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5.3.1. att. The Purple Cow “Magnetic Ludo”

54. Lego “Ludo Game”

Spéles forma un izmers. Kastes iepakojums ir 38x25x5 cm, kas ir viens no standarta
iepakojumiem Lego konstruktora komplektiem. Pati sp€les pamatne ir kvadrata forma, kura ir
25cm x 25cm. Spéle svars ir 750 g, kas kopuma ir viens no vidéjiem “Ludo” spéles komplekta
svariem.

Krasas. Pats iepakojums ir dzeltena krasa, kas ir loti raksturigi Lego kompanijas
zimolam. Pati pamatne ir sadalita Cetros sektoros, jeb Cetras krasas — zala, dzeltena, bruina, gaisi
zila. Starp Siem sektoriem ir ierasts sp€les marSruts, kur§ ir nokrasots peleka un balta krasa.
Speletaju krasas sakrit ar laukuma krasu iedalfjumu, iznemot briino. Brunas krasas sektora
atrodas sarkanas krasas speletaji. lerastais krusts, jeb Cetri finiSa laukumi ir iekrasoti speletaju
krasas. (sk. att. 54.1.)

Klasiska punktu metamkaulipa vieta ir iegrieZams metamais kaulin$, kura skaitli ir
iedaliti 3 krasas — dzeltena, oranza un sarkana. Jo lielaks skaitlis, jo pati krasa ir intensivaka.
Speletaju staigajamie kaulini arT ir iedaliti Cetras krasas. Visi Sie Lego cilvecini ir dzeltena krasa,
bet to ilustrétas drebes saskanojas ar speles komandu iedalfjumu — dzeltenu, zilu, zalu un
sarkanu. (sk. att. 5.4.1.)

Materialu izvele. Ta ka spele ir no Lego konstruktora, visas detalas ir veidotas no
plastmasas, kuru arT izmanto parastos Lego spelu komplektos. Pats iepakojums, jeb kaste ir
veidota no ierasta kartona. PaSas speles detalas atrodas plastmasas maisinos, kur katram no ta
ir savs numurs. Spéles noteikumi un instrukcija ir izvietota maza glancéta Zurnala.

Dizaina elementi. Spele tika apdrukatas tikai spelu figtras, kuriem ir konkrétas drébes
un dazadas sejas izteiksmes. Ka arT vizuali noforméts pats iepakojums un Zurnals, kas nak Iidzi.

Pati spele izcelas ar paSu sp€les izmantoto materialu, jeb Lego kluciSiem. (sk. att. 5.4.1.)
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Komplektacija. Spelei lidzi nak pieci dazadi maisini ar konstruktora detalam, piecas
pamatnes, uz kuram var bavet paSu speli, instrukcijas Zurnals, 16 Lego cilvécini, un
iegrieZzamais metamkauls. (sk. att. 5.4.1.)

Speéles funkcionalas Tpatnibas. Spelu komplekts dod iesp€ju ne tikai spelet pasu galda
speli “Ludo”, bet arT izbaudit buvéSanas procesu. Papildus tam, ja ar laiku sp€le vairs nav tik

interesanta, speletajs, var Lego detalas izmantot savam vajadzibam un mérkiem. Pieméram,

konstruktora detalas var izmantot, lai realiz€tu sava galva izdomatas buves.

| DU
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54.1. att. Lego “Ludo Game”

5.5. Liberty “Aurora 2-in-1 Game Set”

Spéles forma un izmeérs. Speles pamatne ir salocita uz pusém, kuras garums ir 25.4 cm,
bet platums 12.7 cm. Savukart, kad ta tiek atverta, ta klast kvadrat forma, un malu garumi ir
25.4 cm. Speles svars ir 340 g, kas ir uz pusi mazak, neka vairums “Ludo” spéles.

Krasas. Pamatné tiek izmantotas Cetras pamatkrasas — roza, zila, sarkana un melna.
Saistitam detalam ar konkrétu sektoru, tiek izmantotas So krasu citi toni, pieméram, melnai
krasai papildus tiek izmantots peleks. Katra sektora ir ilustrétas divu krasu peonijas — roza un
sarkana. Tam apkart ir zalas lapas. Apkart visai galda speles pamatnei ir apvilkts dubulta ramis.
IekSejais ramis ir balta krasa ar punktainu liniju dzeltena krasa, bet arpus - ramis ir zilgana tont
ar mezgmem. (sk. att. 5.5.1.)

Laucini, pa kuriem speletajiem speles laika japarvietojas ir nokrasoti sektoru krasa, kas
padara spéles laukuma uztveramibu sarezgitaku. Krasas sava starpa sapliist, un nav no pirma
acu skatiena skaidrs, uz kurieni speletajam jaatgriezas. P€d€jie laucini, jeb speletaja “majas” ar1
nokrasoti sektora krasa, bet atSkiriba no parastajiem lauciniem, tajos iekSpus€ ir balta krasa

pukes siluets. (sk. att. 5.5.1.)
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Materialu izvéle. Pati spéle un tas kaste ir kartona, kur virsu tika drukata ziedu motivu
druka. Razotaji izveidoja akcentu tieSi uz sp€lu kauliniem, kuri tika veidoti no koka. Tas ir
mazas apalas formas figiras ar atkartojoSos apala veida rakstu. Savukart metamais kaulin$ ir
veidots no plastmasas.

Dizaina elementi. Viss speles akcents ir uz zieda motiviem. Tas gan tiek ilustrétas Cetros
lielos mala sektoros, gan to silueti ir atte€loti gajienu laucinos. Lielajas ziedu ilustracijas ir
vizualizétas peonijas 3 dazados stilos. Sarkana sektora ilustracija ir visvienkars$aka, jo ta ir
diezgan plakana. PaSas puses ir att€lotas tikai silueta veida, jeb iekrasots laukums dazas vietas
roza, dazas vietas mazliet gaiSaka sarkana salidzinot ar fonu. Apkart tiem vijas ziedu kati un
lapas. (sk. att. 5.5.1.)

Roza sektora ziedi joprojam ir diezgan vienkarSi, bet tajas jau paradas €nas, kuras
iekrasotas dazus tonus tumsak neka pats zieds. Tas pats arT lapas, paradas énu un gaismas
attiecibas, bet laukuma forma. (sk. att. 5.5.1.)

Melna un gaisi zila sektora ir identiskas ilustracijas, kuras loti detalizeti nostradatas.
Ziediem un lapam ir vairaki toni, izteiktakas gaismas un €nas kontrasts un ilustracija izskatas
realistiskakas. (sk. att. 5.5.1.)

Komplektacija. Perkot spéli, pircgjs iegust iepakojuma kastite, kura turpmak var glabat
paSu speli un tas detalas. speles pamatni ar divam sp€lém, katra no savas puses, papildus tam ir
metamkaulins, bez kura spele butu neiesp€jami spelet. Cetras krasas pa Cetriem gabaliem ir
speletaju kaulini. (sk. att. 5.5.1.)

Speles funkcionalas Tpatnibas. Saja spelu komplekta ir divas speles — “Ludo” un
“Backgammon”, kas dod pircgjam priekSrocibu izmantot vairakos veidos doto produktu. Bridi,
kad speléetajam apnika spelét speli “Ludo”, apgriezot spéles pamatni, tas var uzsakt spélét
pavisam citu spé€li. Papildus tam, tas priekSrociba ir tada, ka viss atrodas viena iepakojuma, un
katra spele neaiznem papildus vietu plaukta, nekrajot liekus puteklus, un apbrivojot vietu citam

svarigakam lietam.

30



Nz Az A
D A 7>

.
NG

5.5.1. att. Liberty “Aurora 2-in-1 Game Set”

5.6. Galison “Basquiat Ludo”

Spéles formats un izmeérs. Kastes izmérs ir 23x23 cm, bet ta augstums 5 cm. Pati spéles
pamatne ir 46x46 cm, kas ir diezgan liels sp€les formats. Tas dod iesp&ju spelétajiem &ertak un
komfortablak spélet pasu speli. Tas svars ir 635 g, kas atkal ir ierastais sp€les svars.

Krasas. Speles kastes augsejas puse ir att€lota pati spe€les pamatne, kura sagaida jaunus
speletajus. Centra vida ir melns aplis, kur tiek noradits makslinieks, kura darbi tiek izmantoti
pasa spele, speles nosaukums, spelétaju skaits un razotajs. Kastes sani ir melna krasa ar baltu
tekstu pa virsu, kur ir noradits spéles nosaukums, ka arT razotajs. Kastes aizmugure, kur ir
ilustréta pati spele un tas komplektacija ir balta krasa. (sk. att. 5.6.1.)

Speles pamatne ir iedalita Cetras krasas — zila, zala, sarkana un dzeltena, kas ir raksturigas
“Ludo” spelei. Pamatne pati ir iekrasota balta krasa, bet tas mala ir melns konttirs ramja veida.
Ap Cetram makslinieka gleznam ir iekrasoti spelu laukumi atbilstosa krasa. Lai izceltu “finiSa”
laucinus, tajos ir iekrasoti mazi, balti aplisi. “Starta” laukums un parvietoSanas virziena norade
ir atdim&ta ar melno krasu, kura ir izpildita skicu stila. Cetras gleznas, kuras tiek izmantotas,
tika piemekletas, lai tas baitu saskanotas ar speles sektoru krasam. (sk. att. 5.6.1.)

Materialu izvéle. Pati spéles kaste un spéles pamatne ir izveidota no bieza kartona, lai ta
butu izturiga, bet pastav iesp€ja, ka ar laiku, paradisies kaut kadas plaisas. Metamkaulini un

spelu figaras ir izveidotas no koka, kuras rokas bois daudz patikamak turét neka plastmasas.
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Dizaina elementi. Spéles akcents ir tie§i uz makslinieka Zana MiSela Baskja darbiem. Ta
lieliski patiks tiesi $ST makslinieka vai haotiska makslas stila cienitajiem. Darba tiek izmantotas
Cetras redlas ST makslinieka gleznas — “Hollewod African”, “Red Kings”, “Bird on Money” un
“bez nosaukuma” . Speles centra ir arT ilustréts kronis, kas simboliz€ uzvaru. Kronisa ilustracija
tika nemta no jau izmantotas gleznas — “Red King”. (sk. att. 5.6.1.)

Komplektacija. Komplekta ir uzglabasanas kaste, 16 koka figliras spéles gaitas
izsekoSanai, divi mazi metamie kaulini un sp€les noteikumu instrukcija, lai speletajiem butu
skaidrs ka spelet konkrétu spéli. Viss nepiecieSamais, lai speletu So galda speli. (sk. att. 5.6.1.)

Spéles funkcionalas Ipatnibas. Konkréti Sis speles komplekts ir TpaSs ar to, ka tas ir
saistits ar makslas tému. Komplektu var iegadaties ne tikai “Ludo” sp€les cienitaji, bet arl
cilveki, kuri ciena un ir ieintereséti makslinieka darbos.

Spele var but izmantota péc tas galvenas funkcijas — galda spéle, bet arT ka dekors.

Atrodoties plaukta, iepakojums bus ka lielisks dekors, jo taja ir att€lotas makslinieka gleznas.

5.6.1. art. Galison “Basquiat Ludo”

5.7. Professor Puzzle ““Alice's Party Games Mat”

Spéles formats un izmérs. Spéle pardotas salocita veida, kuras izmérs ir 25x25 cm, bet
atverot to vala, speles pamatne jeb paklajs klast 50x50 cm. Nemot vera, ka paklajs ir sadalits 4
sektoros, tad “Ludo” laukums ir ap 25x25 cm plats. Paklaja svars ir ap 277g , kas padara to loti
vieglu un kompaktu.

Krasas. Spelés pamatne ir noforméta tirkizzila krasa, kuram saniski pielikta klat violeta
lentite, lai butu vieglak paklaju uzglabat. Otra pusé arT ir tirkizzila, bet tai virst ir raksts no

ilustracijam saistitam ar pasaku “Alise Brinumzemé”. Aktivi tiek izmantota koSi roza un violeta
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krasa, lai izceltu un noturétu pasakas sajatu. Apkart “Ludo” spelei ir ilustréts apala veida ramis,
kurs izveidots no braniem, kaltétiem augiem. (sk. att. 5.7.1.)

Spelu laukums “Ludo” ir noklats ar balto krasu, kura tuvak zilona kaula tonim. Taja ir
Cetras galvenas krasas — zila, violeta, sarkana, tirkizzila. Ar §tTm krasam noklatas finiSa laucini,
ka arT arpus laukuma starta laukumi. PaSi marSruta laucini ir fona krasa, bet tiem ir apvilkts
kontars, kas atkariba no atraSanas vietas, ir nokrasots konkréta krasa. Tuvak zilajam sektoram
konturs ir zils, bet tuvak sarkanajam — sarkans. (sk. att. 5.7.1.)

Materialu izvéle. Pati spéle ir izveidota uz auduma, kur§ ir Gdensizturigs. Tas dod
priekSrocibu, viegli uzglabat pasu spéli, jo to var salocit péc savam vajadzibam. Papildus tam,
tadel, ka audums ir Gdens necaurlaidigs, tas ir ideali piemerots maziem berniem, kuri medz bat
neuzmanigi, un var apgazt tdens glazi, spel€jot speli. Visas spelu detalas — metamais kaulins,
spelu figaras — viss ir veidots no koka, kas nodroSinas ilgstoSu speles kalpoSanu.

Dizaina elementi. Speles paklajs ir pilns ar ilustracijam saistiba ar pasaku. Taja ir att€loti
dazadas pasaka svarigas detalas, piemeram, t€jas tasite, pulkstenis, Alise un citi. Ilustracijam ir
pielikti klat melni Strihi, lai padaritu ilustracijas vairak skicu veida, bet tas darbu padara mazliet
netiru, un rada nekvalitativas apdrukas efektu. Lai gan mérkauditorija ir bérni, ilustracijas ir
diezgan nopietnas, un pat briziem biedgjoSas. (sk. att. 5.7.1.)

Komplektacija. Spele ietilpst pats spelu paklajs ar Cetram spelem — “Ludo”, “Desas”,
“Sahs”, “cirks”. Papildus tam ir visas nepiecieSamas detalas, lai katru speli var€tu nospelet — 2
koka metamie kaulini, 32 Saha kaulini, 16 “Ludo” kaulini un noteikumu lapa, ar speles
noteikumiem. (sk. att. 5.7.1.)

Spéles funkcionalas Ipatnibas. Spéles paklajs dod iesp&ju to uzglabat un parn€sat ar
vieglumu, neaiznemot daudz liekas vietas. Papildus tam, atSkiriba no citam “Ludo” sp&lem, St

sniedz iesp€ju spelet vel citas tris speles, kad visiem pazistamais “Ludo” apniks.
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5.7.1. att. Professor Puzzle “Alice's Party Games Mat”
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5.8. Galison ‘“Ludo In Bloom”

Spéles formats un izmeérs. Spéles iepakojums ir kvadrats, kura malas ir 23 cm, bet ta
augstums ir 5 cm. Spéles pamatne arT ir klasiskaja kvadrat forma, kuras malas ir 46 cm. Spéles
svars ir 635 g, kas ir vid€jais “Ludo” spéles svars.

Krasas. Iepakojuma kaste ir izveidota dazados zilos tonos ar koSiem akcentiem. Kastes
aug$eéja mala ir att€lota pati galda sp€les pamatne. Tai virst ir zils informativs aplis, kur ar
baltiem burtiem rakstits — sp€les nosaukums, spélétaju skaits un tas razotajs. Vakam virst ap
speles pamatni ir novilktas tris konttiras — biezs un zils, smalks un balts, no gareniem trisstiriem
gaisi zila krasa. Kastes malas ir zila krasa, kur ar baltiem burtiem rakstita spéles nosaukums un
tas razotajs. (sk. att. 5.8.1.)

Speles pamatnes fona tiek izmantotas 2 krasas — gaiSi violeta, kura atdala Cetru krasu
sektorus, un balta, kura izcel speles celu. Pamatkrasas — dzeltena, piesatinati roza, violeta,
zilgani zala. Spelu laucini pasi ir balti, bet to kontira iekrasota atkariba no ta atrasSanas vietas.
Pedejie speles laucini, kur nonak speletaji, ir pilditi Cetru sektoru krasas. (sk. att. 5.8.1.)

Staros, kur ir ilustrétas pukes ar taureniem, ir izmantotas sektoru krasas, bet tam klat
pieliktas vel citas. Dzeltena sektora ir violetas pukes, tumsi roza — zils taurenis un zalas lapas,
violeta starT — lilla krasa toni, bet zalgani zila sturT — balti ziedi un sarkanigi roza taurenis. (sk.
att. 5.8.1.)

Materialu izvele. Spéles kaste un pati speles pamatne ir izpildita no bieza un noturiga
kartona, kuru visbieZak izmanto citas galda speles. Speles detalas, metamkaulini un staigaSanas
kaulini, ir veidoti no koka.

Dizaina elementi. Spéles dizaina tika atteloti tadi elementi ka ziedi, taureni, geometriskas
figoras. Visas ilustracijas spel€ ir izveidotas “origami”. Pateicoties €nam un slaniem, Skiet, ka
visi ziedi un taureni ir uzITmeti nevis uzzimeti, kas noteikti speles dizainu padara interesantaku
un pievilcigaku. Spéles motivs atgadina pavasari un vasaru, kas vairakums cilvékiem asoci€jas
ar siltam un patikamam atminam, gluZzi tadas arT var sanemt, spelgjot galda speli. (sk. att. 5.8.1.)

Komplektacija. Spéle sastav no kartona kastes, kur tiks uzglabata pati spéle, spéles
pamatnes, diviem koka metamkauliniem un 16 plakanam cilindra veida speles figiram. Viss
nepiecieSamais, lai spélétu klasisko Ludo.

Speéles funkcionalas 1patnibas. Spélei ir loti interesants dizains. Vizuali spéle izskatas
loti pievilcigi, Iidz ar ko, atrodoties plaukta, ta noteikti piesaistts uzmanibu citus galda spelu

cienitajus.
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Papildus tam, sp€les dizains ir loti interesants ar to, ka tas atgadina citus laika pavadiSanas
intereses. Spélétaji var but iedvesmoti atceréties bérnibas dienas, kad tika veiktas dazadas
kolazas vai papira lociSanas, lai sasniegtu sev pattkamu un skaistu gala produktu. Tas var

motivet veltit savu laiku rokdarbu pauzei, lai iegrimtu bérnibas atminas.

5.8.1. att. Galison “Ludo in Bloom”’

59. MGO “Ludo For Kids”

Spéles formats un izmeérs. Iepakojuma kaste ir kvadrata forma un ta malas ir 23.5 cm,
bet augstums 6 cm. Spéles pamatnes malas ir 35 cm. Spéles svars ir 1 kg un 200 grami, kas ir
uz pusi smagak neka ierastas “Ludo” spéles. Lai gan spéles izmérs ir vidéji liels, spéle ir par
smagu, lai ar to viegli parvietotos, vai pemtu lidzi celojumos.

Krasas. Speles iepakojums ir diezgan kraSps. Kastes vaka ir izmantotas silti toni —
dzelteni, oranZi brani un sarkani, lai att€lotu fermu un tas majlopus. Laba apaks$gja starf ir balts
lakums, kur ir demonstréeti spelu laukumi. Kastes sana ir izmantota zila krasa fona, kur virsu ir
tumSi zils punktains raksts. (sk. att. 5.9.1.)

“Ludo” speles pamatné ir izmantotas tas paSas krasas, kuras tika pielietotas iepakojuma
dizaina. Apkart spelei ir gaisi zils ar tumSiem punktiem ramis. IekSpus€ katra sana ir ilustrétas
Cetri lauku dzives skati. Sarkana sektora ir izmantoti dazadi citi sarkani toni, kuri att€lo suna
badu un s€tu ap to. Zila sektora ir att€lots mazs dikis ar cukam. Dzeltena sektora ir vizualizeta
gotina, kura atrodas izkaltusa zales plava. Blakus tai dzeltenas sienu kaudzes. Pedgja sektora ir
att€lots zirgs koSi zala plava ar kokiem fona. Pasi sp€lu laukumi, pa kuriem speles laika

parvietojas spélétaji, ir neitralas, pietuvinatas béSam tonim. (sk. att. 5.9.1.)
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Materialu izvele. Iepakojuma kaste ir metala, tade] pats iepakojums ir arT mazliet
pasmags. TaCu tadel, ka tiek izmantots metals ierasta kartona vieta, kaste nokalpos daudz ilgak,
Jo kartona kaste var vieglak iesukt Skidrumus vai ieplist. Metamkaulini un paSas spelu figtiras
ir raZotas no koka, kas padara spéli ekologiskaku un draudzigaku maziem bérniem. Savukart
pati speles pamatne ir veidota no visbiezak izmantota spelu materiala — kartona.

Dizaina elementi. Spéle ir izveidota lauku sétas motiva. Fermas elementi ir att€loti ne
tikai uz iepakojuma vai speles pamatnes, bet arT pasas spelu figoras. Spelu kaulini, ar kuriem
speletaji parvietojas pa laukumu, ir dzivnieku forma — cuikas, zirga, suna un gotinas. Tas tiek
att€lotas no vienas puses, bet parejas puses — baltas. (sk. att. 5.9.1.)

Pasa pamatn€ ir att€lotas Cetras lauku s€tas ainavas ar raksturigam tai detalam — sarkana
kats, sienu kaudzes, ziedi, Zogi. Speles laucini ir numuréti, kuri lauj mazajiem speletajiem labak
iemacities un saprast skaitlus. (sk. att. 5.9.1.)

Komplektacija. Spele ietilpst speles noteikumu lapa, viens metamkalumins, kaste, divas
speles pamatnes, Cetras spelu figliras, auduma maisins. Salidzinajuma ar citam “Ludo” spelém,
Saja ir tikai 4 figuras, Iidz ar ko, tas loti atvieglo sp€les procesu, kas padara to vieglak
uztveramaku maziem b&rniem. (sk. att. 5.9.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Speles komplekta ir divas pamatnes ar divam dazadam
speleém. Tas sniedz iesp&ju spelét ne tikai “Ludo” spéli, bet arT “Zoss” spéli. Abas spé€les atrodas

viena iepakojuma, kas aiznems mazak vietu plaukta.

5.9.1. art. MGO “Ludo For Kids”

5.10. PSQURMART “Indian Board game”

Spéles formats un izmeérs. Spéle ir iepakota kartona kaste, kuras izméri ir 20x15 cm, bet
tas augstums ir 5 cm. Iepakojums pats sver 200 grami. Sp€les pamatne ir “Pachisi” speles forma,
kas ir krusta veida. Tas garums ir 60 cm.

Krasas. Speles kaste ir gaiSi briina krasa, jeb tas ir parasts kartons, kuram virsa tika

izdrukata informativi teksti un ilustracijas. Pati pamatne ir balta krasa ar melnam linijam, kuras
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veido rutinas jeb speles laucinus. Lai butu skaidrs ka pareizi parvietoties, malu laucinos ik pec
konkreta skaita ir ilustrétas melnas puku simboli. Laukuma centra ar melnu krasu ir drukats
speles nosaukums un razotaju kompanija, ka arT pats logo. Kustinamie kaulini ir vienigie
objekti, kuriem ir pieSkirta akcentu krasas. Kopa ir Cetru krasu kaulini — dzeltena, sarkana, zala
un zila. (sk. att. 5.10.1.)

Materialu izvele. Pats iepakojums ir veidots no parasta gofréta kartona. Spelu metamie
kaulini ir veidot no tumsa koka materiala. Kustinamie kaulini, kuri ir bumbinu forma, ir veidot
no stikla. Komplektam klat iet arT audumu maisin$, kuru jaaizmanto siku detalu uzglabasanai.
Spéles pamatne arf ir veidota no auduma.

Dizaina elementi. Pati spéle ir loti vienkarSa. Tas koncepts ir orginala un aizvésturiska
spele “Pachisi”. Pats akcents ir uz spéles pamatnes formu, kura ir izveidota péc vésturiskiem
piemeériem. Papildus tam arT metamais kaulins ir nevis masdienas tipiskais kuba forma, bet
taisnstra prizmas veida. Tai virst ir mazi punkti, ka arT tos var lietos gluZi ta pat ka parastos
kubiskos kaulinus. (sk. att. 5.10.1.)

Komplektacija. Komplekta ietilpst parast briina iepakojuma kaste, kura var bt uzglabata
pati spele. Papildus tam pati speles pamatne ar tas detalam — 16 kustinamiem kauliniem un
diviem metamiem kauliniem. Ka arT Iidzi nak auduma maisins, lai batu, kur to uzglabat. (sk.
att. 5.10.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spélei nav nekadas papildus funkcijas, tacu tas Tpatniba
ir pasa dizaina. Dizains sniedz iesp€ju sajust, ka bija spelét So galda speli pagatne. Ka arT §1
spele izradis interesi cilvékiem, kuri interes€jas par veésturi vai ve&stures spélém, un labprat

veletos to sava kolekcija.

5.10.1. att. PSQURMART “Indian Board game”

5.11. Eco-Parces “Parques Colombiano 3D’
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Spéles formats un izmers. Spéle tiek tirgota parasta gofréta kartona kaste, kur virst ir
uzliméta uzlime ar kompanijas logo. Sp€les pamatnes malas garumi 45 cm, bet tas augstums ir
6 cm, kas ir diezgan neierasti un liek izcelties citu spelu fona.

Krasas. Speles pamatne ir veidota no koka, I1dz ar ko daudzas pamatnes detalas ir atstatas
vai nu tumsi briina vai gai$a koka materiala. Pati pamatne ir tumsa koka krasa. Trepes jeb spelu
laukumu, ka arT laucini, kuros atrodas kaulini pirms sp€les uzsakSanas ir no gaisa koka. Krusta
dala, jeb trepju vida, katra puse ir nokrasoti delisi sava krasa. Kopa ir izmantotas Cetras krasas:
dzeltena, sarkana, zila, zala. (sk. att. 5.11.1.)

Caurumini, kuros stav kaulini pirms speles uzsakSanas ir iekrasoti konkréta sektora krasa.
Pasi kaulini arT ir noteikta krasa — zala, zila, sarkana, dzeltena. Divi metamie kaulini ir nokrasoti
sarkana krasa, bet tie ir dalgji caurspidigi. (sk. att. 5.11.1.)

Materialu izvele. Iepakojums ir veidots no brina, gofréta kartona. Spéles noteikumu
gramatina ir veidota no bieza papira.

Pati speles pamatne un kaulini ir veidoti no koka, dazadas tonu krasas. Savukart metamie
kaulini ir veidoti no parastas un biezi lietojamas plastmasas. Parvietojamie kaulini arT ir veidoti
no plastmasas.

Dizaina elementi. Spéles akcents ir uz paSas spéles dizainu, jeb to, ka spele ir
trisdimensionala. Pamatne ir kvadrata forma ar noapalotiem stiriem. Tas spelu laucini ir
izveidot trepju stila, kur katra sektora, pie sp€letaja sakuma tas ir pasa zemé, bet tuvojoties
centram, tas paaugstinas. Katra sektora iekrasotie laucini atrodas So pakapienu vidu, kas veido
paklaja efekta sajutu. Centra ir novietota blodina, kura domata metamo kaulinu meSanai, kas
padara paSu speles procesu daudz ertaku. Papildus tam, uz sp€lu lauciniem ir rakstiti vardi, kuri
palidz speletajam vieglak orientéties un saprast, kads ir spéles marSruts. Tacu Sie vardi ir rakstit
portugaliski, kas nebus tik eérti lietojams citiem, kuri So valodu nezin. (sk. att. 5.11.1.)

Komplektacija. Spelei lidzi nak pati spelu pamatne, kuru var uzglabat vai nu sakotngja
kast€, vai arT plaukta. Klat arT ir seSpadsmit plastmasas parvietojamie kaulini, ka arT divi
metamkaulini. (sk. att. 5.11.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Pats spéles dizians padara spéli interesantu un pievilcigu.
Parsvara visas sacikS$nu speles ir drukatas uz kartona pamatnes un ir plakanas, tacu Saja spele
viss notiek dazados augstumos, kas rada lielakas izt€les iesp€jas un var but interesantaka

maziem bérniem.
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SEGURO

5.11.1. att. Eco-Parces “Parques Colombiano 3D”

5.12. Small Foot “Ludo Safari”

Spéles formats un izmérs. Spéles iepakojums ir taisnsttira kaste. Pati spéles pamatne ir
kvadrata forma. Tas izmers ir 26x26 cm, bet biezums 1 cm. Speles svars ir 500g. Spelu figtrinu
augstums ir 3,5 cm.

Krasas. Spéles kaste ir gaiSi zila krasa, kur pa virsu ir ilustréta dabas ainava ar sp€les
pamatnes bildi. Dabas ainava ir izpildita dazados zalos tonos ar zilo krasu debesis un udens
dala. Svariga informacija ka vecums vai razotajs ir apziméeti tumsi zila krasa. (sk. att. 5.12.1.)

Speles pamatne ir izveidota no gais$a koka, bet jeb kadas citas krasas parklasanas. Krasa
ir tikai nokrasota speletaja pedejos laucinos un spéles starta laukuma. Pamata ir izmantotas
seSas galvenas krasas — balts, peleks, zalS, dzeltens, briins un oranza. Dzeltena, brina un oranza
krasa var radit parpraSanu spéles laika, un radit neértibas spéles procesa cilvékiem ar vaju redzi
un uzmanibas trauc€jumiem. (sk. att. 5.12.1.)

PasSi metamkaulini arT ir nokrasoti. Viens no tiem ir dzeltens ar baltiem punktiem, bet otrs
— zal§ ar baltiem punktiem. Savukart spelu kaulini ir nokrasoti attieciga dzivnieka krasa.
Krokodili ir zala krasa, zilonisi - peleka, zebras — balta, Zirafes, lauvas un leopardi — dzeltena.
(sk. att. 5.12.1.)

Materialu izvéle. Spéles iepakojums ir veidots no parasta apdrukata kartona. Tas
pamatne ir no koka materiala, kur ir metala detalas tadas ka lociSanas stiprinataji vai sledzene,
Jo speles lokas uz pusém. Pasas sp€lu figiiras un divi metamkaulini arT ir veidoti no koka, bet
tie tika nokrasoti atbilstoSas krasas.

Dizaina elementi. Pats akcents Saja galda spel€ ir uz mazam spelu figtiram. Tie ir gareni
ka ierastas spelu figtras, bet to augSdala bumbinas vieta ir dzivnieka galva. Galvai klat ir pielikti

radzini, ausis vai acis. Papildus tam, laucina, kur speletaja kaulini stav, pirms uzsak speli, ir
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ilustréts pats dzivnieks, lai vieglak orientétos, jo tikai péc krasam tas buitu apgratinati. (sk. att.
5.12.1.)

Komplektacija. Spele ietilpst 24 spelu figtrinas ar 6 dazadiem dzivnieku dizainu, divi
krasaini metamie kaulini, viena sp€les pamatne, kura pasa var uzglabat spelu detalas un speles
iepakojums. (sk. att. 5.12.1.)

Spéles funkcionalas 1patnibas. Spele domata lidz seSiem speletajiem, kas lauj speli
baudit plasaka cilveku loka, kas ir ideali daudz bérnu gimen&m. Papildus tam, spélei ir loti &rts
glabasanas iepakojums, jo pasa spélé var uzglabat spé€les inventaru, bet spéli glabat plaukta var

bez iepakojuma, kas ar laiku var€tu saplist.
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5.12.1. att. Small Foot “Ludo Safari”

5.13. HOROW ¢“Marble Ludo”

Spéles formats un izmeérs. Speles pamatne ir apla veida, kuras diametrs ir 49.5 cm. Tas
biezums ir 2 cm. Spéles svars ir 2 kg un 740 g, kas ir diezgan pasmags, salidzinot ierasto galda
spelu svaru.

Krasas. Spele tiek izmantotas seSas galvenas krasas — oranza, roza, melns, zal§, dzeltens
un zils. FiniSa laucinos Sis krasas ir daudz gaiSakas un spilgtakas, salidzinot ar marmora
bumbinam, kuras ir loti tumSas. Pati sp€lu pamatne ir veidota no gaisa koka. Tiek paredzets, ka
spelu kaulini tiek uzglabati auduma maisina, kas ir balta krasa. Metamkaulini ir klasiska balta
krasa ar melniem punktiniem. (sk. att. 5.13.1.)

Materialu izvele. Speles pamatne ir veidota no koka. Metamie spélu kaulini ir no ierasta
plastmasas materiala. Spelu kaulini, ar kuriem speletaji parvietojas speles laika, ir veidoti no
stikla, kuri nokrasoti noteikta krasa ar marmora efektu. Auduma maisins ir no velveta auduma.

Dizaina elementi. Speles dizains ir loti vienkarSs, bez kaut kadiem liekiem dizaina
elementiem. Tas izveido akcentu uz dabiguma, pateicoties materialu izvélei, ka arT uz paSas

speles procesu, kas ir pats butiskakais. Kas ir neierasts salidzinajuma ar citam “Ludo” spé€lém
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— seSi metamie kaulini, kas dod iesp&ju katram speletajam visas sp€les laika izmantot savu
metamo kaulinu. Ka arT, tas, ka pati speles pamatne ir apala, liek izcelties citu spelu fona. Spelu
laukumi, pa kuriem spélétajs spéles laika parvietojas ir mazu bedriSu veida, kas nodroSinas to,
lai spelu kaulini speles laika nekur neaizripo. (sk. att. 5.13.1.)

Komplektacija. legadajoties So spéli, speletajs dabt pasu koka pamatni, kur notiek viss
speles process, 16 stikla bumbinas, kuras tiks izmantotas sp€les laika ka spelu figaras, seSus
metamos kaulinus un mazu samta maisinu, kur tiks uzglabatas speles sikas detalas. (sk. att.
5.13.1)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spéles galvena patniba ir tada, ka spelé var piedalities
vairak par Cetriem spélétajiem, kas laus speli baudit ne tikai gimenes loka, bet arT mazas majas
ballités, kur ir sesi cilveki. Papildus tam, viesi noteikti novertés pasu spéles dizainu, jeb to, cik

vienkarss, bet dabigs tas ir.
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5.13.1. att. HOROW “Marble Ludo”

5.14. MierEdu “Ludo”

Spéles formats un izmeérs. lepakojuma kastite ir kvadrata forma, kuras malu garumi ir
12 cm, bet tas augstums — 5 cm. Spéles pamatnes arT ir kvadrata forma, kuras izmérs ir 30x30
cm. Tas svars kopa ar visu pamatni un kustinamiem kauliniem sastada vienu kilogramu, kas ir
diezgan pasmaga spéle.

Krasas. Pati speles kastite ir balta krasa, bet tai pari ir oranza kartona loksne, kura
nostiprinata ar zalu gumiju. Kartona loksnei virsu ar violetas krasas laukumiem izcelta

informacija — vecuma ierobeZojums, bridinajums par stkam detalam un kompanijas nosaukums.
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Lielako loksnes dalu aiznem pati speles ilustracija un tas varoni, kuri ir diezgan koSas krasas —
zala, violeta, sarkana un dzeltena. (sk. att. 5.14.1.)

Speles pamatne ir dzeltena krasa, kur parastie gajiena laucini ir balta krasa, bet pedejie
speletaja laucini — Cetru sektoru krasas. Sie sektori ir iekrasoti — sarkana, zila, zala un dzeltena
krasa. (sk. att. 5.14.1.)

Cetros stiiros ir izveidotas etras ilustracijas, kur tas atrodas balta apli ar biezu dzeltenu
kontdru. Sarkana sektora ir ilustréts sarkans helikopters, zala — zala maSina, zila — zils kugis,
bet dzeltena — oranZs vilciens. (sk. att. 5.14.1.)

Materialu izvele. Pati kastite, kur arT tiks uzglabata pati sp€le ir veidota no celulozes, kas
atgadina vienreizlietojamu trauku. Apkart tai ir kartona strémele, kura visticamak nokalpos tikai
spéles pardosanas laika. So strémeli notur gumijas gumija, kuru bieZi izmanto ka kancelejas
preci. Pati speles pamatne ir veidota no kartona, kurS saliekas, lai ietilptu pasa kastit€. Spelu
metamie un kustinamie kaulini ir veidoti no gai$a koka. Papildus tam sp€le vél ir uzlimju
stremele, kuras var uzltmet pirms speles uzsakSanas uz kustinamajiem kauliniem.

Dizaina elementi. Spéles tematika ir dzivnieki dazados transportlidzeklos. Viss akcents
ir tieSi uz Cetru varonu ilustracijam, jo par€jais ir diezgan vienkarSs un mierigs. (sk. att. 5.14.1.)

Komplektacija. Zila sektora ir attelots zal§ krokodils uz zila kuga, kuram virsi ir atpttai
tipiskas saulesbrilles un flanela krekls. Apkart tam ir mazi objekti, kuri ir tipiski atputai pie
juras — palmas uz mazas salas, baka, telts, pludmales norades. (sk. att. 5.14.1.)

Dzeltena sektora ir ilustréts zilonitis, kurS brauc ar krasainu vilcienu. Tam virsa ir vilciena
masinista terps. Apkart tam ilustréti kalni, makoni un koki, kuri rada kalnu marSruta sajutu. (sk.
att. 5.14.1.)

Zala sektora ir att€lota violeta plice zala masina. Ta ir térpta dzeltena mételiti ar zilu
cepuri un binokli rokas. Apkart tai ir ilustretas dazadas €kas, varaviksne un cela luksofori. Tas
rada sajutu, ka ptice parvietojas pa pilsétu. (sk. att. 5.14.1.)

Sarkana sektora ir gaisi roza zakis, kurs lido sarkana helikopteri ar ziliem akcentiem. Pats
zakis ir terpts zala kosttma ar sarkanu Salli. Apkart Sai ilustracijai lauku un eksotisku vietu
elementi — katis, dzirnavas, vulkani un kanjons. (sk. att. 5.14.1.)

Komplektacija. Spele ir celulozes karbina, kartona speles pamatne, 16 plakni kustinamie
kaulini un divi metam kaulini. Komplekts sniedz iesp€ju pilnvertigi uzspéelet “Ludo” gala speli.
(sk.att.5.14.1.)

Speles funkcionalas 1patnibas. Spéle ir kompakta un dod iesp€ju to nemt Iidzi, vienigi
tas svars ir diezgan pasmags, kas varetu but koka detalu del. Papildus tam, noteikti lITméSanas
process, pirms spéles uzsakSanas, noteikti iepatiksies maziem bérniem, un liks iepatikties spélei

vairak.
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5.14.1. att. MierEdu “Ludo”
5.15. Trefl “Disney Frozen 2 Game Board”

Spéles formats un izmers. lepakojuma kaste ir kvadrata forma, kuras izmérs ir 24.5 cm
abas malas. Tas biezums ir 5 cm. Pati sp€les pamatne ir 38x38 cm. Kastes svars ir 600 g.

Krasas. Speles iepakojums ir balta krasa ar koSam ilustracijam. Tai virst ir ilustrétas
“Disney” studijas divas galvenas varones no multfilmas “Ledus sirds 2” rudens ainava. Visi
teksti ir nokrasoti zila krasa. “Trefl” logotips pats ir sarkana laukuma. (sk. att. 5.15.1.)

Pati “Ludo” spé€les pamatne ir gaiSi zila ton1. Tai virsi raksts no sniega parslam un zilam
koka lapam. Sp€lu laukumi ir kvadrata forma, kur pamata ir izmantota tumsi zila krasa. Parastos
laucinos, tam pa virsu ir baltas parslinas, bet speletaja pedejos laucinos Cetras noteiktas krasas.
Sts krasas ir sarkana, dzeltena, tumsi zila un zala. Tadi laucini ir arT pamatnes mala, kur atrodas
spelu figaras pirms speles sakuma. (sk. att. 5.15.1.)

Metamais kaulin$ ir tumsi zila krasa ar baltiem punktiem. Sp€lu figtras, ar kuriem
speletajs parvietojas speles laika, ir Cetras visbiezak izmantotas krasas — zala, zila, sarkana,
dzeltena. (sk. att. 5.15.1.)

Materialu izvele. Speles iepakojums ka arT pati spéles pamatne ir veidoti no kartona,
kuram virsi tika apdrukatas nepiecieSamais dizains. Metamais kaulinS un spelu figras ir no
visbiezak izmantota materiala — plastmasas.

Dizaina elementi. Spéles koncepts ir “Disney” kompanijas multfilma “Ledus sirds 2”.
Uz paSa iepakojuma ir att€lotas divas galvenas varones — Elza un Anna. Tas atrodas rudens
meZa fona, kas tika paradits multfilmas otra dala. (sk. att. 5.15.1.)

Speles pamatng ir ilustréti katra stiirT savs multfilmas varonis. Dzeltena sektora ir att€lota

Elza, sarkana — Kristofs, zala — Anna, zila — Olafs. AtSkirtba no iepakojuma, pamatnes
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ilustracijas ir nevis trisdimensionalas, bet gan divas, kas padara ilustracijas vienkarSakas, bet
maigakas. (sk. att. 5.15.1.)

Komplektacija. Spele ir pats kartona iepakojums, kur var uzglabat speli, divas spelu
pamatnes divam dazadam spelem — “Ludo” un “Cirks”. Viens metamais kaulinS. SeSpadsmit
spelu figaras, kuras paredzetas Cetriem speles speletajiem. (sk. att. 5.15.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spéles komplekts sniedz spélétajiem izbaudit spéles
process, spélgjot ne tikai “Ludo” spéli, bet arT citu klasisku galda spéli — “Cirku”. Papildus tam,
spelei ir atpazistamu varonu dizains, kas noteikti iepriecinas mazus bernus, un radis velmi

biezak spélét Sis spéles.

Zaprowadz wszystkie swoje 9‘%
pionki do domku i wygraj! 2\

5.15.1. att. Trefl “Disney Frozen 2 Game Board”

5.16. Paladone ‘“Hogwarts Ludo”

Spéles formats un izmérs. lepakojuma izmés ir 30x25 cm, bet ta biezums ir 5 cm. Spéles
komplekta svars ir 460g. Spéles pamatne ir kvadrata forma.

Krasas. Speles iepakojums ir balta krasa ar pelekam detalam. Lieli teksti ka speles
nosaukums, logo un spé€létaju skaits, ir noformeti zelta krasa. Mazak svarigi teksti vai tie
fragmenti, kuri vairak spélé dekora lomu, ir nokrasoti gaisi peleka krasa. PaSam vakam virst ir
foto fragments no “Ludo” spé€les procesa. (sk. att. 5.16.1.)

PaSa laukuma pamata krasa ir silti balta, tuvu zilona kaula krasai. Ar to ir noklati parasti
spelu laucini un ramis ap paSu speli. Katrs speles sektors ir nokrasots sava krasa — zila, zala,
sarkana, dzeltena. Tas ir Cetras krasas, kuras visbiezak tiek izmantotas klasiskaja “Ludo" spele.
Sarkana sektora ir izmantota sarkana un dzeltena krasa. Zila sektora — zils, melns, peleks un

dzeltens. Dzeltena — dzeltens, melns un balts. Zala — zalS un peleks. Lai izceltu laukumu krasas,
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tam apkart ir melni kontari. Pedgjie speletaja laucini arT ir nokrasoti, balstoties no to atraSanas
vietas, tiem ir konkr&ta krasa. (sk. att. 5.16.1.)

Materialu izvele. Spéles iepakojums un ta pamatne ir veidoti no kartona, kas tika
apdrukats. SeSpadsmit speles kaulini ir no plastmasas, kuru visbiezak tieSi izmanto sp€lu figtiras
razoSana. GrieZama rata pamatne ir veidota no bieza kartona, bet ta bulta — plastmasas.

Dizaina elementi. Spéles koncepts ir plaSi pazistama filmu sérija “Harijs Poters”. Tas
tiek vizualizéts gan iepakojuma dizaina, gan pasa pamatné. Iepakojuma tiek minéts filmas
nosaukums, ka arT zem foto bildes ir slavenas, kustigas avizes fragmenti. (sk. att. 5.16.1.)

Pasa pamatné sektoru vietas ir ilustrétas Cetru stasta norises vietas, skolas Cukkarpas,
fakultasu gerboni. Sarkana kvadrata Grifindoru gerbonis, zila — Krauklanaga gerbonis, zala —
Slidena gerbonis, dzeltena — ElSpusa gerbonis. Spéles pamatnes centra ir Cukkarpas skolas
gerbonis. (sk. att. 5.16.1.)

GrieZzamais rats arT ir pieskanots spéles stilam. Tas ir melns, bet katra stari ir meZgine
sava sektora krasa. Pasa vidu atkartoti ir ilustréts skolas gerbonis. (sk. att. 5.16.1.)

Komplektacija. Speletajs sanem iepakojuma kasti, kur var glabat paSu speli, 16 spelu
kustinamos kaulinus, speles pamatni un vienu griezamo ratu. (sk. att. 5.16.1.)

Spéles funkcionalas 1patnibas. Salidzinajuma ar citam spélém ir grieZamais rats nevis
metamais kaulin$, kas padara speles procesu mazliet atSkirigaku. Papildus tam, pats dizains
pieverS uzmanibu, jo tas ir veidots péc diezgan pazistamas filmas. Spéli noteikti novértés Sis

filmas fani.

5.16.1. att. Paladone “Hogwarts Ludo”

5.17. Frank ‘“Jungle Ludo”

Speéles formats un izmers. Speles iepakojums salidzinajuma ar citiem “Ludo” izcelas ar
to, ka ierasta kvadrata iepakojuma vieta, ta ir taisnstira. Kastes garums ir 39.5x20 cm, bet ta

augstums — 4.5 cm. Spéles svars ir 550g.
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Krasas. Iepakojuma pamata ir izmantota zala krasa, un pa virsu tai ir dazadi krasaini
akcenti. Sp€les nosaukuma burti ir izmantotas 6 krasas — dzeltena, sarkana, zila, roza, oranza,
violeta. Zalo fonu izrota dazadas krasainas lapas un pukes —roza, zila, violeta un sarkana krasa.
Iepakojuma augseja dala ir arT att€loti Cetri galvenie varoni — oranza. Lauva, melni balta zebra,
lilla zilonis un oranza tigeris. (sk. att. 5.17.1.)

Speles pamatnei ir gaisi zals konturs, kas ir saskanots ar pasu iepakojumu. Spéle ir iedalita
Cetros sektoros — zala ar lauvam, dzeltena ar zebram, zila ar zilopiem un roza ar tigeriem.
Sektora ir izmantotas konkrétas krasas citi toni, lai padarTtu att€lu telpiskaku. Parastie gajiena
laucini ir nokrasoti balta krasa, savukart finiSa laucini sektoru krasas. Nokrasotos laucinos ir
ilustrétas atbilstosa dzivnieka p&das, kuras ir iekrasotas uz toni tumsak. (sk. att. 5.17.1.)

Materialu izvéle. Pats iepakojums un spéles pamatne ir veidoti no kartona. Metamais
kaulins un 16 spelu figaras ir izveidoti no plastmasas.

Dizaina elementi. Speles motivs ir dZungli un to iemitnieki. Ka galvenie t€li ir zebra,
lauva, zilonis un tigeris. Tie tiek atteloti speles pamatnes sektoros, kur katra ilustracija ir pa
Cetriem zveriem. Katrs zvers reprezent€ vienu no Cetriem spelétaja kauliniem. Papildus tam,
katra sektora noteiktam dzivniekam, klat ir vél dzivnieki. Lauvam blakus ir ilustréta ¢tiska,
savukart paréjiem — putni. Zveru tematika izpauzas ar finiSa laucinos, kur ir ilustrétas dzivnieku
pedas. (sk. att. 5.17.1.)

Komplektacija. Galda spgle ir pats spéles iepakojums, kur uzglabat pasu spéli, spéles
pamatne, kur abas puses ir spele, 16 plastmasas kaulini un viens metamais kaulinS. (sk. att.
5.17.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Spéles komplekts sastav no divam spéléem — “Ludo” un
“Cirks”. Abas speles atrodas uz vienas pamatnes, kas padara speli praktiskaku. Ta aiznems

mazak vietu plaukta, un dos iesp€ju cilvékiem iegadaties divas spéles pa vienu cenu.
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5.17.1. att. Frank “Jungle Ludo”

5.18. FIBOGOUP “Ludo Penguin”

Spéles formats un izmers. lepakojuma kaste ir kvadrata forma. Tas malas ir 28 cm garas
un 5 cm plata. Pati spéle sver tikai 350 g. Pamatnes izmérs ir 24x24 cm. Ta ir kvadrata forma
ar noapalotiem sturiem.

Krasas. Spéles iepakojums ir balta krasa ar gaisi ziliem elementiem, kuri atgadina sniegu
un ledu. Virsu ir sarkani lakumi, lai izceltu svarigu informaciju — spéles nosaukums, spélétaju
skaits un sauklis. Tiek izmantota melna ar oranZu krasu, lai att€lotu pingvinus. (sk. att. 5.18.2.)

Pats speles delis ir zilgani zala krasa, ar zilam ilustracijam. Sajas ilustracijas ir atteloti
melnbalti pingvini sniega kaudzes. Ilustracijam ir melna kKontara, kas tam pieSkir komiksu stilu.
Zem dela pac€lumiem, arT atrodas ilustracijas, kuras tiek izmantots tumsi sils, lai att€lotu tdeni
un saplisuSus ledus gabalus. (sk. att. 5.18.1.)

Spele ir Cetras krasas kaulini — zals, zils, dzeltens, sarkans. Sts krasas tiek attelotas tikai
uz paSiem Kauliniem, un uz sp€lu pamatnes nav. (sk. att. 5.18.1.)

Materialu izvéle. Iepakojuma kaste ir veidota no kartona, kura tika apdrukata. Spele déelis
ir veidots no zilgani zalas plastmasas. Tas vidd ir arT metamais kaulin$, kuri atrodas zem
caurspidigas plastmasas. PaSi kaulini arT ir veidoti no plastmasas. Kustinamie kaulini no ta pasa
materiala.

Dizaina elementi. Speles tematika ir mazi pingvini starp sniega kaudzém un viegli
plistoSu ledu. Speles galvenie varoni ir mazie pingvini. Pasa spele tie atteloti vecas multfilmas
stila, pateicoties biezajiem kontliriem un izteiktam sejas izteiksmém. Spéles pamatné Cetros
sektoros atkartojas viena un ta pati ilustracija, kura ir att€loti divi pingvini. Zem §Ts ilustracijas
ir vél viena, kura pingvins iekrita tdent. (sk. att. 5.18.1.)

Speles pamatnes laucini ir izveidoti caurumu forma, kur katrs caurums ir izveidots, lai
taja var€tu nostiprinat kustinamo kaulinu. Pasi kaulini ir pingvinu forma, lai raditu spilgtaku
izteli, speles procesa. (sk. att. 5.18.1.)

Vidi ir novietots metamais kaulins, kur§ atrodas zem plastmasas gabala. Uzsitot pa So
plastmasas kupolu, metamais kaulinS atsitas, un gajiens tiek uzmests. Plastmasas forma
atgadina ledus iglu, kura saskanota speles tematikai. (sk. att. 5.18.1.)

Komplektacija. Speles komplekta ir pati spéles pamatne, kur ieksa ir iebtivéts metamais
kaulins$. Papildus tam klat nak seSpadsmit kustinamie kaulini, kuri ir iekrasoti konkretas krasas.

(sk.att. 5.18.1.)
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Spéles funkcionalas Tpatnibas. Speles patniba ir pasa dela dizaina. Tas ir veidots no
plastmasas un ir trisdimensionals. Spélétajs spéles laika ir pa pamatnes konttru, kur ir gan
celSanas augsa, gan nolaiSanas, un veicot pilnu apli, laucini pagrieZas uz centra pusi. Papildus

tam, loti erta metama kaulina lietoSana, jo tas nepazudis, ka arT loti erti lietojams, sp€les laika.
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5.18.1. att. FIBOGOUP “Ludo Penguin” 5.18 2. att. FIBOGOUP “Ludo Penguin”

5.19. Djeco “Ludo”

Spéles formats un izmérs. Spéles iepakojums ir taisnstiira forma. Ta malas ir 16x20 cm,
bet platums 6 cm. Speles delis ir veidots no Cetram dalam, kuras veido kvadratu. Ta malu garumi
ir 27 cm. Komplekta kopgjais svars ir 400 g.

Krasas. Speles iepakojums ir zilgani zalS. Virs tam ar tumsi zilu krasu ir nokrasots teksts
— speles nosaukums, raZotaji un spé€létaju skaits. Virst arf ir ilustrétas balta piles un tumsi
violets zirgs ar oranZu terpu. (sk. att. 5.19.1.)

Speles delis ir veidots no gai$a koka, I1dz ar ko daZas dela detalas arT ir atstatas bez krasas,
izcelot paSu materialu. (sk. att. 5.19.1.)

Cetras galvenas krasas, kuras tiek izmantotas — violeta, zila, zala, sarkana. Katra sektora
ir arT ilustréti zirgi. To att€loSanai ir izmantotas monohroma krasu palete. Apkart STm
ilustracijam ir balts ramis. PaSi cipari, jeb “maju” laucini ir izrotati ar baltiem ovaliem. Simboli
paSos spelu laucinos ir nokrasoti paSa laucina krasa. Kustinamie kaulini ir nokrasoti sektoru
krasas. (sk. att. 5.19.1.)

Materialu izvele. Spelu iepakojums, kas ir izveidots rokas somas stila, ir izveidots no

plastmasas. Pati spelu pamatne ir veidota no gaiSa koka finiera gabala, kas tika rupigi apstradats,
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pirms lietoSanas. Speles metamais kaulin$ arT veidots no koka. Kustinamie kaulini veidoti no
koka, taCu tos nokrasoja nepiecieSamos tonos.

Dizaina elementi. Katrai speles dalai ir savs galvenais varonis. Dalai “Ludo” spelu
versiju tads ir zirgs. Tas ir att€lots katra krasas sektora. Tas ir diezgan mazs ar 1sam kajinam,
un vairak atgadina poniju. Ilustréti Sie zirgi ramiSos, kuru stiiros ir mazi punkti, kuri atgadina
piespraudes. IpaSie laucini ka starta, ir apziméti ar simbolu - pakavu un abola lapu. (sk. att.
5.19.1)

Komplektacija. Speles kompiléta ietilpst pati spéles pamatne, kura ir divpuséja un dod
iespeju spelet divas speles. Divpadsmit kustinamie kaulini. Pats iepakojums, kas ir somas veida.
Viens metamais kaulins. (sk. att. 5.19.1.)

Spéles funkcionalas ipatnibas. Speles komplekts sniedz iesp&ju spelét divas speles —
“Ludo” un “Zosu” spéli. Tas padara spéli izdevigaku un interesantaku. PaSas ilustracijas ir
diezgan pievilcigas, jo tas ir berniSkigas, vienkarSas un piemiligas. Papildus tam, pats speles
iepakojums ir diezgan interesants un netipisks, tas ir skolas somas forma, kas noteikti bas

aktuali un interesanti jaunakai spéles auditorijai — maziem bérniem.

5.19.1. att. Djeco “Ludo”

5.20. Vilac “Ludo and goose board Ingela P.Arrhenius”

Spéles formats un izmers. Iepakojuma kaste ir kvadrat forma, kuras malas ir 31 cm , bet
ta augstums 4.5 cm. Pasas spéles pamatne ir 30x30 cm.

Krasas. Pamata kastes tonis ir adas krasa, kuram virst ir divi lieli laukumi — zal§ un
oranzs. Zala krasa tiek vizualizeta zale un dabas ainava, bet oranza krasa tiek izcelts speles

nosaukums dzeltena krasa un kompanijas zalais logotips. (sk. att. 5.19.1.)
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Spéles pamatne ir atstata gaiSa koka faktura. Spele ir iedalita Cetru sektoros jeb Cetras
krasas — dzeltena, zala, zila un sarkana. Katrs sektors ir noformets monohromu krasas iznemot
sarkano, jo taja tiek izmantota arT dzeltena krasa. Spelu laukumi ir noformet sektora krasa, bet
pedgjie laucini ir viena p€c otras mainas no gaisi zila uz tumsu toni. (sk. att. 5.19.1.)

Spelu metamie kaulini ir atstati gaiSa nenokrasota veida. PaSi kustinamie kaulini arT ir no
gaisa koka, kuram detalas ka zirgu krépas ir nokrasotas sektora krasa. (sk. att. 5.19.1.)

Materialu izvéle. Speles iepakojums ir veidots no bieza kartona, kuram virst tika
apdrukata speles iepakojuma vizualais noform&jums. Speles pamatne ir veidota no koka finiera
gabala. Tas arT netika parklats ar citu krasu, bet atstats dabigi apstradats un sagatavots koka
plaksnes gabals. Spelu metamie un kustinamie kaulini ir veidoti no gaisa koka. Papildus tam,
komplekta ir arT auduma maisins, lai erti uzglabatu speles detalas.

Dizaina elementi. Visas vizualas detalas ir veidotas no Ingelas P. Arrheniusas
ilustracijam. Tas ir loti vienkarSas un veidotas no parastiem krasu laukumiem. Pasa “Ludo”
speles pamatne ir noformeéta zirgu sacikSu tematika, jeb spelu kustinamas figuras ir zirgu stila,
bet Cetras ilustracijas ir zirgu jatnieki ar zirgiem. Katra sektora ilustracija ir uzziméts jatnieks
gerbts specializeta ekip&juma un papildus tam ir mazins karogs. (sk. att. 5.19.1.)

Komplektacija. Komplekta ir spélu pamatne divam spélem — “Ludo” un “Zoss”.
Papildus tam 16 zirgu galvas figiiras — spéles procesa izsekoSanai, Cetras piles, konkréti Zoss
spelei, divi metamie kaulini un auduma maisins, kur uzglabat visas $1s detalas. (sk. att. 5.19.1.)

Spéles funkcionalas Tpatnibas. Spéle sniedz iesp€ju izbaudit divu sp€lu procesus —
“Ludo” un “Zoss”, jo speles pamatne ir divpus€ja. Papildus tam, sp€le noteikti iepatiksies tiem

cilvekiem, kuriem simpatize Ingelas P. Arrheniusas ilustracijas.
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5.13.1. att. Vilac “Ludo and goose board Ingela P.Arrhenius”
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EMPIRISKAS DALAS SECINAJUMI

Izpetot divdesmit dazadas “Ludo” galda spé€les vizualos noform&jumus, var pamanit
dazadas sakaribas un izdarit secinajumus, kurus turpmak dizaineri var nemt vera, uzzinot, kas
kopigs vairumam spelu, lai Sis atzipas izmantotu veiksmigos, konkuretspejigos galda sp€lu
dizaina risinajumos .

1. Visbiezak pati pamatne un tas iepakojums ir kvadrata forma. Retos gadijumos
iepakojums ir taisnstiira veida. Vidgji iepakojuma malu garumi ir Iidz 30 cm, bet ta biezums
visbiezak 5 cm. Pamatnes izmeéri parasti ir sakot ar 30 cm.

2. Speles iepakojums var bait gan loti krasns, gan samera vienkar$s. Pati pamatne vienmer
ir gaisa toni, bet uz tas izkartotie elementi - tumsaki. Visbiezak sastopama pamatnes krasa ir
zila. Tacu, ja pamatne veidota no koka, visbiezak So koka faktru atstaj, un neparklaj ar krasu.

Cetru sektoru krasas parasti ir zila, zala, dzeltena un sarkana, kas ir vesturiski ierasts krasu
lietojums spele. Retos gadijumos var but izmantoti Iidzigi vienas krasas toni (ka “Small Foot
Ludo Safari” komplekta).

3. Iepakojums visbiezak ir veidots no biezaka kartona, taCu ir reti gadijumi, kur tiek
izmantots metals, pieméram, “The Purple Cow “Magnetic Ludo” komplekta.

Ar vélmi padarit speli péc iespgjas “ekologiskaku” un videi un bérniem draudzigaku,
speles pamatnei visbiezak izmantotais materials ir finieris. Tacu, ja raZotaji velas spéles pamatni
izveidot interesantaku un apjomigu, ta tiek raZota no plastmasas (“Lego Ludo game” vai
“FIBOGOUP Ludo Penguin™).

4. Spelei visbiezak ir ieceréta konkréta tematika, kuru vizualizé gan pasa iepakojuma, gan
pamatné. Biezi sastopami vizualiz&ti varonu vai dzivnieku t€li. Pasa pamatné Sie t€li ir novietoti
Cetros pamatnes sektoros.

Uz iepakojuma visbiezak att€loti sp&les dzivnieku t€li vai arT pasSas spéles pamatnes attéls.
Iepakojums parsvara ir ierasta karba, taCu atseviSkos gadTjumos tas var Tpasi izcelties ar savu
IpaSo formu, pieméram — “xmierEdu Ludo”, kur iepakojums ir &diena karbinas forma, vai
“Djeco Ludo” — somas forma.

Spelu kaulini biezi tiek veidoti “klasiskas™ formas — cilindrs ar lodi virs tas, taCu ir
komplekti, kuros atrodam interesantakas formas kaulinus — ka speles varonu siluetus. Spele
“MGO Ludo for kids”, tie ir veidoti ka majdzivnieki.

5. Speles komplekta vienmer ietilpst neatnemamas speles sastavdalas — pamatne, metamie
kaulini un kustinamie kaulini. Papildus tam ir iepakojums, kas var but parasta kartona kaste,
kas ar laiku var ieplist. Tacu atseviskos gadTjumos tas ir raZots no izturigaka materiala. Dazreiz
I1dzi nak maisins siku detalu ertakai glabasanai.
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6. Biezi speles komplekti lauj izbaudit ne tikai “Ludo” speli, bet arT kadu citu “klasisku™
speli. Visbiezak $1 papildus spele ir “Zoss” spele. Retos gadijumos spele izcelas ar to, ka sniedz
iesp€ju spelet vairak par 4 speletajiem, kas lauj speles komplektu baudit arT pieciem un seSiem

speletajiem.
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RADOSA DALA

Ideja: Darba autore, iepazistoties ar Niderlandes kultiru, uzzinaja par vienu no
musdienas pazistamakajam galda spelem — “Keezen”. Ideja par sp€les dizainu radas vasara,
ciemojoties pie vecmaminas Niderlande. Doma — vizualizet siltas vasaras atminas un izraisit
patikamas emocijas ar mérki — vienot dazadu paaudzu cilvekus speles bridr.

Meklgjot vizualo stilu spélei, tika izvelets turpmakais spéles dizaina motivs — ziedi, kas
izmantots visu sp€les elementu dizaina. Ka iedvesmas avots bija “cottagecore” un jugendstils.
No “cottagecore” tika nemta miera, maiguma, vasaras un lauku dzives sajita. Savukart no
jugendstila tika aizguta ilustraciju grafiska interpretacija. Ilustracijas veidotas ka “savitas”,
detalizétas Iiniju un laukumu kompozicijas. Elementi, atbilstoSi karSu specifikai, izkartoti
simetriski.

Speles mérkauditorija ir visas vecuma grupas “virs seSiem” gadiem. Noteikumi ir loti
vienkarsSi un I1dzigi latvieSu spelei “Ri¢u Racu”, taCu nemot veéra, ka metama kaulina vieta ir
kartis, tas prasa minimalas karSu speles prasmes. Sp€les process var aiznemt no 30 lidz 45
minatém.

Speéles dizains: Veidojot paSu speli, bija nepiecieSams izstradat vairakas sp€les detalas,
lai tas visas butu saskanotas sava starpa un spé€les process butu maksimali patikami baudit.
Procesa tika izveidots dizains — sp€les pamatnei, iepakojumiem, kartim, spelu noteikumiem un

kauliniem.

6. Speles dalu dizains

6.1. Spéles pamatnes

Spelu pamatne ir divpus€ja. Ta ir kvadrata forma un tas malu garums ir 48 cm. Puse, kura
paredzeta Iidz seSiem speletajiem ir zala krasa, ar violetu seSu lapu ziedu, kuram apkart aplisi,
kustinamo kaulinu novietoSanai. Spelu laucinu marsruts ir pasa zieda forma. Apkart §im ziedam
ir smalka gaiSi zala Iinija, ka arT paSam laukuma, lai izceltu paSu ziedu. Taja ir seSu krasu
komandas — roza, gaiSi zila, zala, sarkana, tumsi zila un dzeltena. (sk. att. 6.1.1.)

Otra puse ir violeta krasa ar zalu Cetru lapu ziedu. Ap ziedu ir Cetras lapas, kura janovieto
spelu kaulinus, lai uzsaktu spéli. ST puse paredzéta lidz Cetriem spélétajiem. Abas pusés ir
izmantots raksts, kas veidots no mazam geometriskam figtiram, kur arf tiek att€loti kar§u masti.

Ziedam un paSam laukuma arT ir kontira, tacu S§im ta ir violeta. (sk. att. 6.1.2.)

53



6.1.1. att. Speles pamatne’ 6.1.2. att. Spéles pamatne”

6.2. Spelu kartis

Spelu kartis jeb “Keezcards™ ir izveidotas Cetras galvenas krasas — roza, zala, violeta un
dzeltena. Spele karSu masti Tsti nav svarigi, bet ar mérki saglabat karSu funkcionalitati, un dot
iespeju speletajiem arT uzspelet citu speli tikai ar karttm, bija svarigi atstat pazistamus simbolus
un krasu atSkirtbu. Katrs masts ir sava noteikta krasa. St krasa ir redzama — pa§a masta simbola
un rami, kas tika veidots no geometrisko figiiru raksta. Kopuma komplekta ir 52 kartis. (sk. att.
6.2.1)

Katrai sp&lu kartij ir savs noteikts zieds. Tie ir secigi sakartoti p&c dizaina sarezgitibas.
Pati mazaka skaitla karts, divi, ir visvienkar§aka, un tai nav loti daudz detalu, bet karts ar
numuru desmit ir augstaka, tadel tas zieds ir visdetalizetakais. Kopuma tika izveleti divpadsmit
ziedi, vienam masta komplektam. Katram mastam ne vien visi ziedi tika pielagoti noteiktai
krasu paletei, bet arT tika izveidots unikals zieds. Pieméram, skaitlim septini visa speles
komplekta ir izveidotas Cetras dazadas tdens lilijas versijas. (sk. att. 6.2.1.)

Katrai kartei ir seSi ziedi — trTs augsa un trTs apaksa. PaSas pukes ir monohromas, un tas
sastav no laukumiem un Itnijam. Lai padaritu ziedus telpiskakus, vietam tika veidots laukuma
pildijums no smalkam linijam, kuras vizuali padara zim&jumu telpisku un interesantaku. Sts
linijas arT tiek izmantotas laukumu konkuréSana. Apkart ziediem ir balts pabieza kontara, lai

izceltu paSu ziedu no aizmugurgja fona. (sk. att. 6.2.1.)
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6.2.1. att. Spelu Kkartis - skaitlu”

Kalpa, damas un karala kartim paliek ziedu motivs, taCu tiem klat tika pielikts objekts,
kurS radts asociaciju ar karts lomu. Kalpiem Sis objekts ir viduslaiku ieroCi, karaliem — kronis,
bet damam — roku spogulitis. (sk. att. 6.2.2.)

Ercenam — divi mazi dunci, karavam — cirvis, kreicim — zobens, pikim — sprigulis. Tie ir
novietoti slipi un kartes apakseja dala pagriezti un simetriski atkartojas. To mazas detalas ka
dargakmeni vai rokturi tiek izmantoti Cetras mastu krasas, lai tas sava starpa apvienotu. Lai
izceltu pasus ieroCus, tiem apkart ir balta kontara, kas péc lidziga principa ar ziediem, palidz
svarigako izcelt. (sk. att. 6.2.2.)

Aizmuguréja plana vijas ziedi, kuru krasas atkartojas citas mastos. Ziedi ir gan mazakos,
gan lielakos izmeéros, ka arT kopuma tas ir diezgan vienkarSas, lai visu uzmanibu fokusétu uz
pasSu ieroci. Papildus tam, aiz katras ziedu un ieroa kompozicijas atrodas taisnstra figlira ar
noapalotiem stiriem uz iekSpusi. Pec krasas var atrak noorientéties, kads ir §1s karts masts .
Figarai tika pielietots tas pats raksts, kas ir izmantots gan sp€les pamatn€, gan citas kartts. (sk.

att. 6.2.2.)

6.2.2. att. Spelu Kkartis - kalpi”
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Karaliem papildus pievienotais ilustrativais elements ir kronis. Tas tika izveidots Cetros
daZzados stilos, lai sava starpa tie atSkirtos. Tie ir ilustr€ti no zelta metaliskas uzbuives un samta
auduma imitacijas. Papildus tam, katram kronim ir baltu perlu rotajumi. Samta auduma krasa
arT tika izveleta, balstoties péc masts krasas. Katrai kartei kronis ir izcelts ar baltu konttru. (sk.
att. 6.2.3.)

Karalim tika pieSkirta Saulespuke, kas simbolize ceribu uz spidoSu nakotni visai tautai.
Kopuma ir Cetras dazada kompozicijas ar $STm pukeém. Kaut kur tas ir vairak, bet kaut kur mazak.
Tika att€lotas gan atverti ziedi, gan aizverti. (sk. att. 6.2.3.)

Salidzinajuma ar damam un kalpiem, kompozicija no ziediem un krona ir novietota
simetriski ar pagriezienu, tau pats objekts — kronis, atrodas pret€ji otram kronim, bez

pagrieziena. (sk. att. 6.2.3.)

6.2.3. att. Spelu Kkartis- karali”

Damu ilustrétais objekts ir rokas spogulitis. Katrai karts versijai ir savs unikals spogulitis.
Ta dizaina elementi ir nokrasoti roZu krasa, kuri atrodas aizmuguréja plana. Katram spogulim
ir atSkirTga spogula virsgja dala un ta rokturis. Elements arT ir izcelts ar baltu kontdru apkart.
(sk. att. 6.2.4.)

Aiz paSa roku spoguliSa, katrai kartei ir sapinusas sava starpa rozes. Tika izvél€tas damu
kartem tiesi rozes, jo to simbolika Saja gadTjuma ir sieviSkigums. Rozes ir nokrasotas konkreta
masta pretkrasa. Pasi ziedi ir gan lielaki, gan mazaki, gan atverti, gan aizverti. (sk. att. 6.2.4.)

SpoguliSa un rozu kombinacija ir iegriezta slipi un simetriski iegriezti atspogulota karts
otra puse. Tas aizmuguré gluzi ka karalu un kalpu kartim atrodas taisnstra laukums ar

geometrisko figiiru rakstu. (sk. att. 6.2.4.)
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6.2.4. att. Spelu kartis - damas”

Duza kartij spel€ ir divas galvenas darbibas — uzsakt sp€li un veikt vienu soli. Lidz ar ko
ta ir tik pat vertiga cik karalis, bet taja pasa laika daudz vienkarSaka par skaitla karti divi. Lidz
ar ko tas dizains kopuma izskatas diezgan vienkarss, bet vienlaicigi taja ir daudz detalas. (sk.
att. 6.2.5.)

Pats svarigakais dizaina elements — masts simbols karts centra vida. Katrs simbols ir
pildits savas masts krasa. Ta iekSpus€ ir izveidots raksts no Cetru dazadu ziedu raksta. Pasa
raksta elementi ir nokrasoti balta un pret krasa. Apkart Sai figtrai ir novilkts ramis jeb kontaira
pasas figtras krasa. (sk. att. 6.2.5.)

Sis ramis ir attelots arf karts iekSpuse. Tas ir nokrasots zala krasa, ar kuru tika nokrasots

dioZa apzim€jums. Ramis atdala ieksgjo ilustraciju no karts apzim€jumiem. (sk. att. 6.2.5.)
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6.2.5. att. Spelu kartis - duzi”

Salidzinot ar sakotngjam karts aizmuguritém, tas idejas maza dala palika, taCu

kompozicija un krasu palete mainijas. Sakotngji tika planots, ka karSu aizmugure bus
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monohroma un ka galvena krasa bais zala. Ideja tika aiznemta no klasiskajam karSu kavam, kur
visbiezak aizmugures ir sarkana krasa ar viendabigu rakstu. (sk. att. 6.3.1.)

Sakotn€ji kompozicija sastaveja no ramja, iek$€jas figras un zieda. Viss bija zalos tonos,
kuri tika izmantoti spéles dizaina. Gan ramis, gan ieks€ja figiira tika noklati ar rakstu no
geometriskam figiiram, Sis raksts tiek izmantots arf citos dizaina elementos. Tacu stradajot
paraleli ar citam sp€les detalam, tika izsecinats, ka So dizainu vajadzetu pilnveidot. (sk. att.
6.3.1)

Beigu dizaina palika pats ramis, ap karts kontiiru, kurs ir pildits ar geometriskam figtram,
ka arT zala krasa. Tacu St krasa palika tikai speles fona un pasa rami. Karts fons tika nomainits
no baltas krasas un gaiSi violetu. Tada krasu kombinacija tika izvéleta pateicoties sp€les
pamatnes krasu paletei. Izmantojot Iidzigu krasa paleti vairakas speles detalas, tas dos lielaku
garantiju, ka spelu komplekts sava starpa harmoniski izskatisies. Iek$¢ja figara tika dzesta, jo
kopuma tas deva smaguma un parpildijuma sajatu. Ieprieksgjai versijai, karts centra bija planots
zieds. Jaunaja §T1 ideja palika, taCu viena zieda vieta tagad ir divi, kuri simetriski novietoti viens
pret otru. Ziedi ir nokrasoti lilla krasa, lai raditu kontrastu un zala laukuma. Tas atdala divas

lapas, kuras vérstas uz karSu saniem. (sk. att. 6.3.1.)

6.3. Karsu iepakojums

Lai spelu kartis batu ertak uzglabat, tika izveidota arT karSu karbina. Tas pamata tika
izmantotas divas krasas - balta un zala. Katra mala ir laukums, kas atgadina iepakojuma malas
formu, bet ar noapalotiem stairiem. Tie ir pilditi ar geometrisko figiru rakstu, kas atkartojas art
citos speles elementu dizaina. Izmantotais zalais tonis, ir tads pats, kur§ tika pielietots krécu
kar$u dizaina. (sk. att. 6.3.1.)

IekSpusé ir noradits speles nosaukums “Keezen” zala toni, kur§ tika izmantos karSu
apziméSanai. Apkart tam ir demonstrétas visas spelu mastis — to veidi, forma un krasas. St
kompozicija ir atdalita ar rami no raksta. Sis ramis ir izveidots Iidziga péc stila ka kartim ar

parastu numeraciju un daziem. (sk. att. 6.3.1.)
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6.3.1. att. Spelu karsu iepakojums”

6.4. Spéles iepakojums

Speles iepakojums tika izveidots kvadrat forma, lai salokot spéli, ta ietilpst, neatstajot
lieku vietu. Iepakojuma malu garumi ir 28 cm, bet ta augstums 5 cm. Pats iepakojums ir
izveidots netipiski galda spélém, jo ja visbiezak sp€lém ir kaste ar vaku un apakSu, Saja
gadijuma ta ir Iidziga picas kastei. (sk. att. 6.4.1.)

Kastes iekSpuse ir noklata zala krasa no geometriskam figtiram. Sis raksts atkartojas gan
pasas kar$u dizaina, gan karu iepakojuma, noteikumu bukleta un spéles pamatng. Sis raksts
tika liks pa virsu baltai krasai, kas liek izcelties $Tm geometriskam figtiram. (sk. att. 6.4.1.)

Kastes arpuses pamata izmantota krasa ir roza, jeb tonis, kurs tika izmantots ercena karSu
dizaina. Tam virst balta rami, ir izveidota kompozicija no ziediem, sp€les nosaukuma,
geometrisko figoiru raksta. Katra star ir tris ziedi — viens atvérts un divi aizverti. Sie ziedi ir
dazadas violetas krasas tonos. Sp€les nosaukums ir balta krasa, tacu tam ir divi konttri. Viens
no tiem ir smalki tumsSi roza toni, bet otrs — biezaks un paSa iepakojuma krasa. Otra konttra ir
pielietots, lai izveidotu vizualu atdaliSanu spéles nosaukuma no figiiru raksta. (sk. att. 6.4.1.)

Kastes apaksa ir izveidota tada pati kompozicija, tacu spéles nosaukuma vieta ir ievietots
informativs teksts, par to, kas ST par spéli ir. Papildus tam ir pievienota norade, ka spéle ir
paredzeta merkauditorijai vecakai par seSiem gadiem. (sk. att. 6.4.1.)

Cetras kastes malas ir minéts speles nosaukums — “Keezen”, lai, turot kasti plaukta,
saniski viegli var€tu atrast to. Divas no malam Sis nosaukums ir rakstits ar mazakiem burtiem,

un izrotats ar ziediem violeta krasa — atraitnit€ém. Savukart paréjas divas pusés atkal ir noradits
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sp€les nosaukums, bet arT demonstrétas divas spéles pamatnes virsmas, iepazistinot pirc&jos ar

pasSu produktu. (sk. att. 6.4.1.)

6.4.1. att. Speles iepakojums”

6.5. Noteikumu buklets

Spéles noteikuma buklets ir noforméts uz A4 lapas, kura ir saloctta uz pusém. Pamata
atkal tika izmantota zala krasa, kura tika pielietota pasa speles dizaina un karSu karbina. Tacu
salidzinajuma ar tiem geometriskajam rakstam ka fona krasa tika izmantota nevis balta, bet
gaisi zala. Pats raksts arT ir lielaks, salidzinajuma ar iepakojuma izmeriem. (sk. att. 6.5.1.)

Bukleta vaka ir att€lots zalS, monohroms zieds, bet apakSa ar zalo krasu — speles
nosaukums. Nosaukuma apkart ir gaiSi zala krasa konturs, lai teksts izceltos. Aizmugures dala
ir gaiSi zala krasa laukums, kuram apkart balts kontars. Taja ieksa ir informativs tekst par to,
kads ir $1s speles merkis. (sk. att. 6.5.1.)

Bukleta iekSpus€ ir zal$ ramis no figliru raksta, balts smalkaks ramis un laukums gaisi
zala krasa. Taja ir aprakstits speles sakums, noteikumi un karSu darbibas pasa spele. Sanos tiek

ilustretas divas pukes gaiSi zala krasa, kuras simetriski atspogulojas. (sk. att. 6.5.1.)
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6.5.1. att. Noteikumu buklets
6.6. Spélu kaulini
9 9

Speles tapSanas posma, pateicoties iesp€jai sadarboties ar uzpémumu SIA “C2D”, kura
nodarbojas ar 3D printera druku, tika izlemts, ka tiks veidoti arT sp€lu kaulini. Izmantojot
datorprogrammu “Blender”, tika izveidotas divas kustinamo kaulinu versijas. Kopuma vienas
speles ietvaros tika izveidoti 24 kaulini sesas krasas —roza, zala, gaisi zila, ultramarina, dzeltena
un sarkana. (sk. att. 6.6.1.)

Viens no kaulinu dizaina tika veidots balstoties uz “Ludo” spéles piemériem. Tas tika
izveidots plakans cilindra forma ar 2,3 cm diametru un 1 cm augstuma. Figtira ir sadalita divas
dalas. Apaksgja ir pukes forma ar noapalotam zieda lapinam. Otra dala ir mazliet sarezgitaka.
Taja tika izveidota kompozicija no seSiem apliem, kuri krustojas sava starpa. Ta dala, kura
parklajas starp diviem apliem arT tika atstata, savukart par€jais tika dzests. Tada veida sanaca
zieds ar seSam asam péc formas ziedlapinam, kurai vidus dala ir atstati tukSumi. (sk. att. 6.6.1.)

Otrs kaulina dizains bija iedvesmots no parastiem plastmasas kauliniem, kuri visbiezak ir
sastopami parastas, klasiskas galda spelés. Kaulina diametrs ir 1,5 cm un ta augstums 2,5 cm.
Ta dizains arT sastav no divam dalam. Pirma dala, jeb pati pamatne ir cilindra veida, kuram
apakSa ir plataka, bet augSa Sauraka. Savukart augSdala ir nevis cilindra veida, ka citiem
kauliniem, uz tas ir izvietots zieds. Zieds ir biezas monétas forma, kurai pamatne ir izveidota
no seSiem savienotiem apliem, bet augSdala no sava starpa parklatiem laukumiem, kuri

izveidoja ar spicakam lapam ziedu. (sk. att. 6.6.1.)
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6.6.1. att. Spelu kaulini

6.7. PlanSetes

Darba ietvaros, autore izveidoja tris Al izmera planSetes, kuru meérkis ir iepazistinat
auditoriju ar izgatavoto produktu — galda speli “Keezen. Taja ir att€lota svariga informacija un

darba vizualie elementi. (sk. att. 6.7.1.)
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6.7.1. att. PlanSete
Pirma plansete kompozicija ir no spéles pamatném un citata. Sis citats pieder Emanuglam
Laskeram. Konkréti $is citats ir par “Sahu”, tadu uzsvars ir uz stratégijas nozimi spéles laika,
kura pec autores domam, ir loti svariga “Keezen” spele. (sk. att. 6.7.2.)
Otra planSete ir sniegta tehniska informacija par paSu darbu — darba autores vards, darba
nosaukums, macibu iestades nosaukums, darba vaditajs. Fona ir redzamas daZas spelu Kartis,

dazados attalumos un izméros. (sk. att. 6.7.3.)
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Tresa planSete ir att€lots paSas spelu kartis, kuras nak sp&lu komplekta. Tas ir “izmeétatas”
visa planSeté un dazados izméros, lai raditu trisdimensionalo sajttu. Lai So efektu pastiprinatu

katrai kartei ir pielikta €na. (sk. att. 6.7.4.)
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6.8. Radosas dalas realizacijas ekonomiskais aprekins

Lai realizetu radoSo dalu, nacas sastapies ar dazadam izmaksam. Ekonomiskie aprékini
parada, cik uz doto bridi izmaksas speles “Keezen” vienas versijas izgatavoSana. Tajos ir
paraditi tadi t€rini ka papirlietu druka, 3D figiru druka un dizainera pakalpojumi ar
datorprogrammu izmaksam. (sk. tabula 6.7.1)

Cenas noraditas ar jau PVN pieskaitiSanu.

6.7.1 tabula Diplomdarba radosa darba izstrades ekonomiskie aprekini

Skaits
Nr. Objekts vai pakalpojums gab. vai Uzpémums/ Cona kopa
0 Pakalpojuma sniedzgjs | (eiro)
1. Spéeles iepakojums 1 SIA "Magnum NT" 38,72
2 Spéeles pamatne 1 SIA "Magnum NT" 4235
3 KarSu iepakojums 1 SIA "Magnum NT" 29,04
4. Spelu kartis 54 SIA “AbacusPP” 4235
5 Buklets 1 SIA “AbacusPP” 1,00
6 Spelu kaulini 24 SIA “C2D” 21,00
Grafikas dizainera
7. pakalpojumi 200 Diana Serkunova 4000,00
(likme:25€/st.*)
Kopa 4174,46
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NOBEIGUMS

Pateicoties teoretiskajai un petnieciskajai dalai, tika sasniegts darba merkis. Papildus tam,
iegita informacija arT tika pielietota praktiski — veidojot “Ludo” spéles variacijai “Keezen”
jaunu vizualo dizainu. Papildus tam, pateicoties iegitai informacijai, turpmak citi dizaineri, kuri
veidos spélei “Ludo” dizainu, var izmantot $Ts informacijas apkopojumu, lai darba process butu
vieglaks un produktivaks. Darba tika izceltas vairakas lietas, kuras vajadzetu nemt vera,
veidojot jaunu dizainu galda spelei “Ludo” vai tas variacijai. Tas gan palidzes viegli un ierasti
orientéties cilvékiem ar galda spéli, gan arT radit jaunu konkurétspejigu produktu, kas spés
izcelties citu spelu fona. Lidz ar to svarigi pieturéties pie ierastam lietam ka krasu izvele, bet
var arT eksperimentet, ievieSot Spele interesantas detalas ka trisdimensionala sp€les pamatne.

Atbilde uz pétijuma jautajumu tika atrasta, un to var izmantot turpmak arf citos projektos,
lai izveidotu jaunu “Ludo” dizainu. Krasu palete parasti ir koSa un bieZi tiek izmantotas
pretkrasas. Dizains bieZi vien ir loti vienkarsSs, lai fokuss butu uz speli, bet dizainam bieZi
pieskir kadu motivu. Tas paradas gan dizaina ilustracijas, gan spelu kaulinos. No materialiem
visbiezak ir izmantots tiesi koks, taCu ir arT klasiskas kartona spéles, ka arT plastmasa.

Veicot pétfjumu, gritibas radas informacijas trakuma del. Meklgjot to gan anglu, gan
krievu un latvieSu valoda, informacijas apjoms bija diezgan mazs. Tas liecina par to, ka uz pasu
vizualo dalu speles veidotaji nav tik loti fokuseti, bet gan lielaka uzmaniba ir uz speles procesu

un funkcionalitati.
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https://www.amazon.com/JellyArch-Lighthouse-Turtles-Classics-Tabletop/dp/B0CWGY9NZX/ref=sr_1_17_sspa?dib=eyJ2IjoiMSJ9.Les5kZullDufRRATNAvoFO68-Ox0_ahQqmQmSx4hdXBEiqHzOAlZP3g6Fkd4V9XbyTyC287-FwzSZx5d_JW7n3nSGAlS9daVG3-xVJ6SWqiHI_ZGbZ-xm0DWFs8_A2utc3ZLAD5FCke_RFebrS-HhLPJ5qJZsKjvoqqkWuayIEuFlfs_ZP-tOVYYLGY99GE5tGBmebieWBOOyEZyVGrMbGgoul_FAJXq-ryBWN3o7GTV2xjfIQKR-WO2BW1w-xtb0CxEQqGVlbbfFupnzZa0TMG_-Z4pnCDQWCFi56IjrGA.3351cZzei70lhL6KHc9PerzWV0gpT54AY9VZag5EUuw&dib_tag=se&keywords=ludo+game&qid=1715007382&sr=8-17-spons&sp_csd=d2lkZ2V0TmFtZT1zcF9tdGY&psc=1
https://www.amazon.com/Purple-Cow-Magnetic-Travel-Ludo/dp/B00OQC7S5I?th=1
https://www.lego.com/en-us/product/lego-ludo-game-40198
https://www.lesjouetsenbois.eu/catalog/products/ludo-and-goose-board-ingela-p-arrhenius
https://www.lesjouetsenbois.eu/catalog/products/ludo-and-goose-board-ingela-p-arrhenius
https://www.amazon.co.uk/MengTing-Penguin-Pop-Up-Classic-Trouble/dp/B06X9CFLD8
https://www.amazon.co.uk/MengTing-Penguin-Pop-Up-Classic-Trouble/dp/B06X9CFLD8
https://www.flipkart.com/frank-jungle-ludo-snakes-ladders-board-game-party-fun-games/p/itm5e144d25a2ae0
https://www.flipkart.com/frank-jungle-ludo-snakes-ladders-board-game-party-fun-games/p/itm5e144d25a2ae0

20.

21.

22.

23.

24.

25.

https://www.amazon.com/HOROW-Original-Natural-Marbles-
4Players/dp/BOCFD25T6N/ref=sxin_17_sbv_search_btf?content-
id=amznl.sym.5cde1a09-4942-4242-87¢c5-e66d2d3b6a3c%3Aamznl.sym.5cde1a09-
4942-4242-87c5-

e66d2d3b6a3c&crid=SIFRKTHFIHOY &cv_ct_cx=marble+ludo&dib=eyJ21joiMSJ9.x
SRLUZgS9jGRq_{IW87g0w.wpLHWS5buOAgC7p_ AbWYWLh7mrFmGm2UbSL8R
pYSO0Jyc&dib_tag=se&keywords=marble+ludo&pd_rd_i=BOCFD25T6N&pd_rd_r=c
271027d-a5d1-4a6e-b12c-
025872ee840a&pd_rd_w=XkNIS&pd_rd_wg=843Bz&pf_rd_p=5cdel1a09-4942-
4242-87c5-
e66d2d3b6a3c&pf_rd_r=G37X2DFBVAK230CHCRKX&qid=1716736847&sbo=RZ
viv9%2F%2FHXDF%2B0O5021pAnSA%3D%3D&sprefix=marble+ludo%2Caps%2C2
25&sr=1-1-5190daf0-67e3-427c-beab-c72c1df98776

MGQO, Ludo For Kids. Pieejams:

https://www .abigames.fr/nos-jeux-de-societe/acheter-jeu-de-societe-des-4-ans-ludo-
for-kids-mgo/214

MierEdu, Travel Games — Ludo. Pieejams:
https://kilodo.com.au/products/travel-games-ludo

Professor Puzzle, Alice's Party Games Mat. Pieejams:

https://www brain-games.lv/en/products/alices-party-games-mat

PSQURMART, Pachisi. Pieejams:
https://www.amazon.com/PSQURMART-Indian-Board-Pachisi-
Chausar/dp/BOBGQ88693

Small Foot, Ludo "Safari". Pieejams:

https://www .small-foot.de/en/toys/puzzles-und-games/parlour-games/ludo-for-6-
players-safari

Trefl, Ludo/Hoses & Ladders Disney Frozen 2. Pieejams:
https://www.amazon.com/Trefl-Ladders-Disney-Frozen-
Children/dp/BO8Z4FGQKC/ref=sr_1_2%crid=1ZDT5Z1YJETG7 &dib=eyJ2IjoiMSJO.
LPuzv4HMs6nYKInVULIGGfIH6_QzMgL90e4T16UkkI7pUOgPEsu-

4 TGMrnP91ds8rmkJe2UpXalL1jDfSDN7-EsufKBdbJM2qVYVCnXzz_hTevnvPdD-
zJ6CFnbTnfpdwLMPOTTdGs4_UCqzJ9bOKg.96S_nmpl IRXWIRmMS5qAYJ1Ad_SO
ISApO-
gpigKWGa0So&dib_tag=se&keywords=frozen+ludo&qid=1716736956&sprefix=fro
zen+ludo%2Caps%2C233&sr=8-2
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https://www.abigames.fr/nos-jeux-de-societe/acheter-jeu-de-societe-des-4-ans-ludo-for-kids-mgo/214
https://www.abigames.fr/nos-jeux-de-societe/acheter-jeu-de-societe-des-4-ans-ludo-for-kids-mgo/214
https://kilodo.com.au/products/travel-games-ludo
https://www.brain-games.lv/en/products/alices-party-games-mat
https://www.amazon.com/PSQURMART-Indian-Board-Pachisi-Chausar/dp/B0BGQ88693
https://www.amazon.com/PSQURMART-Indian-Board-Pachisi-Chausar/dp/B0BGQ88693
https://www.small-foot.de/en/toys/puzzles-und-games/parlour-games/ludo-for-6-players-safari
https://www.small-foot.de/en/toys/puzzles-und-games/parlour-games/ludo-for-6-players-safari
https://www.amazon.com/Trefl-Ladders-Disney-Frozen-Children/dp/B08Z4FGQKC/ref=sr_1_2?crid=1ZDT5Z1YJETG7&dib=eyJ2IjoiMSJ9.LPuzv4HMs6nYKInVULiGGflH6_QzMgL9oe4Tl6UkkI7pU0qPEsu-4iTGMrnP9Ids8rmkJe2UpXaL1jDf8DN7-EsufKBdbJM2qVYVCnXzz_hTevnvPdD-zJ6CFnbTnfpdwLMP0TTdGs4_UCqzJ9bOKg.96S_nmp11RXW9Rm5qAYJ1Ad_SOISApO-qpiqKWGa0So&dib_tag=se&keywords=frozen+ludo&qid=1716736956&sprefix=frozen+ludo%2Caps%2C233&sr=8-2
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