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Anotacija

Sisteéma “Futbola kluba datu uzskaites sisteéma” ir informacijas uzskaites sistéma,
kas paredzeta, lai veiktu futbola kluba treneru, sp€létaju, komandu, treninu un dalibu
turniros uzskaiti ka ari ar to saistito dokumentu automatizétu, €rtu un efektivu
uzkra$anu, uztur€Sanu, un visparéju parskatu sniegSanu ar iesp&ju tos papildinat, dz&st
un mainit.

Sisttma lautu futbola klubu atbidigajam personam efektivi parvadit kluba datus
izmantojot interneta parluku.
Sada iespgja atvieglo atbildigo personu ikdienas darbu, ka ari glaba visus

uznémuma datus vienuviet.

Atslegvardi: Java, Spring Boot, Thymeleaf, JavaScript, informacijas uzskaites

sistéma.



Abstract

Football club data management system

System “Football club data management system” is an information recording
sytem, designed to keep track of football club coaches, players, teams, training and
participation in tournaments, as well as automated, convenient and efficient storage,
maintenance of related documents, and possibility to supplement, delete and change
them.

The system allows football club managers to effectively manage the club data
through a web browser.

Such an opportunity facilitates the day-to-day work of the responsible persons, as

well as keeps all the company's data in one place.

Keywords: Java, Spring Boot, Thymeleaf, JavaScript, data management system.
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Vardnica

Apziméjums Skaidrojums
Java Programésanas valoda.[3][4]
JavaScript Objektorienteta programmesanas valoda,

visbiezak izmantota, lai izstradatu
interaktivus

efektus timekla parlikos.[7]

Spring Boot Java programmésanas valodas ietvars,
kas
tiek izmantots §ts sistémas
veidosana.[5][9]

Thymeleaf Veidnu programma, kas var darboties gan

timekl1 , gan arpus timekla.[6]

PPS Programmatiiras prasibu specifikacija.[2]




1. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

1.1 Ievads
1.1.1 Noluks

Programmaturas prasibu specifikacija (PPS) paredzeéta, lai aprakstitu
izstradajamas sisteémas Futbola kluba datu uzskaites sistéma programmatiiras prasibas.
Tiek paredzets, ka So sisttmu izmantos Futbola klubu vaditaji, treneri un citi sistéma
iesaistitie darbinieki. Saja dokumenta tiks detalizéti aprakstitas sistémas produkta

prasibas un funkcionalitate.

1.1.2 Darbibas sfera

Sitema Futbola kluba datu uzskaites sist€ma ir informacijas uzskaites sist€éma, kas
paredzeta, lai veiktu futbola kluba treneru, spélétaju, komandu, treninu un dalibu
turniros uzskaiti ka ari ar to saistito dokumentu automatizetu, €rtu un efektivu
uzkraSanu, uztur€Sanu, un vispar&ju parskatu sniegSanu ar iesp&ju tos papildinat, dz&st
un maintt.

Darbiniekiem biis iesp&jams izmantot visas iepriekSminétas datu uzturSanas
darbibas un funkcionalitates, bet administratoriem tiks deleggtas visparigas darbinicku

parvaldes funkcionalitates.

1.1.3 Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokumenta noforme&Sana izmantotas standarta LVS  68:1996 PPS
“Programmatiiras Prasibu Specifikacijas”, ka ar1 standarta LVS 72:1996 PPS

“leteicama prakse programmatiiras projektéjuma aprakstiSanai” prasibas.

1.1.4 Parskats

Dokuments sastav no 8 dalam:
Pirma dala sastav no ievada ,vispargja produkta apraksta, funkcionalajam

prasibam un nefunkcionalajam prasibam.



Otra dala ietver datu bazu projektejumu. Tiek aprakstiti datu bazes ER modeli —
konceptualais ER modelis, fiziskais ER modelis, ka arT tabulas.

TreSaja dala aprakstitas saskarnes prasibas.

Ceturtaja dala aprastita programmatiiras testéSana, ka ar1 testpiemeri.

Piektaja dala ir aprakstita projekta organizacija.

Sestaja dala ir aprakstita kavalitates parvaldiba.

Septitaja dala ir aprakstits ka tika nodroSinata konfiguraciju parvaldiba.

Astotaja dala ir ieklauts darbietilpibas noveértgjums.
1.2 Visparejais apraksts

1.2.1 EsoSais stavoklis

Lietotnes “Futbola kluba datu uzskaites sit€ma” pasreiz&ja izveides stadija tiek

veidots darba plans, péc kura tas tiks izstradats.

1.2.2 Produkta Perspektiva

Sobrid izstradajama programmatiira ir neatkariga sistéma, tas nozimé, ka §1

sistema nekada veida nav saistita ar kadam citam sistémam.

1.2.3 Darijumprasibas

Administrators var pievienot jaunus lietotajus

Administrators var pievienot jaunus spélétajus, trenerus, komandas, zinas
Adminsitrartoram ir iesp&ja dz&st un redigét spelétajus, trenerus, komandas,
lietotajus un zinas

Lietotajs var redigét savu profilu

Lietotajs var pievienot treninus, turnirus

Lietotajs var redigét un dz&st treninus, turnirus

Lietotajs var apskatit sp&létajus, komandas, trenerus, zinas

Neregistréts lictotajs var apskatit zinas

1.2.4 Lietotaju raksturiezimes

Lietotng bils pieejamas tris lietotaju grupas un katrai no tam biis pieejama

atSkiriga lietotnes funkcionalitate(skat. 1.1 tabulu).



1.1 tabula Lietotaju raksturiezimes

Lietotajs

Apraksts

Administrators

Administrators ir lietotaja grupa, kas
parvalda tos lietotajus, kas izmanto
sist€mas sniegtos pakalpojumus, ka art
tikai ar $1 lietotdja tiesibam ir iesp&jams
veikt speletaju, treneru,komandu,lietotaju
un zinu dz&Sanu un redigesanu.
Administrator ar1 var veikt tas pasas

funkecijas ko lietota;s.

Lietotajs

Lietotajs ir  grupa, kas izmanto sist€mas
sniegtos pakalpojumus — veic turniru,
treninu datu ievadi un to redigé$anu

uzskaites sit€éma.

Neregistréts lietotajs

Neregistréts lietotajs ir grupa, kas varés
izmantot ierobeZotas lietotnes
funkcionalitates, kas biis visiem pieejamo
datu(zinu mekl&sana, apskate un galvenas
ka arT par mums lapu) apskati un

vispargjo informaciju par organizaciju.




1.2.5 Datubazes konceptualais entitiju relaciju modelis

Datu baze sastavés no deviniem dazadiem datu objektiem (skat. 1.1 att€lu).
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1.1. attels Datu bazes konceptualais modelis



Administartoram biis pieejamas plasakas iesp€jas, kas laus izmantot visu lietotné
pieejamo funkcionalitati. Lietotdjam bus pieejama visu datu apskates funkcionalitate
un iesp&ja pasam izveidot un redigét treninu un turniru datus. Neregistrétam
lietotajam biis pieejama tikai visparigas informacijas apskate un zinu apskates

funkcinalitate (skat. 1.2 att€lu).

Pievienosanas sistémai,

lietotaju/komandu/
treninufurniru/zinu Pazinojumi,
dati ———» Futbola Kluba datu uzskaites | vaicajumu rezultati

Ko Pazinojumi, lietotdjuftreninuiurnuy ———
Administrators — " . L nu
vaicajumu rezultati dati
L Lietotajs
PievienoSanas sistémai,
treneru/speletaju/ e T =
/;" -.\-

r

I-, sitéma .'I
AN i Spélétajuitreneru/
s 44— komandufreninu/ ——
e e turnirw/zinu/lietotaju
dati
Pazinojumi,

vaicajumu rezultati

Zinu dati Speletgjutrenerus

komandu/treninu/
turnirufzinu/ Sistémas datubaze
lietotaju

dati

Meregistretz lietotd)s

1.2 attéls Datu pluismas diagramma 0. limenis

1.2.6 Vispargejie ierobeZojumi

Sisttmas darbinasanai jabiit bez instaléSanas un izmantojot parlikprogrammu.
Sistémas darbibai jabiit atbalstitai uz cetram popularakajam parlikprogrammam:

Internet Explorer, FireFox, Google chrome, Opera.

1.2.7 Pienemumi un atkaribas

Tiek pienemts, ka interneta pieslégums datoram ir pieejams nepartraukti, tapat ka

serveriem, kuros tiek uzturéta izstradata sist€éma un datubaze.
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1.3 Funkcionalas prasibas
1.3.1 Produkta funkcijas

Izstradajamaja programma tiks nodro$inata sekojosa funkcionalitate:

1.2 tabula Produkta funkcijas

Modulis Funkcija Lietotaju kategorija
Lietotaju PieslégSanas pie sistémas Administratos/Lietotajs
AtslegSanas no sit€émas Administratos/Lietotajs
Pievienot jaunu lietotaju Administrators
Redigét lietotaju Administratos/Lietotajs
Nomainit paroli Administratos/Lietotajs
Dzgst lietotaju Administrators
Redigét profilu Administratos/Lietotajs
Uzskaites Pievienot jaunu speletaju Administrators
Rediget speletaju Administrators
Dzest speletaju Administrators
Pievienot jaunu treneri Administrators
Rediget treneri Administrators
Dzgst treneri Administrators
Pievienot jaunu komandu Administrators
Redigét komandu Administrators
Dzest komandu Administrators

Pievienot jaunu treninu

Administratos/Lietotajs

Rediggt treninu

Administratos/Lietotajs

Dzgst treninu

Administratos/Lietotajs

Pievienot trenina apmeklgjumu

Administratos/Lietotajs

Pievienot jaunu turniru

Administratos/Lietotajs

Redigét turniru

Administratos/Lietotajs

Dzest turniru

Administratos/Lietotajs

Pievienot turntra apmekl&jumu

Administratos/Lietotajs

Pievienot turnira statistiku

Administratos/Lietotajs

Pievienot jaunu zinu

Administratos
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Redigét zinu

Administratos

Dzgst zinu

Administratos

AtskaiSu

Apskatit spelétaja datus

Administratos/Lietotajs

Apskatit speletajus Administratos/Lietotajs
Meklet speletaju Administratos/Lietotajs
Meklgt treneri Administratos/Lietotajs

Apskatit trenerus

Administratos/Lietotajs

Apskatit trenera datus Administratos/Lietotajs
Meklét komandu Administratos/Lietotajs
Apskatit komandas Administratos/Lietotajs

Apskatit komandas datus

Administratos/Lietotajs

Meklet treninu

Administratos/Lietotajs

Apskatit treninus

Administratos/Lietotajs

Apskatit trenina datus

Administratos/Lietotajs

Meklét turniru

Administratos/Lietotajs

Apskatit turnirus

Administratos/Lietotajs

Apskatit turnira datus

Administratos/Lietotajs

Meklet zinu Administratos/Lietotajs/
Neregistréts Lietotajs
Apskatit zinas Administratos/Lietotajs/

Neregistréts Lietotajs

Apskatit zinu datus

Administratos/Lietotajs/

Neregistréts Lietotajs

Sistema “Futbola kluba datu uzskaites sit€éma” tiks nodrosinats darbs ar trim lietotaju

grupam:

e Lietotajs,

e Administrators,

e Neregistréts lietotajs

Sist€mai ir paredzeti tris moduli. Lietotaju modulis iesp€jos pieteikSanos sist€émai

un atteikSanos no tas, lietotaja un administratora kontu izveidoSanu un dzeéSanu,

lietotaja profila datu redig€sanu, ka ari jaunas paroles uzstadisanu. Uzskaites modulis

paredz visas darbibas, kas saistitas ar datu apstradi un modifikaciju (spélétaju, treneru,
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komandu, turniru, treninu un zinu izveidi, dzéSanu un redigésanu). Atskaisu modulis

paredz visas darbibas, kas saistitas ar datu apskati un meklésanu (skat. 1.3 att€lu).

Datubaze

. Spélétajuftreneru/komadulzinu/

- F gs/atsiégianas
Jaunu lietotaju dati — Dieprasiums
Lietotdju modulis
— Lietotdju dati

Pazinojums par

pieslégSana:

izdoanosineizdosanos

Pazinojums, par listotajal
redigéanu/dzéZanu/
izveidodanas

Administrators

izdodanosineizdodanos

listotaju dati

Spal&taju treneru komadu/ierakstu
dati

freninu/turniru dati €——————  Tumiruftreninu dati

Uzskaites

Pazinojums par
spalatajuirenaru/komanu/zinu
izveidodansidz&ianasiredigaianas L Lietotajs
izdodanos/neizdodanos

Spéletajuireneru/komandu/ modulis
funiru/ftreninu/zinu dati

Pazinojums par tumirukomandu

izveidoans/dz&ianas/redios
izdodanos/neizdodanos

Fieprasijums péc Zinu Mereqisiréts
datiem Lietotajs

Pieprasijums pec komandas/

44— 1renera,/spélétdja/turniradtreninalzinu
datiem

Spéltajurtreneru/komandu/ Alskaisy zinu dati

modulis

tumiruitreninu/zinu dati

komandas/renera, /spalataja/

turniraftreninalzinu dati

1.3 attels Datu plismas diagramma 1. [imenis
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1.3.2 Uzskaites modulis

Uzskaites modulis nodro$ina datu pievieno$anu, redigé$anu un dzéSanu (skat. 1.4
attslu).

jaund spéletdja dati

Pievienot jaunu

Jauna spalétdja dati
spélétaju

spelétaja dati

Dzt spélétaju

Spélétgjadai —

- - Redigét
spéletaja redigétie dati

spéiétaju Redigétie spelétaja dati
Jaunie zinas dati @4 Jaunie zinas dati

p O,

Pievienot jaunu
jaunie trenera dati Fasan Jauna trenera dati
trenera dati Dz&st treneri Trenera dati
F redigétie trenera dai Redigét treneri Redigeétie trenera dati
«—— redigétiezinas dai ——— | Redigstzinu | €  Redigéiezinas dati
\-_‘_______-__—__/

Pievienot jaunu
komandu

“4——— jaunie komandas dati Jaunie komandas dati

7 s dai
dati Dzést komandu | ¥ ——  Komandas dati

Administrators

i

; Redigét Redigétie s dati
redigétie komandas dati P
Datubaze

r
- zinas dati . - zinas dati

«——  jaunie turnira dati Frewiennt )

= 4— Jaunie Turnira dati
tumiru Lietotajs
— turnira dati
€ Tumira dati
t— redigétie turnTra dati Redigéttuminl | ¢———  Redigétie turnira dati
. Pievienof turnira Turnira
turnra statistikas dati -—
: statistiku statistikas dati
Neregistréis
~ Turnira Lietotajs
umira i evienol umire| gjuma
apmekigjumu dati
trenina dati Dzést treninu Trenina dati
jauna frenina dafi F‘e":?;r:tnjjum 4——— Jaunie Trenina dati

trenina apmekigjuma

2 Trenina
Pigvienot
dati

—————— apmeki€jums

dati

frenina
apmeklgjumu

redigétie trenina dati

Redigét treninu | €

Redigétie frenina dati

1.4 attéls Datu plismas diagramma 2. Iimenis-Uzskaites modulis
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1.3 tabula Pievienot jaunu spélétaju

Pievienot jaunu spelétaju

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu pievienot jaunu spelétaju

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu ‘“pievienot jaunu
speletaju”, tiek atverts uznirstoSs logs ar formu ,kas to aizpildot un nosiitot

pievienos jauno speletaju.

1. Vards-Obligats, speletaja vards 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no
lielajiem un mazjiem burtiem.

2. Uzvards-Obligats, spelétaja uzvards 2-25 simbolu garuma, sastav
tikai no lielajiem un mazajiem burtiem.

3. Vecums-Obligats, spelétaja vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir
1-2 simbolu garuma

4. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9
un ir 8-15 simbolus gars

5. Epasts- Nav obligats

6. Pozicija-Nav obligats, izvéle no dotajam iesp&jam.

7. Papildus pozicija-Nav obligats, izv€le no dotajam iesp&jam.

8. Spéciga kaja-Nav obligats, izv€le no dotajam iespg&jam.

9. Komanda-Obligats, izvéle no dotajam komandam.

10. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.

11. Saglabat spélétaju, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi noraditajam datu
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tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukSs, tad pie atbilstosa lauka tiek
pazinots par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kladu nr.2.

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam lielumam, tad tiek pazinots par kltdu
nr.3.

5. Jarodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.4.

Ja speletajs ir pievienots sekmigi, tad paradas zinojums ‘‘spélétajs

pievienots”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmers ir parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.4 tabula Rediget spelétaju

Redigét speletaju

Funkcija paredz&éta, lai administrators varétu redigét jau esoSa spélétaja

datus

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “redigét”, tiek atverts
uznirsto§s logs ar formu, kas to aizpildot un nositot saglabas redigéta

spelétaja datus.
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1. Id- spéletaja unikals identifikators, nav redig€jams

2. Vards-Obligats, speletaja vards 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no
lielajiem un mazjiem burtiem.

3. Uzvards-Obligats, spélétaja uzvards 2-25 simbolu garuma, sastav
tikai no lielajiem un mazajiem burtiem.

4. Vecums-Obligats, sp€létaja vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir
1-2 simbolu garuma

5. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9
un ir 8-15 simbolus gar$

6. Epasts- Nav obligats

7. Pozicija-Nav obligats, izv€le no dotajam iesp&jam.

8. Papildus pozicija-Nav obligats, izvele no dotajam iesp&jam.

9. Speciga kaja-Nav obligats, izvéle no dotajam iesp&jam.

10. Komanda-Obligats, izv€le no dotajam komandam.

11. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais liclums 1 MB.

12. Saglabat spéletaju, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukSs, tad pie atbilstosa lauka tiek
pazinots par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltidu nr.2

4. Ja faila neatbils atbilstoSajam lielumam, tad tiek pazinots par kltdu
nr.3.

5. Jarodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.4.
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Ja spéletajs ir redigets sekmigi, tad paradas zinojums “spélétajs redigéts”

1. Aizpildiet So lauku

2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmérs ir parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.5 tabula Dzest speletaju

Dzest speletaju

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu izdzest jau pievienotu spelétaju

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “dzest”, tiek atverts

uznirstos$s logs ar jautajumu “vai vélaties dz€st So sp&létaju?”

1. Dzest speletaju, poga “dzest”.

1. Ja rodas kliida dzéSot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.1.

Ja spéletajs ir izdzest sekmigi, tad paradas zinojums “spélétajs izdzests”

1. Radusies klida meginiet vélreiz
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1.6 tabula Pievienot jaunu treneri

Pievienot jaunu treneri

Funkcija paredzeta, lai administrators var€tu pievienot jaunu treneri

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “pievienot jaunu
treneri”, tiek atverts uznirstoSs logs ar formu ,kas to aizpildot un nositot

pievienos jauno treneri.

1. Vards-Obligats, spelétaja vards 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no

lielajiem un mazjiem burtiem.

2. Uzvards-Obligats, spélétaja uzvards 2-25 simbolu garuma, sastav
tikai no lielajiem un mazajiem burtiem.

3. Vecums-Obligats, sp€létaja vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir
1-2 simbolu garuma

4. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9
un ir 8-15 simbolus gar$§

5. Epasts- Nav obligats

6. Kategorija-Nav obligats, izv€le no dotajam iesp&jam.

7. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.

8. Saglabat treneri, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots




par klidu nr.1
3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilsto$i datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kladu nr.2.
4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izm@ram, tad tiek pazinots par kladu nr.3.
5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.4.

Ja treneris ir pievienots sekmigi, tad paradas zinojums “treneris pievienots

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilsto$i prasibam
3. Faila izmers parak liels

4. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.7 tabula Redigét treneri

Redigét treneri

Funkcija paredzgta, lai administrators varétu redigét jau esosa trenera datus

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “redigét”, tiek atverts

uznirstos$s logs ar formu, kas to aizpildot un nosiitot saglabas redigéta

trenera datus.

1. Id- spelétaja unikals identifikators, nav redig€jams
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2. Vards-Obligats, sp€létaja vards 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no
lielajiem un mazjiem burtiem.

3. Uzvards-Obligats, spelétaja uzvards 2-25 simbolu garuma, sastav tikai
no lielajiem un mazajiem burtiem.

4. Vecums-Obligats, speletaja vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir 1-2
simbolu garuma

5. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9
un ir 8-15 simbolus gars

6. Epasts- Nav obligats

7. Kategorija-Nav obligats, izvéle no dotajam iesp&jam.

8. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats

9. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.

10. Saglabat treneri, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoS$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukSs, tad pie atbilstosa lauka tiek
pazinots par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par klidu nr.2

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmé&ram, tad tiek pazinots par klidu
nr.3.

5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kludu

nr.4.

Ja treneris ir redigéts sekmigi, tad paradas zinojums ‘“treneris redig€ts

veiksmigi”
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1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmérs parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.8 tabula Dzeést treneri

Dzéest treneri

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu izdz€st jau pievienotu treneri

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospieZot pogu “dzest”, tiek atverts

uznirstoSs logs ar jautajumu “vai vélaties dzest So treneri?”

1. Dzest treneri, poga “dzést”.

1. Ja rodas klida dzéSot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.1.

Ja treneris ir izdz€st sekmigi, tad paradas zinojums “treneriss izdz€sts

veiksmigi”

1. Radusies kltida meginiet velreiz




1.9 tabula Pievienot jaunu komandu

Pievienot jaunu komandu

Funkcija paredzgta, lai administrators var€tu pievienot jaunu komandu

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospieZzot pogu ‘“pievienot jaunu

komandui”, tiek atverts uznirstoSs logs ar formu ,kas to aizpildot un nosiitot

pievienos jauno komandu.

1. Komandas nosaukums-Obligats, komandas nosaukums 4-25 simbolu

garuma, sastav tikai no lielajiem un mazjiem burtiem un cipariem.
2. Treneris- Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam
3. Asistents-Obligats, izv€le no dotajam iesp&jam
4. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 Mbit.
5. Saglabat komandu, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto§i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par klidu nr.2.

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam formatam, tad tiek pazinots par kludu
nr.3.

5. Ja rodas kliida ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par klidu

nr.4.




Ja komanda ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums ‘“komanda

pievienota veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmers parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.10 tabula Redigét komandu

Redigét komandu

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu redigét jau esoSas komandas

datus

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “redigét”, tiek atverts

uznirsto$s logs ar formu, kas to aizpildot un nositot saglabas redigétas

komandas dati.

1. Id- komandas unikals identifikators, nav redigéjams
2. Komandas nosaukums-Obligats, komandas nosaukums 4-25 simbolu
garuma, sastav tikai no lielajiem un mazjiem burtiem un cipariem.
3. Treneris- Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam
4. Asistents-Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam
5. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.
Saglabat komandu, poga “Saglabat”
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1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.
Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoS$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltdu nr.2

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmeram, tad tiek pazinots par kltidu nr.3.

5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja komanda ir redigéta sekmigi, tad paradas zinojums “komanda redigéta

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmérs parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.11 tabula Dzést komandu

Dzest komandu

Funkcija paredz&ta, lai administrators varétu izdzE€st jau pievienotu

komandu

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospieZot pogu “dzest”, tiek atverts
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uznirstoSs logs ar jautajumu “vai vélaties dzeést So komandu?”

1. Dzest treneri, poga “dzest”.

1. Ja rodas kliida dzéSot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.1.

Ja komanda ir izdz@st sekmigi, tad paradas zinojums “komanda izdz€sta

veiksmigi”

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.12 tabula Pievienot jaunu treninu

Pievienot jaunu treninu

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs var€tu pievienot jaunu

treninu

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu
“pievienot jaunu treninu”, tiek atveérts uznirstoSs logs ar formu ,kas to

aizpildot un nosiitot pievienos jauno treninu.

1. Trenina 1ss apraksts -Obligats, 4-50 simbolu garuma.

2. Datums- Obligats, izv€le no dotajam iesp&jam
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3. Komanda-Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam
4. Fails-Nav obligats, .pdf formats, maksimalais lielums 1 MB.

5. Saglabat treninu, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoSi noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka tiek
pazinots par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par klidu nr.2.

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmé&ram, tad tiek pazinots par klidu
nr.3.

5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kludu

nr.4.

Ja trenin$ ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “trenin$ pievienots

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmérs parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.13 tabula Redigét treninu

Rediget treninu

Funkcija paredzéta, lai administrators un lietotajs varétu redigét jau esoSas
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trenina datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu
“rediget”, tiek atverts uznirstoss logs ar formu, kas to aizpildot un nosttot

saglabas redigéta trenina datus.

Id- trenina unikals identifikators, nav redig€jams
Trenina Tss apraksts -Obligats, 4-50 simbolu garuma.
Datums- Obligats, izv€le no dotajam iesp&jam
Komanda-Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam

Fails-Nav obligats, .pdf formats, maksimalais lielums 1 MB.

AN

Saglabat treninu, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltdu nr.2

4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmeram, tad tiek pazinots par klidu nr.3.

5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja trenin$ ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “trenin$ pievienots

veiksmigi”
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1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilsto$i prasibam
3. Faila izmers parak liels

4. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.14 tabula Dzést treninu

Dzéest treninu

Funkcija paredzéta, lai administrators un lietotdjs var€tu izdzest jau

pievienotu treninu

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu “dzest”,

tiek atverts uznirstoss logs ar jautajumu “vai vélaties dzest So treninu?”

1. Dzest treninu, poga “dzest”.

1. Ja rodas kliida dzéSot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja treninS ir izdzests sekmigi, tad paradas zinojums “trenin$ izdz€sts

veiksmigi”

1. Radusies kltida meginiet velreiz
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1.15 tabula Trenina apmeklejums

Trenina apmekléjums

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu pievienot trenina

apmekIg&jumu

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu

“apmekl&jums”, tiek atverts jauna lapa ar visiem komanda esoSajiem

speletajiem

1. Pie katra komandas spglétaja ir lauks kuru atzimgjot, sp€létajs tiek
ieklauts apmekl&juma, nav Obligats

2. Saglabat apmekl&jumu poga “saglabat”

1. Jarodas kliida pievienojot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.1.

Ja apmeklgjums ir pievienots sekmigi, tad tiek paradits pazinojums
“apmekl&jums pievienots veiksmigi” un lauks pretim spélétajam paliek

atzimets

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.16 tabula Pievienot jaunu turniru

- Pievienot jaunu turniru

30




Funkcija paredz&ta, lai administrators un lietotajs varétu pievienot jaunu

turniru

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu
“pievienot jaunu turniru”, tiek atvérts uznirsto$s logs ar formu ,kas to

aizpildot un nosiitot pievienos jauno turniru.

1. Turnira nosaukums- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no

lielajiem un mazjiem burtiem un cipariem.
2. Adrese- Obligats, 4-50 simbolu garuma.
3. Datums- Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam.
4. Komanda- Obligats, izv€le no dotajam iesp&jam

5. Saglabat turniru, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kladu nr.2.

4. Ja rodas klida ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja turnirs ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “turnirs pievienots

veiksmigi”
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1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilsto$i prasibam

3. Radusies klida meginiet vélreiz

1.17 tabula Redigét turniru

Redigét turniru

Funkcija paredzgéta, lai administrators un lietotdjs varétu redigét jau esoSas

turnira datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu
“rediget”, tick atverts uznirstoss logs ar formu, kas to aizpildot un nositot

saglabas rediggta turnira datus.

1. Id- trenina unikals identifikators, nav redig€jams

2. Turnira nosaukums- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no
lielajiem un mazjiem burtiem un cipariem.

3. Adrese- Obligats, 4-50 simbolu garuma.

4. Datums- Obligats, izvéle no dotajam iesp&jam.

5. Komanda- Obligats, izvéle no dotajam iespgjam

6. Saglabat turniru, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
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tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kladu nr.2.

4. Ja rodas klida ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja turnirs ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “turnirs pievienots

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilsto$i prasibam

3. Radusies kliida meginiet vélreiz

1.18 tabula Dzést turniru

Dzést turniru

Funkcija paredzéta, lai administrators un lietotdjs var€tu izdze€st jau

pievienotu turniru

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu “dzest”,

tiek atverts uznirstoss logs ar jautajumu “vai vélaties dz&st So turniru?”’

1. Dze@st turniru, poga “dzest”.
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1. Ja rodas klida dzéSot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.1.

Ja turnirs ir izdz@sts sekmigi, tad paradas zinojums “turnirs izdzgsts

veiksmigi”

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.19 tabula Turnira apmekléjums

Turnira apmekléjums

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu pievienot turnira

apmekl&jumu

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu

“atskaite”, tiek atverts jauna lapa ar visiem komanda esosajiem spélétajiem

1. Pie katra komandas spélétaja ir lauks kuru atzimgjot, spélétajs tiek
ieklauts apmekl&juma, ka ar paradas statistikas sadala, nav Obligats

2. Saglabat apmekl&jumu poga “saglabat”

1. Jarodas kliida pievienojot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.1.
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Ja apmeklgjums ir pievienots sekmigi, tad tiek paradits pazinojums
“apmekl&jums pievienots veiksmigi” un lauks preti spélétajam paliek

atzimets

1. Radusies klida meginiet vélreiz

1.20 tabula Turnira statistika

Turnira statistika

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu pievienot turnira

statistiku

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam, nospiezot pogu

“atskaite”, tiek atverts jauna lapa ar sp&létajiem kuri ir piedalijusies turnira

1. Pie katra komandas spé€létaja ir rinda ar statistikas laukiem, kurus var
aizpildtt tikai ar cipariem un ar noklus€juma vértibu 0.
® Varti- sastav no cipariem no 0-50
® Piespéles-sastav no cipariem 0-50
® Miniites- sastav no cipariem 0-99999

2. Saglabat apmekl&jumu, poga “saglabat”

1. Jarodas kliida pievienojot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.1.
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Ja statstika ir pievienota sekmigi, tad tiek paradits pazinojums “statistika

pievienota veiksmigi” un statistikas laukos paliek ievaditas vertibas.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.2] tabula Pievienot jaunu zinu

Pievienot jaunu zinu

Funkcija paredzeta, lai administrators var€tu pievienot jaunu zinu

Piekluve funkcijai ir administratoram aizpildot formu “pievienot jaunu

zinu”, un to nosttot tiks pievienots jauns zinojums.

1. Virsraksts- Obligats, 4-50 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazjiem burtiem un cipariem.

2. Apraksts- Obligats, 4-5000 simbolu garuma.

3. Bilde-Obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.

4. Datums-Obligats, izvéle no dota.

5. Saglabat turniru, poga “Saglabat”

1. Péc “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoS$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukS3s, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam,
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tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltidu nr.2
4. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmeram, tad tiek pazinots par klidu nr.3.
5. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja zina ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “zina pievienota
5 b 5 5

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Faila izmérs parak liels

4. Radusies kltida meginiet velreiz

1.22 tabula Rediget zinu

Redigét zinu

Funkcija paredzgta, lai administrators varétu redigét jau esoSas zinas datus

Piekluve funkcijai ir administratoram nospiezot pogu “redigét”, tiek atverts

uznirstoss logs ar formu, kas to aizpildot un nosiitot saglabas redigétas zinas

datus.

1. Id- trenina unikals identifikators, nav redig€jams
2. Virsraksts- Obligats, 4-50 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazjiem burtiem un cipariem.

3. Apraksts- Obligats, 4-5000 simbolu garuma.
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4. Datums-Obligats, izvéle no dota.
5. Bilde-Obligats, .jpeg formats, maksimalais lielums 1 MB.
6. Saglabat turniru, poga “Saglabat”

1. Péc “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.
Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto§i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam, tad
pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltidu nr.2.

4. Ja rodas kluda ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kludu
nr.3.

5. Ja fails neatbils atbilstoSajam izmé&ram, tad tiek pazinots par klidu nr.4.

Ja zina ir pievienota sekmigi, tad paradas zinojums “zina pievienota

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Radusies kliida meginiet vélreiz

4. Faila izmérs parak liels

1.23 tabula Dzest zinu

Dzest zinu

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu izdzest jau pievienotu zinu
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Piekluve funkcijai ir administratoram nospiezot pogu “dzest”, tiek atverts

uznirstoSs logs ar jautajumu “vai vélaties dzest So zinu?”

1. Dz@st zinu, poga “dzest”.

1. Ja rodas kliida dz&Sot informaciju datubazg, tiek pazinots par kladu

nr.l.

Ja zina ir izdz@sta sekmigi, tad paradas zinojums “zina izdz&sta veiksmigi”

1. Radusies kltida meginiet velreiz
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1.3.3 Atskaites modulis

AtskaiSu modulis nodroS$ina lietotajiem datu apskatiSanos un to mekléSanu (skat.

1.4 att€lu).

F péc visu spEl&taju datiem

Apskafit

— Visu spélétaju dati s
PRt Speletajs ) —————— Visu spalataju dafi

Pieprasijums péc spéletaja datiem

spélétgja dai ——m s e -
Meklét spElétaju spélEtaja dati

4————————————————— Pieprasijums p&c spélEtaja datiem

— [Apskatit Spélétaja
——  spelétdja dati datus

spelétaja dati

Pieprasijums p&c visu freneru datiem ——
visu freneru dati —————» | Apskatit trenerus visu treneru dafi

<€«———  Pieprasijums péc frenera datiem

frenera dati Apskaflt frenera
datus

trenera dati

trenera dati _— - 4«———  Pieprasijums p&c trenera datiem
Mekiét treneri

treneradati ———
¢ Y

<«€—— Pieprasijums péc visu komandu datiem ———

visu komandu dati —M8M8M8M8 > Apskatit
komandas —— visu komandu dati ————————»

visu treninu dati Apskafil treninus Pi péc visu frenina datiem

visu treninu dati

Administrators

«—— Pieprasijums p&c komandas datiem

Apskafit
komandas datus

komandas dati

Kkomandas dati
Datubdze

4——— Pieprasijums péc komandas datiem

komandas dati Mekigt komandu
komandas dati
4——  Pieprasijums péc trenina datem —————
trenina dati Apskatlt trenina Lietotajs
frenina dati
—_— trenina dati P i péc trenina datiem
= Mekigt treninu
frenina dati
~ <—  Pieprasijums péc tumira dafiem
turnra dati Apskafft turnira

turnira dati

Neregisiréis
_ —————  Pieprasijums péc tumira datiem  —— Lietotajs
turnira dati _
——————  lumiradati
—

[

it s | €—  Pieprasijums p&c zinas datiem —h
inas dati Apskalit zinas prasij p
—_ zinas dafi
Pi péc visu turniru datiem ——————
——————— visuumiudati ——— visu turniru dati
«—— Pieprasijums péc visu zinu datiem
Apskafit zinas
visu zinu dati ! visu zinu dati

Pieprasijums péc zinas datiem
Zinas dati
_— zinas dati

1.4 attéls Datu plismas diagramma 2. limenis - Atsakaites modulis
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1.24 tabula Apskatit spéléetajus

Apskatit speletajus

Funkcija paredz&ta, lai administrators un lietotajs var@tu apskatit visus

sistéma esosos speletajus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospiezot pogu

“speletaji”.

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu spéletaju

sarakstu.

1. Radusies klida meginiet vélreiz

1.25 tabula Apskafit spéletaja datus

Apskatit speletaja datus

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu apskatit atseviska

spelétaja datus
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Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam noklikskinot uz spélétaja

varda vai bildes.

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja meklesana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar sp&létaja datiem.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.26 tabula Meklet spéletaju

Meklet spelétaju

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu meklet speletajus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam aizpildot mekl&Sanas

lauku un nospiezot pogu “mekIet”

1. Atslegvards - Obligats, 1-25 simbolu garuma
2. Meklesana- poga “meklet”(meklet speletajus).
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3. NotiriSana-poga “notirit”(notirit atrastos spélétajus).

1.Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubazg, tiek pazinots par klidu

nr.1.

2.Ja atslegvards nav ievadits, tiek pazinots par klidu nr.2.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar sp€létajiem kuru

vards, uzvards, pozicija vai komandas nosaukums satur atslégvardu.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

2. Aizpildiet So lauku

1.27 tabula Apskafit trenerus

Apskatit trenerus

Funkcija paredz&ta, lai administrators un lietotajs var@tu apskatit visus

sistéma eso$os trenerus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospieZzot pogu

“trener1”.

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu
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nr.1.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu treneru sarakstu.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.28 tabula Apskatit trenera datus

Apskatit trenera datus

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu apskatit atseviska

trenera datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam noklikskinot uz trenera

varda vai bildes.

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar trenera datiem.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz
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1.29 tabula Meklet treneri

Meklet treneri

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu mekI&t trenerus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam aizpildot mekléSanas

lauku un nospiezot pogu “meklet”

1. Atslegvards - Obligats, 1-25 simbolu garuma
2. Meklesana- poga “meklet”(mekl&t trenerus).

3. NotiriSana-poga “notirit”(notirit atrastos trenerus).

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.1.

2. Ja atslegvards nav ievadits, tiek pazinots par kliidu nr.2.

Ja mekl&Sana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar treneriem kuru vards,

uzvards vai kategorija satur atslegvardu.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

2. Aizpildiet So lauku

1.30 tabula Apskatit komandas

Apskatit komandas
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Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs var€tu apskatit visas

sitéma esos$as komandas.

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospieZzot pogu

“komandas”.

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja meklésana ir sekmiga, tad tiek atvérts jauns logs ar visu komandu

sarakstu.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.31 tabula Apskatit komandas datus

Apskatit komandas datus

Funkcija paredzéta, lai administrators un lietotajs var€tu apskatit atsevisSks

komandas datus.

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam noklikskinot uz

komandas bildes vai nosaukuma.
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1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar komandas datiem.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.32 tabula Meklet komandu

Meklet komandu

Funkcija paredzéta, lai administrators un lietotajs varétu meklet komandas

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam aizpildot mekléSanas

lauku un nospiezot pogu “meklet”

1. Atslegvards - Obligats, 1-25 simbolu garuma
2. Meklesana- poga “meklet”(meklet komandas).

3. NotiriSana-poga “notirit”(notirit atrastas komandas).

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu
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nr.1.
2. Ja atslegvards nav ievadits, tiek pazinots par klidu nr.2.
3. Ja atslégvards nav atbilstoSa garuma vai datu tipa tiek pazinots par klidu

nr.3.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar komandam kuru

nosaukums satur atslégvardu.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz

2. Aizpildiet So lauku

1.33 tabula Apskaftit treninus

Apskatit treninus

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs var€tu apskatit visus

sist€ma esoSos treninus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospiezot pogu

“trenini”.

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

48



Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu treninu sarakstu.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.34 tabula Apskafit trenina datus

Apskatit trenina datus

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotdjs varétu apskatit atseviska

trenina datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam noklikSkinot uz trenina

apraksta.

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar trenina datiem.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz
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1.35 tabula Meklet treninu

Meklet treninu

Funkcija paredzgta, lai administrators un lietotajs varétu meklét treninu

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam

Atslegvards - Nav obligats, 1-25 simbolu garuma
Sakuma datums - Nav obligats, izvéle no dotajiem
Beigu datums- Nav obligats, izvéle no dotajiem

Meklésana- poga “meklet”(meklet treninus).

A

Notiri§ana-poga “notirit”(notirit atrastos treninus).

1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekleSana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar treniniem kuru
komanads nosaukums satur atslégvardu un/vai datums ir noraditajas

robezas(Sakuma datums-Beigu datums).

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.36 tabula Apskatit turnirus

Apskatit turnirus
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Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs var€tu apskatit visus

sistéma eso$os turnirus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospieZzot pogu

“turniri”.

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja meklesana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu turniru sarakstu.

1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.37 tabula Apskatit turnira datus

Apskatit turnira datus

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotdjs varétu apskatit atseviska

turnira datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam noklikSkinot uz turnira

nosaukuma

51



1. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.l.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar turnira datiem.

1. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.38 tabula Meklet turniru

Mekléet turniru

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varétu mekl&t turniru

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam aizpildot mekléSanas

lauku un nospiezot pogu “meklet”

Atslegvards - Nav obligats, 1-25 simbolu garuma
Sakuma datums - Nav obligats, izvéle no dotajiem
Beigu datums- Nav obligats, izvéle no dotajiem

Meklgsana- poga “meklet”’(meklet turnirus).

A

NotiriSana-poga “notirit”(notirit atrastos turnirus).
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1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja mekl€Sana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar turniriem kuru

nosaukums vai komandas nosaukums satur atslégvardu un/vai datums ir

noraditajas robezas(Sakuma datums-Beigu datums).

1.Radusies kliida meginiet vélreiz

1.39 tabula Apskafit zinas

Apskatit zinas

Funkcija paredzéta, lai administrators,lietotajs un neregistréts lietotajs

varetu apskatit visus sistema esosas zinas

Piekluve funkcijai ir administratoram, lietotagjam un neregistrétam lietotajam

nospiezot pogu “zinas”.

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja mekléSana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu zinu sarakstu.
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1. Radusies kltida meginiet velreiz

1.40 tabula Apskafit zinas datus

Apskatit zinu datus

Funkcija paredzéta, lai administrators, lietotajs un neregistréts lietotajs

varétu apskatit atseviska zinas datus

Piekluve funkcijai ir administratoram, lietotdgjam un neregistrétasm

lietotajam noklikskinot uz zinas nosaukuma

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja meklesana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar zinas datiem.

1. Radusies kltida meginiet velreiz
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Funkcija paredzéta, lai administrators, lietotajs un neregistréts lietotajs

varétu mekl&t zinu

Piekluve funkcijai ir administratoram, lietotajam un neregistrétam lietotajam

aizpildot meklgsanas lauku un nospiezot pogu “meklet”

Atslegvards - Nav obligats, 1-25 simbolu garuma.
Sakuma datums - Nav obligats, izvéle no dotajiem
Beigu datums- Nav obligats, izv€le no dotajiem

MekléSana- poga “meklet”(meklet zinas).

A e

NotiriSana-poga “notirit”(notirit atrastas zinas).

1. Ja rodas klida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja meklésana ir sekmiga, tad tiek atgriezts saraksts ar zinam kuru
nosaukums satur atslégvardu un/vai datums ir noraditajas robezas(Sakuma

datums-Beigu datums).

1.Radusies kliida meginiet vélreiz
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1.3.4 Lietotaju modulis

Lietotaju modulis nodrosina, ka lietotaji spgj pievienoties sist€mai ar savu
lietotajvardu un paroli. Modulis arT nodro$ina iesp&ju pievienot, dzest vai redigét

lietotaju, ka ar1 nomainit paroli (skat. 1.5 attelu).

EgZana Li 3jvards un parole _—
5 F pie i
Lietotaja dati e
ar
Lietotaja dati Hume
4+——— Alslégianas pieprasijums
Alslégsanas no
sistémas ——————  AfgrieZ uz sakuma lapu 7—l
- Pievienot jaunu .
<4—  Jaunie lietotaja dati istatzu Jaunie lietotaja dati
Administrators |
Datubaze
<«——  Redigétie lietotaja dati Redigat lietotdju | «——————  Redigatie listot3ja dati
Lietotdjs
===
N i N | —— Jauna parole, veca parole
lietot3ja dati ar jauno paroli MomainTt paroli
Neregistréts
Liefotdjs
lietotaja dati Dzést lietotaju — lietotaja dati
lietotdja dati Redigét profilu - lietot3ja dati

1.5 attels Datu pliismas diagramma 2. llmenis-Lietotaju modulis

1.42 tabula PieslegSanas pie sistemas

PieslegSanas pie sistemas

Funkcija paredzeta, lai administrators un lietotajs varetu pieslégties sit€mai
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Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam aizpildot laukus

lietotajvards, parole un nospiezot pogu “pieslégties”

1. Lietotajvards - Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem

lielajiem burtiem un cipariem.
2. Parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem

lielajiem burtiem un cipariem.

3. Pieslégsanas poga “pieslégties”

1. Ja nav aizpildits kads no laukiem, tiek pazinots par klidu nr.1.
2. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstoSi datu tipam vai lielumam, tad
pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kludu nr.2.

Kad ievaditie lauki atbilst visam iepriekSmingtajam prasibam, tiek
parbaudis, vai ievaditie dati atbilst kadam esoSam kontam.
1. Ja ievaditie dati sakrit ar kadu kontu, lietotajs taja tiek pieslégts pie
sisteémas
2. Ja ievaditie dati nesakrit ar nevienu no kontiem, tiek pazinots par kludu

nr.3.

Ja pieslégsanas ir bijusi veiksmiga, lietotajs tiek atgriezts sakuma lapa un

vinam ir pieejamas papildus funkcijas.

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Konts ar sadiem pieslégSanas datiem neeksisté ( Vai nu lietotajvards vai

parole ir nepareiza)!

57



1.43 tabula AtslegSanas no sistemas

Atsleg§anas no sistemas

Funkcija paredz&ta, lai administrators un lietotajs vartu atsl€gties no

sistémas

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam nospiezot pogu

“atslegties”

1. Atslégties no sisteémas, poga “Atslégties”

P&c pogas “Atslégties” nospiesanas tiek iziets no lietotaja konta

Lietotajs tiek atgriests sakuma lapa un paildus funkcijas vairak nav

pieejamas

1.44 tabula Pievienot jaunu lietotdju

Pievienot jaunu lietotaju

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu pievienot jaunu lietotaju
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Piekluve funkcijai ir administratoram

1. Lietotajvards - 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un

mazjiem burtiem.

2. Vards-Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazjiem burtiem.

3. Uzvards-Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazajiem burtiem.

4. Vecums-Nav obligats, vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir 1-2
simbolu garuma

5. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9 un
ir 8-15 simbolus gars

6. Epasts- Nav obligats

7. Loma-Obligats, izv€le no dotajam iespgjam.

8. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats

9. Parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem
lielajiem burtiem un cipariem.

10. Atkartota Parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no

mazajiem lielajiem burtiem un cipariem.

11. Saglabat lietotaju, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.
Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoS$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par kliidu nr.1

3. Ja kads no obligatajiem laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai
lielumam, tad pie atbilsto$a lauka tiek pazinots par klidu nr.2.

4. Ja parole nesakrit ar atkaroto paroli, tad tiek pazinots par klidu nr.4.

5. Ja faila tips neatbils atbilstoSajam formatam, tad tiek pazinots par kludu
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nr.3.
6. Ja rodas klida ierakstot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja lietotajs ir pievienots sekmigi, tad paradas zinojums “lietotajs pievienots

veiksmigi”

Aizpildiet $o lauku

Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
Faila tips neatbils paredzetjam formatam

Ievaditas paroles nesakrit

@wok w b=

Radusies klida meginiet vélreiz

1.45 tabula Redigét lietotdju

Redigét lietotaju

Funkcija paredz&ta, lai administrators varétu redigét jau pievienotus

lietotajus

Piekluve funkcijai ir administratoram nospiezot pogu “redigét”, tiek atverts

uznirstos$s logs ar formu, kas to aizpildot un nosiitot saglabas redigéta

lietotaja datus

1. Vards-Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazjiem burtiem.

2. Uzvards-Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
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mazajiem burtiem.

3. Vecums- Nav obligats, vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir 1-2
simbolu garuma

4. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9 un
ir 8-15 simbolus gars

5. Epasts- Nav obligats

6. Loma-Obligats, izv€le no dotajam iespgjam.

7. Parole- nav obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem
lielajiem burtiem un cipariem.

8. Atkartota Parole- nav obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no
mazajiem lielajiem burtiem un cipariem.

9. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats

10. Saglabat lietotaju, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilstoS$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no obligatajiem laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka
tiek pazinots par klidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilsto$i datu tipam vai lielumam, tad
pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltdu nr.2.

4. Ja faila tips neatbils atbilstoSajam formatam, tad tiek pazinots par klidu
nr.3.

5. Ja rodas kliida ierakstot informaciju datubazg, tiek pazinots par kltudu
nr.4.

7. Ja parole nesakrit ar atkaroto paroli, tad tiek pazinots par kludu nr.6.

Ja lietotajs ir redigSts sekmigi, tad paradas zinojums “lietotajs redigets

veiksmigi”
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Aizpildiet So lauku
Aizpildiet lauku atbilstoSi prasibam
Faila tips neatbils paredzetjam formatam

Radusies kliida meginiet vélreiz

A

Ievaditas paroles nesakrit

1.46 tabula Dzest lietotaju

Dzest lietotaju

Funkcija paredzeta, lai administrators varétu izdzest jau pievienotu lietotaju

Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “dzest”, tiek atverts

uznirstos$s logs ar jautajumu “vai vélaties dz€st So lietotaju?”

1. Dzest speletaju, poga “dzest”.

1. Jarodas kliida dzeéSot informaciju datubazg, tiek pazinots par klidu nr.1.

Ja lietotajs ir izdzest sekmigi, tad paradas zinojums “lietotajs izdzests

veiksmigi”

1. Radusies klida meginiet vélreiz
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1.47 tabula Redigét profilu

Redigét profilu

Funkcija paredzeta, lai administrators vai lietotajs varétu redigét savus

profila datus

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam

1. Vards- Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un

mazjiem burtiem.

2. Uzvards -Obligats, 2-25 simbolu garuma, sastav tikai no lielajiem un
mazajiem burtiem.

3. Vecums- Nav Obligats, vecums, sastav tikai cipariem 0-9 un ir 1-2
simbolu garuma

4. Telefons- Nav obligats, telefona numurs sastav tikai no cipariem 0-9 un
ir 8-15 simbolus gars

5. Epasts- Nav obligats

6. Bilde-Nav obligats, .jpeg formats

7. Saglabat lietotaju, poga “Saglabat”

1. P&c “Saglabat” pogas nospiesanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.

Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukSs, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilsto$i datu tipam vai lielumam, tad
pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltidu nr.2.

4. Ja faila tips neatbils atbilstoSajam formatam, tad tiek pazinots par klidu
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nr.3.
5. Ja rodas klida ierakstot informaciju datubaze, tiek pazinots par klidu

nr.4.

Ja lietotajs ir redigéts sekmigi, tad paradas zinojums “lietotajs redigéts

veiksmigi”

1. Aizpildiet So lauku

2. Aizpildiet lauku atbilsto$i prasibam
3. Faila tips neatbils paredzétjam formatam

4. Radusies kluda meginiet vélreiz

1.48 tabula Nomainit paroli

Nomainit paroli

Funkcija paredzeta, lai administrators vai lietotajs varétu nomainit paroli

Piekluve funkcijai ir administratoram un lietotajam

1. Veca parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem
lielajiem burtiem un cipariem.

2. Jauna parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no mazajiem
lielajiem burtiem un cipariem.

3. Atkartota jauna parole- Obligats, 4-25 simbolu garuma, sastav tikai no
mazajiem lielajiem burtiem un cipariem.

4. Saglabat paroli, poga “Saglabat”
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1. Péc “Saglabat” pogas nospieSanas, tiek parbauditi visi obligatie lauki.
Tiek parbaudits, vai visi lauki tiek aizpilditi atbilsto§i noraditajam datu
tipam un ta lielumam.

2. Ja kads no laukiem ir atstats tukss, tad pie atbilstosa lauka tiek pazinots
par kliidu nr.1

3. Ja kads no laukiem ir aizpildits neatbilstosi datu tipam vai lielumam, tad
pie atbilstosa lauka tiek pazinots par kltidu nr.2.

4. Ja veca parole neatbils lietotaja parolei sist€ma, tiek pazinots par kladu
nr.3.

5. Jajauna un atkartota jauna parole nesakrit, tiek pazinots par klidu nr.4.

Ja parole ir nomainita sekmigi, tad paradas zinojums “parole nomainita”

1. Aizpildiet So lauku
2. Aizpildiet lauku atbilstosi prasibam
3. Nepareiza veca parole

4. Jauna un atkartota jauna parole nesakrit

1.49 tabula Apskatit lietotajus

Apskatit lietotajus

Funkcija paredzgta, lai administrators, varétu apskatit visus sistema esoSos

lietotajus.
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Piekluve funkcijai ir administratoram, nospiezot pogu “lietotaji”.

2. Ja rodas kliida meklgjot informaciju datubaze, tiek pazinots par kludu

nr.1.

Ja meklesana ir sekmiga, tad tiek atverts jauns logs ar visu lietotaju sarakstu.

2. Radusies kltida meginiet velreiz
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1.4 Nefunkcionalas prasibas

1.4.1 Veiktspéjas prasibas

Sistémai janodrosina iesp&ja vienlaikus apkalpot Iidz 100 aktiviem lietotajiem un
500 registrétiem lietotajiem. Darbibu izpildes laiks 95% gadijumu nedrikst parsniegt 1

sekundi.

1.4.2 Izmantojamiba

Sistémai jabut pieejamai lietotajiem 24 stundas diennakti, 7 dienas nedéla,
iznemot sisteémas apkalpei un atjauninasanai paredzeto laiku. Ja sisteémai konstateta
kluda, kuras dg] sistémas darbiba ir japartrauc, sistemas darba spgja ir jaatjauno

nedgelas laika.

1.4.3 DroSiba

Lietotaju parolém jabit Sifrétiem. Lietotaju dati netiek atklati treSajam pusém.
Lietotaja personigo datu apskate pieejama tikai paSam lietotajam un administratoriem.
Katrai lietotaju grupai ir noteiktas funkcijas, kuras drikst izpildit.

Datu bazei ir jabiit nodroS$inatai aizsardzibai pret launpratigiem SQL injekcijas

uzbrukumiem.

1.4.4 Uzturamiba

Sistemas galvenajai atjauninasanai un restartéSanai paredzets pus stundu gars
periods, kur§ norisinas vienreiz nedéla, nakti no svétdienas uz pirmdienu. Sist€émai
jadarbojas 99% no visa darboSanas laika. Sistémas darbu nedrikst partraukt uz laiku,

kas ilgaks par 90 mintiteém nedéla, jeb 360 mintitém meénesi.
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2. DATUBAZES PROJEKTEJUMS

Datubazes projekt&jums sastav no datubazes konceptuala modela (skat. 1.1
attélu),datubazes logiska modela(skat. 2.1 att€u) un datubazes fiziska modela (skat.

2.2 attelu).

2.1 Datubazes logiskais modelis

apasts

2.1 attéls Datu bazes logiskais modelis
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2.2 Datubazes fiziskais modelis

lietotais *
Column Name  Data Type
% D int
lietotajvards  varchar(25)
vards varchar(25)
uzvards varchar(25)
vecums varchar(2)
epasts varchar(255)
telefons varchar(15)
parole varchar(255)
b
1
8
zina
Column Name Data Type
7 ID int
virsraksts varchar(50)
apraksts varchar(5000)
lietotaja_ID int

loma
Column Name  Data Type
7 ID int
nosaukums varchar(25)

=

lietotais loma

Column Name  Data Type
lietotaja_ID int

lomas_ID int

statistika *
Column Name  Data Type
? ID int
varti int
piespeles int
minutes int
turnirs o= spletaja_ID int
ColumnName  Data Type turnira_ID int
? ID int
nosaukums varchar(25) OO;J
adrese varchar(50) — speletais
datums date ColumnName  Data Type
komandas_ID it =0 n a &9 D int
speletais turnirs
Column Name  Data Type vards varchar(25)
speletaja ID int uzvards varchar(25)
8 turnirs_ID int vecums varchar(2)
J epasts varchar(255)
ﬁ? telefons varchar(15)
komanda specigakaja  varchar(25)
Column Name  Data Type pozicija varchar(25)
% ID int papildusPozi... varchar(25)
nosaukums varchar(25) komandas_ID int
trenera_ID int
asistenta_ID int
S — .
trenins 8
Column Name  Data Type
8 ? D int g
q% apraksts varchar(50)  [R®@——=C0 e (et
treneris datums date Column Name  Data Type
Column Name  Data Type komandas IDint speletzja D int
® D int trenins_ID int
vards varchar(25)
uzvards varchar(25)
vecums varchar(2)
epasts varchar(255)
telefons varchar(15)
kategorija varchar(25)
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2.3 Datu bazes tabulu projektéjums

2.3.1 Tabula “Lietotajs”

Tabula lietotaju glabasanai.

2.1 tabula Tabula Lietotajs”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts
ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY
Lietotajvards varchar(25) NOT NULL Lietotaja
lietotajvards
Vards varchar(25) NOT NULL Lietotaja vards
Uzvards varchar(25) NOT NULL Lietotaja uzvards
Vecums varchar(2) NULL Lietotaja vecums
Epasts varchar(255) NULL Lietotaja epasts
Telefons varchar(15) NULL Lietotaja  talruna
numrs
Parole varchar(255) NOT NULL Lietotaja parole
Sifréta stavokli
2.3.2 Tabula “Loma”

Tabula lomu glabasanai.

2.2 tabula Tabula ”Loma”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY

Nosaukums varchar(25) NOT NULL Lomas nosaukums
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2.3.3 Tabula “Lietotajs L.oma”

Starptabula lietotaju un lomas relacijas glabasanai.

2.3 tabula Tabula ”Lietotajs Loma”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

Lomas_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Loma”
REFERENCES identifikators
Loma

Lietotaja_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Lietotajs”
REFERENCES identifikators
Lietotajs

2.3.4 Tabula “Zina”

Tabula zinu glabasanai.

2.4 tabula Tabula ”Zina”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY

Virsraksts varchar(50) NOT NULL Zinas virsraksts

Apraksts varchar(5000) NOT NULL Zinas teksts

Datums DATETIME NOT NULL Zinas izveides

datums

Lietotaja ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Lietotajs”
REFERENCES identifikators
Lietotajs

2.3.5 Tabula “Turnirs”

Tabula turnira informacijas glabasanai.

2.5 tabula Tabula ”Turnirs”

Kolonna

Tips

Cita informacija

Apraksts
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ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY

Nosaukums varchar(25) NOT NULL Turnira nosaukums

Adrese varchar(50) NOT NULL Turnira adrese

Datums DATETIME NOT NULL Turnira notikSanas

datums

Komadas ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas
REFERENCES “Komanda”
Komanda identifikators

2.3.6 Tabula “Komanda”

Tabula komandas informacijas glabasanai.

2.6 tabula Tabula ”Komanda”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY

Nosaukums varchar(25) NOT NULL Komandas

nosaukums

Trenera ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Treneris”
REFERENCES identifikators
Treneris

Asistents 1D INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Treneris”
REFERENCES identifikators
Treneris

2.3.7 Tabula “Treneris”

Tabula treneru glabasanai.

2.7 tabula Tabula ”Treneris”

Kolonna

Tips

Cita informacija

Apraksts
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ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY
Vards varchar(25) NOT NULL Trenera vards
Uzvards varchar(25) NOT NULL Trenera uzvards
Vecums varchar(2) NULL Trenera vecums
Epasts varchar(255) NULL Trenera epasts
Telefons varchar(15) NULL Trenera talruna
numrs
Kategorija varchar(25) NOT NULL Trenera trengSanas
Iimena kategorija

2.3.8 Tabula “Speletajs”

Tabula spé€létaju glabasanai.

2.8 tabula Tabula “Speletajs”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts
ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY
Vards varchar(25) NOT NULL Speletaja vards
Uzvards varchar(25) NOT NULL Speletaja uzvards
Vecums varchar(2) NULL Speletaja vecums
Epasts varchar(255) NULL Speletaja epasts
Telefons varchar(15) NULL Spéletaja  talruna
numrs
SpecigaKaja varchar(25) NOT NULL Speletaja  spéciga
kaja
Pozicija varchar(25) NOT NULL Speletaja pozicija
papildusPozicija varchar(25) NOT NULL Speletaja  papildus
pozicija
Komadas ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas
REFERENCES “Komanda”
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Komanda

identifikators
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2.3.9 Tabula “Trenins”

Tabula trenina informacijas glabasanai.

2.9 tabula Tabula ”Trenins”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts
ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY
Apraksts varchar(50) NOT NULL Komandas
nosaukums
Datums DATETIME NOT NULL Trenina notikSanas
datums
Komadas ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas
REFERENCES “Komanda”
Komanda identifikators

2.3.10 Tabula “Statistika”

Tabula statistikas glabasanai.

2.10 tabula Tabula ”Trenin§”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts
ID INT(11) NOT NULL Unikals
IDENTITY(1,1) identifikators
PRIMARY KEY
Varti INT(11) NULL Speletaja giitie
varti turnira
Piespeles INT(11) NULL Speletaja  atdotas
piespéles turnira
Minutes INT(11) NULL Speletaja
nospé€létas miniites
turnira
Speletaja_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Speletajs”
REFERENCES identifikators
Komanda
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Turnira_ID

INT(11)

FOREIGN KEY
REFERENCES

Turnirs

Tabulas “Turnirs”

identifikators

2.3.11 Tabula “Speletajs_Turnirs”

Starptabula spelétaja un turnira relacijas glabasanai.

2.11 tabula Tabula

“Speletajs_Turnirs”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

Speletaja_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Speletajs”
REFERENCES identifikators
Speletajs

Turnirs_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Turnirs”
REFERENCES identifikators
Turnirs

2.3.12 Tabula “Speletajs Trenins”

Starptabula sp€létaja un trenina relacijas glabasanai.

2.12 tabula Tabula

“Speletajs_Trenins”

Kolonna Tips Cita informacija Apraksts

Speletaja_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Speletajs”
REFERENCES identifikators
Speletajs

Trenina_ID INT(11) FOREIGN KEY Tabulas “Trenins”
REFERENCES identifikators
Trenins
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3. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

3.1 Programmatiras funkciju projektéjuma diagrammas
Redzamas saskarnu dialogu diagrammas att€lo savstarpgjo pareju veidoSanos

starp talak redzamajam saskarném futbola kluba datu uzskaites sisteéma.

Panelig

h 4 h 4

4 4
Autorizacija Galvena Lapa Zinas Par mums

Visas zinas -

T

Meklét zinu -

| T—

Apskatit zinu -

-

3.1 attéls Saskarnu navigacijas projektéjums(neregistréts lietotajs)
Visiem sist€mas lietotajiem ir pieejamas pamat funkcijas: “galvenas” un “par

mums”’ lapu apskate, ka arT visiem lietotajiem ir pieejama “zinu” lapa, ar ierobezotu

funkcionalitati, kas lauj apskatit un mekl&t visas zinas (skat. 3.1 att€lu)
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3.2 attéls Saskarnu navigacijas projektéjums(registréts lietotajs)

Kad lietotajs autorizgjas sisteéma, tad atkariba no lietotaja lomas, tam paveras
papildus iesp&jas(skat. 3.2 att€lu) .

Lietotaja dz&Sanas funkcija ir pieejam tikai lietotnes administratoram. Lai dz€stu
lietotaju administartoram, visu lietotaju saraksta janospiez poga dzest pretim
lietotdjam kuru vins velas dzest. Talak paradisies uznirstoss logs, ar jautajumu vai
administrators tieSam vélas dzest attiecigo lietotaju. Ja tiek nospiesta poga dz&st, tad
datubaze tiek parbaudits vai lietotajs nav vienigais admisntrators, ja nav, tad lietotajs
tiek dzests. Ja dz€Samais lietotdjs ir vienigais administrators, tad lietotajs netiks dzests

un tiks atgriezts kludas pazinojums (skat. 3.3 attelu).
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Ty
Sakums

| T

h J

Spiez pogu dzést
lietotaju

h 4

Vai fie§am vElaties
dzést £o lietotaju

Eeigas

A

Né

Ja

l Lietotajs dzésts

Lietotdjs ir pedéjais
adminsitrators

Mevar dzést lietotdju, jo tas
ir pédéjais administrators

Né

3.3 attéls Lietotaja dzeéSana

Komandas izveidoSanas funkcija ir pieejam visiem registrétajiem lietotajiem. Lai
pievienotu komandu janospiez uz pogas pievienot komandu, tad paradas uznirstoss
logs ar formu kuru jaaizpilda. Sakuma jaievada komandas nosaukums , kuram jabiit
4-25 simbolu garuma, p&c tam jaizvélas komandas treneris un un trenera asistents no
dotajam izv€leém, beigas augsupjaielade komandas bilde , kas nedrikst bt leilaka par
1 mbit. Ja komandas nosaukums ievadits neatbilstosi prasibam vai atstats tukss, tad
paradas kliidas pazinojums, ja augSupielad€jamais fails ir lielaks par 1 MB, tad
paradas uznirstoss logs ar kludas pazinojumu. Ja viss tiek ievadits atbilsto$i prasibam,

tad komada tiek izveidota un tiek atgriezts izveidoSanas pazinojums (skat. 3.4 att€lu).
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R s
Sakums

o

h J

lzveido komandas
nosaukumu

Komandas nosaukums nav
4-25 simbolu garuma, atstats
tukss, vai satur specidos
simbolus

Nosaukums athilst prasibam

|

lzvélas treneri

b

IzvEas trenera
asistentu

h 4

Pievieno bildi

Bides izmérs
lielaks par 1MB

Bildes izmérs
atbilst prasibam

Komanda izveidota

3.4 attéls Pievienot komandu

Lietotaja izveidoSanas funkcija pieejama tikai administratoram. Lai izveidotu
lietotaju, administartoram nepiecieSams aizpildit formu, lietotaju lapa. Lai formu
nosititu, visiem obligatajie laukiem, lietotajvards, vards, uzvards, parole un atkartota
parole, jabut aizpilditiem atbilstosi prasibam. Kad tas ir izdarits, tad nosiitot formu
datubaze tiek parbaudits vai ievaditais lietotajvards jau neeksiste. Ja tads leitotajvards

jau pastav , tad tiek atgriezts kludas pazinojums. Ja lietotajvards ir unikals, tad tiek
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parbaudits vai ievaditas paroles sakrit, ja nesakrit tiek atgriezts kludas pazinojums. Ja

paroles sakrit tiek atgriezits leitotaja izveidoSanas pazinojums. (skat. 3.5 attelu).

Sakums

Izveido lietotajvardu

Lietotajvards nav 4-25

simbolu garuma, lauks

atstits tukés, vai satur
specialos simbolus

Lietotajvards

atm\smﬁlfras’ném

levada vardu

vards nav 2-25 simbolu
garuma lauks atstats
tuk3s vai satur
specialos simbolus

vards atbilstodi

praTém

levada uzvardu

uzvards nav 2-25
simbolu garuma lauks
atstats tukss vai satur

specialos simbolus

uzvards atbilstosi

praTém

lzvElas lomu

l

levada paroli

|

Atkarto ievadrto paroli

Parole vai atkariota
parole nav 4-25
simbolu garuma vai
lauki atstatsi tuksi

Paroles ievadmtas
atbilstosi prasibam

Lietotajvards jau
eksisté

levadits unikd|s lietotdjvards

levaditas paroles
nesakrit

levaditas paroles sakrit

Lietotajs izveidots

3.5 attéls Pievienot lietotaju
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3.2 Saskarnu projektejums

3.2.1 Sakumlapa (neregistréta lietotaja skats)

Welcome, to Futbola Parks

3.6 artels Sakumlapa (neregistréta lietotaja skats)

Attelotaja saskarng paradita futbola kluba datu uzskaites sistémas sakumlapa.
Lapas augsgja dala piejams izveles panelis, kur visiem lietotajiem ir pieejamas Cetras
izvels iespgjas.

Spiezot uz pogas “Home”’(“Sakumlapa”) lietotajs tiek atgriezts uz sakumlapu.

Spiezot uz pogas “Posts”(“Zinas”), lietotajam tiek atverta zinu lapa(/.39 funkcija
“Apskatit zinas”).

Spiezot uz pogas “About”(“Par mums”) lietotajam tiek atverta lapa par mums.

Lapas augsgja labaja sturt atrodas poga “LogIn”(“Pieslégties”) uz kuras nospiezot
lietotajam tiks atverta pieslégsanas lapa.

Lapas galvenaja dala ir redzama visiem lietotajiem pieejama informacija (skat.

3.6 attelu).
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3.2.2 PieslégSanas lapa

3.7 attéls Pieslegsanas lapa
Attelotaja saskarng paradita futbola kluba datu uzskaites sisteémas pieslégsanas
lapai (/.42 funkcija “PieslégSanas pie sistémas”). Lai pieslégtos sistémai ir jaievada
registréta lietotaja lietotajvards un parole, un jauzspiez uz pogas “Sign in”

(“Pieslegties”)(skat. 3.7 att€lu).

3.2.3 Sakumlapa (lietotaja izvélne)

ProfileLogout

Futbola

Home Teams Training Tournaments Contacts About

¥

Coaches

Players

3.8 attels Sakumlapa (lietotaja izvelne)

Kad lietotajs ir pieslédzies sit€mai un vinam ir pieskirta loma lietotajs, tad
lietotajam izvéles paneli papildus taj pasai funkcionalitatei, kas ir neregistrétam
lietotajam paradas papildus funkcionalitate.

Uzejot uz pogas “Staff” (“Personals™), paradas iesp&ja uzklikskinat vél uz divam
pogam “Coaches” (1.27 funkcija “Apskatit trenerus ), kas atvers lapu treneri un
“Players” (1.24 funkcija “Apskatit spelétajus ), kas atvers lapu speletaji.

Uzklik8kinot uz pogas “Teams” (/.39 funkcija “Apskatit komandas ™), tiks atverta
lapa komandas.

Uzklikskinot uz pogas “Tournaments”(1.36 funkcija “Apskatit turnirus”), tiks

atverta lapa turniri.
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Uzklik8kinot uz pogas “Trainings”(1.33 funkcija “Apskatit treninus”), tiks
atverta lapa trenini.

Labaja augsgja sturl ir pieejamas divas pogas uzklikSkinot uz “Log Out”(/.43
funkcija “Atslegsanas no sistémas”), lietotajs atslégsies no sit€mas un tiks
paradreséts uz sakumlapu, bet uzklikskinot uz pogas “Profile”(1.47 funkcija “Rediget
lietotaju ), lietotajam tiks atvérta profila lapa (skat. 3.8 attelu).

3.2.4 Sakumlapa (administartora izvélne)

Logout

Futbola

Home Staff Teams Training Tournaments Contacts About
Users

Posts

3.9 attels Sakumlapa (administartora izvélne)

Kad lietotajs ir piesleédzies sit€mai un vinam ir pieskirta loma adminsitrators, tad
lietotajam izvéles panelt papildus taj pasai funkcionalitatei, kas ir neregistrétam
lietotdjam un lietotajam paradas papildus funkcionalitate.

Uzejot uz pogas “Admin” (“Administrators”), paradas iesp&ja uzklikskinat vel uz
divam pogam “Users” (1.49 funkcija “Visi lietotaji”), kas atvers lapu lietotaji un

“Posts” (1.39 funkcija “Visas zinas ), kas atvers lapu zinas(skat. 3.9 att€lu).

3.2.5 Par mums

Login

Football

Home Posts About

Bank details Contacts
Society + 371 26329275
"Football Club" + 371 28763869
Brivibas Street 27-21 info@footballClub.com
Riga LV-1267

AS "Northwest Bank"

LV87HABA 897237683729

Address

Brivibas Gatve 3333
Riga LV-4567
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3.10 attels Par mums



Noklikskinot uz pogas “About”(“Par mums”), tiek atverta lapa, ar kluba

kontaktinformaciju.

3.2.6 Treneri

Futbola Foset

Home Admin Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Coaches
=)
ﬁ Jurgen ) Kiopp A-UEFA-PRO Edit| Delete |
‘ Pep i Guardiola A-UEFA-PRO Edit| Delete |
[ )] sose Meuroto AvErAPRO o] Detets|
=] e Aveta AveE o] Gelete]
B Andrea Pirlo A-UEFA.PRO Edit| Delete |
ﬂ Frank Lampard A-UEFA-PRO Edit| Deleta |
a0

Futbola Parks man

3.11 attels Treneri (administratora skats)

Profilel ogout
Futbola

Home Posts Staff Teams Training Toummaments Contacts About

Coaches

- - & Jurgen Kiapp AUEFAPRO
Soarch | Cloar
‘ Pep Guardiola AUEFA-PRO
m Jose Mourinho A-UEFA-PRO
&y
E Mikael Ateta AUEFA
H Andrea Pirlo. A-UEFA-PRO
ﬂ Frank Lampard A-UEFA-PRO

.

Futbola Parks mar ystem, Copyright ® 2020

‘est/coach/coachDetails/?id=92

3.12 attéls Treneri (lietotaja skats)

Attelotajas saskarnes paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas treneru lapa,
ar atsSkirigam lietotaja lomam. Ja lietotajam ir loma “lietotajs”, tad vinam tiek paradita
lapa, kas satur sarakstu ar visiem treneriem un noklikskinot uz trenera bildes vai varda,

atveras noklikskinata trenera datu lapa (/.28 funkcija “Apskatit trenera datus”).
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Papildus lietotajs kreisaja pusé var meklet treneri aizpildot lauku
“Search”(“meklet”) un nospiezot pogu “Search”(/.29 funkcija “Meklét treneri”), visu
treneru saraksta vieta, paradisies saraksts ar mekl&tajiem rezultatiem.(3.12 attels)

Ja lietotajam ir loma “administrators”, tad vinam ir pieejama tada pati
funkcionalitate ka “lietotajam” un papildus paradas iesp&jas pievienot jaunu treneri
nospiezot uz pogas “Add new coach”(/.6 funkcija “Pievienot jaunu treneri”), ka ari
redigét treneri nospiezot uz pogas “Edit”(1.7 funkcija “Redigét treneri”) un izdzest

treneri nospiezot uz pogas “Delete”(1.8 funkcija “Dzést treneri”).(3.11 attgls)

3.2.7 Pievienot jaunu treneri

Add new Coach

Surname

Age

Phone
\

Email
Category
| A-UEFA-PRO

Select image:

‘ Choose File | No file chosen

3.13 attéls Pievienot jaunu treneri

Noklikskinot uz pogas “Add new Coach”(‘“Pievienot jaunu treneri”), tiek izsaukta

1.6 funkcija “Pievienot jaunu treneri”.

3.2.8 Redigét treneri

Edit Coach

27865423

Email
|ose@gmail.com

Category
A-UEFA-PRO

Select image:
[ Choose File | No file chose

3.14 attels Rediget treneri
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Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Rediget”), tiek izsaukta 1.7 funkcija “Rediget

treneri’”.

3.2.9 Dzést treneri

Delete Coach

X

Are u sure to delete this coach?

Delete

3.15 attels Dzest treneri

NoklikSkinot uz pogas “Delete”(“Dzest”), tiek izsaukta /.8 funkcija “Dzést

treneri’”.

3.2.10 Apskatit trenera datus

Logout

Futbola

Home Admin Posts Staffi Teams Training Tournaments Contacts About

Jurgen Klopp

Category: A-UEFA-P[20
Age: 28
Email: guntis.rubenis@lspa.lv
Phone: 27865423

Teams Managed

Teams Assisted

Futbola Parks management system, Copyright @ 2020

3.16 attéls Apskatit trenera datus
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Visu treneru saraksta noklikSkinot uz bildes,varda vai uzvarda tiek izsaukta

1.28 funkcija “Apskatit trenera datus”.

3.2.11 Spéletaji

Futbola

L3
Home Admin Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Players
1‘ John Stones Defender Edit| Dalete

-~

é Lionel Messi Striker Edit| Dalete
Ig Mohamed Salah Striker Edit| Delete

& =

—- N'golo Kante Midlfieider Edit| Delete

& Giorgio Vijnaldum Midlfielder Ed\l‘ Delete
. Alison Becker Goalkeaper Edit| Delete
g

Liamds

3.17 attéls Speletaji (administratora skats)

ProfileLogout
Futbola

Home Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Players
?\ John Stones Defender
¥
& Lionel Messi Striker
& Mohamed salah Striker
u N'golo Kante [iainieiaer
o oo Vipeidm ——
_! Alison Becker Goalkeeper

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.18 attels Speletaji (lietotaja skats)

Attelotajas saskarn@s paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas spélétaju
lapa, ar atskirigam lietotaja lomam. Ja lietotajam ir loma “lietotajs”, tad vinam tiek
paradita lapa, kas satur sarakstu ar visiem spélétajiem un noklikskinot uz speletaja
bildes vai varda, atveras noklikSkinata spélétaja datu lapa (/.25 funkcija “Apskatit
speletaja datus ™).
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Papildus lietotajs kreisaja pusé var meklét spelétaju aizpildot lauku
“Search”(“meklét”) un nospiezot pogu “Search”(/.26 funkcija “Meklét speléetaju”™),
visu spélétaju saraksta vieta, paradisies saraksts ar mekletajiem rezultatiem.(skat. 3.17
attels)

Ja lietotajam ir loma “administrators”, tad vinam ir pieejama tada pati
funkcionalitate ka “lietotajam” un papildus paradas iesp&jas pievienot jaunu spélétaju
nospiezot uz pogas “Add new coach”(/.3 funkcija “Pievienot jaunu spélétaju’), ka
ar1 redigét spelétaju nospiezot uz pogas “Edit”(1.4 funkcija “Redigét spélétaju’) un
izdz@st speletajui nospiezot uz pogas “Delete” (1.5 funkcija “Dzést spélétaju”).(skat.

3.18 attéls)

3.2.12 Pievienot jaunu spéletaju

Add new Player

3.19 attéls Pievienot jaunu spélétaju

Noklikskinot uz pogas “Add new Coach”(‘“Pievienot jaunu treneri”), tiek izsaukta

1.3 funkcija “Pievienot jaunu spélétaju”.

3.2.13 Rediget speletaju
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3.20 attéls Redigét spéletaju

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Rediget”), tiek izsaukta /.4 funkcija “Rediget

speletaju”.

3.2.14 Dzest spéeletaju

Delete Player x

Are u sure to delete this player?

Delete

3.21 attels Dzest spéletaju

Noklikskinot uz pogas “Delete”(“Dz&st”), tiek izsaukta 1.5 funkcija “Dzést

speletaju”.

3.2.15 Apskatit spélétaja datus

90



Futbola
I

Home Admin Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

John Stones

Age: 28
Email: john@gmail.com
Phone: 27865423
Team: Liverpool
Position Defender
Alternate Position: Defender
Strong foot: Right
Trainings participated: 1

—_—

Futbola Parks management system, Copyright @ 2020

3.22 attels Apskatit speletaja datus
Visu spelétaju saraksta noklikSkinot uz spélétaja bildes,varda vai uzvarda tiek

izsaukta 1.25 funkcija “Apskatit spélétdja datus”.
3.2.16 Komandas

Logout

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Toumaments Contacts About

Search

Add new Team

Edit Delete Edit Delete

s

Futbola Parks management system, Cop;

3.23 attels Komandas (administratora skats)
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ProfileLogout

Futbola

Home Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Search

A L E N a7, - = E = :

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.24 attels Komandas (lietotaja skats)

Attelotajas saskarnés paraditas futbola kluba datu uzskaites sistémas komandu
lapa, ar atSkirigam lietotaja lomam. Ja lietotajam ir loma “lietotajs”, tad vinam tiek
paradita lapa, ar visam komandam un noklikskinot uz komndas bildes vai nosaukuma,
atveras noklikskinatas komndas datu lapa (/.31 funkcija “Apskatit komandas datus”).

Papildus lietotajs kreisaja pus€ var meklet komndas aizpildot lauku
“Search”(“meklet”) un nospiezot pogu “Search”(/.32 funkcija “Meklet komandu”),
visu komandu saraksta vieta, paradisies saraksts ar mekl&tajiem rezultatiem.(3.24
attels)

Ja lietotajam ir loma “administrators”, tad vinam ir pieejama tada pati
funkcionalitate ka “lietotajam” un papildus paradas iespg€jas pievienot jaunu komandu
nospiezot uz pogas “Add new Team”(/.9 funkcija “Pievienot jaunu komandu”), ka
ar1 redigét komandu nospiezot uz pogas “Edit”(1.10 funkcija “Redigét komandu ) un
izdzest komandu nospiezot uz pogas “Delete”(1.11 funkcija “Dzést komandu”).(3.23
attels)

3.2.17 Pievienot jaunu komandu
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Add new Team

Team Name
|

Coach
| Jurgen Kiopp

Assistant Coach
| Jurgen Kiopp

Select image:
| Chaose File | No file chosen

3.25 attéls Pievienot jaunu komandu

Noklikskinot uz pogas “Add new Team”(‘“Pievienot jaunu komandu”), tiek

izsaukta 1.9 funkcija “Pievienot jaunu komandu”.

3.2.18 Rediget komandu

Edit Team

Id
25

Toeam Name

Liverpool

Coach
Mikael Arteta

Assistant Coach
Mikael Arteta

Select image:
[[Choose File | No file chosen

3.26 attéls Redigeét komandu

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Rediget”), tiek izsaukta /.10 funkcija “Rediget

komandu” .

3.2.19 Dzest komandu
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Delete Team

X

Are u sure to delete this Team?

Delete

3.27 attéls Dzest komandu

Noklikskinot uz pogas “Delete”(“Dz&st”), tiek izsaukta [.11 funkcija “Dzést

komandu”.

3.2.20 Apskatit komandas datus

o B ‘_w

B4 0n anall

3.28 attéels Apskatit komandas datus

Visu komandu saraksta noklikskinot uz komandas bildes vai nosaukuma tiek

izsaukta 1.31 funkcija “Apskatit komandas datus”.
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3.2.21 Trenini

ProfileLogout

Futbola

Home Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Trainings
‘— Liverpool Attacking, 3 vs 3, keeping ball 1 vs 1 2020-10-02 00:00:00.0 Edit ‘ Attendance ‘ Delete ‘
Juventus Attacking, 3 vs 3, keeping ball 1 vs 1 2020-11-11 00:00:00.0 Edit ‘ Attendance ‘ Delete ‘

Add new Training

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.29 attéls Trenini

Attelotajas saskarnés paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas treninu lapa
abiem registrétajiem lietotajiem $aja lapa ir pieejama vienada funkcionalitate.
Noklikskinot uz trenina nosaukuma, atveras noklikskinata trenina datu lapa (/.34
funkcija “Apskatit trenina datus”).

Papildus lietotajs kreisaja pus€ var mekl&t treninu aizpildot lauku
“Search”(“meklet”) un nospiezot pogu “Search”(1.35 funkcija “Meklet treninu’), visu
treninu saraksta vieta, paradisies saraksts ar mekl&tajiem rezultatiem.

Nospiezot uz pogas “Add new training”(/.12 funkcija “Pievienot jaunu treninu’)
lictotajs var pievienot jaunu treninu, ka ari rediget treninu nospieZot uz pogas
“Edit”(1.13 funkcija “Redigét treninu’’) un izdz€st treninu nospiezot uz pogas
“Delete”(1.14 funkcija “Dzést treninu”)

Nospiezot uz pogas “Attendance”(/.15 funkcija “Trenina apmekléjums’), atveras
jauna lapa, kur lietotajam ir iesp&ja pievienot un redigét trenina apmekl&jumu (skat.

3.29 attelu).
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3.2.22 Pievienot jaunu treninu

Add new Training

Description

Date

‘mm/dd/yyyy

Team

‘ Liverpool

Select file:
H Choose File | No file chosen

Save

3.30 attéls Pievienot jaunu treninu

Noklikskinot uz pogas “Add new Training”(“Pievienot jaunu treninu”), tiek

izsaukta /.12 funkcija “Pievienot jaunu treninu”.

3.2.23 Rediget Treninu

Edit Training

Description S

‘Attackmg, 3 vs 3, keeping ball 1 vs 1

Date

110/01/2020

Team

‘ Liverpool

Select file:
” Choose File |No file chosen

Save

3.31 attels Redigét treninu

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Redigét”), tiek izsaukta 1.13 funkcija “Rediget

treninu”.
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3.2.24 Dzest treninu

Delete Training

Are u sure to delete this training?

3.32 attéls Dzest treninu

Noklikskinot uz pogas “Delete”(“Dzest”), tiek izsaukta /.14 funkcija “Dzést

treninu”.

3.2.25 Apskatit trenina datus

ProfileLogout

Futbola

Home Posts Staff Teams Training Toumaments Contacts About

Training Details Attendance
Coach: Mikael Arteta §
Date: 2020-10-02 00:00:00.0 figclo sE iRl
Description: Attacking, 3 vs 3, keeping ball 1 vs 1
File: = é Lionel Messi Striker
Q\ John Stones Defender
Pt
gﬂ Mohamed Salah Striker
& Giorgio Vijnaldum Midlfielder

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.33 attels Apskatit trenina datus

Visu treninu saraksta noklik8kinot uz trenina nosaukuma tiek izsaukta /.34

funkcija “Apskatit trenina datus”.
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3.2.26 Trenina apmekléejums

ProfileLogout

Futbola

Home Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Attendance
I T
Giorgio Vijnaldum %
Lionel Messi
Mohamed Salah
John Stones
N'golo Kante
Kai Havertz m}
Alison Becker -

Save

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.34 attéls Trenina apmeklejums

Noklikskinot uz pogas “Attendance”(“Apmekl&jums”), tiek izsaukta /.54 funkcija

“Trenina apmeklejums”

3.2.27 Turniri

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Tournaments

|; , Juventus Liepaja Cup 2020-11-19 00:00:00.0 Liepu lela Eth‘ Repon‘ Delete‘
@ Liverpool Baltic cup 2020-10-22 00:00:00.0 Liepu lela Edit| Report | Delete|

Add new Tournament

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.35 attels Turniri

Attelotajas saskarnes paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas turniru lapa

abiem registrétajiem lictotajiem $aja lapa ir pieejama vienada funkcionalitate.
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Noklikskinot uz turnira nosaukuma, atveras noklikskinata turnira datu lapa (/.37
funkcija “Apskatit turnira datus ™).

Papildus lietotajs kreisaja pus€ var meklet turniru aizpildot lauku
“Search”(“mekl&t”) un nospiezot pogu “Search(1.38 funkcija “Meklet turniru”), visu
turniru saraksta vieta, paradisies saraksts ar mekl€tajiem rezultatiem.

Nospiezot uz pogas “Add new tournament”(/.16 funkcija “Pievienot jaunu
turniru”) lietotajs var pievienot jaunu turniru, ka ari redigét turniru nospiezot uz
pogas “Edit”(1.17 funkcija “Rediget turniru’) un izdz€st turniru nospiezot uz pogas
“Delete”(1.18 funkcija “Dzést turniru’)

Nospiezot uz pogas “Report”(“Atskaite”), atveras jauna lapa, kur lietotajam ir

iesp&ja pievienot un redigét turnora apmekl&jumu un statistiku (skat. 3.35 attelu).

3.2.28 Pievienot jaunu turniru

Add new Tournament

|
Address

Date

‘mm/dd/yyyy

Team

‘ Liverpool

Save

3.36 attéls Pievienot jaunu turniru

Noklikskinot uz pogas “Add new Tournment”(“Pievienot jaunu turniru”), tiek

izsaukta /.16 funkcija “Pievienot jaunu turniru’”.
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3.2.29 Redigét Turniru

Edit Tournament

Name

‘Liepaja Cup

Address

‘Liepu lela

Date
11/18/2020

Team

"Juventus

Save

3.37 attéls Redigét turniru

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Redigét”), tiek izsaukta 1.17 funkcija “Rediget

turniru’”.

3.2.30 Dzest turniru

Delete Training X

Are u sure to delete this training?
L3

Delete

3.38 attels Dzeést turniru

Noklikskinot uz pogas “Delete”(“Dzest”), tiek izsaukta /.18 funkcija “Dzést

turniru’”.
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3.2.31 Apskatit turnira datus

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Tourmmaments Contacts About

Baltic cup Players participated
' Mohamed Salah Striker 5 1 170
1‘ John Stones Defender 1 0 200
-~
& Glorgio Vijnaldum Midlfisider 2 2 300
Team: Liverpool
é Lionel Messi Striker 7 3 100
Coach: Mikael Arteta
" 3 N'golo Kante Midifielder 4 1 180
Date: 2020-10-22 00:00:00.0

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.39 attéls Apskatit turnira datus

Visu turniru saraksta noklikSkinot uz turnira nosaukuma tiek izsaukta /.37

funkcija “Apskatit turniya datus”.

3.2.32 Turnira apmeklejums, statistika

Logout

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Add players Baltic cup player statistic
John Stones Mohamed Salah [5 | [ | [170 |
Giorgio Vijnaldum John Stones [1 | [0 | [200 |
Lionel Messi Giorgio Vijnaldum [2 | [2 | [300 |
Mohamed Salah Lionel Messi 7 | [3 | [100 |
N'golo Kante N'golo Kante [4 | [ | [180 |
Alison Becker O

: >
Kai Havertz O

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.40 attéls Turnira apmekléjums,statistika
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Kreisaja pus€ aizpildot formu Add players (/.19 funkcija “Turnira apmekléjums)
un nospiezot pogu “save”, atziméetie speleétaji paradas labaja puse “Tournament name
Player statistic”(1.20 fukcija “Turnira statistika”) un tiem var izveidot statistiku

aizpildot laukus un saglabajot to nospiezot pogu “save”.

3.2.33 Zinas

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Toumaments Contacts About

Add new post Posts
Title B ““
‘ ‘ Liepja cup admin Edit| Delete |
Description N Ventspils Cup admin Edit| Delete |
m Baltic cup UNKNOWN Edit| Delete |
Baltic cup admin Edit| Delete |
Ventspils Cup admin Edit| Delete |
oot Baltic cup admin Edit| Delete |
| Choose File | No file chosen ‘
2
@ oo

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.41 attéls Zinas (administratora skats)

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Toumaments Contacts About

3.42 attéls Zinas (lietotaja un neregistréta lietotaja skats)

Attelotajas saskarnés paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas zinu lapa, ar
atskirigam lietotaja lomam. Ja lietotajam ir loma “lietotajs” vai arf tas ir neregsitrgjies
lietotajs, tad vinam tiek paradita lapa, ar visam zinam un noklik§kinot uz zinas bildes
vai nosaukuma, atveras noklikSkinatas zinas datu lapa (1.40 funkcija “Apskatit zinas

datus”).
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Papildus lietotajs kreisaja pusé var meklet zinas aizpildot lauku “Search”(“meklet”)
un nospiezot pogu “Search”(1.41 funkcija “Meklét zinu”), visu zinu saraksta vieta,
paradisies saraksts ar mekletajiem rezultatiem.(skat. 3.42 attéls)

Ja lietotajam ir loma “administrators”, tad vinam ir pieejama tada pati funkcionalitate
ka “lietotajam” un papildus paradas iespgjas pievienot jaunu zinu aizpildot formu
“Add new Post”(1.21 funkcija “Pievienot jaunu zinu ), ka ari redigét zinu nospiezot
uz pogas “Edit”(1.22 funkcija “Rediget zinu ) un izdz&st zinu nospiezot uz pogas
“Delete(1.23 funkcija “Dzést zinu).(skat. 3.41 attels). Administartors var apskatities

zinas datus arT uzspiezot uz zinas nosaukuma zinu saraksta aministratora skata.

3.2.34 Rediget zinu

Edit Post

sdn j j
sajhdgdjsaldhasbdksadsiandsad

Select file:

Choose File | No file chosen

3.43 attels Rediget zinu

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Redigét”), tiek izsaukta 1.22 funkcija “Rediget

zinu”.
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3.2.35 Dzest zinu

Delete Post x

Are u sure to delete this post?

Delete

3.44 atéls Dzest zinu

NoklikSkinot uz pogas “Delete”(“Dzest”), tiek izsaukta .23 funkcija “Dzést

zinu”’.

3.2.36 Apskatit zinas datus

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Toumaments Contacts About

Venta cup

avl j fic ascs,men

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.45 attels Apskatit zinas datus

Visu zinu saraksta noklikSkinot uz zinas bildes vai nosaukuma tiek izsaukta

1.40 funkcija “Apskatit zinas datus”.
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3.2.37 Lietotaji

Futbola

Home Admin Posts Staf Teams Training Toumaments Contacls About

Add new user Users
\ \ = S sonn -
Name ‘Sandris Imants user USER Eait| Delete |
[ J
Sumame
e
[ J
emai
Role.
[Aomn v
Password
Confim Password
J

Futbola Parks management system, Copyright © 2020

3.46 attéls Lietotaji

Attelotajas saskarnés paraditas futbola kluba datu uzskaites sisteémas treninu lapa ,
kas pieejama lietotajam kuram ir loma “administrators”.
Aizpildot formu “Add new user’(1.44 funkcija “Pievienot jaunu lietotdju’)
adminsitrators var pievienot jaunu lietotaju, ka ari redigét lietotaju nospiezot uz pogas
“Edit”(1.45 funkcija “Rediget lieotaju ) un izdzgst lietotaju nospiezot uz pogas
“Delete”(1.46 funkcija “Dzést lietotaju”)

3.2.38 Rediget lietotaju

Edit User

[

3.47 attéls Redigét lietotaju
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Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Rediget”), tiek izsaukta 1.44 funkcija “Rediget

lietotdju” .

3.2.39 Dzest lietotaju

Delete User x

Are u sure to delete this user?

Delete

3.48 attels Dzest lietotaju

Noklikskinot uz pogas “Delete”(“Dz&st”), tiek izsaukta /.45 funkcija “Dzést

lietotaju”.

3.2.40 Profila lapa

Profile  Logout

Futbola

Home Admin Posts Staff Teams Training Tournaments Contacts About

Edit| Change pa

Futbola Parks

3.49 attéls Profila lapa
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3.2.41 Redigét profilu

Edit profile

27865423

Email
guntis.rubenis@ispa.iv

Select image:
[ Ghoose File | No file chosen

3.50 attels Rediget profilu

Noklikskinot uz pogas “Edit”(“Redigét”), tiek izsaukta 1.47 funkcija “Rediget

profilu”.
3.2.42 Nomainit paroli

Change password

Old Password
New Password

Confirm Password

3.51 attéels Nomainit paroli

Noklikskinot uz pogas “Change password”(‘“Nomainit paroli”), tiek izsaukta 1.48

funkcija “Nomainit paroli”.
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4. TESTESANAS DOKUMENTACIJA

4.1 Ievads

Sistemas testeéSana notika gan izstrades laika, gan pec izstrades pabeigsanas.

Katra jauna funkcija tika testéta manuali izmantojot “melnas kastes” metodi, kas

parbauda to, vai sisteéma strada ta, ka ta ir paredzeta lietotajam.

P&c katras funkcijas izveidosanas tika parbaudits vai funkcija pilda tai paradz&to

uzdevumu un ja tika atklatas kadas kltidas, tad tas tika méginats nekavgjoties noverst

un tikai tad doties pie nakamo funkciju veidoSanas.

ja tika atklatas kadas kludas, tad tas tika noverstas.

4.2 Lietotaja modula testeSana

4.2.1 PieslégSanas pie sistemas

Kad visas paredzetas funkcijas bija uzrakstitas, tas visas tika testetas atkartoti un

4.1 tabula ”PieslégSanas pie sistémas”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s

1. Tiek ievadits sittma neeksistéjoSa | “Lietotajvards  vai  parole +
lietotaja lietotajvards un parole ievadita nepareizi”

2. Tiek ievadits sisttma eksistejosa | “Lietotajvards  vai  parole +
lietotaja lietotajvards un nepareiza | ievadita nepareizi”
parole.

3. Tiek ievadits sistema neeksistéjosa | “Lietotajvards  vai  parole +
lietotaja lietotajvards un pareiza | ievadita nepareizi”
parole.

4. Lietotajvarda/Paroles lauks tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.

5. Lietotajvarda/Paroles lauks tiek | “Lietotajvardam/Parolei  jabut +

aizpildits neatbilstosi prasibam.

4-25 simbolu

garuma un
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jasastav no mazajiem, lielajiem

burtiem vai cipariem”

6. Tiek ievadits sittma eksistgjosSa | Lietotajs  automatiski  tiek +
lietotaja lietotdjvards un pareiza | pieslégts sist€mai un
parole paradreséts uz sakumlapu.

4.2.2 AtslégSanas no sistemas

4.2 tabula ”Atsléegsanas no sistéemas”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. ‘Atslégties’ pogas nospiesana Lietotajs ir parvietos uz +
sakumlapu un  vinpam ir
pieejamas neregistréto lietotaju
tiesibas. Lietotaja sesijas dati

tiek dzesti

4.2.3 Jauna lietotaja pievienoSana

4.3 tabula ”Jauna lietotaja pievienoSana”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +

atstats tukss.

2. Lietotajvards tiek ievadits | “Lietotajvardam  jabut 4-25 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma un jasastav no

mazajiem, lielajiem burtiem vai

cipariem”
3. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
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mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
5. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prastbam tikai no cipariem un jabit 8-15
simbolu garuma”
6. Epasts tiek ievadits neatbilstoSi | “levadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
7. Parole/Atkartota parole tiek | “Parolei/Atkartotai parolei +
ievadita neatbilsto$i prasibam. jabiit 4-25 simbolu garuma”
8. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosSi | “Lietotajvards  jau  eksiste, +
prasibam, bet tiek ievadits jau | iezvElieties citu”
eksistgjoss lietotajvards.
9. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Paroles nesakrit” +
prasibam, bet tiek ievaditas
dazadas paroles.
10. | Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Lietotajs veiksmigi +
prasibam, ievadits unikals | pievienots”
lietotajvards un paroles sakrit Lietotajs paradas kopgja

lietotaju saraksta

4.2.4 Lietotaja redigéSana

4.4 tabula ”Lietotaja redigéSana”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
2. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
3. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +

prasibam

garuma un  jasastav = no

mazajiem vai lielajiem
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burtiem.”

4. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +

neatbilstosi prasibam tikai no cipariem un jabiit 8-15
simbolu garuma”

5. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “levadiet derigu epasta adresi” +
prasibam

6. Parole/Atkartota ~ parole  tiek | “Parolei/Atkartotai parolei +
ievadtta neatbilstos$i prastbam. jabiit 4-25 simbolu garuma”

7. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Paroles nesakrit, lietotajs nav +
prasibam, bet tiek ievaditas | redigéts”
dazadas paroles.

8. Vieigajam adminsitratoram | “Kltida, sisttma jabit vismaz +
sisttma, tieck meginats pieskirt | vienam administratoram”
lomu “lietotajs”.

0. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Lietotajs redigéts veiksmigi” +

prasibam.

4.2.5 Dzeést lietotaju

4.5 tabula ”Dzest lietotaju”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. Tiek dz@sts pedgjais lietotajs ar | “Nevar izdzEst So lietotaju, jo +
lomu “administrators”, nospiezot | tas ir vienigais adminsitrators”
uz pogas “dzest”.
2. Nospiezot uz pogas “dzest”, tiek | “Lietotajs veiksmigi dz&sts” +

dzests lietotajs.

4.2.6 Redigét profilu

4.6 tabula ”Redigét profilu”

Testpieméera apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Kads no obligatajie laukiem tiek

“Aizpildiet So lauku”
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atstats tukss.

2. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
3. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabiit 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prastbam tikai no cipariem un jabit 8-15
simbolu garuma”
5. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “levadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
6. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izmeru. maksimalais faila izmeérs 1
mbit”
7. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Profils redigéts veiksmigi” +

prasibam.

4.2.7 Nomainit paroli

4.7 tabula ”Nomainit paroli”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]

1. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.

2. Parole/Atkartota/veca parole | “Parolei/Atkartotai +
parole tiek ievadita neatbilstosi | parolei/vecai parolei jabit 4-25
prasibam. simbolu garuma”

3. Tiek ievadita nepareiza veca parole | “Veca parole nesakrit” +

4. Tiek ievaditas dazadas paroles | “Paroles nesakrit” +

(Parole un atkartota parole)
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4.3 Uzskaites modula testeSana

4.3.1 Pievienot jaunu speletaju

4.8 tabula ”Pievienot jaunu spelétaju”

Nr. | Testpiem@ra apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Spiezam uz pogas “Pievienot jaunu | Paradas uznirsto§s logs ar +
speletaju” iesp&ju pievienot jaunu
speletaju
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
5. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prastbam tikai no cipariem un jabit 8-15
simbolu garuma”
6. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “levadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
7. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméeru. maksimalais faila izmeérs 1
mbit”
8. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstoSi | “Spélétajs veiksmigi +
prasibam, spiezam uz pogas | pievienots”
“saglabat”. Speletajs  paradas  kopgja
saraksta
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4.3.2 Redigét speletaju

4.9 tabula ”Redigét spéletaju”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
S
1. Nospiezam uz pogas “redigét”, | Paradas uznirstoS§s logs ar +
pretim spélétajm kuru vé€lamies | iesp&ju redigét speletaju.
rediget.
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
5. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prastbam tikai no cipariem un jabit 8-15
simbolu garuma”
6. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “levadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
7. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
8. Visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i | “Spélétajs veiksmigi redigéts” +

prasibam, spiezam uz pogas

“saglabat”.
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4.3.3 Dzest speletaju

4.10 tabula ”Dzest spéeletaju”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “dzest”, | Paradas uznirstoSs logs ar +
pretim spélétajm kuru vé&lamies | jautajumu “Vai vélaties dzest
dzest. So speletaju?”
2. Nospiezot uz pogas “dzest”, tiek | “Speletajs veiksmigi dzests” +

dzests spele’tajs.

4.3.4 Pievienot jaunu treneri

4.11 tabula ’Pievienot jaunu treneri”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. SpieZzam uz pogas “Pievienot jaunu | Paradas uznirsto§s logs ar +
treneri”’ iesp€ju pievienot jaunu treneri
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
5. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prastbam tikai no cipariem un jabit 8-15
simbolu garuma”
6. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “Ievadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
7. AugSupladéjama  faila  izmeérs | “Fails ir parak liels, +

115




parsniedz atlauto izmeru.

maksimalais faila izmeérs 1

mbit”

Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi

prasibam, spiezam uz pogas

“saglabat”.

“Treneris veiksmigi pievienots”

Treneris paradas kopgja

saraksta

4.3.5 Rediget treneri

4.12 tabula ”Redigét treneri”

Nr. | Testpiem@ra apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “redigét”, | Paradas uznirstoS§s logs ar +
pretim trenerim kuru vé€lamies | iesp&ju redigét treneri.
rediget.
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Vards tiek ievadits neatbilstosi | “Vardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
4. Uzvards tiek ievadits neatbilstosi | “Uzvardam jabut 2-25 simbolu +
prasibam garuma un  jasastav = no
mazajiem vai lielajiem
burtiem.”
5. Telefona numurs tiek ievadits | “Telefona numuram jasastav +
neatbilstosi prasibam tikai no cipariem un jabiit 8-15
simbolu garuma”
6. Epasts tiek ievadits neatbilstosi | “Ievadiet derigu epasta adresi” +
prasibam
7. AugSupladéjama  faila  izmeérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméeru. maksimalais faila izmeérs 1
mbit”
8. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Treneris veiksmigi redigéts” +

prasibam, spiezam uz pogas
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“saglabat”.

4.3.6 Dzést treneri

4.13 tabula ”Dzest treneri”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. Nospiezam uz pogas ‘“dzest”, | Paradas uznirstoss logs ar +
pretim trenerim kuru vélamies | jautdjumu “Vai vélaties dz€st

dzest. So treneri?”

2. Nospiezot uz pogas “dzest”, tiek | “Treneris veiksmigi dz&sts” +

dzests treneris.

4.3.7 Pievienot jaunu komandu

4.14 tabula ”Pievienot jaunu komandu”

Nr. | Testpiem@ra apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. SpieZzam uz pogas “Pievienot jaunu | Paradas uznirsto§s logs ar +
komandu” iesp&ju pievienot jaunu
komandu
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +

atstats tukss.

3. Komandas nosaukums tiek ievadits | “Komandas nosaukumam jabiit +
neatbilstosi prastbam 4-25 simbolu garuma un
jasastav no mazajiem, lielajiem

burtiem vai cipariem”

4. Augsupladéjama  faila  izmers | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i | “Komanda veiksmigi +

prasibam, spiezam uz pogas | pievienota”
“saglabat”. Komanda  paradas  kopgja

saraksta
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4.3.8 Redigét komandu

4.15 tabula ”Redigét komandu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “redigét”, | Paradas uznirstoS§s logs ar +
pretim komandai kuru vé&lamies | iesp&ju redigét komandu.
rediget.
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Komandas nosaukums tiek ievadits | “Komandas nosaukumam jabiit +
neatbilstosi prastbam 4-25 simbolu garuma un
jasastav no mazajiem, lielajiem
burtiem vai cipariem”
4. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Komanda veiksmigi redigéta” +
prasibam, spiezam uz pogas
“saglabat”.
4.3.9 Dzest komandu
4.16 tabula ”Dzeést komandu”
Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “dzest”, | Paradas wuznirstoSs logs ar +
pretim komandai kuru v€lamies | jautdjumu “Vai vélaties dzest
dzest. So komandu?”
2. Nospiezot uz pogas “dzést”, tiek | “Komanda veiksmigi dz&sta” +
dzeésta komanda.
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4.3.10 Pievienot jaunu treninu

4.17 tabula ”Pievienot jaunu treninu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Spiezam uz pogas “Pievienot jaunu | Paradas uznirsto§s logs ar +
treninu” iesp&ju pievienot jaunu treninu
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +

atstats tukss.

3. Trenina apraksts tiek ievadits | “Trenina aprakstam jabiit 4-50 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma”
4. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Trenins veiksmigi +

prasibam, spiezam uz pogas | pievienots”
“saglabat”. Trenins paradas kopgja

saraksta

4.3.11 Rediget treninu

4.18 tabula ”Redigét treninu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. Nospiezam uz pogas ‘“redigét”, | Paradas uznirstoss logs ar +
pretim treninam kuru v€lamies | iesp&ju rediget treninu.

rediget.

2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +

atstats tukss.

3. Trenina apraksts tiek ievadits | “Trenina aprakstam jabiit 4-50 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma”
4. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
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5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Trenin$ veiksmigi redigéts” +
prasibam, spiezam uz pogas

“saglabat”.

4.3.12 Dzest treninu
4.19 tabula ”Dzést treninu”
Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “dzest”, | Paradas uznirstoSs logs ar +
pretim treninpam kuru vé&lamies | jautajumu “Vai vé€laties dzest
dzest. So treninu?”
2. Nospiezot uz pogas “dzést”, tiek | “Trenin$ veiksmigi dz€sts” +
dz@sts trenins.

4.3.13 Trenina apmekléjums

4.20 tabula ”Trenina apmekléjums”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. Nospiezam uz pogas | Tiek atveérta jauna lapa ar +

“apmekl&jums”, pretim treninam | komandas spelétaju sarakstu.

kuram vElamies pievienot
apmekl&jumu.
2. Atzim€jam lauku, preti spélétajiem | “Apmekl&jums veiksmigi +

kurus velamies pievienot pie | saglabats”, pievienotie sp&létaji
trenina  apmekl&juma, spieZzam | palieck atzim&ti ari1 nakamja
pogu “saglabat”. reiz€, kad veram  vala

apmeklI&juma lapu.
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4.3.14 Pievienot jaunu turniru

4.21 tabula ”Pievienot jaunu turniru”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Spiezam uz pogas “Pievienot jaunu | Paradas uznirsto§s logs ar +
turniru” iesp&ju pievienot jaunu turniru
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Turnira nosaukums tiek ievadits | “Turnira aprakstam jabit 4-25 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma un jasatur
mazie vai lielie burti”
4. Adrese tiek ievadita neatbilstosSi | “Adresei jabut 4-25 simbolu +
prasibam garuma”
5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilsto$i | “Turnirs veiksmigi +
prasibam, spiezam uz pogas | pievienots”
“saglabat”. turnirs paradas kopgja
saraksta

4.3.15 Rediget turniru

4.22 tabula ”Redigét turniru”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]

1. Nospiezam uz pogas ‘“redigét”, | Paradas uznirstoss logs ar +
pretim turniram kuru vé&lamies | iesp&ju redigét turniru.
rediget.

2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.

3. Turnira nosaukums tiek ievadits | “Turnira aprakstam jabit 4-25 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma un jasatur

mazie vai lielie burti”
3. Adrese tiek ievadita neatbilstosSi | “Adresei jabut 4-25 simbolu +

prasibam

garuma”
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5. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Turnirs veiksmigi redigéts” +
prasibam, spiezam uz pogas

“saglabat”.

4.3.16 Dzest turniru
4.23 tabula ”Dzest turniru”
Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “dzest”, | Paradas uznirstoSs logs ar +
pretim turniram kuru vé&lamies | jautajumu “Vai vélaties dzest
dzest. So turniru?”
2. Nospiezot uz pogas “dzest”, tiek | “Turnirs veiksmigi dz€sts” +
dz@sts turnirs.

4.3.17 Turnira apmekléjums

4.24 tabula ”Turnira apmekléjums”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

S

1. Nospiezam uz pogas “atsakaite”, | Tiek atverta jauna lapa ar +
pretim turniram kuram vé&lamies | komandas sp€létaju sarakstu.

pievienot apmekl&jumu.

2. Atzim€jam lauku, preti spélétajiem | “Apmekl&jums veiksmigi +
kurus velamies pievienot pie | saglabats”, pievienotie sp&letaji
turnira  apmekl&juma, spiezam | paliek atzZiméti ar1 nakamja
pogu “saglabat”. reiz€, kad veram = vala
apmekl&juma lapu, ka ar1 Siem
speletajeim ir iesp&jams

pievienot statistiku.
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4.3.18 Turnira statistika

4.25 tabula ”Turnira statistika”

Nr.

Testpiemé@ra apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Nospiezam uz pogas “atsakaite”,
pretim turniram kuram vé&lamies

pievienot statistiku.

Tiek atvérta jauna lapa ar

komandas spélétaju sarakstu.

Ja, turnira apmekl&jums vél nav
pievienots, tad atzZim&am lauku
preti spéletajiem kurus v€lamies
pievienot pie turnira apmekl&juma,

spiezam pogu “saglabat”.

“Apmekl&jums veiksmigi
saglabats”, pievienotie sp&létaji
palieck atziméti ari nakamja
reiz€, kad veram vala atskaites
lapu, ka arT Siem spélétajime ir

iesp€jams pievienot statistiku.

Aizpildam katra sp€létaja statistku

un spiezam uz pogas “saglabat”

“Statistika saglabata

veiksmigi”, satistika paliek
saglabata arT nakamja reizg, kad

veram vala atsakites lapu.

4.3.19 Pievienot jaunu zinu

4.26 tabula ’Pievienot jaunu zinu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
2. Zinas nosaukums tiek ievadits | “Zinas nosaukumam jabut 4-50 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma un jasatur
mazie vai lielie burti”
3. Apraksts tiek ievadita neatbilstoSi | “Aprakstam  jabut  2-5000 +
prasibam simbolu garuma”
4. AugSupladéjama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
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Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi

prasibam, spiezam uz pogas

“saglabat”.

“Zina veiksmigi pievienota”

Zina paradas kopgja saraksta

4.3.20 Rediget zinu

4.27 tabula ”Redigét zinu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “redigét”, | Paradas uznirstoS§s logs ar +
pretim zinai kuru vélamies redigét. | iesp&ju redigét zinu.
2. Kads no obligatajie laukiem tiek | “Aizpildiet So lauku” +
atstats tukss.
3. Zinas nosaukums tiek ievadits | “Zinas nosaukumam jabut 4-50 +
neatbilstosi prasibam simbolu garuma un jasatur
mazie vai lielie burti”
3. Apraksts tiek ievadita neatbilstosi | “Aprakstam  jabut  2-5000 +
prasibam simbolu garuma”
5. AugSupladejama  faila  izmérs | “Fails ir parak liels, +
parsniedz atlauto izméru. maksimalais faila izmérs 1
mbit”
6. Visi lauki tiek aizpilditi atbilstosi | “Zina veiksmigi redigéta” +
prasibam, spiezam uz pogas
“saglabat”.
4.3.21 Dzest zinu
4.28 tabula ”Dzést zinu”
Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “dzest”, | Paradas uznirstoSs logs ar +
pretim zinai kuru vélamies dzest. | jautajumu “Vai vélaties dzest
So zinu?”’
2. Nospiezot uz pogas “dzest”, tiek | “Zina veiksmigi dz&sta” +
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dzesta zina.

4.4 Apskates modula testéSana
4.4.1 Apskatit speletajus

4.29 tabula ”Apskatit spéeletajus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. Nospiezam uz pogas “speletaji”. Atveras jauna lapa ar visu +
spelétaju sarakstu

4.4.2 Apskatit speletaja datus

4.30 tabula ”Apskatit speletaja datus”

Nr.

Testpiemera apraksts

Sagaidamais rezultats Izpilda

S

Speletaju  saraksta spiezam uz
speletaja bildes kuru vé€lamies

apskatit.

Atveras jauna lapa ar konkréta +

spelétaja datiem.

4.4.3 Meklet speletajus

4.31 tabula ”Meklet speletajus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. Meklgsanas lauks tiek atstats tukss. | “Aizpildiet So lauku” +
2. Meklgjam spéeletaju péc varda | Visu spéleletaju saraksta vieta +
“John” paradas speletaji kuru vards
satur “John”
3. Meklgjam spéletaju péc uzvarda | Visu spéleletaju saraksta vieta +
“Stones” paradas spélétaji kuru uzvards
satur “Stones”
4. Meklgjam speletaju pec komandas | Visu spéleletaju saraksta vieta +

nosaukuma ‘“Barcelona”

paradas spélétaji kuru komanda
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ir “Barcelona”

5. Meklgjam spéletaju péc pozicijas | Visu spéleletaju saraksta vieta +
nosaukuma  “Striker” paradas spelétaji kuru pozicija
ir “Striker”
6. Spiezam uz pogas ‘“notirit”, lai | Paradas visu sp€létaju saraksts +
notiritu mekléSanas rezultatus
7. Ievadam vardu, kas nav spé€létaja | Paradas tukss saraksts +

vards, uzvards, komandas vai

pozicijas nosaukums “Peteris”

4.4.4 Apskatit trenerus

4.32 tabula ”Apskatit trenerus”

Nr. | Testpieméra apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

1. Nospiezam uz pogas “treneri”.

Atveras jauna lapa ar visu

treneru sarakstu

4.4.5 Apskatit trenera datus

4.33 tabula ”Apskatit trenera datus”

Nr. | Testpieméra apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

1. Treneru saraksta spiezam uz
trenera bildes kuru velamies

apskatit.

Atveras jauna lapa ar konkréta

trenera datiem.

4.4.6 Meklet trenerus

4.34 tabula ”Meklét trenerus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]

1. Meklgsanas lauks tiek atstats tukss. | “Aizpildiet So lauku” +

2. Meklgjam treneri pe&c varda | Visu treneru saraksta vieta +
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“Pep” paradas treneri kuru vards satur
“Pep”
3. Meklgjam treneri pe&c wuzvarda | Visu treneru saraksta vieta +
“Guardiola” paradas treneri kuru uzvards
satur “Guardiola”
4. Meklgjam trenerus péc kategorijas | Visu treneru saraksta vieta +
nosaukuma “A-UEFA” paradas treneri kuru kategorija
ir “A-UEFA”
6. Spiezam uz pogas ‘“notirit”, lai | Paradas visu treneru saraksts +
notiritu mekléSanas rezultatus
7. Ievadam vardu, kas nav trenera | Paradas tukS$s saraksts +

vards, uzvards, vai kategorijas

nosaukums “Peteris”

4.4.7 Apskatit komandas

4.35 tabula ”Apskatit komandas”

Nr.

Testpiemera apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Nospiezam uz pogas “komandas”.

Atveras jauna lapa ar visu

komandu sarakstu

4.4.8 Apskatit komandas datus

4.36 tabula ”Apskatit komandas datus”

Nr.

Testpiemera apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Komandu saraksta spiezam uz
komandas bildes vai nosaukuma

kuru v€lamies apskatit.

Atveras jauna lapa ar konkréta

komandas datiem.
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4.4.9 Meklet komandu

4.37 tabula ”Meklét komandu”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. Meklgsanas lauks tiek atstats tukss. | “Aizpildiet So lauku” +
2. Meklgjam komandu pec | Visu komandu saraksta vieta +
nosaukuma “Barcelona” paradas komandas kuru vards
satur “Barcelona”
3. Spiezam uz pogas ‘“notirit”, lai | Paradas visu komandu saraksts +
notiritu mekléSanas rezultatus
4. Ievadam vardu, kas nav komandas | Paradas tukss saraksts +

nosaukums “Team”

4.4.10 Apskatit treninus

4.38 tabula ”Apskatit treninus”

Testpiemera apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Nospiezam uz pogas “trenini”.

Atveras jauna lapa ar visu

treninu sarakstu

4.4.11 Apskatit trenina datus

4.39 tabula ”Apskatit trenina datus”

Testpieméera apraksts

Sagaidamais rezultats

Izpilda

S

Treninu saraksta spiezam uz
trenina nosaukuma kuru velamies

apskatit.

Atveras jauna lapa ar konkréta

trenina datiem.
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4.4.12 Meklét treninus

4.40 tabula ”MeKlet treninus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Meklgjam treninu p&c komandas | Visu treninu saraksta vieta +
nosaukuma “’Barcelona” paradas trenini kuru komandas

nosaukums satur “Barcelona”

2. Meklgjam treninus pec laika | Visu treninu saraksta vieta +
perioda “1/11/2020-30/11/2020” paradas trenini kuri ir laika
perioda no

“1/11/2020-30/11/2020”

3. Meklgjam treninus péc laika | Visu treninu saraksta vieta +

perioda un komadas nosaukuma | paradas trenini kuri ir laika

“Barcelona” un | perioda no
“1/11/2020-30/11/2020” “1/11/2020-30/11/2020” un
komands nosaukums ir

“Barcelona”

4. Meklgjam treninu pec | Paradas tukss saraksts +
neeksist&josa komandas

nosaukuma “Team”

5. Meklgjam treninus peéc laika | Paradas tukSs saraksts +
perioda kura nav neviens trenin$

“1/10/2020-30/10/2020”

6. Spiezam uz pogas “notirit”, lai| Paradas visu treninu saraksts +

notiritu mekléSanas rezultatus

4.4.13 Apskatit turnirus

4.41 tabula ”Apskatit turnirus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]
1. Nospiezam uz pogas “turniri”. Atveras jauna lapa ar visu +
turniru sarakstu
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4.4.14 Apskatit turnira datus

4.42 tabula ”Apskatit turnira datus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
]

1. Turniru saraksta spieZam uz turnira | Atveras jauna lapa ar konkréta +
nosaukuma kuru v€lamies apskatit. | turnira datiem.

4.4.15 Meklét turnirus

4.43 tabula ”Meklét turnirus”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

]

1. Meklgjam turniru p&c komandas | Visu turniru saraksta vieta +
nosaukuma “”’Barcelona” paradas turniri kuru komandas

nosaukums satur “Barcelona”

2. Meklgjam turnirus péc laika | Visu turniru saraksta vieta +
perioda “1/11/2020-30/11/2020” paradas turniri kuri ir laika

perioda no
“1/11/2020-30/11/2020”

3. Meklgjam turnirus péc laika | Visu turniru saraksta vieta +
perioda un komadas nosaukuma | paradas turniri kuri ir laika
“Barcelona” un | perioda no
“1/11/2020-30/11/2020” “1/11/2020-30/11/2020” un

komands nosaukums ir
“Barcelona”

4. Meklgjam turniru péc | Paradas tuksSs saraksts +
neeksist&josa komandas
nosaukuma “Team”

5. Meklgjam treninus pe&c laika | Paradas tukSs saraksts +
perioda kura nav neviens trenins
“1/10/2020-30/10/2020”

6. Spiezam uz pogas ‘“notirit”, lai | Paradas visu turniru saraksts +
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notiritu mekléSanas rezultatus

4.4.16 Apskatit zinas
4.44 tabula ”Apskatit zinas”
Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s
1. Nospiezam uz pogas “zinas’. Atveras jauna lapa ar visu zinu +

sarakstu

4.4.17 Apskatit zinas datus

4.45 tabula ”Apskatit zinas datus”

Nr. | Testpiem@ra apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda
s

1. Zinu saraksta spiezam uz zinas | Atveras jauna lapa ar konkrétas +
nosaukuma vai  bildes kuru | zinas datiem.
velamies apskatit.

4.4.18 MeKklét zinas

4.46 tabula ”Meklet zinas”

Nr. | Testpiemera apraksts Sagaidamais rezultats Izpilda

s

1. Meklgjam zinu péc nosaukuma | Visu zinu saraksta vieta paradas +
“Cup” zinasi  kuru nosaukums

satur “Cup”

2. Meklgjam zinas péc laika perioda | Visu zinu saraksta vieta paradas +
“1/11/2020-30/11/2020” zinas kuras ir laika perioda no

“1/11/2020-30/11/2020”

3. Meklgjam zinas péc laika perioda | Visu zinu saraksta vieta paradas +
un  nosaukuma  “Cup”  un | zinasi kuras ir laika perioda no
“1/11/2020-30/11/2020” “1/11/2020-30/11/2020” un to

nosaukums ir “Barcelona”
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4. Meklgjam zinu péc neeksist€josa | Paradas tukss saraksts +

nosaukuma “Team”

5. Meklgjam zinas p&c laika perioda | Paradas tukss saraksts +

kura nav neviens zinas

“1/10/2020-30/10/2020”

6. Spiezam uz pogas “notirit”, lai| Paradas visu zinu saraksts +

notiritu meklésanas rezultatus

4.5 Modulu funkciju testeSanas rezultati

Ja visi funkcijas testpieméri izpildas sekmigi, tad rezultata kolonna tiek ievietots
ierakst sekmigs, ja kads no testiem neizpildas, tad rezultats kolona tika veikts ieraksts
neizpildas un noradits testpiemera numurs kurs neizpildijas. Pec kltudas noverSanas

funkcija tiek test&ta atkartoti, [idz visi testpiemeri izpildas.

4.47 tabula ” Modulu funkciju testeSanas rezultati”

Funkcijas nosaukums TestéeSanas datums | Rezultats

Pieslegsanas modulis

PieslegSanas pie sistemas 27.11.2020. sekmigs

AtslégSanas no sist€émas 27.11.2020. sekmigs

Jauna lietotaja pievienoSana 27.11.2020. nesekmigs 2,3,4

Lietotaja redigésana 27.11.2020. nesekmigs 2,3,4

Dzgst lietotaju 27.11.2020. sekmigs

Redigét profilu 27.11.2020. nesekmigs 2,3

Nomainit paroli 27.11.2020. sekmigs
Uzskaites modulis

Pievienot jaunu spélétaju 28.11.2020. sekmigs

Redigét speletaju 28.11.2020. sekmigs

Dzgst spéletaju 28.11.2020. sekmigs

Pievienot jaunu treneri 28.11.2020. sekmigs

Rediggt treneri 28.11.2020. sekmigs

Dzgst treneri 28.11.2020. sekmigs

Pievienot jaunu komandu 28.11.2020. nesekmigs 4

Redigét komandu 28.11.2020. sekmigs

Dzgest komandu 28.11.2020. sekmigs

Pievienot jaunu treninu 28.11.2020. sekmigs

Rediggt treninu 28.11.2020. sekmigs
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Dzgst treninu 28.11.2020. sekmigs
Trenina apmekl&jums 28.11.2020. sekmigs
Pievienot jaunu turniru 28.11.2020. nesekmigs 2,3
Redigét turniru 28.11.2020. sekmigs
Dzést turniru 28.11.2020. sekmigs
Turnira apmekl&jums 28.11.2020. sekmigs
Turnira statistika 28.11.2020. sekmigs
Pievienot jaunu zinu 28.11.2020. nesekmigs 2,4
Rediggt zinu 28.11.2020. sekmigs
Dzgst zinu 28.11.2020. sekmigs
Apskates modulis
Apskatit speletajus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit spelétaja datus 29.11.2020. sekmigs
Meklét speletajus 29.11.2020. nesekmigs 1
Apskatit trenerus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit trenera datus 29.11.2020. sekmigs
Meklét trenerus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit komandas 29.11.2020. sekmigs
Apskatit komandas datus 29.11.2020. sekmigs
Meklét komandu 29.11.2020. nesekmigs 1
Apskatit treninus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit trenina datus 29.11.2020. sekmigs
Meklét treninus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit turnirus 29.11.2020. sekmigs
Apskatit turnira datus 29.11.2020. sekmigs
Meklét turnirus 29.11.2020. nesekmigs 2,3
Apskatit zinas 29.11.2020. sekmigs
Apskatit zinas datus 29.11.2020. sekmigs
Mekl&t zinas 29.11.2020. sekmigs
PieslégSanas modulis
Jauna lietotaja pievienoSana 03.12.2020. sekmigs
Lietotaja redigésana 03.12.2020. sekmigs
Rediggt profilu 03.12.2020. sekmigs
Uzskaites modulis
Pievienot jaunu komandu 03.12.2020. sekmigs
Pievienot jaunu turniru 03.12.2020. sekmigs
Pievienot jaunu zinu 03.12.2020. sekmigs
Apskates modulis
Meklet speletajus 03.12.2020. sekmigs
Meklét komandu 03.12.2020. sekmigs
Meklét turnirus 03.12.2020. sekmigs
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5. PROJEKTA ORGANIZACIJA

Kvalifikacijas darbu un projektu veidoja viens cilveks — kvalifikacijas darba
autors.
Projekts tika veidots pec spg&jas jeb “Agile” izstrades metodes. Tas tika darits tadgl, ka
projekta veidoSanas laika paral€li tika testeta funkcionalitate un lietotaja pieredze , kas
lika saprast, ka daudzas sakotngji iecerétas funkcijas nav vajadzigas vai ar1 tika
ieviesta jauna ieprieks neplanota funkcionalitate, kas padaritu lietotni ertak
izmantojamu. Lidz ar programmatiiras funkciju izmainam tika mainits dokumentacija
ierakstitas funkcijas, lai tas atbilstu patiesibai.

Sakot darbu pie §is sisteémas, autoram bija pieredze HTML, CSS valodas, tacu

nebija pieredzes JavaScript un Java programmeésanas valodas.
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6. KVALITATES NODROSINASANA

Kvalitates nodrosinaSanai tika sekots Iidzi dokumentacijai ‘Programmatiiras
Prasibu specifikacija’ un ‘Programmatiiras Projekt€juma apraksts’ un izstradata
saskana ar tam.

Programmatiras kods tika rakstits p&c labas prakses principiem ieverojot gan
sakartotu mapju sist€ému ar sakarigiem un atbilstoSiem nosaukumiem, kuri atbilst to
saturam, gan programmatiiras koda faili tika strukturéti péc pienemtajiem standartiem,
ka katra faila ir tikai viena klase un fails ir nosaukts p&c tas.

Kods tika rakstits anglu valoda, tas tika komentets vietas, kur mainigo vai
funkciju nosaukumi nebija pietiekosi aprakstosi, vai ar1 veiktas darbibas prasija
paskaidrojumu, jo nebija no pirma acu skatiena skaidras.

Mainigo nosaukumi atbilst tam, ko mainigais sevt satur, funkcijas un metodes ir
nosauktas ta, lai uzreiz var saprast ko konkréta funkcija vai metode dara, art

parametriem ir doti jégpilni nosaukumi.
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7. KONFIGURACIJU PARVALDIBA

Projekta konfiguracijas parvaldibai tika izmantota Git versiju kontroles
sistéma.

Repozitorija tiek glabata GitHub sisteéma.
(https://github.com/GuntisRubenis/LU-end-project).

Viss darbs tika veikts uz ,,master” zara, jo pie ta stradaja tikai viens cilveks
un esosa projekta versija ir ar1 ta pedgja versija.

Versiju kontroles iestittjumu (commit) aprakstos tika min&tas galvenas

izmainas, kas tika veiktas katra iestitijuma.|8]
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8. DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

Darba darbietilpibas noveérté€sanai tika izmantota optimistiska, realistiska,

pesimistiska aprékina metode izmantojot formulu. [1]

S

Optimisstiskais + 4 * Realistiskais + Pesimistiskais

6

Nemot vera to, ka darba izstrades sakuma bija neliela pieredze ar izmantotajam

programmeésanas valodam (Java, JavaScript) un nebija nekadas pieredzes ar Spring

Boot ietvaru, tad to iepaziSanai bija javelta laiks.

8.1 tabula Darbietilpibas noveértéjums

Optimistiskais | Realistiskais Pesimistiskais | Kopa
(dienas) (dienas) (dienas)
Saskarnes 6 10 15 10,1
programmesan
a
Lietotaju 10 15 20 15
modulis
Apskates 6 8 12 8,3
modulis
Uzskaites 15 25 30 24,1
modulis
Plano$ana 5 10 15 10
Kopa 49 65 88 67,5

Kopa darbs tika novertéts ar apmeéram 68 darba dienam. Nemot véra to, ka viens

cilvekmeénesis ir aptuveni 20 dienas, kvalifikacijas darbs aiznem apméram 3.4

cilvekmeénesus, kas atbilst kvalifikacijas darba izstrades prasibam.
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SECINAJUMI

Kvalifikacijas darba ietvaros tika izstradata programmatiiras dokumentacija un
izstradata lietotne prieks futbola klubu datu uzglabasanas. Darba autors sakotngji
iepazinas ar darba vidi un tad izstradaja dokumentaciju, ko p&c tam papildinaja lidz
ar progresu lietotnes izstrade.

Izstradajot kvalifikacijas darbu autors guva padzilinatas zinasanas Java un
JavaScript programmeésans valodas ka ari  Spring Boot ietvara un Thymeleaf veidnu
programma.

Kvalifikacijas darba lielakas griitibas sagadaja mazas zinasanas Java un
JavaScript valodas.
Kvalifikacijas darba izstradatajai lietotnei var pievienot paildus funkcionalitati,

lai arT neregistrétam lietotajam biitu vairak iesp&ju lietojot lietotni.
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PIELIKUMS
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Repozitorija tiek glabata GitHub sitema:
https://github.com/GuntisRubenis/LU-end-project

1.pielikums

TournamentController.java:

tournamentService;
teamService;
playerService;

statisticServi

(Model m
)

Page< > page = tournamentService.listAllDate(pageNum,

List< > listProducts = page.getContent();
(page.getTotalPages() != {
.addAttribute( » pageNum);
.addAttribute( , page.getTotalPages());
.addAttribute( I » page.getTotalElements());
.addAttribute( » listProducts);
.addAttribute( , teamService.findAll());

.addAttribute( ~ent am) 3

.addAttribute( s 1)

.addAttribute( > page.getTotalElements());
.addAttribute( » listProducts);
.addAttribute("te , teamService.findAll());

g(

ment, RedirectAttributes

>
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S =
urnament, RedirectAttributes
ment);
addFlashAttribute(

5

(Model el, d){
< > tournament = tournamentService.finfById(id);
(tournament.isPresent()) {

< 5 > players = HashMap< er; €
( player : tournament.get().getTeam().getPlayers()) {
players.put(player, ¥

>();

“.biéyer: players.keySet()){
p: tournament.get().getPlayers()) {

(player.getId()==p.getId())
players.put(player, i

addAttribute("tol er , tournament.get());
addAttribute( ] , players);
addAttribute ("t entPls ", tournament.get().getPlayers());

> tournament =

> players =

ersId
:r> player = playerService.finfById(id);
(player.isPresent()) {
players.add(player.get());

(tournament.isPresent()) {
updatedTournament = tournament.get();
updatedTournament.setPlayers(players);

tournamentService.save(updatedTournament);
ribute.addFlashAttribute(
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Coach.html:

html>

charset

Coach

name: content
name: content
href: rel

th:action=
Search
class
title:
class
class

sec:authorize

Photo
Name
Surname
Category

th:each

th:text

sec:authorize

clas
class

S th:value

value

value

Add new Coach

Options

Edit
Delete
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Universitates Datorikas fakultatée.

Ar savu parakstu apliecinu, ka darbs izstradats patstavigi, izmantoti tikai taja noraditie
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