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Anotacija

Autora izstradatais diplomdarbs ir veltits izp&tei par grafisko redaktoru lomu informatikas
priekSmeta un skolénu prasmju limenim. Darba galvenais meérkis ir salidzinat standarta noteiktas
prasibas un skolénu praktiskajam prasmém — vai skolénu prasmes sniedzas arpus izglitibas
standartu noteiktajam prasibam.

Darba ietvaros ir izstradata anketa, ar kuras palidzibu tika noskaidrotas skolénu prasmes par
dazadiem grafiskajiem redaktoriem. Darba gaita ir noskaidrots, ka skoléni parzina vienkarsakos
grafiskos redaktorus, tacu §1s zinasanas ir par daziem redaktoriem.

Lai var€tu piedavat risindjumus situacijas uzlaboSanai, tika izstradati priekSlikumi un tika
apskatiti slégta koda redaktori, kuri tieck maciti skolas un atvérta koda grafiskie redaktori, kurus

biitu iesp&jams macit skoléniem.

Atsleégvardi: grafiskais redaktors, informatika, prasmes, izglitibas standarts.

Developed by the author's diploma thesis is dedicated to the exploration of a graphical
editor the role of informatics subject and student skill levels. Work The main objective is to
compare the standard requirements and the practical skills of students - or students' skills beyond
the core curriculum requirements.

Labour has developed a questionnaire through which revealed the students the skills of the
various graphic editors. The work will have shown that the students are familiar simplest graphic
editors, but this knowledge has for some editors.

In order to be able to offer solutions for improving the situation, proposals were compiled
and was discussed in closed source editors, who are taught in schools and the open source

graphical editors, which allow students to teach.

Keywords: graphic editor, informatics, skills, education Standard.
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levads

Misdienu pasaule ir tie$a mera saistita ar dazadam tehnologijam un to attistibu. Tapat
pasaule balstas uz dazadiem grafiskajiem redaktoriem. Sie redaktori tiek izmantoti sakot ar foto
bilzu apstradi un korekciju, Iidz pat sarezgitiem vides dizaina elementiem. Lidz ar to grafisko
redaktoru loma musdienu pasaul€ ienem svarigu lomu.

Darbs ir veltits grafisko redaktoru lomas izp€tei Latvijas izglitibas standartos. Lai gan
grafiskie redaktori izglitibas standarta ienem mazu lomu, tacu pietiekosu, lai biitu iesp&jams pétit
skolénu zinasanas $aja joma. Stradajot skola ir iespé&ja tiesa kontakta novérot kadas ir skolénu
zinasanas.

Darba izstradé tiek izmantots pedagogiskais literatiiras apskats, kas attiecas uz maciSanos
un maciSanu, aptauja, kuras meérkis ir noskaidrot kadas ir skolénu zinasanas IKT joma, analize,
kura tiek analizeti iegiitie dati salidzinot ar standartu prasibam, un priekSlikumi situacijas

uzlaboS$anai.

Darba mérkis:
Izpetit grafisko redaktoru lomu informatikas priekSmeta standartos un noskaidrot skolénu

zinasanas darba ar grafiskajiem redaktoriem.

Uzdevumi:

e Aplukot terminu ,,maciSanas” un ,,maciSana’ bitibu;

¢ Apliikot macibu metodes, kuras tiek izmantotas informatikas priekSmeta macisana;

e |zpétit grafisko redaktoru vietu izglitibas standartos;

e Veikt aptauju, kura tiek noskaidrotas skolénu zinasanas darba ar dazadiem grafiskajiem
redaktoriem;

e Apstradat iegiitos datus un veikt datu analizi;

e Piedavat iesp&jamos risinajumus, lai uzlabotu skolénu zinaSanas;

o Apskatit atverta koda grafiskos redaktorus, kuri biitu piemé&roti maciSanai skola.

Hipoteze:
Skolénu zinasanas par grafiskajiem redaktoriem atbilst izglitibas standartam, tacu tas

neatbilst grafisko redaktoru dotajam iesp&jam.



Izmantotie termini

Izglitibas standarts — standarts, kas atbilstosi izglitibas pakapei un veidam nosaka galvenos
izglitibas mérkus un uzdevumus, obligato izklastamo un apgiistamo zinaSanu un prasmju saturu
un apjomu konkrétos macibu priekSmetos, iegitas izglitibas veértéSanas pamatkrit€rijus, apgiito
zinasanu un prasmju parbaudes formas, metodiku un vispargjo kartibu.(1, 74.Ipp.)

Macibu metode — skolotaja un skoléna savstarpg€jas sadarbibas panpe€mienu kopums, kads
nepiecieSsams noteikta didaktiska principa vai pedagogiskas pieejas ietvaros un paredzgts, lai
nodroS§inatu macibu, audzinaSanas attistibas uzdevumu izpildi macibu procesa un izglitibas mérku
sasniegSanu.

Mactbu metodika — didaktisko papemienu sistéma, kas balstas un skolotaja un skolénu
pedagogiski un psihologiski pamatotas mijiedarbibas organizé$anu macibu mérku sasnieg$anai.

Macibu priekSmeta standarts — valsts izglitibas standarta sastavdala, kas nosaka macibu
priekSmeta galvenos mérkus un uzdevumus, macibu priekSmeta pamatsaturu, macibu sasniegumu
vertesanas veidus, kriterijus un kartibu.(1, 96.1pp.)

Mactbu process — parastaja izpratn€ — merktiecigi organiz€tas maciSanas un macisanas
tieSsa norise ka pedagogiska procesa sastavdala, kura cie$a skolotaja un skoléna (skolénu)
mijiedarbiba tiek apgiita jauna informacija, papildinot zinasanas, tiek attistitas jaunas prasmes un
iemanas un tiek nostiprinatas iepriekS apgiitas zinasanas, prasmes un iemanas. Tas ir izzinas,
saskarsmes un personibas attistibas process. Macibu process var risinaties ari arpus pedagogiska
procesa ietvariem, ja izglitiba tiek apgiita patstavigi, bez skolotaja klatblitnes — pasmacibas
cela.(1, 97.1pp.)

Macisana — skolotaja meérktieciga darbiba macibu procesa — zinaSanu, prasmju un
attieksmju apguves organizésana, sniedzot informaciju, stastot par iepriek$€jo paaudzu pieredze
apgiito un veicinot skolénu attistibu un aktivitati sevis, dabas un sabiedribas izzinas procesa.
MaciSana saistita ar macibu uzdevumu risinasanu, kontroli un rezultatu novertésanu.(1, 98.-
99.Ipp.)

Madcisanas — process, kura individs parpem sabiedriba uzkrato pieredzi, apgilist zinasanas,
prasmes, attieksmes, pilnveido savu pieredzi, patstavigi un atbildigi darbojoties un izzinot sevi,
dabu un sabiedribu. So procesu sekmé akfivas socidlas mijattiecibas, apkart&jas sabiedribas
atsauciba.(1, 99.1pp)

Zinasanas — sistematizets objektiviz€tu atzinu kopums, ko cilvéks ieguvis macoties, darba

pieredzg, pétnieciba u.tml.; izzinas rezultats. Tas ir atbilstoSs Tstenibas lietu, paradibu un procesu
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atspogulojums jédzienos, kas veido katras parliecibas, hipot€zes, zinatniskas teorijas konkréto

saturu.(1, 192.1pp)



1. DIDAKTIKA INFORMATIKAS PRIEKSMETA

Didaktika — zinatne par izglitibu un macibam. Ta ir pedagogijas nozare, kas péta macibu
procesa visparigas likumsakaribas neatkarigi no macibu priekSmeta specifikas. Didaktikas izp€tes
priekSmets ir macibu process, ta likumsakaribas.(2, 114.1pp.)

Didaktikas jeédziens ir ciesi saistits ar informatikas priekSmetu. Informatikas priekSmeta tiek
apvienoti galvenie didaktikas principi — ,,maciSana” un ,,maciSanas”. Informatikas didaktika
apvieno sevi ne tikai minétos principus, bet ari didaktikas macibu metodes. Izmantojot tas
mijiedarbiba, tiek iegiita informatikas priekSmeta macibu metodes.

Didaktika ka zinatne izpilda vismaz divas bitiskas funkcijas:

1. teorétiski pamato praksi, defin€ macibu procesa bitibu — sistematiz€ zinaSanas par
macibu procesu, izskaidro faktus un paradibas, formulé likumsakaribas un noteikumus, kas
atspogulo praksi. Izveidotas teorijas kalpo ka pétiSanas avots;

2. teorija veido orientieri praktiskajai darbibai, macibu procesa attistibai. Apgita teorija
skolotajam palidz atri piepemt [émumu un nodros§inat macibu merktiecibu. Ka jebkurai teorijai art
didaktikai ir normativa funkcija — ta defin€ nosactjumus, lai palidz&tu skolotajam konstru@t praksi
un radit labveligus apstaklus skoléna individualitates attistibai.

Didaktika apliko macibu procesu ka ipasu socialu paradibu, kas mérktiecigi izmaina
maciSanas dabisko gaitu — intensificé un bagatina to. Didaktika balstas uz cilveéka iesp&am
meérktiecigi intensific€t izzinu. Ta ir macibu procesa pazime, kura raksturo ta maksligo dabu.

Bagatinats macibu process kliist par realitati, zinatniski pamatoti organizgjot ta struktiru —
meérktiecigi sagatavots saturs, maciSanas formas izraudzitas atbilsto§i maciSanas formam un
skoléna realajam iesp&jam. Tadejadi skoléna macibu izzina atSkiras no praktiskas izzinas ar
intensitati, piesatinatibu, paatrinajumu. Macibu procesam kliist biitiski nozimiga teorétiska
pamatotiba, ko veido didaktiska procesa iekS€jas likumibas un to realize€Sanas lidzekli prakse.

Macibas ka izzinas veids tieck model€tas un organizeti uzturétas ka realitate.(3, 215.1pp.)

1.1. Macibu process

Macibu galvenie elementi ir maciSana, maciSanas un izglitibas saturs. Mijiedarbiba $So
elementu starpa ar1 ir macibas. Macibu procesa ar€jo struktiiru veido $adi macibu procesa posmi:
e Macibu mérka izvirziSana;

e Jaunas informacijas organizeta uztverSana un apjégsana;
7



e Jauno zinaSanu nostiprinasana, prasmju un iemanu izkopsana;

e Apgiito zinaSanu visparinasana un sistematizéSana;

e Zinasanu, prasmju un iemanu parbaude.
Katra macibu satura temata apguves process iziet visus Sos posmus. Lai izstradatu katram
posmam atbilstoSu optimalo istenoSanas metodiku, ir jaiepazist macibu procesa ieks€ja struktura

un dinamika, ka ari psihologijas un logikas likumsakaribas, kas te izpauzas. (1.1.1. att.)

Skoléna izzina macibas norit ar augSupejosu tendenci — it ka pa spirali, turklat psihiskie
procesi un izzinas rezultati te atrodas ciesa savstarp€ja ietekmé — mijiedarbiba. Nepilnibas kada
atseviSska posma (piem., jaunas informacijas apjégsana) var radit trauc€jumus visa macibu gaita

un pasliktinat skoléna zinasanas.(4, 30.-32.1pp.)

MACIBU PROCESA STRUKTURA

UZTVERQANA APJEGSANA - LIETOSANA
| | (DOMASANA)
TIESA ‘ vahpiKa ANALIZE UN SINTEZE
. e Ee i I =l e
g MOD&L._hTﬂ SALIDZINASANA E 2
moos Ajm ‘AS ABSTRAHESANA UN = 5
| | VISPARINASANA < <
UZTVERES TELI KLASIFIKACIJA UN = =
Y § SISTEMATIZACIJA =
ATMINAS TELI A L KONKRETIZACIJA
FiETE
PRIEKSSTATI. JEDZIENI e
E | LIKUMSAKARIBAS %
APVIE.\JOTIE <
ASOCltiCIJAS, — 1 JEGAUMESANA ——— PRASMES UN g
IZTELE Y IEMANAS 1
| ZINASANAS, P

PRASMES, IEMANAS %
1.1.1 att. Mdcibu procesa struktiira

Istenibas izzinas pirmavots ir apkartnes priekSmeti un paradibas, to IpaSibas, izvietojums

telpa, kustibas, paradibu seciba laika, c€loni un sekas, nozime cilvéku dzive utt.



So apkartgjas pasaules daudzveidibu uztveram ar miisu sajiitu organiem. Sajiitas saistas
vienota uztveres procesa. Uztveres rezultata apzina veidojas uztveres t€li, kas saglabajas atmina
ka prieksstati. Tie atspogulo Tstenibu tiesi un konkréti.

So izzinas cela sakumu censas izmantot ari skolotajs macibas. Tomér tas ne vienmér ir
iespejams, jo daudzi informacijas objekti tieSai uztverei nav pieejami. Tados gadijumos tiek
izmantota valoda ietverta informacija un pati valoda ka transformacijas Iidzeklis. Skolotajs stasta
par lietam un paradibam, vai arT skoléns pats par tam izlasa gramata. Tomér $ada cela iegita
informacija atskiras no tieSas uztveres rezultatiem. TieSo veértejumu gaita iegiitie priekSstati ir
primari, bet ar valodas starpniecibu atveidotie — sekundari, jo te ka konstrukcijas elementi tiek
izmantoti agrak uzkratie primarie priekSstati (priekSzinasanas).

Sekundaro prieksstatu veidoSana ar valodas palidzibu ir sarezgits dinamisks uzdevums.
Skolotajam ir labi japarzina skolénu priekSzinasanas, kuru pamata ir primarie priekSstati. Ar
jautdjumiem un atgadinajumiem vin$ palidz tas atcer€ties un aktualizet, lai ar to palidzibu veidotu
jaunos sekundaros prieksstatus. Tiek veidotas saiknes (asociacijas) starp zindmo un nezinamo.
Aktivi sak darboties skolénu atmina un izt€le. Ta izveidotie sekundarie priekSstati ir mazak
konkréeti neka primarie, bet tajos ir vairak lietu un paradibu biitisko pazimju.

Lai sekundaros priekSstatus padaritu konkrétakus, skolotajs izmanto modeléto uztveri. Te
istenibas objektu vieta skoléni véro to atveidojumus — modelus, att€lus, kartes, planus un citus
uzskates lidzeklus, ka arT model€ paradibas ar eksperimentu palidzibu. Ta veidojas apvienotie
priekSstati, kas ir konkrétaki par sekundarajiem, bet abstraktaki par primarajiem priekSstatiem. (5,
89.-90.1pp.)

Macibu procesa virzitajspeks ir pretruna starp sabiedribas prasibam kadas ta izvirza jaunas
paaudzes nepiecieSamajai sagatavotibai, un $is sagatavotibas Itmeni, kads tiek sasniegts, ievérojot
visu veidu izglitibas satura apguves likumsakaribas un skolénu personibas veidoSanas
likumsakaribas. BieZi pastav skolénu macibu satura apguves faktiska limena neatbilstiba tam
Itmenim, kas rezultata jasasniedz. Ta ka maciSanas ir macibu svarigakais elements un ir zinama
meéra patstaviga attieciba pret maciSanu, tad arT tai ir savas pretrunas tapat ka jebkurai dialektika
attisttba esoSai paradibai, ka ar savi virzitajspeki. Macibu sakumposma, piem., maciSanas
virzitajspeks ir audz€knpa nepiecieSamiba apmierinat savas izzinas vajadzibas un nespéja
apmierinat tas patstavigi.

Galvenais priekSnosacijums skolotaja riciba, ar kura palidzibu var iedarbinat macibu

procesa ieks€jo virzitajspeku un attistit skolénu intelektualos, tikumiskos spékus, ir griitibu

9



pakapes un grutibu rakstura noteikSana macibu procesa — ta griitibu sistéma, kas savienojas ar
apstakliem, kuri palidz skoléniem §is griitibas parvarét. Otrs obligats priekSnoteikums tam, lai
pretruna kliitu par macibu virzitajspeku, ir tas samérs ar skolénu izzinas potencialu. Ja lielum
lielais vairakums klases skolénu nespgj izpildit uzdevumu un pat nevar ar to tikt gala tuvakaja
perspektiva, tad sada pretruna nekltist par maciSanas un attistibas virzitajspeku, bet gan var kliit
par skolénu intelektualas darbibas traucékli. Tresais priekSnoteikums — pretruna kliist par macibu
virzitajspeku, ja ta ir saturiga, ja tai ir jéga skolénu acis un ja vini apzinas, ka pretrunas
atrisinasana ir nepiecieSama. Pretrunu iev€roSana, pamatojoties un apzinatam macibu
likumsakaribam, palidz parvarét §is pretrunas viena Iimeni un radit tas cita Iimeni, t.i., bat par

patstavigu avotu macibu virzibai uz to galamérki.(4, 32.-33.1pp.)

1.2. MaciSana

Macibas ir mérktieciga, ieprieks izplanota macosa un macama saskarsme, kuras gaita noris
macama izglitoSanas, audzinasana un attistiba, tiek apgiitas cilvéces pieredzes, darbibas un
izzinas procesa dazadas puses. Pasniedz€js veic darbibu, ko apzim€ ar terminu maciSana,
macamais iek]auts macisanas darbiba, kura tiek apmierinatas vina izzinas vajadzibas. Macisanas
procesu liela méra ietekmé motivacija.

MaciSanas ka studenta (skoléna) mérktieciga darbiba ir pamats vina personibas attistibai.
Macisanos ka jebkuru socialu darbibu raksturo tas €tiskas ipaSibas, daritaja attieksme. Jo atrak
students (skoléns) apgiist zinaSanas, jo mérktiecigak ir javeido vina patstaviga darba prasmes, kas
lautu vinam attistities. MaciSanas izpratne ir atkariga no cilvéka biitibas un attistibas filozofiskas
koncepcijas, tade] dazadas didaktiskas sistémas ta ir atSkiriga. Tomer ir iesp&ams minét tas
bitiskakos raksturlielumus: mérktieciba, priekSmetiskums, motivacija, norises process (psihiska
un praktiska gataviba, secigi sakartota lidzeklu izmantoSana, rezultatu noveért€Sana). Students
(skoléns) klausas pasniedzgja lekciju (stastito), informaciju uztver, apjédz un fiksé sava atmina.
Turpretim maciSana ir pasniedz€ja darbiba, un tas izpausmes ir daudz specigakas, salidzinot ar
macisanos.(2, 114.-116.1pp.)

MaciSana ir skolotaja darbiba — tas ieksgjie psihiskie procesi tapat ir vaji novérojami aré€ji,
toties izpausmes ir daudz speécigakas, salidzinot ar maciSanos. Aréjas izpausmés ir macisanas
biitiba — neatkarigi no ta, vai maciSana ir palidzibas vai rosinasanas forma, ta kliist par realitati ka
skolénam aréjs faktors. ST ipatniba radija didaktiskas teorijas, kuru pamatkritériji ir izraudziti ar

uzsvaru uz kadu no macibu procesa komponentiem: uz skolénu centréts process, skolotaja
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macisana ir sisttmu veidojoss faktors, uz macibu saturu oriente€s process. MaciSana — mérktieciga
skoléna maciSanas bagatinasanas, palidziba skolénam pilnveidot prasmi macities, sasniegt
individuali iespgjamu efektivitati vina izzina, fiziskaja un garigaja attistiba, kulturas cilvéka
personibas 1pasibu veidoSana. Ta ir skolotaja darbiba, kas atvieglina skoléna pieredzes
bagatinasanos, rosina izzinas uzdevuma veidoSanos, risinot aizvien jaunas grutibas pakapes
intelektualus un praktiskus uzdevumus.

MaciSanas jédziens parasti aptver atbildi un Cetriem vissvarigakajiem jautajumiem: kam
jamaca (skoléns, students ar individualam ipaSibam), kas jamaca (saturs), kapéc jamaca
(pamatojums, motivétiba) un ka jamaca (metodes, organizatoriskas formas, saskarsme).

MaciSanas jédziena saturs ir atkarigs no izpratnes par cilvéka maciSanos un macisanu, kas
nosaka ari pedagogisko paradigmu. Anglu valoda biezi lieto sinonimisku jédzienu instruction, kas
norada uz palidzéSanas komponentu ka taja svarigako. MaciSana ietver ari iedroSinasanu,
uzmundrinagjumu, kas palidz skolénam nostiprinat ticibu savam sp€jam un rezultata
sasniedzamibai.

Lai gan dazadas didaktiskas sistémas maciSanu apliko atskirigi, ir iesp&jams minét vairakas
butiskas §1s darbibas 1pasibas:

e Mecrktieciba — mérkus paredz macibu programma, tacu tie ir korig€&jami konkrétiem
skoléniem, formul&jami sadarbiba ar skoléniem un to bitiba ir, rosinot un bagatinot
skoléna macibu un praktisko izzinu, palidzet vipam bagatinat savu pieredzi, attistit
1zzinas sp€jas un attieksmi pret dabu, sabiedribu, darbu, cilvéku, sevi;

e MaciSana vienmeér ir konkréta, orientéta uz konkrétu skolénu, skolénu grupu;

e Planots process, skolotajs to kontrol€ visa norises laika;

e MaciSanai ka jebkurai darbibai ir apzinats maciSanas saturs, kas nav vienadojams ar
maciSanas saturu, un ta biitiba ir skolotaja piedavatie fakti, jédzieni, noteikumi,
likumibas, teorijas, kas rosina un bagatina skoléna izzinu, atvieglinot skolénam
1zzinas uzdevuma vai problémas apzinaSanu;

e Merka sasniegSanai skolotajs izvélas maciSanas metodes, kas rosina skoléna macibu
1zzinu;

e Skolotajs izmanto macibu gramatas, uzskati, audio un video, datoru u.c.
informacijas avotus, organiz€joSo tehniku, projec€joSo aparatiiru, lai piedavatu

skolénam potencialo maciSanas saturu un vari€tu macisanos;
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e MaciSana vienmer ir saistita ar skolotaja — skoléna, skolotaja — klases, skoléna —
skoléna, skoléena — vecaku, skolotaja — vecaku savstarpg&jam attiecibam un ka
pedagogisks fakts pastav sarezgita attiecibu sistéma;

e Macisana ir nepartraukts atpakalinformacijas iegiiSanas, kontroles, noveértéSanas
process vienotiba ar skolénu paskontroli un pasnoveértésanu.

e MaciSana vienmér ir saskarsme, vertibu apmaina dialoga ar skoléniem. (3, 99.-

101.1pp.)

1.3. MaciSanas

Ar maciSanu musdienu zinatn€é un pedagogiskaja praksé saprot aktivu meérktiecigu
procesu, kura gaita apmacamajam tiek nodota (transléta) iepriek$€jo paaudzu sociokultiiras
pieredze (zinasanas, normas, visparinati ricibas veidi utt.), un S§is pieredzes apgiiSanas
organizacija, ka ar1 iesp€jas un gataviba pielietot So pieredzi dazadas situacijas. MaciSanas ka
savu iemaciSanas vai maciSanas procesa apstakli attiecigi paredz S§is pieredzes apgtsSanu. (6,
29.1pp.)

MaciSanas definicija ir precizi janodala bitiskais $im jédzienam no radniecigu jédzienu
struktiras — izzina, domasana, attistiba, izmainas, uzvediba. MaciSanas ir jadefin€ arT apguves
konteksta — apguve ir maciSsanas darbibas komponents. Tad&jadi jau Saja noradé ir ietverta
atSkirtbu un attiecibu pastavéSana starp maciSanos un psihiskajiem procesiem. Tacu ta ir
psihologa velésanas definét So paradibu un atklat tas psihologisko dabu.

Uz maciSanas ka psihiska procesa izpratnes pamata ir izveidojusies angloamerikaniska
macisanas — macisanas pieeja, kas atspogulojas psihologijas nozaré. Savukart eiropeiska
didaktika akcenté maciSanas ka fakta iestaSanos, kas aptver daudz plasaku par apguvi procesu —
macibu saturu, darboSanos ar lidzekliem, aktivitati ka darbibas méru, kontroli, prasmes, satura
apguvi, palidzibu, maciSanas rezultatus.

Macisanas ka kultiras parmantoSana ir iek$€jo un ar§jo faktoru attiecibas. MaciSanas
nenotiek bez izzinas procesu aktivitates, skoléna apzinata aktivitate to pastiprina, mérktiecigi
izmantojot savas 1paSibas un vides iespg&jas.(3,156.1pp.)

Turpmaka darbibas teorija un cilvéka attistibas teorija darbiba izveidoja fundamentalu
teorétisku pamatu macibam — skoléns attistas macoties, bet skolotajs bagatina vina macisanos,

radot iesp&jas darboties attistibas tuvakaja zona. Leontjeva darbibas teorija turklat pamatoja
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skoléna maciSanos ka vadamu procesu — ta ir organiz€ta, un skolotajs var palidz&t skolénam
darboties ar priekSmetiem vai tiem psihiska darbiba. Ta interiozacija veidojas skoléna pieredze.

Tadejadi macisana ir parauga paradiSana, palidz&Sana, rosinaSana darboties praktiski un
domat, darboSanas kopa. TieSi maciSanas ka argja rosinataja ir apguves (iek$€ja) atbilstiba ir
macibu biitiskaka probléma — skoléns, macisanas rosinats, dara ko praktisku (vérojamu, ko viegli
kontrolét un spriest par maciSanos ka faktu) vai garigu (ieks€jas, psihisks process, ko griti
kontrol&t un par kura kvalitati spriest nav vienkarsi).(3, 159.1pp.)

Macisanas ir mérktiecigi organiz€ta darbiba cilvéka individualas pieredzes apguvei, uz
kuras pamata vienlaicigi attistas izzinas sp&jas un atticksme. Ta var biis patstaviga. Tacu
paatrinata pieredzes apguve paredz So procesu piesatinat, lai sasniegtu vélamo rezultatu péc
iesp€jas Tsaka laika, ta radot maciSanas nepiecieSamibu, bet divu darbibu apvienoSanas izveido
jaunu realitati — macibas.

MaciSanas aptver izmainas, bet ne katras izmainas fakts ir kvalificjams maciSanas
konteksta — maciSanas ir relativi pastavigas, ar pieredzi saistitas izmainas un neietver gadijuma
rakstura izmainas, kas paradas uzvediba, taja skaita fiziska augSana vai izmainas medikamentu
ietekmée.

Prasme macities attiecigaja izglitibas iegiiSanas pakapé ir tas efektivitates pamats.

Izzinas procesi (uztvere, uzmaniba, domasana, atmina, izt€le) attistas argjo faktoru ietekmé,
bet attistibas rezultats ka kvalitativas izmainas saglabajoties rada jaunas iek§€jas potences — Uz
iedzimto dotumu pamata veidojas iegiitas 1pasibas, jaunveidojumi, paplaSinot cilvéka iespgjas
mijiedarbibai ar vidi. Attistoties iegtitas IpaSibas lauj reflektet, pasas kliist par izzinas priekSmetu.
(3, 160.1pp.)

MaciSanas ir gan iekS€js psihisks fenomens, izzinas procesu funkcioné€Sana to mijiedarbiba,
gan argji veérojama meérktieciga, individuala un sociala darbiba ar meérki aktivizét, intensificét
psihisko procesu funkcion€Sanu un tadejadi iegiit bagataku un jeégpilnu rezultatu. MaciSanas
definicijas akcent€ vienu vai otru no Siem poliem, §1 jédziena struktiira aptver komponentus, kuri
tuvina izpratni vairak iek$€jam vai vairak argjam procesam. Citus polu parus veido empiriskas un
logiskas izzipas attiecibas, gatavu zinasanu piedavajums organiz&ta macibu procesa un skoléna
atklasme, apgiito zinaSanu reproduktiva pielietoSana un produktiva izmantoSana.(3,161.1pp.)

ZinaSanas var palikt pasivas — iegaumétas un neizmantojamas. Ta ir macibu izpratne, kas
balstita uz atminu, parveért§jot atminas funkcijas un lidz ar to parslogojot to. Parslodze var

nerasties lidz tam laikam, kam@r iegaum&amo zinasanu apjoms ir neliels un neprasa
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legaumeésanu ka macibas domingjosu specialu darbibu (ta biezi vien paraug mehaniska
iegaum&sana, ko skolas Zargona sauc par ,,iezubriSanu”). ST paradiba neefektivi pastiprina macibu
maksligo dabu un ka parspiléjums mazina gaidama rezultata kvalitati, izraisa parpili. Sakapinas
maciSanas motiva aktualitate. Akcents no maciSanas parvietojas uz maciSanu, mainas macisanas

un macisanas jédzienu saturs. (3, 165.1pp.)
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2. MACIBU METODES, KAS PIELIETOJAMAS INFORMATIKAS
PRIEKSMETA MACISANA

Metode ir darbibas panémienu un lidzeklu sist€éma kada meérka sasniegSanai. Tas turpina
attistities un pilnveidoties atbilstos$i dzives prasibam. Vards ,,metode” tulkojuma no sengrieku
valodas nozimé virzisanos pa celu uz mérki.

Macibu metode ir skolotaja un skolénu didaktiskas sadarbibas pane€mienu sistéma skoleénu
zinaSanu un prasmju veidoS$anai un izzinas sp&ju attistibai. Panémiens ir metodes sastavdala
(elements). Metodes izvéli nosaka macibu priekSmeta un temata specifika, ka ari skolénu
vecumposmu 1Ipatnibas un attistibas Itmenis. Jaunakas klasés nepiecieSama lielaka metozu
dazadiba, bet vecako klasu skoléni un studenti spgj ilgak koncentréties arT vienveidiga macibu
darba. (5, 111.Ipp)

Macibu metodes un pan€mieni mainas lidzi laikam, lidz ar to pielagojoties §1 briza
situacijai, iesp&jam un prasibam. Tas nozimé, ka tas metodes, kas bija aktualas un derigas macibu
darbam pirms 10, 20 gadiem, Sodienas macibu procesa vairs neder. Ir nepiecieSams pielagoties
Sodienas prasibam. ArT katra klas€ var biit dazadas macibu metodes, jo skoléni ir dazadi un katrai

klasei var biit citadi zinaSanu un prasmju [imeni. Tas prasa citu macibu metodi.

Didaktika macibu metodes klasific€ peéc dazadiem kritérijiem. Popularakie ir tris:

1. Klasifikacija péc izzinas veidiem (avotiem, celiem). Te paklautas grupas ir runas,
rakstu, uzskates un praktiskas metodes.

2. GrupéSana péc macibu uzdevumu specifikas. Paklautas grupas: zinasanu veidoSanas,
prasmju izkopSana un parbaudes metodes.

3. Grupésana péc skolénu izzinas aktivitates un patstavibas macibas. (5, 111.-112.1pp.)

15



MACIBU METOZU SISTEMA

1ZZINAS CELI UN AVOTI
NETIESAIS TIESAIS
(2. SIGNALU SISTEMA) (L. SIGNALU SISTEMA)
RUNA RAKSTI | VEROJUMI DARBS !
DIDAKTISKIE MACIBU METODES
UZDEVUMI VARDISKAS TIESAS IZZINAS
| MONOLOGS UN DARBS AR UZSKATES PRAKTISKAS
DIALOGS GRAMATU METODES METODES
ZINASANU [ZKLASTS, LASISANA, | DEMONSTREJUMI, LABORATORIJAS
VEIDOSANA PARRUNAS, RAKSTVEIDA EKSKURSIJAS, | UN PRAKTISKIE
PRASMJU MUTVARDU | VINGRINAJUMI |  pATSTAVIGIE S
IZKOPSANA VINGRINAJUMI NOVEROJUMI
PARBAUDE

Tradicionala informacijas metozu klasifikacija péc izzinu veidiem (celiem, avotiem) atbilst ka
cilvEces izzinas attistibas vésturei, ta bérna individualas izzinas attistibas gaitai. Abos gadijumos
sakums ir vairak vai mazak apzinata apkartnes veroSana, tad seko darbs, kas savukart paplaSina
un padzilina verojumos iegiitas atzinas. Lidz ar valodas attistibu informacijas uzkraSana un

transformacija paatrinas. V&l vairak So procesu sekmé rakstu valodas un gramatu iespieSanas

2.1. att. Macibu metozZu sistema

attistibas. Musdienu skola parsvara lieto netiesas izzinas jeb vardiskas. (2.1. att.)

Informatikas priekSmets ir TpaSs ar to, ka ST priekSmeta pasniegSana ir jaizmanto vairakas

macibu metodes vienlaikus. Seit nepietiek izmantot tikai runasanu vai tikai macibu gramatas.

Informatikas priekSmeta vienlaikus ir jaapgiist gan prasme skatities, ko rada skolotajs, gan spgja

un maka klausities stastitaja.

Katra no macibu metoZzu sadalam prasa skolotaja sagatavotibu, lai So metodi izmantotu

savas macibu stundas.

2.1.

Valoda ir visbagatakais informacijas avots un vispopularakais tas transformacijas veids.

Ta palidz saglabat paaudzu uzkratas atzinas kop$ talas pagatnes. Valoda lauj ari piemérot

Vardiskas metodes
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informacijas satura plaSumu un dzilumu uztvérgja attistibas Iimenim. Tapéc vardiskas jeb
verbalas metodes ir vispopularakas skola un augstskola. Ar to palidzibu isteno ar1 tiesas izzinas
metodes. (5, 113.1pp.)

Aplikojot ko par vardiskajam metodém saka Zelmenis, var secinat, ka runa ir
viselastigaka un palidz, izmantojot runas akcentus un intonacijas, pedagogam paust savu
attieksmi pret stastamo. Runas ir dazadas, katra ir izmantojama atbilstosa gadijuma. Monologs
vairak piemérots lekcijam, tacu to izmanto arT macibu stundas. Stundas, kuras galvenais uzsvars
ir uz skolotaja stastijumu, kur skolotajs ir galvenais témas izklastitajs.

Informatikas stundas valoda ir viens no galvenajiem elementiem. Runas nozime ir
svariga, jo tieSi runajot tiek izklastita jauna macibu viela. Valoda ir elements, kas informatikas
stunda veido dialogu starp skoléniem un skolotdju. Sis dialogs veido skoléna macibu uztveri,
kuras laika tiek uzpemtas zinasanas, kuras stasta skolotajs. ST macibu metode tiek izmantota

atseviSki pati par sevi, gan arT kombingjot ar citiem elementiem.

2.2. Rakstu metodes

Rakstu valoda, tapat ka runa, sabiedriba ir salidzinasanas un domu apmainas Iidzeklis.
Tomér ka informacijas uzkrasanas, saglabasanas un transformacijas lidzeklim tai ir vél lielaka
nozime (gramatas, bibliotekas, preses izdevumi). ArT macibas skola Sodien nav iesp&€jamas bez
macibu gramatam un dazadiem skolénu rakstu darbiem. Bez rakstveida informacijas avotiem nav
iesp&jama ar1 pasizglitiba.(5, 120.1pp.)

Darbs ar gramatu ir macibu metode, kuru izmanto ka stundas elementu, gan ar1 ka majas
darbu. Skolénam macibu gramata ir ka vizuals papildinoSs elements macibu procesa. Daudzas
macibu gramatas, piem., matematika ir uzdevumi, praktiskie darbi. Gramata nozimé ne tikai
macibu gramatu. Gramata ir jebkura gramata, kas ir atrodama ar1 biblioteka. Gramatas ir par
dazadam nozarém, probléemam. Sada veida gramatas skoléns sava macibu procesa var izmantot
gan lai padzilinatu savas zinaSanas par kadu t€ému, gan rakstot dazadus referatus. Tadgjadi
paradot savas prasmes par to ka ir sp&jigs patstavigi, atlasot dazadas gramatas un tekstus, izveidot
zinojumu par kadu temu.

Informatikas priekSmeta ir iespgja izmantot macibu vai tematiskas gramatas, tatu maz
skolotaju to arT izmanto. Ka iemeslu macibu gramatu neizmantoSanai tiek min&ti vairaki — skola
neesoSas macibu gramatas, biblioteka nav informatikas gramatas, kas varétu bt noderigas un citi.

Ka nozimigakais iemesls neizmantot macibu gramatas tiek aktualizéts fakts, ka gandriz visa
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informacija ir atrodama interneta. Protams, ka ta ir patiesiba, tacu tad€jadi informatikas macisana
tiek izstumtas rakstu metodes. Skoléniem rodas problémas ne tikai ar lasiSanu, bet ar1 dazadu
materialu atraSanas prasmém. Tadgjadi arT citos macibu priekSmetos skoléni izv€las izmantot
interneta atrodamos materialus, nevis izmantot dazadas gramatas. Seit cie§a méra ir saistiba ar
Zelmena teikto par to, ka bez rakstveida informacijas avotiem nav iesp&jama pasizglitiba. Saja
gadijuma, neizmantojot nekadus citus materialus skoléns neveic nekadus pasizglitibas procesus.
Tacu ar1 interneta materiali biitu dalgji pieskaitami pie rakstitajiem materialiem. Interneta esosie
materiali ir jalasa tieSi tapat ka gramatas.

Ka otrs rakstu metodes elements tiek minéti dazadi rakstiski uzdevumi. Rakstu darbi
informatika var biit referati, dazadi testi, kas japilda uz papira. ST metode tiek izmantota aizvien
retak. Dazadus testus ir iesp&jams pildit datora vai arT tieSsaiste interneta. Tacu referatus, lai gan
tiek nodoti ar e-pasta starpniecibu, tomér tiek drukati. Skoléni lidz ar to meklé informaciju ari

interneta un lasa tur atrodamos materialus.

2.3. Tiesas izzinas metodes

Tiesas izzinas avoti ir realie priekSmeti un paradibas, bet izzinas cel§ — cilvéka sajutu
organu tieSa saskare ar Siem objektiem. Abstraktie objekti tieSajai izzinai nav pieejami. Tiesas
izzinas metodes iedala uzskates un praktiskajas metod€s. Pirmas izpauzas nejausa vai speciali
organiz€ta meérktieciga noveroSana, bet otras — praktiska darbiba, kur darba procesa
priekSzinasanas tiek papildinatas ar jaunam atzinam.(5, 124.1pp.)

Ties$a izzina informatika saistas ar skolénu un skolotaja darbibu tieSu mijiedarbibu —
skolotajs rada — skoléns dara. Izmantojot So metodi skolénam tiek pasniegta jauna informacija un
skolénam ir iesp&ja uzreiz visu redzet, nevis lasit teorétisku materialu, neredzot attiecigo t€mu uz
ekrana. Sadu metodi informatika pielieto visvairak — visbiezak macot témas, kuras nav
teorétiskas, bet gan prasa lietojumprogrammu grafisko att€lojumu uz ekrana. Lidz ar to skoléna

maciSanas process noris bez 1pasas pieptles.

2.4. Uzskates metodes

Lietojot uzskates metodi, skolotajs rada dazadus uzskates lidzeklus vai demonstré

eksperimentus un vienlaikus sniedz ari vajadzigos paskaidrojumus. Skoléni noveéro
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demonstréjumus un klausas paskaidrojumus. Paskaidrojumi ir svarigi, tomér tie nedrikst nomakt
vizualo uztveri, jo tas rezultata veidojas primarie prieksstati — uzskates metodes galvenais efekts.

Uzskates Iidzekli ir dazadi informacijas avoti. Biologija tadi ir dzivie vai preperétie dabas
objekti un to atveidojumi vai attéli, vésturé un geografija — kartes, tabulas un filmas, kimija —
vielu paraugi, fizika — dazadi tehniskie modeli utt.

Macibu tehniskie Iidzekli kalpo uzskates objektu demonstréSanai un citu macibu
uzdevumu Tsteno$anai.(5, 124.-125.1pp.)

Macibu uzskates Iidzekli informatika nav daudz. Pie tiem var€tu pieskaitit datoru, kuru
izmanto ka uzskates lidzekli, macot par datora uzbiivi, dazadus att€lus ar shémam un skolotaja
zZimetos zim&jumus uz tafeles, lai grafiski attélotu kadu informaciju. Uzskates lidzekli ir art
macibu gramatas, jo tajas ir dazadi atteli, kuros ir att€lota stundas t€ma.

Uzskates priekSmeti tiek izmantoti tik daudz, cik vinu attiecigaja skola ir. DiemZ€l, ne
katra skola ir datu projektors vai interaktiva tafele. Protams, ka Sie lidzekli atvieglo skolotaja

darbu, tacu katrs skolotajs iemacas stradat ar tiem materialiem, kadi vinam ir pieejami.

2.5.  Praktiskas metodes

Apkartnes lietas un paradibas cilveks vislabak izzina darba procesa. Te izzinas intereses
rosina praktiskas vajadzibas. Darba objekts vienlaikus kliist ar1 par izzinas objektu, jo apstrades
papemienu un Iidzeklu izvéli nosaka objekta 1pasibas un iecerétais darba rezultats. Uztveres
procesa te iesaistas ne tikai redzes un dzirde, bet ar tauste, oZza, garSa un muskulu (kustibu)
sajiitas. Tiek rosinata domasana. Tapéc cilvéki, kam kadu iemeslu d€] nav izdevies iegiit
pietiekamu skolas izglitibu, bet kuri ar interesi un veérigi stradajusi viniem uzticéto darbu, nereti
sasniedz visai augstu intelektualas attistibas [imeni.

Tomer praktiskas metodes lieto galvenokart tadel, lai skoléniem izkoptu praktiskas
darbibas prasmes un iemanas. Visparizglitojosa skola lietotas praktiskas metodes iedala divas
apaksgrupas — laboratorijas un praktiskajos darbos.(5, 130.1pp.)

Vispopularaka un visraksturigaka praktisko metozu forma ir skolénu praktiskie darbi.
Nodarbibas sakuma skolotajs sniedz frontalus paskaidrojumus visai grupai. Péc tam seko skolénu
individualajam darbam un to korigé — norada un izskaidro pielautas kladas, palidz tas izlabot. (5,
131.1pp.)

Praktiskie darbi ir ta macibu metode, kura tick izmantota visvairak. Ta ka skolas biezi

vien informatikas stundas ir dubultas stundas, tad lidz ar to skolotaji vienu stundu atvél teorijas
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izklastam, bet otra stunda tiek veikts praktiskais darbs. Praktiskie darbi palidz skolénam
nostiprinat ieglitds zinasanas un parbaudit jau ieprieks apgtto vielu. Skolotajam ir iesp&ja verot
katra skol€na attistibu un izvertét zinasanu limeni. Tas dod iesp&ju individualak stradat ar tiem

skoleniem, kuriem ir kadas neskaidribas.
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3. GRAFISKO REDAKTORU VIETA IZGLITIBAS STANDARTOS

Izglitibas standarti tiek izstradati katram macibu priekSmetam atseviski. Ar1 informatikas
priekSmeta. Standarti tiek veidoti par pamatskolu un visparéjo vid&jo izglitibu — vidusskolu.
Katra standarta ir noteiktas prasmes, zinasanas, kas ir jazina, japrot beidzot pamatskolu un
vidusskolu.

Aplukojot grafisko redaktoru vietu informatikas priekSmetos pamatskola un vispargja

vidgja izglitiba, diemzel grafiskajiem redaktoriem ir atv€léta pavisam maza dala (3.1. tabula).

3.1. tabula Grafisko redaktoru vieta pamatizglitibas un visparejas videjas izglitibas standartos

Pamatizglitibas Vispargjas videjas
macibu standarts (12) | izglitibas standarts (13)

prot nosaukt popularakas
operétajsistémas un lietotnes
(att€lu apstrades, teksta apstrades,
izklajlapu, prezentacijas un
multivides lietotnes) un to
izmantoSanas iespgjas;

zina un izprot datorizetas attélu
apstrades pamatprincipus,
priekSrocibas un trikumus; prot 7.18. 7.23.
nosaukt dazas grafisko attelu
apstrades lietotnes;

prot izmantot zZiméSanas standart-
rikus un aizkrasot laukumus;

prot veikt darbibas ar att€lu un ta
dalam: dzest, kopét, parvietot, 7.20. 7.27.
pagriezt, mainit izmérus;

zina un prot ar piemeriem
raksturot jédzienus — rastrgrafika
(bitkarteta grafika) un 7.24.
vektorgrafika (objektorientéta
grafika);

prot izvéleties veicamajam
uzdevumam piemérotako grafikas

6.6. 6.13.

7.19. 7.26.

veidu — rastrgrafiku vai 7.25.
vektorgrafiku;
prot 1zmantot tastaturas .

ekrankopé&Sanas iespéjas;
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3.1.  Pamatskolas izglitibas standarts

Pamatskolas standarta ir ieklauti tikai pieci punkti, kas attiecas uz grafisko redaktoru
zina$anam un prasmém. STs ir tikai paSas primitivakas zina$anas un prasmes, kas bitu japrot.
Parsvara tas ir tikai teorétiskas zinasanas — 6.6., 7.18. punkti pamatskolas izglitibas standarta.
Praktiskajam darbibam ir minimalas prasibas — tikai izmantot standartrikus (p. 7.19.) un veikt
pasas vienkarsakas transformésanas darbibas (p. 7.20.).

Nekur macibu standarta nav minéts kada tieSi lietojumprogramma bttu skolotajam
jamaca. Lidz ar to katrs skolotdjs So lietojumprogrammu izvélas pec savas izvéeles. Parasti ta ir
programma Paint, kas ir jau ieklauta Windows vidé. Tadgjadi skolotajs atvieglo sev darbu un
maca to, kas ir vistuvak pieejams. Paint ir lietotne, kas tiek macita pamatskola (parasti 5. klas€)
jau daudzus gadus. Ari Sobrid skolotaji izvélas macit tieSi Paint. Tacu musdienu tehnologiju
pasaulg ir izveidotas daudzas b@rniem paredzetas grafiskas lietotnes, kuras biitu piemérotas
skoléniem pamatskola. Ka piem&ru var minét lietotni GIMP. Lai gan §T lietotne ir lidziga Adobe
Photoshop, tacu ir vienkarSaka un skoléniem saprotama, jo ir tulkota ari latvieSu valoda. Ir
atseviski skolotaji, kas $o lietotni maca pamatskolas skoléniem ka pirmo grafisko redaktoru Paint

vieta.

3.2.  Visparégjas vidéjas izglitibas standarts

Vidgjas izglitibas standarts ieklauj sevi 3 vidusskolas klases. Ta ka lielaka dala skolu
strada pec individualam programmam, tad nereti izveidojas situacija, ka kadas skolas informatika
tiek macita divus gadus, bet kada cita visus 3 vidusskolas gadus. Lidz ar to arT mazliet atkiras
skolénu macibu programmas, p&c kuram tiek macita informatika.

Aplikojot vispargjas videjas izglitibas standartu, ir redzams, ka atSkiriba no pamatskolas
standarta ir minimala — daZas prasibas ir nakuSas klat (sk. tabula 3). Klat ir nakuSas zinaSanas par
vektorgrafiku un rastrgrafiku (p. 7.24., 7.25.) un ekrana kop&Sanas opcijas (p. 7.28.). Atskiriba no
pamatskolas standarta ir tikai Sie 3 punkti un macama grafiska lietotne. Skolotajs pats izvélas
kadu lietotni macit. Ja pamatskola izvélas Paint, tad vidusskola grafiska lietotne klast sarezgitaka
un nereti skolotaji izvélas macit Adobe Photoshop un CorelDraw. Tacu bieza ir paradiba, kad

vidusskolas klas€s skolotajs maca GIMP lietotni.
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3.3. Izglitibas standartu salidzinajums

Salidzinot abus izglitibas standartus, ir redzams, ka prasibas skolénu zinasanam un
prasmém par grafiskajiem redaktoriem ir zema ltmeni. Kopuma skoléniem ir jaapgist divi
grafiskie redaktori un prasibas apguvei ir gandriz identiskas. Lidz ar to rodas jautajums vai
skoléni iegust pilnigas zinasSanas par grafiskajiem redaktoriem. Diemzel standarti nosaka tikai
paSas pamatzinasanas, lai skoléns prastu veikt vienkarsakas darbibas. Ja skolénam ir vélme §is
lietotnes macities padzilinatak, tad skolénam tas ir jadara pasmacibas cela vai ar1 jaapmekle kadi
pulcini vai kursi, kur So lietotni maca.

Standarti paredz apglit pamatzinaSanas par diviem grafiskajiem redaktoriem — vienu
pamatskola un vienu vidusskola. Skolénu zinaSanas ir atkarigas no informatikas skolotaja, kurs
izlemj kadu lietotni skoléniem macit. Lidz ar to ar1 zinaSanu limenis vistieSakaja mera ir atkarigas
no skolotaja. Probléma, kas rodas daudzas skolas, ir autortiesibas un lietojumprogrammu
licences. Ta ka skolam Iidzekli nav, lai iepirktu jaunas licences skolotaja izv€l&tajai lietotnei, tad
nereti skolotdji izv€las izmantot bezmaksas versijas, kuras ir pieejamas tikai ménesi. MéneSa
laika skoléniem iemacit visu nepiecie$amo ir griti. Ipasi tadas macibu programmas, kur nedgla ir
paredz€ta viena macibu stunda. Ka otru variantu skolotaji izv€las macit briva koda lietotnes —
GIMP. Ka jau ieprieks tika mingts, par to, ka pamatskolas skolotaji un vidusskolas skolotaji
izvélas macit GIMP lietotni , jo ta ir pieejama bez maksas un latvieSu valoda.

Sis briva koda programmas atvieglo skolotaja darbu, jo ir iespgja informatika skoléniem
uzdot arT majas darbus. Ja lietotne ir par maksu, tad ne katram skolénam, kuram majas ir dators, ir
iesp€ja So lietotni iegadaties. Tade] izdevigak ir izmantot t.s. briva koda programmas.

Nemot véra mazas izglitibas standartu prasibas, tad, lai sp&tu brivi rikoties ar lietotni, ta ir
jamacas patstavigi. Tada gadijuma lietderigi ir interneta pieejamie macibu materiali — gan teksta,
gan video formata. Sada veida papildus materiali biitu noderigi arf tiem skoléniem, kuri slimo vai
ka citadi neapmekl€ stundas.

Dzivojot laikmeta, kura datoram un dazadam modernajam tehnologijam ir liela nozime,
dazadas profesijas ir prasibas par skolénu zinasanam. Ne katra augstaka macibu iestade par skolu
apmaca savus audzeéknus par dazadiem grafiskajiem redaktoriem. Daudzas macibu programmas
paredz, ka skolénam jau ir $1s nepiecieSamas zinaSanas, kuras vins ir apguvis vél macoties skola.

Tadgjadi jaunajiem studentiem rodas problémas ar savas izveélétas profesijas apguvi.
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4. PETIJUMS

Lai noskaidrotu skolénu zinaSanas par dazadiem grafiskajiem redaktoriem, tika veikts
petijums. Ka pétijuma metode tika izv€léta anketéSana. AnketeéSana dod iesp&u noskaidrot
respondentu prasmes un atticksmes par grafisko redaktoru prasmém un dod nelielu ieskatu skolas
macibu programma. Izmantojot anket€Sanas metodi, ir iesp&jams jautdjumos ieklaut iespe&ju
respondentam paSam ierakstit savu atbilzu variantu. Tas palidz izvairities no gadijumiem, kad
nevienu no dotajam atbildém/variantiem, skolénam nav piemé&rota un jautajums paliek
neatbildets.

P&tijuma mérkis ir noskaidrot un atspogulot dazadu vecuma skolénu zinaSanas un prasmes
par grafiskajiem redaktoriem, ka ari uzzinat kur skoléni ir ieguvusi §1s zinasanas.

P&tijuma ietvaros tika izveidota anketa ar 9 jautajumiem. Jautajumi ir izveidoti ta, lai spetu
aptvert plasaku informacijas loku, kuru var iegiit no skoléniem. Uzsvars tiek likts uz skolénu
personigajam zinaSanam un prasm&m. Anketa ir ieklauti jautajumi, kas atspogulo konkrétas
darbibas, kuras skoléns prot veikt attiecigaja redaktorad. Jautajumos ir ieklauti visbiezak
izmantotie grafiskie redaktori — Paint, GIMP, Adobe Photoshop, Adobe llustrator, Google Sketch
Up un CorelDraw pielaujot iesp&ju, ka skoléns pats var pierakstit vél kadu redaktoru, ar kuru vins$
prot stradat. Izveloties grafiskos redaktorus, kurus ieklaut atbild@s, tika nemts véra fakts, ka ir
iespe€jams izmantot ar1 atvérta koda programmas. Atverta koda programmas atvieglo skolotajiem
uztraukumus par programmu licencu maksu. Briva koda programmas dod iesp&ju skoléniem
lietotnes apgtt patstavigi majas vai intereSu izglitibas ietvaros. Jautajumu izstrades procesa tika
nemtas veéra arl informatikas priekSmetu standartu prasibas par grafiskajiem redaktoriem. Ta ka
standarta prasibas ir minimalas — krasu laukumu aizpildiSana u.c. (tabula 3). Ieklaujot tikai
standarta noteiktas prasibas, tiktu noskaidrots vai skoléni prot izdarit to, ko prasa izglitibas
standarts. V€loties noskaidrot patiesas skolénu zinasanas, atbildes tika ieklautas arT citas papildus
darbibas, kuras ir iesp€jams veikt. Tad€jadi ar jautajumu par konkrétam prasmém, tika iegtiti dati
par to vai skol€ns zina vairak ka prasa izglitibas standarts.

Anketa tika aprobé&ta 3 Rigas skolas, kopuma uz jautajumiem atbild€ja 120 skoléni no 5. —
11. klasei. Anketas tika pilditas ar informatikas skolotaju atbalstu — anketas tika izsititas
attiecigajiem informatikas skolotajiem, tadgjadi ar Sie skolotaji vargja veikt skolénu prasmju un
zinasanu novertejumu.

legiito datu apstrade tika veikta ar statistikas programmu SPSS un MS Excel, iegiistot
iesp€ju iegiit dazadus aprekinus.
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4.1. Rezultati

Darba gaita tika iegiitas skolénu atbildes uz anketas jautajumiem un apstradati iegiitie
rezultati. Kopuma aptaujati 120 respondenti, no kuriem 70 skoléni ir sievieSu dzimuma un 50 —
virieSsu dzimuma. Nemot v&ra, ka ne visam skolam ir vienadas macibu programmas, tad
respondenti tika izveleti no 5.-7.kl. un 10.-11.kl. grupam. Salidzinot skolénu skaitu (4.1.1. att.),

redzams, ka visaktivakie ir bijusi 6.kl. skoléni (40% respondentu).

Respondentu skaits pa klasém
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5.kl. 6.kl. 7.kl. 10.kl. 11.kl.

4.1.1. att. Diagramma par respondentu skaitu pa klasem

4.1.1. tabula Frekvencu aprekini par respondentu skaitu

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent

Valid 5 15 12.5 125 125
6 48 40.0 40.0 52.5
7 21 17.5 17.5 70.0
10 23 19.2 19.2 89.2
11 13 10.8 10.8 100.0
Total 120 100.0 100.0

Skolas grafiskie redaktori tiek maciti 5.klasé. No ta izriet, ka skoléniem rodas priek3stats
par to, kas ir grafiska vide, kas ir grafiskais redaktors un kadas darbibas ir iesp&jams veikt. Ta ka
katrs informatikas skolotajs izvélas kadu redaktoru macit un izglitibas standartd nav minéti
konkréti redaktori, kuri skolénam biitu skolas laika jaapgust, tad skolotaju izvéle ir par labu
vienkarSakajiem redaktoriem, piem., Paint (4.1.2. att.). Aplukojot grafiku, ir redzams, ka Paint ir

pati popularaka lietotne no grafisko redaktoru loka — katram respondentam ir macita $1 lietotne.
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GIMP lietotne ir tikusi macita tikai 12 respondentiem, So redaktoru nereti izv€las macit
vidusskolas klas€s, uzskatot, ka $T ir sarezgita liectotne. Tacu 8 respondenti (no 10 un 11 kl.)
atbildgja, ka ir macita arT kada cita no nosauktajam — $aja gadijuma visi 8 respondenti atbildgja,
ka ir macita ari GIF Animator lietotne. Redzot iegiitos datus, rodas jautajums vai skolotaji
grafiskos redaktorus uzskata par loti sarezgitiem, piem., Adobe Photoshop, CorelDraw. Ka

iemeslus $adam rezultatam var minét arT lietojumprogrammu licen¢u problémas, jo diemzel

Kada grafiska lietotne ir macita skola?
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4.1.2. att. Diagramma par grafiskajam lietotném, kuras ir macitas skola

lielaka dala programmu ir lietojamas ar licencém, kas prasa skolas finansialos resursus. Tacu
misdienas ir aktualiz&jusas brivo kodu lietojumprogrammas, kas var€tu atrisinat skolu
lietojumprogrammu licencu problémas.

Paint ir pati vienkar$aka grafiska lietotne, kuru izvélas lielaka dala skolotaju. So lietotni
apgit var vienkarsi un tas neprasa skolotaja un skolénu piepili. Skolas So redaktoru izvélas macit
ka pirmo. Stradajot skola, skolotaji var redzet, ka tikai retais skoléns neprot stradat ar So lietotni.
Skoléni ir apguvusi arf citas lietotnes (4.1.3. att.).

Grafika ir redzams, ka katrs respondents ir stradajis ar Paint lietotni, tacu ar citam lietotném
ir stradajusi daudz mazak skolénu. Ka rada iegitie dati, Adobe Photoshop ir otra popularaka
lietotne, ar kuru skoléni prot stradat. GIMP, kura ir pieejama legali bez maksas, ir tresa
popularaka. Salidzinot Adobe Photoshop un GIMP, ir liela lidziba — GIMP ir ka bezmaksas
Photoshop analogs. TaCu ne visas darbibas ir identiskas. Stradajot ar abam lietotném ka
skolotajam, ir vieglak macities GIMP lietotni, ja nav pazistams Photoshop. Dala respondentu (20)
atzina, ka ir stradajusi arT ar citam lietotn€m. Parsvara tas ir dazadas foto apstrades programmas,

kas biezi vien ir pievienotas klat digitalo fotoaparatu un fotokameru programmatiras diskos.
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Ar kadam grafiskajam lietothém esi stradajis?
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4.1.3. att. Diagramma — ar kadiem redaktoriem ir stradajusi respondenti

Respondenti visbiezak minéta lietotne ir Picasa. ST lietotne ir pieejama bezmaksas un to ir
vienkarsi lietot. Lietotne piedava gan organizet savus foto albumus, gan piedava vienkarsakas
darbibas, kuras var veikt apstradajot foto. Respondentu minéto lietotnu vida ir ar PaintTool,
Adobe in Design, Photoscape, Paint Shop, PhotoSpace un Photofilter. Ka redzams, ka minétas
lietotnes ir tadas, kas piedava apstradat foto att€lus. Ta ka visbiezak tiek stradats ar foto att€liem,
tie tiek apstradati, veidotas dazadas, kolazas, krasu gammas tiek mainitas un ar1 sarkano acu
efekts tiek retuSéts, tad var teikt, ka skoléni labak strada ar gataviem attéliem, apstradajot tos,
veidojot kolazas un daudz ko citu, neka veido attelus no nulles. Stradajot ar foto att€liem, tiek
aizmirsts ka tiek veidoti zimgjumi.

Veicot aprékinus par to, ar cik redaktoriem respondenti ir stradajusi, rezultati nebtt nav
gaiditie (4.1.4. att.). Lielaka dala respondentu (39) ir stradajusi tikai ar vienu grafisko redaktoru.
Ta ka visi respondenti ir atbild€jusi, ka ir stradajusi ar Paint, tad $aja gadijuma Sie 39 respondenti
ir stradajusi tikai ar Paint lietotni. Tacu ir skoléni, kas ir apguvusi prasmes stradat ar vairak ka
vienu grafisko lietotni — 33 respondenti ir stradajusi ar 2 redaktoriem, bet ar 3 redaktoriem — 28
respondenti. Nemot véra, ka grafiskie redaktori ir dazadu griitibas pakapju un iesp&ju, tad
raditajs, ka skoléni prot rikoties ar vairak ka 3 dazadiem redaktoriem, ir labs raditajs. 5
respondenti ir atzinusi, ka prot stradat ar 5 redaktoriem. Sads raditajs ir augsta Iimeni, nemot
vera, ka skola tiek maciti tikai divi grafiskie redaktori. Tatad Sie skoléni ir izvel&jusies

paSmacibas cela vai interesu izglitibas ietvaros, apgit dazadas grafiskas programmas.
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Ar cik redaktoriem esmu stradajis
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4.1.4. att. Diagramma — ar cik redaktoriem ir stradajusi respondenti

Aplukojot skolénu prasmes salidzinot tas pa klasu grupam (4.1.5. att.), var redzet, ka

vidusskolas skoléni ir aktivaki uz grafisko redaktoru apguvi. Salidzinot iegiitos datus, ir redzams,

ka vidgji vidusskoléni prot stradat ar 3 dazadiem grafiskajiem redaktoriem. Tacu pamatskolas

skoleéni parsvara prot stradat tikai ar vienu redaktoru. Nemot vera, ka pamatskola tick macits tikai

viens grafiskais redaktors, tad skolénu zinasanu Iimenis ir pietieckami apmierinoSs — skoléni ir
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4.1.5. att. Diagramma par skolénu prasmém pa klasu grupam

aktivi uz pasizglitibu un interesu vai fakultativo darbibu. Tie vidusskoléni, kuri prot stradat tikai

ar vienu vai diviem grafiskajiem redaktoriem, ir macijusies tikai to kas ir macits skola.
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Veicot statistiskus aprékinus par skolénu prasmém, salidzinot pa dzimumiem ir iegiiti dati

atbilstos$i katram dzimumam (4.1.2. tabula). Dati iegiiti veicot T-testa aprékinus, kur tika

salidzinati skolénu prasmes par redaktoriem (skaits, kuru skoléni parzina) pa dzimumiem. Pé&c

iegiitajiem rezultatiem var secinat, ka videji katrs respondents prot stradat ar diviem grafiskajiem

redaktoriem. Nemot véra redaktoru daudzumu, tad Sis rezultats ir zems. Skoléniem ir iespg€ja

stradat paSmacibas cela ar neskaitamiem redaktoriem.

4.1.2. tabula Grupu statistika par prasmém par dazadiem redaktoriem

Std. Error
dzimums N Mean Std. Deviation Mean
ir_stradats_ar_tik 1 70 2.36 1.155 138
redaktoriem
- 2 50 2.18 1.190 .168
4.1.3. tabula T-testa aprékini par prasmem par dazadiem redaktoriem
Independent Samples Test
Levene's Testfor
Equality of Variances t-test for Equality of Means
95% Confidence
Interval of the
Mean Std. Error Difference
F Sig. t df Sig. (2-tailed) | Difference Difference Lower Upper
ir_stradats_ar_  Equal variances
tik_redaktoriem  assumed .039 844 818 118 415 77 217 -.252 .606
Equal variances
not assumed 814 103.777 418 A77 218 -.255 .609

Apliikojot iegiitos datus (4.1.3. tabula), véra ir janem Sig. un Sig.2-tailed dati. Sie apréekini

parada vai analiz€tie dati ir statistiski nozimigi. Analiz§jot datus, ir redzams, ka nav biitiska

statistiska atSkiriba starp dzimumiem. Lidz ar to izriet, ka nav biitiskas atSkiribas starp virieSu un

sievieSu dzimumu prasmeém — ar cik grafiskajiem redaktoriem skoléns prot stradat.

Ka parbaudes metodi, izveloties veikt Kruskal — Wallis Test, rezultati (tabula un tabula )

apstiprina iepriek$ ieglito rezultatu — ka rezultati nav statistiski nozimigi salidzinot pa

dzimumiem.

4.1.4. tabula Kategorijas

Ranks
dzZmums N Mean Rank
ir_stradats_ar_ 1 70 62.95
tik_redaktoriem 2 50 57.07
Total 120
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4.1.5. tabula T-testa statistika

Test Statistics®P

ir_stradats_
ar_tik_
redaktoriem
Chi-Square 896
df 1
Asymp. Sig. 344

a. Kruskal Wallis Test

b. Grouping Variable: dzimums
Tatad mes nevaram noteikt kur§ no dzimumiem ir ar lielakam prasmém par grafiskajiem
redaktoriem. Abi dzimumi ir ar vienlidzigam zinasanam. Lidz ar to varam teikt, ka nav nozimes
dzimumam, lai macitos informatiku un patstavigi vai ar skolotaju palidzibu un apgitu jaunas
zinaSanas un prasmes..
Jautajums par to, kur skoléni ir apguvusi prasmes stradat ar katru no lietotn€m, ir versts uz
to, lai uzzinatu kada veida skoléni ir apguvusi savas prasmes (4.1.6. att.). Jautajuma par Paint

lietotni bija paredzams, ka §1 lietotne ir apgiita tikai skola, ir bijis maldigs. Tas nebiit nav

Kur esi apguvis prasmes stradat ar Paint?
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4.1.6. att. Diagramma par redaktoru apguves veidu
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parsteigums, ka licla dala respondentu Paint ir apguvusi paSmacibas cela. Paint jau izsenis ir
uzskatits par vienkarsako lietojumprogrammu. Ta ir tik vienkarsa, ka to apgtt var jebkurs cilveks,
pat bez papildus materialiem.

Aplikojot kopgjas atbildes uz jautajumu par to kur ir apgiitas prasmes stradat ar katru no
lietotn€m, ir redzama tendence, ka ar lielako dalu So lietotnu skoléni nemaz nemak stradat (4.1.7.
att.). Skola ir apgitas tikai Paint, GIMP lietotnes un Gif Animator lietotnes. Tas parada, ka
skolotaji izvelas vieglakas lietotnes, kuras macit skoléniem, neizmantojot visu piedavato grafisko
redaktoru loku. Skola tiek macitas tadas lietotnes, kuras skoléni lielakoties ar1 ir apguvusi jau
ieprieks — pasi macoties patstavigi — izmantojot dazadus papildus materialus, ka arT neizmantojot.
Interneta ir atrodami dazadi macibu materiali par dazadam lietojumprogrammam. Sie materiali ir
pieejami gan teksta formata, gan arT video formatos — arl popularaja interneta vietngé —
www.youtube.com. Interesanta ir tendence, ka ar vecaki ir iesaistijusies bérnu izglitibas procesa
un ir iemacijusi atseviSkas lietotnes saviem bérniem. Tacu lielaku parsvaru giist draugu ietekme.
Draugi ar1 palidz iemacities kadu jaunu programmu. P&c iegitajiem datiem redzams, ka draugi

viens otru maca lietot Adobe Photoshop un Google Sketch Up lietotnes. Maza dala respondentu

Kur esi apguvis prasmes stradat ar katru no redaktoriem?
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4.1.7. att. Diagramma par visu redaktoru apguves veidu
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savas datorzinaSanas ir papildinajusi fakultativi. Ir zinams, ka apgiit datorprasmes ir iesp&jams
fakultativi gan skola, gan arT intereSu izglitibas centros. Fakultativajas nodarbibas skoléni ir
apguvusi lietot GIMP, Adobe Photoshop un Adobe llustrator lietotnes.

Izglitibas standarti nosaka darbibas, kuras biitu japrot veikt grafiskajos redaktoros.
Standarts nosaka tikai paSas vienkar$akas prasibas. Sis darbibas var uzskatit par pieticko§am
prasmém, tacu redaktori piedava daudz plasaku darbibu loku, kuras ir iesp&jams veikt. Tadel
jautajuma tika ietverts plasaks prasmju loks — lai noskaidrotu vai skoléni prot veikt darbibas,
kuras nav noteiktas izglitibas standarta ka obligatas. Jautajot respondentiem kadas darbibas no
dotajam prot veikt, tikai nedaudzi respondenti prot veikt visas minétas darbibas lielakaja dala
redaktoru (4.1.8. att.). Paint ir iznemums arT $aja jautajuma. Nemot veéra, ka Sis ir vienkarsakais
redaktors, tad arT gandriz visi respondenti prot veikt visas minétas darbibas. Ka izp€mums ir
darbiba ,,saglabat gala rezultatu dazados formatos”. ST darbiba ir mazak izpildama. Diemzél dala
skolénu prot darit visu, iznemot saglabat failu kada noteiktd nepiecieSamaja failu formata. Ka
iemeslu $im faktam var minét, ka noklus€juma formats ir bmp, kas atbalsta Paint un atlauj atvert

failu gandriz jebkura redaktora. Tacu universalais faila formats JPG ir popularakais, kurs tiek

Kadas darbibas protat veikt ar katru no redaktoriem?

140
120 o —— @ Paint
100 H~ B GIMP
80 - N I - O Adobe Photohop
O Adobe llustraotr
60 B Google Sketch Up
40 HH L H i i H O CorelDraw
20 - } B Cita
O T - - - - T T I-i-'- - T T - T
$ @ O B O © P 0 & P .o £ o
P S K- X P Y, 29
FFTFTEFTT LS EFEF
AR S S R A N R Y 1
S FEPFFLFL LT ¢ &
F LS EECSE PP S
IRV N P A& & @
e > AN RO
& < I
AR
O v
O\' \’b-\
& &
4} éor‘}
S
2

4.1.8. att. Diagramma par darbibu prasmem
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plasi izmantots. Ar foto failu ievieto$anai interneta vai ari foto redigéSanai citos redaktoros.

Ir svarigi noskaidrot cik katrs skoléns prot veikt darbibas katra no redaktoriem. Ieprieks

aprakstitie dati parada cik skoléni prot veikt konkrétu darbibu (4.1.6. tabula — 4.1.11. tabula).

Veicot statistisku datu analizi, tika ieguti frekvencu dati par katru no grafiskajiem redaktoriem un

respondentu prasmes par darbibam, atseviski katram redaktoriem.

4.1.6. tabula Frekvencu tabula par Paint

prasmem
darbibas_Paint
Cumulative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent

Valid 0 1 8 8 8
4 3 25 25 33
5 4 33 33 6.7
7 2 1.7 1.7 8.3
8 1 8 8 9.2
9 9 75 75 16.7
10 15 125 125 292
11 19 15.8 158 45.0
12 66 55.0 55.0 100.0

Total 120 100.0 100.0

4.1.8. tabula Frekvencu tabula par GIMP

prasmem
darbibas_GIMP
Cumulative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent

Valid 0 90 75.0 75.0 75.0
1 6 5.0 5.0 80.0
2 1 8 8 80.8
3 3 25 25 833
5 2 1.7 1.7 85.0
9 3 25 25 875
10 1 8 8 88.3
11 6 5.0 5.0 933
12 8 6.7 6.7 100.0

Total 120 100.0 100.0

4.1.10. tabula Frekvencu tabula par Adobe

Photoshop prasmem
darbibas_Photoshop
Cumulative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent

Valid 0 53 442 442 442
1 7 58 58 50.0
2 6 50 50 55.0
4 2 1.7 1.7 56.7
5 6 50 50 61.7
6 2 17 17 633
7 2 17 1.7 65.0
8 2 1.7 1.7 66.7
9 7 58 58 725
10 4 33 33 75.8
11 3 25 25 783
12 6 5.0 50 833
13 20 16.7 16.7 100.0

Total 120 100.0 100.0

4.1.7. tabula Frekvencu tabula par Adobe

Hlustrator prasmem
darbibas_llustrator
Cumulative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent
Valid O 103 85.8 85.8 85.8
1 1 8 8 86.7
2 5 42 42 90.8
5 2 1.7 1.7 925
8 1 8 8 93.3
9 2 1.7 1.7 95.0
10 1 8 8 95.8
13 5 4.2 4.2 100.0
Total 120 100.0 100.0
4.1.9. tabula Frekvencu tabula par Google
SketchUp prasmeém
darbibas_Google
Cumulative
Frequency | Percent | Valid Percent Percent
Valid 0 98 817 817 81.7
1 3 25 25 84.2
2 4 33 33 875
3 3 25 25 90.0
4 5 4.2 4.2 94.2
5 4 33 33 975
9 2 1.7 1.7 99.2
10 1 8 .8 100.0
Total 120 100.0 100.0

4.1.11. tabula Frekvencu tabula par CorelDraw

prasmem
darbibas_Corel
Cumulative
Frequency | Percent Valid Percent Percent

Valid 0 102 85.0 85.0 85.0
1 1 8 8 85.8
4 4 3.3 3.3 89.2
7 2 17 17 90.8
11 3 25 25 933
13 8 6.7 6.7 100.0

Total 120 100.0 100.0




Kadu redaktoru veletos apgut skola?
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4.1.9. att. Diagramma par respondentu vélamajam lietotném

Aplukojot respondentu atbildes par jautajumu, kura tika vaicats kadas grafiskas lietotnes
respondenti vélétos macities skola, tika iegiti dati, ka Paint ir ta lictotne, kuru negribétu macities
skola (4.1.9. att.).

Izskaidrojums par lietotni Paint ir vienkar$s — §1 ir vienkar$aka lietotne, kuru skoléni var
apgut arT bez skolotaja palidzibas. Tatad Paint vieta varétu macit kadu citu lietotni. Respondentu
atbildes rada, ka skoléni vé&létos apgit dazadas lictotnes — GIMP, Adobe Photoshop u.c. Kads
respondents nespéja izveleties kadas konkrétas lietotnes, tacu atbild€ja: ,,visu ko citu, tikai ne
Paint”. ST atbilde parada skolénu attieksmi pret Paint, uzskatot, ka to var nemacit skola, dodot
priekSroku kadam nozimigakam redaktoram. Lielako respondentu atbalstu ir sanémusi lietotne
Adobe Photoshop. Sis grafiskais redaktors tick plasi izmantots ari ikdienas darba, kur
nepiecieSamas grafiskas darbibas. Arl interneta ir pieejams plaSs informacijas un macibu
materialu klasts. Aplikojot rezultatus, skolotajiem butu janem véra skolénu vélmes. Macit
lietotnes, kuras skoléniem nepatik un uzskata tas par loti vienkar§am, nav lietderigi, jo skolénu
zinasanu limenis tad€jadi netiek celts, bet gan tiek atstats iepriek$€ja I[imeni. Skolas uzdevums ir

veicinat skolénu attistibu un prasmes. $ada gadijuma nav zinasanu progress.
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Aplikojot jautajumu no cita skersgriezuma, var redzet (4.1.10. att.), ka respondenti vEl€tos

apgut vairak grafiskos redaktorus, neka tas tiek noteikts izglitibas standartos. Protams, ka ir art

Cik redaktorus vélétos apgut skola?
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4.1.10. att. Diagramma par redaktoru skaitu, kurus vélétos apgiit skold
tadi skoléni, kas labpratak apgiitu standarta minimumus — vienu (36) un vidus (25) redaktorus.
Sie skoleéni nevélas apgiit papildus zina$anas. Iesp&jams, ka par iemeslu ir sliktas datorzinasanas
un prasmes. Patikami ir redzet, ka gana daudz respondentu (20) vEletos apgiit pat piecus dazadus
grafiskos redaktorus. Protams, ir saprotams, ka Sie skoléni ir ar labam datorprasmém, tacu, lai
$adu velmi istenotu dzive, bitu nepiecieSams veikt izmainas priek$meta standartos — palielinot
stundu skaitu ned€la un palielinot macibu gadu skaitu, kuros tiek macita informatika.

Izglitibas standarts nosaka, ka, beidzot vidusskolu, ir jazina kadas ir atSkiribas starp
vektorgrafiku un rastra grafiku. Sadas zinaSanas nevar prasit no pamatskolas skoléniem. Tadu,
nemot veéra misdienu jaunatnes prasmes tehnologiju joma, $ada prasiba ari beidzot pamatskolu,
biutu tikai saprotama, jo grafiskie redaktori ir cieSi saistiti ar vektorgrafiku vai rastra grafiku.
Skoléniem biitu japrot vienkarSakas darbibas, piem., vizuali atSkirt kada veida grafika tiek
izmantota konkrétaja zim&juma/attéla. Tacu aptaujatie skoléni neprot atSkirt vektorgrafiku no
rastra grafikas (4.1.12. att.). lemesls §adam rezultatam ir izglitibas standarti. Ka jau tika minéts
ieprieks, tad prasibas par vektorgrafiku un rastra grafiku ir minétas tikai vidusskolas standarta.

Respondenti, kas prot atskirt abus grafikas veidus, ir lielakoties no vidusskolas klasem.
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Respondentu sadalijums pa klasu grupam
(vai protat atskirt vektorgrafiku un rastra grafiku?)
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4.1.11. att. Diagramma par vektorgrafikas un rastra grafikas prasméem

Aplukojot So jautajumu pa klasu grupam (pamatskola un vidusskola), tad procentuali ir
redzams (4.1.11. att.), ka vidusskoolas skoléni tikai 25% (9 respondenti) prot atskirt abus grafikas
veidus. Tacu lielaka dala respondentu abas klasu grupas neprot atSkirt. Nemot véra vidgjas

izglitibas standartus, vidusskolas skoléniem biitu japrot atskirt Sos grafikas veidus, jo to paredz

Vai protat atSkirt vektorgrafiku no rastra grafikas?
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4.1.12. att. Diagramma par vektorgrafikas un rastra grafikas prasmeém
izglitibas standarts. Ka redzams diagramma (4.1.11. att.), tad diemz€l 75% aptaujato

vidusskolénu uz jautajumu ir atbild&jusi ar negativu atbildi.
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4.1.12. tabula Statistikas aprékini par respondentu prasméem par vektorgrafiku un rastra

grafiku
ANOVAP
Sum of
Model Squares df Mean Square F Sig.
1 Regression 417 1 417 3.307 0724
Residual 14.883 118 126
Total 15.300 119

a. Predictors: (Constant), klase

b. Dependent Variable: 8v-gr_r-gr

4.1.13. tabula Statistikas koeficienti par respondentu prasmem par vektorgrafiku un
rastra grafiku

Coefficients?

Unstandardized Standardized
Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) 2.061 120 17.112 .000
klase -.029 016 -.165 -1.818 072

a. Dependent Variable: 8v-gr_r-gr

Izmantojot koeficientu aprékinus, salidzinot atbildes ar klasu grupam, Sig. norada, ka
legiitie dati ir statistiski nozimigi. Protams, ka pamatskolas skoléniem nevar likt zinat atSkiribas

starp vektorgrafiku un rastra grafiku, tacu skoléniem bitu jazina, ka ir vairaki grafikas veidi un

vismaz japrot tos nosaukt (4.1.13. tabula).

Veicot aptauju, $aja jautajuma biezi skoléni uzdeva jautajumu kas ir vektorgrafika un kas ir
rastra grafika. Tas liecina par to, ka priekSmetu skolotaji, macot grafiskos redaktorus, nestasta par
grafiku, tas veidiem un atskiritbam. L1dz ar to jautajuma rezultati bija ieprieks paredzami.

Jautdjums par to vai skoléni ir izmantojusi savus gatavos zim&umus, ir vérsts uz to, lai
noskaidrotu vai skoléni radoSi pieiet darbam ar grafiskajiem redaktoriem. Ka redzams

statistiskaja analizeé (4.1.14. tabula), tad rezultatos ir neliels parsvars — 59,2% respondentu tomeér

savus ZIm&jumus ir izmantojusi.
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Vai esi izmantojis savus izveidotos zimejumus?
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4.1.13. att. Diagramma par izveidoto ziméjumu izmantosanu
Katram, kam majas ir dators, ir pieejama kada grafiska lietotne. Kaut vai pati vienkar§aka —

Paint. Lidz ar to ir iesp&ja veidot dazadas aplikacijas — apsveikuma Kkartites, diplomus u.c. Tiek
rikoti dazadi konkursi, gan skolu, gan plasaka meéroga, kur uzsvars ir uz grafiskajiem
redaktoriem. Skoléniem ir javeido dazadi darbi par noteiktam vai paSa izveéletam te€mam.
Tadgjadi jaunieSiem ir iespgja paradit savas prasmes plasakam cilvéku lokam. Tacu ne visi
izmanto S$adas iespgjas (4.1.13. att.). DiemZel treSdala respondentu, savus darbu neizmanto.
Lielaka dala respondentu ir izmantojusi savus darbus gan apsveikumiem, gan ari dazadiem
konkursiem. Respondentu vidii ir art tadi jaunieSi, kas savus darbus izmanto, lai veidotu savas
majas lapas un veidotu dazadus animacijas failus. IpaSu popularitati ir iemantojusi pasa veidoti
video. Video ir viegli izveidot, tacu ir nepiecieSami ari foto att€li. Nereti jauniesi tiesi foto
att€liem veido dazadus efektus — krasu, formu u.c. Aktuali ir veidot dazadas foto kolazas, kuras
savienoti dazadi foto vai, apvienojot dazadus foto, tiek izveidoti atteli kopa ar dazadam
slavenibam. Grafiskie konkursi attista jaunieSu prasmes veidot daZzadus zim&umus. Katrs

grafiskais redaktors ir vérsts uz dazadam darbibam — foto apstradi, gif failu izveidi utt.
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4.1.14. tabula Respondentu atbilzu analize par ziméjumu izmantoSanu
9izmantoshana

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent Percent
Valid 1 71 59.2 59.2 59.2
2 49 40.8 40.8 100.0
Total 120 100.0 100.0

4.2.  Kopsavilkums

Anketas mérkis bija noskaidrot kadas ir skolénu zinaSanas par grafiskajiem redaktoriem.
AnketeSanas laika tika iegiita informacija par skolénu zinaSanam, prasmém, redaktoriem, kurus
maca skola, vai zinasanas un prasmes atbilst standarta noteiktajam.

Dati iegiiti veicot anketu apstradi SPSS un MS Excel lietotnés, kur katra no lietotném
piedava savas iesp€jas datu analizg.

Veicot iegito datu analize tika iegiiti dazadi dati par respondentu atbildem. Veicot
kopsavilkumu par visu anketu un skolénu rezultatiem, rezultati ir apmierinos$a Itmeni. tomér tie
varétu bt daudz augstaki, jo musdienu informacijas tehnologiju laikmets paver plasas iesp&jas
apgut dazadas datorprasmes. Ka rada anketas analize, tad skolénu zinaSanu Itmenis nav bitiski
augsts. Diemzel skoléni nereti izv€las apgiit tikai to, ko piedava skola, aizmirstot pa interesu
izglitibu un pasizglitibu. Lidz ar to veidojas situacija, ka retais skoléns prot rikoties ar vairak neka
diviem grafiskajiem redaktoriem. Sada tendence ir ne tikai pamatskolas skoléniem, bet ari
vidusskolas skoleniem, kuri vidéji prot stradat ar 3 dazadiem grafiskajiem redaktoriem.

Petijuma gaita iegttie rezultati ir paradijusi, ka musdienu skoléni maz interes€jas par
arpusskolas maciSanos — paSizglitibu. Anketas analize paradija, ka skolénu zinaSanas un prasmes
nav atkarigas no dzimuma — gan z&ni, gan meitenes var biit ar vienadu informatikas priekSmeta

nepiecieSamajam prasmém un zinasanam.
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5. IETEIKUMI SKOLENU PRASMJU UZLABOSANAI
5.1. Standarts

Lai celtu skolénu zinaSanas par grafiskajiem redaktoriem ir jamaina izglitibas standarti.

1. Standartos buitu nepiecieSams atvélet lielaku lomu grafiskajiem redaktoriem.

2. Nosakot lielakas prasibas par skolénu prasm&m un zinaSanam, tiktu uzlabotas skolénu
zinasanas. Lidz ar to skolotajiem bitu javelta vairak stundas Siem redaktoriem. Tadgjadi
skoléniem biitu iesp&ja macities vairak un apgiitu prasmes kvalitativak stradat ar Stm lietotnem.

3. Standarta nepiecieSams ar1 veidot sarakstu ar grafiskajam lietotn€m, kuras var€tu macit
pamatskola un kuras vidusskola. Lidz ar to neveidotos situacija, kad skoléns pamatskola un
vidusskola apgiist vienu un to pasu lietotni.

4. Skolas, kuras macibu programma paredz divus un tris gadus informatikas maciSanu,
noteikt ka prasibu, apgit divus grafiskos redaktorus. Tas nodroSinatu skoléniem papildus
zinasanas, kas noder€tu nakotng. Lidz ar to tiktu paplasinats skolénu zinasanu loks, kura tiktu
ieklautas ari sarezgitakas grafiskas lietotnes.

5. Informatikas maciSana skolas notiek tikai no 5. klases. Tacu ir dazadas lietotnes, kuras
varétu sakt macit jau sakumskolas skoléniem. Musdienu pasaule ir ciesi saistita informacijas
tehnologijam un katru gadu arvien jaunaki bérni sak apgit prasmes stradat ar datoru. Lai skoléni
jau mazakajas klas€s apgiitu prasmes un saprastu kadiem mérkiem dators ir izmantojams,
informatika biitu jamaca jau no sakumskolas klasém. Tas veicinatu skolénu izpratni par darbu ar
datoru, dazadam lietotn€m un 1idz ar to ar skolénu prasmes biitu daudz augstakas. Interese par
dazadam ar informatiku saistitam nozarém spétu kaut nedaudz noverst skolénu domas par
datorspélém. diemzel vecaki majas bérniem nemaca dazadas lietotnes, bet gan atlauj spélét

datorspéles un tas rada interesi tikai par datorsp€lém, jo beérns nezina, ko Tsti var izdarit ar datoru.

5.2.  Skolotajs

Skolotajs ir ka vidutajs starp valsts noteikto standartu un skolénu, kur§ sanem $is noteiktas
zinasanas un prasmes. Tadg] vislielaka atbildiba par to vai skolénam bis pietieckamas zinaSanas
un prasmes informatikas priekSmeta. Lai uzlabotu skolénu sekmes ir jamaina ne tikai

informatikas standarts, bet arT otrs mijiedarbibas elements — skolotajs.
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1.Informatikas skolotajam ir jabut tam cilvékam, kur$ prot stradat ar visam popularakajam
grafiskajam lietotném. Lai neveidotos situacija, kad skolotajs nemaca kadu grafisko tikai tadel, ka
neprot ar to stradat. Tadel skolotajam kursos vai pasmacibas cela biitu jaapgust vairak neka divi
grafiskie redaktori.

2. Nav vérts macit skoléniem to, ko vini jau prot. Sada situacija neuzlabo skoléna prasmes,
bet gan parbauda skoléna lidzSingjas prasmes par attiecigo redaktoru. Tadg] ir vérts skolotajiem
aptaujat savus skol€nus, lai noskaidrotu kadas grafiskas lietotnes tie jau prot un kadas grib&tu
apgut. Ta ka lielaka probléma skolas ir lietotnu licences, tad Sobrid ir pietiekosi lielas alternativas
iespéjas — ir izstradatas daudzas briva koda programmas, bez maksas izmantojamas. Nereti starp
skolotajiem valda uzskats, ka, ja tas ir bez maksas, tad tas nav nekas labs. Ta nav taisniba. Ir
pietieko$i daudz labu bezmaksas lietotnu, kuras tiek izmantotas gan ka macibu lietotnes, gan ka
darba lietotnes. Ne velti skolas tiek piedavata iesp&ja macit briva koda programmas — skolas $adu
iesp&ju atbalsta.

3. Sakumskolas skoléni ir tie, kuriem ir visvieglak iemacit jaunas lietas, jo vini v€l nezina,
kadas iesp€jas paver darbs ar datoru. Sakumskolas skolotaji kadu macibu stundu varétu veltit tiesi
sarunam par datoru un ta piedavatajam iesp&jam. Ne tikai datorspéles, bet arT daudzas lietderigas
darbibas. Ir speciali grafiskie redaktori, kuri ir paredzeti jaunaka vecuma b&rniem. ar to palidzibu
skolotajs var veicinat izpratni par datoru, ta iesp&am, krasam, figiiram. Informatika ir macibu
priekSmets, kuru var sasaistit gandriz ar visiem citiem macibu priekSmetiem. Tad kadel, lai
jaunako klasu skoléni nemacitos ziméSanu (krasas un formas) un citus priekSmetus saistiba ar

informatiku.
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6. MAKSAS GRAFISKIE REDAKTORI INFORMATIKAS PRIEKSMETA

Latvijas skolas macibu procesa izmanto dazadas grafisko redaktoru lietotnes. Sakot ar
bezmaksas Paint, kur§ ir ieklauts katra Windows operétajsistéma lidz pat profesionalakiem
redaktoriem — Adobe Photoshop. Ta ka skola ir pasvaldibas iestade, tad visam lietotném, kuras
izmanto, ir jabut licencétam. Gadijumos, kad pasvaldiba neatbalsta naudas pieskirSanu dazadam
programmatiiras licencém, skolam ir japérk licences par naudu no sava budzeta.

Ta ka lietotnes, kuras macit, visbiezak izv€las tieSi informatikas skolotajs, tad skolas
skolotaji maca gan maksas, gan bezmaksas redaktorus. Apliikojot popularakos grafiskos

redaktorus to licen¢u izmaksas, ir redzams, ka cenas ir dazadas.

6.1. tabula Grafisko redaktoru lietotnu licencu cenas
Grafiskais redaktors Licences cena | Atlauto lietotaju skaits
CorelDRAW Graphics Suite X5 (14) Ls 400.13 1
Adobe Illustrator CS5 (16) Ls 585.81 1
Adobe Photoshop CS 5 (15) Ls 622.11 1

Nemot véra skolu finansialas iespgjas, tad diemzel skolam nav iesp&jams nopirkt visas
nepiecieSamas licences. Ka risinajums $adai problémai ir izmantot lietotnu Trial versijas. Trial
versijas ir paredzetas lietoSanai 30 dienas. Péc tam So lietotni uz attieciga datora lietot vairs
nevar. TaCu ir iesp&ja vairakas reizes gada parklongt visus informatikas kabineta datorus.
Protams, ka $ada iesp&ja ir iesp&jama, ja informatikas skolotdjs ir kompetents to veikt vai arl
skolai ir atseviSsks tehniskais darbinieks, kur§ atbild par tehniskajam iericém. Izmantojot
klonésanas iesp&ju, skola nodroSina to, ka ari péc Trial licences termina beigam, skoléniem
turpinat macibas attiecigaja lietotn€. Lidz ar to skola ir ietaupijusi naudu par maksas licenci un
skoléni turpina iesakto darbu macibu stundas.

Izmantojot maksas redaktors tiek dota iesp&ja skoléniem apgit grafiskas lietotnes, kuras ir
augstas kvalitates — lidz ar to ir iesp&ja apgiit prasmes par profesionalajam lietotném.
Profesionalas grafiskas lietotnes izmanto dizainam, foto apstradei un citiem grafiskajiem

darbiem.
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1. ATVERTA KODA GRAFISKIE REDAKTORI

Atverta jeb briva koda lietotnes sak ienemt aizvien lielaku vietu izglitiba. Nemot véra
izglitibas sist€mas finans€jumu, situacija nav patikama. Lidz ar to ar1 skolu Iidzekli ir ierobezoti..
Ta ka skolam nav iespgjas pirkt jaunas lietotnu licences, tad briva koda lietotnes ir lieliska
alternativa maksas lietotn€m. Izglitibas standarts nenosaka kadas tieSi lietotnes skol€niem ir
jamacas. Skolotajam ir tiesibas paSam izv€leties Sos redaktorus. Ta ka standarts nenosaka
konkrétas lietotnes, tad informatikas skolotajam ir iesp&ja izvéleties macit kadu no briva koda

grafiskajiem redaktoriem.

71. GIMP

Grafisko redaktoru ir daudz un dazadi. Tie ir paredzeti katrs savam

mérkim un ar savam iesp&jam. Tacu butiskakais ir tas, ka skoleéniem
piemérotas ir ari briva koda grafiskie redaktori.(7) Ka vienu no spilgtakajiem
piemériem var minét lietotni GIMP.(10) ST lietotne péc uzbiives un iespgjam
atgadina Abode Photoshop. Nereti to sauc par Photoshop bezmaksas analogu.

GIMP piedava veikt dazadas darbibas ar jau gataviem atteéliem un izveidot

Fails Labot Iezmst Skatt Attéls Slanis Krdsas R Fiki  Windows  Paligs

v v w9 w®
B i

Otas
Galary, Big (100 x 165)

@

>

6.1.2. att. GIMP vide
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skoléniem ir iesp€ja ar1 pasmacibas cela apgit GIMP, jo interneta ir plasi pieejami dazadi macibu

materiali. Piem., timekla vietn€ http://meetthegimp.org/ ir izveidota majas lapa, kura ir ievietoti

dazadi padomi par darbibam un iesp&jam, ka ari video maciSanas iesp&jas — vairak neka 100
video par dazadam darbibam. Ta ka daudzi no mums ir stradajusi ar Adobe Photoshop redaktoru,
tad zinamas probl€mas var rasties, sakot macities stradat ar GIMP redaktoru. Adobe Photoshop
un GIMP ir I1idzigi, tacu taja pasa brid1 art atSkirigi. Tad€l nereti rodas griitibas iemacities GIMP
lietotni, jo p&€c vizuala izskata un darbibu iesp&jam un izkartojuma abas lietotnes ir gandriz
vienadas. Atskirigas ir dazu riku iesp€jas un darbibas, kuras Sis riks veic. Lidz ar to vieglak ir
macities GIMP, ja nav prasmes stradat ar Adobe Photshop.

GIMP lietotnei ir zinamas priekSrocibas attieciba pret Adobe Photoshop. GIMP ir ne tikai
bezmaksas lietotne, bet ari ta ir tulkota latviski. Sis aspekts var bat Joti svarigs, jo skoléniem
vieglak ir saprast redaktoru, ja tas ir tulkots latviski. Tie informatikas skolotaji, kas ir stradajusi ar
GIMP lietotni, ir atzinusi, ka Sai lietotnei ir labs latviskais tulkojums. Un tas nebiit nav
mazsvarigi. Ir svarigi, lai skoléns prastu izlasit, kas ir rakstits. Nereti lietotnes, kas ir tikusas
tulkotas latviski, ir ar griiti izlasamiem vardiem, nosaukumiem un nesaprotamiem skaidrojumiem
par darbibam.

GIMP redaktors ir macams ne tikai vidusskola, bet arT pamatskola. Veicot aptauju, rezultati
paradija, ka atseviski skoléni no 5.-6.kl. GIMP lietotni ir apguvusi fakultativi skola. Ka ar1 So
skolénu prasmes par dazadam darbibam, kuras var veikt lietotn€, ir augstas. Tas parada, ka GIMP
lietotni var veiksmigi macit arT pamatskolas klas€s. Ta ir ka alternativa Paint lietotnei, kas ir

parak vienkarSa un dala skolénu jau ir apguvusi paSmacibas cela.

7.2. Tux Paint

Mazako klasu skoléniem ir iesp€a savas pirmas iemanas par

grafiskajiem redaktoriem sakt ar redaktoru Tux Paint.(17) Ari $1 ir briva

Tux
Paint

interesantaks. Redaktora apraksta ir minéts, ka §71 lietotne ir paredzeta 3 — 6.2.1. att. logo

koda — bezmaksas lietotne. Tux Paint aizstdj Paint, tatu ir daudz

12 gadus veciem bérniem. Ar1 §T lietotne ir pieejama latvieSu valoda. Sis aspekts ir svarigs, jo
mazi bérni vél nemak sveSvalodu. Lai atvieglotu darbu mazakajiem b€rniem, S$is lietotnes

neatnemams elements ir pingvins, kurs palidz bérniem veikt dazadas darbibas un uzmundrina.
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Tux Paint biitu macams mazako, sakumskolas, klaSu bérniem. Ir zinams, ka tikai retais

¢ TuxPaint
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6.2.2. att. Tux Paint vide
pirmas klases skolnieks neprot rikoties ar datoru, tad $ada lietotne sp&tu skoléniem sniegt pirmos

ieskatus par to kas ir grafiskais redaktors. Sadu grafisko redaktoru ir iespgjams izmantot ari
macibas citas stundas. piem., vizuala maksla par krasam, otam utt. Ka redzams Tux Paint vides
attela (6.2.2. att.), tad apaksgja josla atrodas pingvins, kur§ saka prieksa kada darbiba bitu
veicama nakos$a. Ja ir pieejama izejosa skana, tad ir iesp&jams dzirdet ka pingvins runa. maziem
bérniem $adi elementi patik un tie vél vairak ieinterese.

Tux Paint ir redaktors, kur§ ir lietojams uz popularakajam operétajsisttmam — Windows,
Linux, Mac OS X un citam. Sis operétajsistému atbalsts Jauj izmantot lietotni uz dazadam OS un

nav jauztraucas vai nav nepiecieSama tikai kada noteikta operetajsist€ma.

7.3.  Inkscape

Inscape ir vektorprogrammas redaktors, kuru var lietot citu vektorgrafikas

redaktoru vieta. Ar Inscape (8, 11) lietotni ir iesp&jams lietot Adobe Ilustrator

un CorelDraw vieta. ST lietotne ir vizuali lidziga CorelDraw redaktoram.
Lietotne ir paredzéta att€lu apstradei un zim&jumu redigéSanai. Ka ir redzams
6.3.1. Inscape
attela (6.3.2. att.), tad Inscape lietotne ir Iidziga ka CorelDraw. Uzbiive S$im logo
lietotném ir lidziga. Lidz ar to, tas, kur§ ir stradajis ar CorelDraw, viegli spés

orienteties ar1 Saja lietotné.
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Inscape redaktoru var macit skola — nemot vera, ka ta ir vektorgrafika, tad So redaktoru
varétu mactt vidusskolas klas€s. Inscape redaktors piedava dazadas darbibas — sakot no vienkarsu

figliru zim@Sanas un krasoSanas, Iidz pat foto attéli apstradei ar dazadiem efektiem.

® : =)
Fle Edit View Layer Object Path Text Effects Whiteboard
BEaa BB Telk Q@ TaE SR FPTEHE ™
Y L\ | LE &= 5 57 x[oow [ v[oooo [ wlooor [ @ w[000r [F px 3 || Afect ‘;“g“;“g‘
e . 0T 7m0 - an - - a8 5 T o
b n i T i T e f R e e T B s R TG el e B R R
13}z o
S
£ -
i I\ \
o . i\
2 e
O = i
& "
2w L
3 |~
Vi
Ac
B 8-
™ -
B o]
2 @ I I B
1 I T N | [
Aill: N/A o Bl ?w-a‘T'i”": 7 = S TS e I
ok A ~background | ¢ | No objects selected. Click, Shift+click, or drag around objects to select. ¥ as50 [ 85%]3

6.3.2. att. Inkscape vide
Redaktora prieksrociba ir iesp&ja saglabat izveidotos zim&jumus dazados formatos. Ka zinams tas

ir svarigi, jo interneta vidé labak izmantot jpg formata att€lus, bet animacija — gif failus. Interneta

vietné http://wiki.inkscape.org/wiki/index.php/Inkscape ir atrodami dazadi padomi lietotajiem,

lietotajgramatas dazadas valodas diemz€l ne latviesu valoda un cita noderiga informacija.

7.4. PaintNET

Iepriek$ jau tika runats par Adobe Photoshop 5 pa i n _t l

analogiskam lietotném. Tada ir ari Paint. NET 6.4.1. att. Paint.NET logo
redaktors.(9) Vizuali viegli sajaucams ar Photoshop vidi (6.4.2. att.). Tatad So jau var uzskatit par
analogu ne tikai Adobe Photoshop, bet art GIMP redaktoram.

Paint.Net ir atvérta koda bezmaksas att€lu un foto attélu redigéSanas lietotne. Taja ir
iespejams veikt dazadas darbibas — Iidzigi ka Photoshop un GIMP — gan jaunu att€lu veidoSana,
gan jau esoSu redigéSana.

Paint.NET redaktors ir izveidots tikai priek§ Windows OS vides. Jaunakajam Windows OS

Sis redaktors ir jau ieklauts komplektacija un aizstaj klasisko Windows Paint redaktoru.
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Vietné http://www.instructables.com/id/Changing-Colors-In-A-Picture-Using-Paint.net ir

iespgjams aplikot ka ir veicamas dazadas darbibas. Lietotaji, kas jau ir izmantojusi Paint.NET ir
devusi labas atsauksmes, uzskatot So par labaku un vienkarsaku lietotni neka Photoshop un GIMP
un ka lielisku aizstajeju klasiskajai lietotnei Paint.

Paint. NET ir paredz€ts dazada vecuma lietotajiem. Ta ka Sis tiek uzskatits ka Paint
aizvietotajs (jaunakajas Windows OS ir ieklauts Paint vietd), tad 1idz ar to So redaktoru var macit
klasiska redaktora Paint vieta. Tadgjadi skoléniem vairs netiktu macita vienkarsa lietotne, kuru ir
iespejams apgiit majas paSmacibas cela. Macot jaunakas programmas, nevis klasisko Paint,
skoléni iegltu zinasanas par redaktoriem, kuri ir uzbiivé Iidzigi tiem, kuri tiktu maciti vélakajas

klasés.

12 Downtown Kirkiand.pdn (49%) - PaintNET 3.5 o= e

-

6 Text: Left click to place the text cursor, and then type to enter text, Textis drawn with the primary color

6.4.2. att. Paint.NET vide

Ka redzams, tad maksas redaktoriem ir alternativas — atvérta koda lietotnes. Tas nebiit nav
ar zemaku kvalitati ka maksas lietotnes. Tika apliikotas tikai dazi no grafiskajiem redaktoriem,
kuri ir veidoti ka atvérta koda lietotnes, kuras buitu iesp&jams macit informatikas stundas — gan
pamatskola, gan vidusskola. Katram vecumam ir iesp€ja piemeklét atbilstoSu redaktoru.

Ta ka liela dala no Siem redaktoriem ir vizuali [idzigi, tad to var uzskatit par priekSrocibu —
macoties jau nakamo redaktoru skolénam jau butu zinams kadas darbibas ir iesp&jams veikt ar
rikiem. Standartriki visam lietotn€m ir gandriz vienadi un ar vienadam funkcijam. Tatad

skoléniem nebiitu sarezgiti parslégties un citu lietotni.
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Informatikas skolotajiem butu vairak jainteres€jas par atvérta koda lietotnem. Ka ari
jaapsver iesp&ja Paint vietd macit kadu citu redaktoru. Atvérta koda lietotnes ir paredz&tas
dazadas sagatavotibas ltmeniem, 1idz ar to skolotajs var izvel&ties saviem skoléniem piemérotako

redaktoru.
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Secinajumi

Darba izstrades laika tika apskatiti vairaki faktori, kas ir tieSa méra saistiti ar informatikas
prickSmetu. Ka viens no $adiem elementiem ir didaktika. Darba gaita tika petiti didaktikas
termini ,,maciSana” un ,,maciSanas” un tika sistematiz&tas tas macibu metodes, kuras visbiezak
tiek izmantotas informatikas priekSmeta maciSanas procesa.

Lai izpilditu darba sakuma min&tos uzdevumus, tika veikta skolénu anket€Sana.
Anketesanas ietvaros tika aptaujati 120 respondenti no 3 dazadam Rigas skolam. Analizes gaita
tika analizeti dazadi dati, kas paradija pamatskolénu un vidusskolénu zinaSanas un prasmes.

Veicot analizi, tika noskaidrots, ka tikai neliela dala vidusskolénu ir aktivi uz papildus
zinasanu ieguvi arpus skolas programmas.

Darba tika apskatita skolu un skolotaju probléma ar grafisko redaktoru izv€li, kadus mactt
skoléniem. Tika piedavatas alternativas maksas redaktoriem — atbilstosi jaunako klasu skoléniem
un vecako klaSu skoléniem.

Iegiito datu analize tika izmantota, lai apstiprinatu vai noliegtu darba sakuma izvirzito
hipotezi, ka skolénu zinaSanas atbilst izglitibas standartd noteiktajam prasibam, tacu skoleénu
zinaSanas neaptver visas grafisko redaktoru sniegtas iesp&jas. Analiz€jot datus, tika giits
apstiprinajums tam, ka skolénu prasmes par grafiskajiem redaktoriem atbilst izglitibas standarta
noteiktajam, tacu skoléni ir apguvusi prasmes stradat ar nedaudziem grafiskajiem redaktoriem.
Skoléni ir stradajusi ar vairakiem redaktoriem, tacu neprot veikt lielako dalu no lietotnes
piedavatajam iesp&jam.

Darba meérkis darba izstrades gaita tika sasniegts — tika apliikota grafisko redaktoru vieta
1zglitibas standartos un salidzinatas ar skolénu patiesajam prasmém. Rezultata tika iegiiti dati, ka
skoléniem ir prasmes par vidéji diviem, trijiem dazadiem grafiskajiem redaktoriem un prasmes
stradat ir viduvéja limeni — skoléni prot veikt tikai popularakajiem redaktoriem — Paint un Adobe
Photoshop.

Lai uzlabotu situaciju, kopa ir jastrada gan informatikas priekSmeta standartu
izstradatajiem, informatikas priekSmeta skolotajiem un paSiem skoléniem. Tikai darbojoties
visiem kopa, ir iesp&ja uzlabot situdciju un skolénu zinaSanas un prasmes ne tikai par

grafiskajiem redaktoriem, bet art par visu informatikas priek§metu kopuma.
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Izmantota literatiira un avoti

Gramatas
Skujina V. autoru Kkolektivs Pedagogijas terminu skaidrojosa vardnica Riga: Zvaigzne
ABC, 2000.
Juridiskas koledzas zinatniskie raksti Riga: Juridiska koledza 2006.
Zogla |. Didaktikas teorétiskie pamati Riga: Izdevnieciba RaKa 2001.
Albrehta Dz. Didaktika Riga: Izdevnieciba RaKa 2001.
Zelmenis V. Pedagogijas pamati Riga: Izdevnieciba RaKa 2000.
Nikiforovs O. Pedagogija — psihologam Riga : Izglitibas soli, 2007.

Elektroniskie informacijas avoti
http://atveries.lv/cd/ [atsauce — 24.05.2010.]
http://blackhalt.wordpress.com/2008/03/26/inkscape-046/ [atsauce — 24.05.2010.]
http://www.getpaint.net/index.html [atsauce — 24.05.2010.]

http://www.gimp.org/ [atsauce — 24.05.2010.]

http://www.inkscape.org/ [atsauce — 24.05.2010.]
http://www.likumi.lv/doc.php?id=150407 &from=0ff [atsauce — 24.05.2010.]
http://www.likumi.lv/doc.php?id=181216 [atsauce — 24.05.2010.]

http://www.ma-

1.lv/goods.asp?id=60125&n=soft+graph.+video+coreldraw+graphics+suite+x5+corel+cd

gsxbiehbb [atsauce — 26.05.2010.]

http://www.ma-

1.lv/goods.asp?id=61554&n=soft+graph.+video+photoshop+cs5+adobe+65073316
[atsauce — 26.05.2010.]

http://www.ma-

1.lv/goods.asp?id=61562&n=soft+graph.+video+adobe+illustrator+cs5+adobe+65073934
[atsauce — 26.05.2010.]
http://www.tuxpaint.org/ [atsauce — 24.05.2010.]
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Pielikums

Pielikuma apskatama autora izstradata anketa, kas izmantota, lai noskaidrotu skolénu

zinasanas un prasmes par grafiskajiem redaktoriem.
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Labdien!

Es, Aija Purenina, Latvijas Universitates studiju programmas , lietiSkas informatikas skolotajs”
diplomdarba ietvaros veicu aptauju par Jiisu zinasanam par dazadiem grafiskajiem redaktoriem!
Aptauja aizpildama anonimi! Aptaujas dati tiks izmantoti diplomdarba ,,grafisko redaktoru loma
skolénu IKT prasmju veidoSana” ietvaros.

Paldies!

1. Dzimums Dsiev. D VII.

2. Vecums klase, kura macaties

3. Vai Jusu skola tiek mactta /ir macita kada no grafiskajam lietojumprogrammam?
[[]Ia [ ] N& (pariet pie 5.jautajuma)

4. Kada(s) no grafiskajam programmam Jums ir macita(s)? (iesp&jamas vairakas atbildes)

Paint Google Sketch UP
GIMP Corel Draw
Adobe Photoshop Cits

Adobe llustrator,

5. Arkadiem grafiskajiem redaktoriem JUs esat stradajis? (iespgjamas vairakas atbildes)

Paint Google Sketch UP
GIMP Corel Draw
Adobe Photoshop Cits

Adobe llustrator,

6. Kur Jus esat apguvis prasmes stradat ar katru no programmam?

Google Cita
paint | Givp | Adobe | Adobe | iRt | Corel (ierakstit
Photoshop | llustrator Draw

Up nosaukumu)
skola
pulcina
draugi
iemacija
vecaki
iemacija

pats iemacijos

No interneta
atrodamajiem
materialiem

cits variants
(ierakstit savu)

nemaku
rikoties
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7. Kadas darbibas Jus makat veikt ar katru no programmam?

Paint

GIMP

Adobe
Photoshop

Adobe
llustrator

Google
Sketch Corel
Draw
Up

Cita
(ierakstit
nosaukumu)

izmantot
standartrikus

dzeést elementus

kopét elementus

izgriezt, ieltméet

parvietot
elementus

pagriezt
elementus

mainit izmérus

1evadit tekstu

aizkrasot
laukumus

savienot
vairakus
laukumus,
attélus

veidot dazadas
kolazas

saglabat gala
rezultatu
dazados
formatos

izdrukat
rezultatu

8. Kadu(as) grafiskas programmas Jiis v€letos apgiit skola? (iespgjamas vairakas atbildes)

Paint
GIMP

Adobe Photoshop
Adobe llustrator,

Paldies par atsaucibu!

1
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Google Sketch UP
Corel Draw
Citu




Diplomdarbs ,,Grafisko redaktoru loma skolénu IKT prasmju veidosana” izstradats

Latvijas Universitates Pedagogijas, psihologijas un makslas fakultates Izglitibas zinatnu nodala.

Ar savu parakstu apliecinu, ka pétijums veikts patstavigi, izmantoti tikai taja noraditie

informacijas avoti un iesniegta darba elektroniska kopija atbilst izdrukai.
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