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ANOTACIJA

Magistra darba autors Eriks Timrots ir izvélgjies darba tému ,,Socialas
platformas sporta sp&lu organizéSanai izveide”, atsaucoties uz sabiedriba pieauguso
interesi péc aktiva dzivesveida pickopSanas. Magistra darba mérkis, izmantojot
teorétiskas zinasanas datorikas zinatn€ un empiriska pétijuma rezultatus, ir noskaidrot,
kadu tehnologiju un pieeju izmantoSana palidzes izstradat timekla vietni un mobilo
lictotni sporta sp€lu organizéS$anai. Pétijuma gaita autors analizé divas pieejas, ka
veidot mobilas lietotnes, apskata PHP ietvarus timekla vietnes izstradei, ka ar izveido

socialas platformas prototipu.

Atslegvardi: Sociala platforma, timekla vietne, mobila lietotne, PHP ietvars.



ANNOTATION

Development of Social platform for organizing sports events

Eriks Timrots has chosen a theme for Master's thesis ,,Development of Social
platform for organizing sports events”, regarding increased interest by society in
active life style. The goal of the Master's thesis by using theoretical knowledge of
computer science and the empirical results of the study is to find out what technology
and approach helps to develop a website and mobile app for organizing sport games.
During the research author analyzes two approaches to build mobile apps, examines
various PHP frameworks for web site development and creates a prototype for the

social platform.

Keywords: Social Platform, website, mobile app, PHP framework.



AUTOREFERATS

Darba gaita autors, apskatot programmatiras izstrades procesu, ir:

e apskatfjis un salidzinajis popularakos PHP ietvarus timekla vietnu
izveide

e apskatijis un salidzinajis dazadas pieejas mobilo lietotnu izstrade

e izpéetijis dazadus veidus, ka izveidot hibridas mobilas lietotnes

e izpétijis dazadus veidus, ka veidot dabigas mobilas lietotnes

e izstradajis socialas platformas prasibas

e izstradajis socialas platformas prototipu

Darba praktiskaja dala autors izstradajies socialas platformas sporta spé€lu
organiz&$anai prasibas un izveidojis platformas prototipu, ko izmantot turpmakajai

platformas izstradei.

Izstradajot magistra darbu, autors guvis labaku priekSstatu un izpratni par
mobilo lietotnu izstradi, tam nepiecieSamajam zinaSanam un pieejamajiem

risinajumiem izstrades paatrinasanai.
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APZIMEJUMU SARAKSTS

Sociala platforma - Seit: timekla vietne, kura, registréjoties un izveidojot individualo
profilu, ir iesp&jams kontaktEties un sazinaties ar citiem lietotajiem (individiem,

grupam vai organizacijam).

PHP (Hupertext Preprocessor) - Hiperteksta priekSprocesors

MVC (Model-View-Controller) - Modelis-Skats-Kontrolieris projektéSanas Sablons
CSS (Cascading Style Sheets) - Kaskadgétas stila lapas

HTML (Hypertext markup language) — hiperteksta iezim&Sanas valoda.

Timekla vietne - timekla lappusu kopums, ko veido caur HTTP protokolu interneta

pieejami HTML/XHTML dokumenti.

Hibrida lietotne (Hybrid) — mobila lietotne, kas darbojas dazadas vides
Dabiga lietotne (Native) - lictotne, kas darbojas tikai viena vidé
Lietotajs — Seit: timekla vietnes vai mobilas lietotnes apmeklétajs

Operéetajsistema - Programmu komplekss, kas vada datu organizé€Sanu un
programmu izpildi datora, nodroSina aparatiiras un programmatiiras kopdarbibu,

resursu racionalu izmantoSanu, ka ar1 sadarbibu ar lietotaju.



IEVADS

Atsaucoties uz sabiedribas dalas pieprasijjumu péc kvalitativas laika
pavadiSanas un sazinas klatien€, autors ir izv€l&jies veidot socialo platformu, kas laus
cilvékiem visa pasaulé veidot komandas un rast jaunus kontaktus un domubiedrus,
nodarboties ar saviem iemilotajiem sporta veidiem realaja dzivé un savstarpgji

sacensties, salidzinot rezultatus un progresu tieSsaistg.

Riipgjoties par savu veselibu un pavadita laika kvalitati, arvien popularaka
klust dazadu pasakumu apmekléSana klatiené, aktiva un veseliga dzivesveida
praktizéSana u.tml. Autors nekadi nenoliedz informaciju tehnologiju nesto progresu
cilvéka dzives kvalitates un zinatnes attistiba, tacu caur savu piem&ru un pienesumu
aicina harmonizét So abu pasaulu — virtualas un realas mijiedarbi, lai laiks, ko

pavadam tieSsaiste biitu versts uz miisu dzives uzlaboSanu realaja pasaulg.

St darba mérkis ir izpétit dazadas timekla vietnu un mobilo lietotnu izveides
iesp&jas un noteikt to atbilstibu socialas platformas izveidei, kas lauj atrast
domubiedrus un organizét dazadu sporta aktivitaSu un sporta veidu norisi sava
apkaimé — sarunat sava iemilota sporta veida treninus, komplektét komandas un
organiz€t sacensibas. Lietotne vienlaikus laus sekot lidzi saviem un citu
sasniegumiem publiskaja vidé — viet&ja, nacionala un starptautiska meéroga, ka ari

apmainities ar labo praksi, treninu padomiem un vérot sporta sacensibas tiessaiste.

Magistra darba mérkis, izmantojot teorétiskas zinasanas datorikas zinatné un
empiriska pétijuma rezultatus, ir noskaidrot, kadu tehnologiju un pieeju izmanto$ana

palidzes izstradat timekla vietni un mobilo lietotni sporta sp€lu organiz&Sanai.

Darba mérka sasniegSanai tiek izvirziti sekojosi uzdevumi:

e apskatit un salidzinat popularakos PHP ietvarus timekla vietnu izveidé
e apskatit un salidzinat dazadas pieejas mobilo lietotnu izstrade
e izpétit dazadus veidus, ka izveidot hibridas mobilas lietotnes

e izpétit veidus ka veidot dabigas mobilas lietotnes



e izdarit secinajumus un izvéleties labako pieeju mobilas lietotnes
»Socialas platformas sporta spélu organizéSanai” izstradei

e izstradat socialas platformas prototipu

Darbs izstradats no sekojosam dalam: ievads, pamatdala, p&tijums un rezultatu
analize, ka arT secinagjumi. Magistra darba pamatdala ir ietvertas nodalas: Izstrades
pieejas, mobilo lietotnu izstrade, hibrido lietotnu izstrade, dabigo lietotnu izstrade,

PHP ietvaru salidzinajums, izstradajamas sist€mas apraksts.



1. SOCIALAS PLATFORMAS

Socialas platformas ir ietekmigs riks, ko miisdienas izmanto ne tikai
individualie lietotaji izklaides noliika, bet arT uznpémumi un publiskas personas —
sazinas ar sabiedribu, reputacijas veidoSanas, pelnas giiSanas, informacijas apstrades
un droSibas nodroSinasanas noliika u.c. Butiskakas funkcijas, ko misdienas ir veic
socialas platformas, ir — atpazistamibas nodroSinasana, teritorialo, socialo un citu
robezu nojauksana, domubiedru mobiliz€Sana vai piesaiste kadas idejas Tstenosana, ka
arT konkrétu mérku sasniegSana u.c. Tacu butiski apzinaties, ka tas, kas reiz nokliist
tieSsaisté, visticamak nekad ta arT nepaziid no publiska redzes loka, tapeéc seviski
butiski stiprinat gan individualo, gan korporativo atbildibu, gan ari izmantot virtualo
vidi, vadoties p&c tadiem paSiem &tikas un morales principiem ka realaja dzive. Tiesi
tapec ir svarigi, lai arT socialas platformas butu raditas ar mérki kalpot lietotaju
vajadzibam vai risinat kadu konkrétu nepiecieSamibu, tostarp ieveérojot sensitivo datu

drosibu un konkrétas valsts un teritorijas normativo reguléjumu.

1.1. Socialo platformu aktualitate

Sociala platforma ir virtuala vide, kuru iespg&jams pielagot savas publiskas
identitates veidoSana, izmantot sazigai ar citiem sabiedribas parstavjiem vai sekot
lIidzi sevi interes€joSiem jaunumiem un informacijai. Sakotngji socialas platformas
pildija tadu ka saved€a lomu un iepaziSanas vietnes funkcijas, tacu laikam ejot,
attistoties tehnologijam un idejam, mainoties sabiedribas v€lmém un pieaugot
ekspektacijam, socialas platformas ir attistijjusas par neatpemamu dzives sastavdalu.
Vairs pat ne klatbiitne socialajas platformas, bet to aktiva lietoSana ietekmé ne tikai
cilvéka privato dzivi, bet pat veido un nosaka individu un veselu uznémumu
reputaciju to auditorijas acis. Ta pieméram, ja kads uznémums misdienas nav
pieejams facebook.com vai twitter.com, tas jau tiek uzskatits par bitisku minusu, kas
liecina, ka uzn€mums vai persona neiet Iidzi laikam vai pat apzinati ignoré€ savus

klientus.
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Ja Jis Sodien liigsiet kadam atrast informaciju par potencialo darbavietu vai
darba dev€&ju, ar ko sarunata intervija, universitati, kura iestaties, kadu cilvéku, kas
ieinteres€jis, pirmais, ko S§1 persona daris biis — mekl€s to interneta, un iespgjas, ka

informacija tiks analiz&ta tieSi caur socialajiem tikliem, ir loti augstas.

Bitiskakais socialo platformu aktualitati nosakoSais faktors misdienas ir
sabiedribas vai grupas vairakuma fenomens — ta dara visi, par€jie, mani draugi, kolegi
u.c. Kas agrak bija tikai v€lme iederéties un sociala konformisma raditais spiediens uz
personas brivo gribu, tagad transformgjas arvien jaunas pieejas un iespgjas. Socialas
platformas lauj ikvienam parvarét gan savas personas, gan valsts un finansu resursu
meérogus, un tadejadi paver visu plaso pasauli bezrobezu saskarei un savstarp&jai
mijiedarbei, piesaistot arvien jaunus un ieprieks sociali neaktivus lietotajus sava pulka

un palielinot globalo virtualo kopienu.

1.2. EsoSie pieméri un risinajumi

Lai gan jau kops 2000. gada socialo platformu vidé doming savstarp&jas
sazinas un informacijas apmainas vietne facebook.com ar 1.55 miljardiem aktivo
ikméneSa lietotaju, laiku pa laikam uzrodas dazadas islaicigas vai ilglaicigakas
platformas, kas piedava vél nebijusu lietotaju pieredzi, pacelot virtualas vides sniegtas
iesp€jas arvien jaunos augstumos. Misdienas socialas platformas vairs nav tikai laika
kaveklis garlaicibas nomaksanai vai jaunieSu iepaziSanas un socializ€Sanas vieta, tas
kalpo ari profesionaliem nolikiem. Popularakas socialas platformas pédgja
desmitgadé ir paSu lietotaju radita satura platformas, sakot ar youtube, kas ir video
bloga vietne, un beidzot ar waze, kas ir navigacijas platforma, kura lietotaji reallaika
atzimé izmainas celu satiksmé, tadgjadi palidzot viens otram atrak un &rtak noklat

vElamaja vieta.

Papildus izklaides funkcijai klat nacis ar1 pelnpas faktors, ko veiksmigi izmanto
tadi socialo platformu giganti péc to lietotdju auditorijas ka jau minétie —
facebook.com, youtube.com, mikroblogoSanas vietne twitter.com, sazinas platforma
skype, Latvija izstradata sazinas platforma draugiem.lv un arf citi popularitati vel tikai

giistoSie ,,jaunpienacgji”, tostarp socialas platformas instagram, snapchat, pinterest.
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Arpus pelnas biitiskas ir dazadas tematiskas platformas, kas sniedz kadu pievienoto
vertibu to lietotaju ikdienas dzive, tadas ir diskusiju forumi, ka pieméram, reddit.com,
miizikas atskanoSanas platformas, navigacijas platformas u.c. Arvien vairak cilveki
tiecas izvairities no apmaksata satura un izvélas no reklamas brivu laika pavadiSanu,
tostarp dazadas bezmaksas miizikas klausiSanas, izplatiSanas un apmainas platformas
ka soundcloud, mixcloud u.c,, kas atSkiriba no spotify.com nav komerciali orientétas,
tieSsaistes sazinas vietnes ka skype kas gan izmanto komercialu saturu, tomér ir loti
populara visa pasaul€, whatsapp, viber, jau min&tais snapchat, kas galvenokart paredz

attelu apmainas sazinu u.c.

Iemantojusas lietotaju uzticibu un guvusas popularitati, tiesa gan lénaka gara,
arl dazadas precu pardoSanas un mainas platformas ka ka e-bay vai kop-iepirkSanas
vietnes ka pieméram, pérkamkopa.lv u.c. Lai apstradatu finansu transakcijas un
nodroSinatu atru Iidzeklu parskaitiSanu, pasaulé jau ilgaku laiku, bet Latvija tikai
nesen ienakuSas ari lietotaju savstarp€jos norékinus organiz€josas platformas, ka
pieméram, Monea, kas savu darbibu Latvija uzsakusi 2015. gada. Tacu vislielako
lietotaju atzinibu naudas pliismas joma, neskaitot banku piedavatos pakalpojumus,
guvusas dazadas publiska finans€juma piesaistes platformas un jaunuznémums

vietnes, kas atbalsta jaunos uznémeéjus biznesa vai idejas uzsaksanai.

Atgriezoties pie socialo platformu lomas profesionalaja joma, ped€jo desmit
gadu laika tas ir radijusas pat jaunas profesijas, tostarp digitala satura marketinga
specialists, socialo platformu dizainers, virtualo/ digitalo klientu attiecibu menedZzeris
u.c. Sadiem ekspertiem ir jaizstrada stratégijas, ka komunicét ar lietotajiem, kuras
socialas platformas uzn€émumam vai personai jabiit, kada komunikacijas stila janotiek
sazinai ar auditoriju u.c. Sie ir butiski aspekti ar1 ikvienam, kas aktivi iesaistas dazadu
profesionalo socialo platformu satura un savas identitates veidoSana. Pieméram,
platformas, linkedin.com un muse.com pulcé diskusijai gan ietekmigu pasaules
uznémumu vaditajus, gan darba mekl€tajus un personala atlases specialistus, ka art
informé lietotajus par aktualo tos interes€joSas nozarés. Platforma academia.edu
savukart lauj socializéties akadémiskajam personalam, studentiem, topoSajiem
pétniekiem un ikvienam, kur§ vélas piekliit jaunakajiem p&tijjumiem un publikacijam
par visdazadakajam témam. Nesen plasaku popularitati iemantojusi produc€Sanas
sociala platforma hitrecord.org, kas ir publiska socializ€Sanas platforma

maksliniekiem vai makslas interesentiem, kuras saturu rada lietotaji pasi. Tas nozimé,
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ka no satura, ko $ada tipa vietn€s public€ lietotajs biis tieSi atkariga vina iesp&ja
sadarboties ar labakajiem darba dev€jiem vai ekspertiem nozar€, pé&tniekiem un

akadémisko personalu vai dazadiem maksliniekiem.

Profesionalo socialo platformu lietoSana it 1pasi, tacu ar1 virtualaja vide vispar,
lietotaja izplatitais saturs ietekmé gan vina reputaciju, gan pelnas iesp&jas un nakotnes
karjeras mérku sasniegSanu. Lidz ar to var teikt, ka socialas platformas musdienas var
izmantot ne tikai izklaidei, bet savas dzives un karjeras mérku efektivakai
sasniegSanai, ka arT palidzot citiem cilvékiem sasniegt vinu mérkus un tostarp art

ziedojot labdaribai.

Piem&ru tematiskam socialam platformam ir daudz, tacu nedz Latvija, nedz
pasaulé darba autors nav sastapies ar socialo platformu, kuras mérkis ir risinat sporta
aktivitaSu un sacensibu pieejamibas jautajumu, kas lautu lietotajam samekl&t
domubiedrus — komandu un pretinieku komandas atkariba no dalibnieku atraSanas
vietas. TieSi tadel, ka neviena cita sociala platforma nerisina $o jautajumu, autors ir
izvelgjies par savu uzdevumu magistra darba ietvaros izstradat socialo platformu, kas
atkariba no lietotaja atraSanas vietas laus vinam sameklét sporta aktivitasu ,,draugus”
vai biedrus neatkarigi no iepriek$€jas paziSanas. Tas laus iesaistities gan
profesionaliem treneriem un spélétajiem, gan vienkarsi amatieriem un aktivas atpttas
cienitdjiem sporta aktivitates un pec veléSanas piedalities savstarpgjas realas
sacensibas, ka arT sekot I1dzi gan savu sp€lu rezultatiem, gan kop€jiem reitingiem pa
sporta veidiem. ST platforma biis unikala arf ar to, ka ta saved kopa lietotajus socialaja
platforma ar mérki tiem tikties realaja vidé un pavadit laiku veseligi —sportojot un
socializgjoties arpus platformas, tai kalpojot vien par sazinas riku un reitingu tabulu,

kas tadejadi ir vienmer aktuala.
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2. 1ZSTRADES PIEEJAS

Musdienas, pastav tik daudzas un dazadas ierices, kuras cilvéki izmanto
ikdiena. Visas $is ierices var dalit vairakas kopas. ledalijums varétu but gan péc
pielietojuma, gan péc dazadajam operétajsisttmam, ko tas izmanto. lericu dazadiba ir
liela un ik pa bridim paradas arvien jauna tipa ierices, pieméram, nesen aktualitati
ieguvusie viedie pulksteni, gudrie TV. lericu klasta daudzums un dazadiba rada
problémas lietotnu izstradé, jo veidojot jaunu produktu, japlano stratégija, ka ar
pieejamajiem resursiem padarit pieejamu savu produktu péc iesp&jas plasakam

lietotaju skaitam.

Ja kadreiz pietika ar vienkarsas timekla vietnes izveidi, ko var€ja apskatit uz
majas galda datoriem, tad misdienas timekla vietnes japielago dazadam
parlikprogrammam un dazadiem att€lu izmeriem- taja skaita dazadiem majas datoru
monitora ekraniem, dazada izmé&ra mobilo iericu ekraniem, vai pat televizoru
ekraniem. Bet ar timekla vietni var arl nepietikt, ja ir v€lme apgit plasaku lietotaju
skaitu un palielinat lietotaju ieinteres€tibu produkta. Tada gadijuma nakas domat art
par mobilas ierices lietotnes izveidi. ArT $aja gadijuma nav viena risinajuma ka to
panakt, jo pastav vairakas dazadas mobilo iericu operétajsistémas- izplatitakas ir i0S,

Android un Windows, kurai katrai nepieciesama cita, speciali tai paredzgéta lietotne.

Péc autora domam svarigakie virzieni, ka attistit produktu ir ttmekla vietnes

......

parasto lapas versiju, gan dizaina versiju, kas paredzéta mazakiem ekraniem.
Izstradajot mobilo lietotni, jaapzinas, ka katrai no popularakajam operétajsisttmam

bis javeido speciala tai domata lietotnes versija.

Darba turpmakajas nodalas tiks apskatiti pieejamie risinajumi mobilo lietotnu

izstrade, ka arT timekla vietnes izstradg.
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3. MOBILO LIETOTNU IZSTRADE

Musdienas, cilveki ikdiena plaSi izmanto mobilo iericu sniegtas iesp&jas-
socialos tiklus, epastu lasiSanu, filmu un serialu skatiSanos un daudz ko citu, ko
piedava speciali mobilajam iericém izstradatas lietotnes. Probléma pastav taja, ka
pastav tris noskirtas mobilo telefonu operétajsistémas — Android, i0OS un Windows,
un katrai no Stm sisttmam nepiecieSama atseviska lietotne, kas paredzeta tiesi

konkrétajai operétajsistémas videi.

Mobilo lietotnu izstrades nozaré pastav dazadi viedokli par to, ka izstradat
lietotnes. Viena pieeja ir sekot $im tris operétajsistému iedalfjumam un izstradat katrai
platformai savu lietotni, otra pieeja ir veidot hibrida lietotni- tadu lietotni, kuru
nepiecieSams izstradat tikai vienu reizi un ta spg darboties uz visam

iepriekSmingtajam operétajsistemam.

Ka izstradatajam, nepiecieSams sakotn€ji apzinat izstradajamas programmas
funkcionalitati un platformas, uz kuram paredzeta programmas darbiba, jo iesp&jams,
ka pasiititajs velas programmu izstradat tikai kada konkrétai platformai vai platformu
kombinacijai. Izvéles izdariSana par labu vienai no strat€gijam var butiski ietekmét

projekta izmaksas, izstrades ilgumu un programmas pieejamibu gala lietotajam.

Katrai no abam izstrades pieejam ir savi plusi un minusi. Turpmakaja nodala
tiks apskatita katra no pieejam atseviski, noteiktas pieejas stipras un vajas puses un

dotas norades, ka uzsakt lietotnu izstradi sekojot konkretajai pieejai.
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3.1. Lietotne katrai opereétajsistemai

Izstradajot katrai platformai dabigo (native) lietotni- tadu, kas ir radita katrai
operétajsistémai atseviski, jazina, ka programméSana bus javeic katrai sist€mai
paredz€taja valoda. Lietotnes, kas paredzetas iOS operétajsist€tmai japrogrammeé
valoda Objective-C, Android lietotnes valoda Java, bet Windows lietotnes valodas
C#, Visual Basic vai C++. Taja pasa laika, izstrades laika bus iesp&jams izmantot

speciali $Tm vidém veidotus izstrades rikus.

Dabigo lietotnu izstrad@ nepieciesamas unikalas zinasanas konkrétaja izstrades
vide, kuras palidz izmantot pilnu platformas sniegto potencialu, kas palidzes izveidot
labu lietotaju pieredzi un sp@s nodrosinat lielakas iesp€jas lietotnes funkcionalitates
izveide, it 1pasi attieciba uz aparatiiras (hardware) izmanto$anu. Veidojot $adas

lietotnes, jarekinas ar potenciali lielakam izmaksam un lielaku izstrades laiku.

Lai izstradatu iOS lietotnes, pirmkart, nepiecieSams Apple razotais Mac
dators, kas nepieciesams koda kompilacijai, ka arT iOS attistitaja konts, kas maksa 99
dolarus gada. Lai iegttu plaSakas zinasanas par konkrétas vides specifiku un iegttu
prasmes lietotnu programmesana, jameklé konkrétas vides piedavatas pamacibas un
dokumentacijas, kas ir pieejama plasa klasta.

Liela dala dabigo lietotnu izmanto konkrétajai videi tipisko funkcionalitati,
pieméram, navigaciju, tad€jadi iegiistot no ta, ka lietotaji jau ir pieradusi lietot lidziga
tipa lietotnes un maces ar to apieties. Tad€jadi iesp&ams arl ieglt augstakus

vertgjumus un sekojosi vairak lejupielazu.
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3.2. Hibrida lietotne

Hibrida lietotnes— tadas lietotnes, kas darbojas uz vairakam operétajsisteémam,
izstradei ir lidzibas gan ar dabigo lietotnu izstradi, gan timekla vietnu izstradi. Biitiba
tas ir timekla lietotnes vai timekla vietnes, kuras tick darbinatas mobilo ierisu
dabigajos parliikos. Apple iOS gadijuma tas ir UIWebView, bet Android gadijuma
WebView parluks.

Sadu lietotnu veido$ana var bat lielisks veids, ka izstradato timekla vietni
parnest lietotnes forma un publicét to lietotnu veikala. Hibrida lietotnes var publicét
visos lielakajos lietotnu veikalos- Microsoft Windows Store, Google Play, Anazon

Appstore un Apple App Store.

Hibrida lietotnes tiek izstradatas, izmantojot HTML, CSS un Javascript, kas
velak tiek izveidotas par dabigajam lietotn€m, izmantojot dazadas tam paredzetas
platformas. Dazas no $adam platformam, kuras iesp&jams izveidot hibrida lietotni ir

Cordova, PhoneGap, Sencha, Unity 3D.

Popularaka platforma hibridu lietotnu izstradei (3.1. tabula) ir PhoneGap, kuru
lieto 34 procenti no visiem starp-platformu izstrades riku izmantotajiem. Ka otra
popularaka platforma ir Appcelerator ar 21 procentu lietotaju. Talak seko Adobe AIR,
Sencha un QT ar attiecigi 19, 12 un 11 procentiem. Platformas Unity un Corona

izmanto attiecigi 9 un 7 procenti izstradataju [1].

3.1. tabula
Hibridu lietotnu izstrades platformu lietojums
Platformas nosaukums Lietotaju skaits
PhoneGap 34%
Appcelerator 21%
Adobe AIR 19%
Sencha 12%
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Unity 9%

Corona 7%

Mono 7%

Katra no s$adam hibrida lietotnu izveides platformam ir ar dazadam
specialitatém, dazas koncentréjas uz spé€lu izstradi, citas par prioritati izvirza datu
drosibu, citas lauj izstradatajam izveleties no plaSa programmeéSanas valodu klasta,
kas atvieglo izstradi, jo nav nepiecieSams apgiit jaunu valodu. Izvele par labu kadai no
izstrades platformam jabalsta uz nepiecieSamo lietotnes funkcionalitati un izstradataja

prasmem.

Turpmakaja nodala tiks apskatitas Cetras dazadas hibrida lietotnu izstrades

platformas.

3.2.1. Sencha

Sencha ir platforma, kas lauj izstradat hibrida lietotnes, izmantojot HTML
jaunako standartu HTMLS. Sis riks ir populars, jo izstradataji to izvélas tadel, ka tas
piedava liela daudzuma iericu dazadu platformu atbalstu, ka ari piedava plasu
iebiivéto komponensu klastu, kas lauj izmantot jau gatavu kodu, tadgjadi ietaupot

daudz laika funkcionalitates izstrade.

P&c lietotnes vajadzigas funkcionalitates izstrades izmantojot HTML kodu,
nepiecie$ams to ,,partulkot”, lai tas bitu saderigs ar iOS un Android platformam. So

darbibu var veikt ar citu riku palidzibu pieméram PhoneGap, kas tiks apskatits velak.

Sencha ir maksas produkts, kas piedava iegadaties licences, kas vari€ atkariba
no lietotaju skaita un licences termina. Pieejama ar1 bezmaksas versija ar ierobezotu

lietotaju skaitu un funkcionalitati [2].
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3.2.2. PhoneGap

PhoneGap izstradajis uznémums Adobe. Ta ir platforma, kas lauj
izstradatajiem samazinat lietotnes izstrades laiku un izmantot jau esoSo timekla
izstrades pieredzei, lai izveidotu mobilas lietotnes. Platforma piedava ieprieks
izveidoto, HTML 5, CSS un Javascript valoda izstradato lietotni ,,partulkot” par
lietotni, kas saderigas ar iOS, Android un Windows operétajsisttmam. GhoneGap
platforma nodroSina lietotnu partulkoSanu uz sagatavoSanu public€Sanai lietotnu

veikalos.

Platforma piedava viegli dalities ar tikko ka izveidoto lietotni, tad&jadi
paatrinot lietotnes popularitati un lejup ielazu skaitu. Kad programmas ,tulkosana”

pabeigta, uzreiz ir iesp&jams nosutit saiti citiem uz gatavo lietotni un veikt instalaciju.

PhoneGap platforma piedava tris tarifu planus. Bezmaksas versija, Kkurai
maksimala programmas lieluma ierobezojums uzstadits uz 50 MB, ka arT maksas
versijas, kuras paredz konkrétas méneSa maksas. Visiem tarifu planiem nav

dalibnieku ierobezojuma[3].

3.2.3. Unity 3D

Unity 3D fokus€jas uz sp€lu izstradi- tas ir spelu dzinis, ko izmanto
izstradataji, kas v€las iegit augstas kvalitates grafiku. Péc izstrades valoda C# vai
UnityScript, platforma nodroSina spéles eksporta iesp€jas uz 17 dazadam platformam,
ne tikai mobilajam iericém kas izmanto iOS, Android un Windows, bet ari Xbox, Wii,

Linux un daudzam citam.

P&c lietotnes izveides dazadam vidém, platforma piedava palidz&t publicét
lietotnes tam paredzetajos lietotnu veikalos, veikt socialas kampanas, monitorét un
analiz&t lietotaju plasmu [4]. Platforma piedava bagatigu pamacibu video klastu un

apjomigu dokumentaciju, kas palidzes orientéties jaunaja vide.

Platforma piedava maksas versiju ar fikseétu meéneSa maksu, bet ir arl

bezmaksas versija, kas nesatur virkni dazadu funkciju un iespgju.
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3.2.4. Corona

Corona ir platforma, kas piedava atru instalaciju un uzstadiSanu, laujot
izstradatajam iesp&jami atri uzsakt lietotnes izstradi. ST platforma piedava izveidot
hibrida lietotni, ko var darbinat uz dazadam mobilajam iericem. Ta specializgjas divu
dimensiju sp€lu izstradé un palidz veidot spéles 10 reizes atrak, neka tas bitu
nepiecieSams veidojot programmé&jot visu pasrocigi[5]. Platformas iebtivétas

komponentes palidz sarezgitu funkcionalitati ieviest 1sa laika.

Corona izmanto programmeéSanas valodu Lua, kas ir rakstita valoda C, kas
padara to par starp-platformu valodu. Corona izvélgjas valodu Lua, jo ta bija
pietickami robusta mobilo lietotnu izstradei. Platforma atbalsta gan iOS, gan Android,

gan Windows vides.

ArT §1 platforma piedava funkcijam bagatas maksas versijas, ka arT bezmaksas

versiju, kas piedava mazaku funkcionalitati [6].
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3.3. Analize

Pirms izvé€les izdariSanas par labu konkrétai pieejai, jaapsver vairaki aspekti.
Viens no aspektiem ir vajadziba péc piekluves iebiivétajai funkcionalitatei — piekluves
kamerai, kontaktu sarakstam, Tszipam, ierices pogam. Veidojot hibrida lietotnes,
atkariba no izvéleétas izstrades tehnologijas, iesp&jami gadijumi, kad nav iesp&jams
pieklut Sai funkcionalitatei uz kadas vai visam operétajsisttmu ieric€m. Ja lietotnei
nepiecieSama piekluve §Tm funkcijam, butu jasliecas uz dabigo lietotnu izstadi, nevis

hibrida lietotnes izstradi.

Ka nakamais aspekts, kas janem véra pirms izvéles izdariSanas ir termini,
kuros jaizstrada konkréta programma. Izstrades laiks ir atkarigs no vairakiem
aspektiem, to starpa funkcionalitates sarezgitibas un pieejamo resursu daudzuma. Ja ir
nepiecieSams izveidot lietotni atri un ar mazakiem resursiem, tad izdevigi izvéleties
hibrida lietotnes pieeju un izveidot gatavu produktu vairakam platformam 1saka laika

perioda.

Vel viens svarigs aspekts izvéles izdariSana ir nepiecieSamiba pec lietotnes
uzlabojumiem. Ja nepiecieSama bieza lietotnes uzlaboSana, tad pareizais solis biitu
izvE€leties hibrida lietotnes izstradi. Hibrida lietotnes priekSrociba ir tada, ka tas saturu
var uzlabot arT no timekla, ne tikai veidojot jaunu lietotnes versiju un liekot lietotajam
manuali veikt versijas atjauninasanu, ka tas ir gadijuma, ja izv€las veidot dabigas
lietotnes. Tiesi $1 iemesla dél vairums banku, zinu un mediju lietotnu ir izstradatas,

izmantojot hibrida lietotnes risinajumu.

Ka vél viens svarigs aspekts izvéles izdariSana ir tas, vai ir vélme izveidot
nestandarta, lielisku lietotaju pieredzi. Saja gadijuma értak veidot Kkatrai
operétajsistémai savu dabigo lietotni, jo dabigas lietotnes izveides iesp&jas plasi
parspgj hibrida lietotnes iesp&jas. Bet tas nenozimé€, ka hibrida lietotnes lietotaju
pieredze biitu slikta- ar to tikai nevar panakt tadu rezultatu, kadu var panakt ar dabigo
lietotni. Labs izstradatajs spés izveidot lietotni, kas ir maksimali pietuvinata dabigas

lietotnes iesp&ju robezam.
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Turpinajuma tiek apkopotas hibrida un dabigas lietotnes izstrades stipras un
vajas puses, pec kuras vadoties, jebkurs izstradatajs, kurs nonacis izv€les prieksa, var

vadities, nosakot sev labako variantu konkrétas lietotnes izstrade.

Hibrida lietotnes stipras puses:

e Mazakas izstrades izmaksas

e Mazaks izstades laiks

e Plasaka mérka auditorija

e Aptver plasaku iericu skaitu ar mazaku koda bazi

e Izveido lietotni, kas gatava publicésanai lictotnu veikalos
e Vieglaka koda uzturé$ana

e Atra prototipu izveide

e Iesp&jams izmantot timekla izstrades pieredzi
Hibrida lietotnes vajas puses:

e NepiecieSamas zinasanas HTML, CSS un JavaScript valoda
e Lietotnes sniegums potenciali var nebiit tik labs, ka dabigas lietotnes

e Iespgjams dokumentacijas trilkums

Dabigas lietotnes stipras puses:

e Potenciali labaka lietotaja pieredze

o Augstaki maksimalie iesp&ju griesti

e Dabigs izskats un izjiita

e Tiesa piekluve iebiivétajai funkcionalitatei

e Plasa dokumentacija un izstrades riki

e Vieglaka programmas atkliidoSana un testé$ana

e Akurataks produkts konkrétam tirgum
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Dabigas lietotnes vajas puses:

e Augstas izstrades izmaksas

e NepiecieSamas katras platformas programmeéSanas valodas zinasanas

e lgaks izstrades laiks

e Atseviskas koda bazes katrai platformai

e NepiecieSamas zinasanas un prasmes rikoties katra platforma

Apkopojot lietotnu izstrades metozu stipras un vajas puses, autors izveidojis

tabulu (3.2. tabula), kura uzskatami salidzinatas dabigas un hibridas lictotnes spgjas.

3.2. tabula
Dabigas un hibridas lietotnes salidzinajums
Dabiga lietotne Hibrida lietotne
Objective-C, Java, C, C++, | HTML, CSS, Javascript
Izstrades valoda _ )
C#, VB.net Izstrades ietvars
Ierices pieejamiba Pilniga Pilniga
Atrums Loti augsts Vidgjs
Lietotnu veikali Pieejami Pieejami
Piekluve iericei Augsta Vidgja
specifiskam funkcijam
Koda parnesamiba Nav Augsta
Lietotaja saskarnes Augsta Vidgja
kvalitate
Izstrades izmaksas Augstas Zemas
Izstrades ilgums Liels Vidgjs
Lietotnes uzturé$ana Sarezgita Vidgja
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Apskatot izveidoto tabulu (3.1. tabula), autors secina, ka kvalitativaku mobilo
lietotni, kas darbotos atrak, kuras lietotaja saskarnes kvalitate biitu augstaka un, kura
spetu pieklat plasakam klastam ierices funkcionalitatei, potenciali iesp&jams iegit,
izmantojot dabigas lietotnes izstrades metodi. Bet hibridas lietotnes izstrade
neapSaubami ieguvumi ir koda parnesamiba (3.1. att.) un relativi zemakas izstrades

izmaksas.

Izstradajot dabigas lietotnes, naksies veidot katrai operétajsist€mai speciali
veidotu lietotni (3.2. att.), tadgjadi izstradei nepiecieSsamas izmaksas vairakkartji
pieaug, salidzinajuma ar hibridas lietotnes izstradi, ne tikai programmas izstrades
laika, bet arT turpmak- lietotnu uzturéSanai. Izstradajot dabigas lietotnes parasti
nepieciesams lielaks skaits izstradataju, kas saistits ar specifisku zinaSanu

nepiecieSamibu, izstradajot lietotni konkrétai platformai.
Kompilacija —
Programmésana — Testésana — Kompilacija — '

Kompilacija — El

3.1. att. Hibridu lietotnu izstrade

Programmésana —> Testésana — Kompilacija —
Programmésana —  TestéSana — Kompilacija — '

Programmésana —  Testésana — Kompilacija — =

3.2. att. Dabigu lietotnu izstrade
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3.4. Socialas platformas izstrades metodes izvéle

Lai spétu izdarit izvéli starp hibridas vai dabigas lietotnes izveidi dazadas
situacijas, autors ir izveidojis piecu jautajumu kopu, kura palidzgs izskirties par labu

kadai no tam. ST metode piedava §adus jautajumus:

e Vai lietotnei nepiecieSama piekluve ierices dabigajai funkcionalitatei?
e (Cik atri nepiecieSams izstradat lietotni?

e Cik biezi planots veikt izmainas lietotng?

e VainepiecieSama labaka lietotaja pieredze?

e Cik liels ir izstradei paredzamais budzets?

Si izstradata metode tiek pielietota magistra darba apskatitas socialas

platformas sporta sp&lu organizés$anai izstrades stratégijas noteikSanai.

Vai lietotnei nepieciesama piekjuve ierices dabigajai funkcionalitatei?

Socialas platformas sporta spélu organizéSanai funkcionalitate neparedz
ierices dabigas funkcionalitates, piem&ram, kameras izmanto$anu, dazadu ierices
pogu darbibu, kontaktu parlikoSanu, zvaniSanu. Sadas funkcionalitates
nepiecieSamiba nozimétu, ka prieksroka jadod dabigas lietotnes izstrades metodei, bet

socialas platformas funkcionalitati Sp&j nodrosinat ka dabiga, ta arT hibrida lietotne.

Cik atri nepiecieSams izstradat lietotni?

lietotnes izstrades atrumu nosaka vairaku faktoru kopums- nepiecieSama
funkcionalitate, pieejamie resursi un citi. Ja nepiecieSamas atri izveidot lietotni, kas
spetu darboties katra no popularakajam mobilajam platforma, (Android, iOS,
Windows), nepieciesams izveleties hibridas lietotnes izstrades pieeju, bet, ja pieejami
plasaki resursi, pieméram, dazadu platformu specialisti un budzets, iesp&ams
izveleties dabigo lietotnu izstades pieeju un izstradat katrai operétajsist€émai savu

lietotni.
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Nemot veéra, ka socialas platformas sporta spélu izstradei ir ierobezoti resursi-
viens timekla izstrades specialists ar nelielam zinasanam Android lietotnu izstradei
nepiecieSamaja valoda Java, ka arT Windows lietotpu izstrades valodas C#, Visual
Basic vai C++, priekSroka tiek dota hibridas lietotnes izveidei, nevis dabigo lietotnu

1zstradeli.

Cik biezi planots veikt izmainas lietotné?

Nemot véra, ka sakotngji sociala platforma sporta sp&lu organizéSanai tiks
veidota specifiski tikai basketbola sp€lu un turniru organiz€Sanai, bet velak tiks
papildinata ar vairakiem citiem sporta veidiem, autors secina, ka biis nepiecieSams

veikt regularas izmainas un uzlabojumus lietotng.

Sadu nepiecie$amibu p&c izmainam vislabak apmierina tiesi hibridas lietotnes
izveide, jo nepiecieSamas izmainas javeic tikai vienu reizi, papildinot kop&jo koda
bazi. Bet, lai veiktu izmainas visu dabigo lietotnu koda, nepiecieSamas uzlabot katru

atsevisko koda bazi atseviski.

Vai nepieciesama labaka lietotaja pieredze?

Socialas platformas izstadé autors vélas sasniegt augstu lietotaju pieredzi un
kvalitativu lietotaja saskarni. Lai to panaktu, neapSaubami, priekSrocibas ir dabigo
lietotnu izstradei, bet profesionals izstradatas ari ar hibridas lietotnes saskarni un

lietotaja pieredzi var izstradat maksimali pietuvinatu dabigo lietotnu robezam.

Cik liels ir izstradei paredzamais budzets?

Ja izstradei paredzetais budZets ir gana liels atseviSku Android, iOS un
Windows platformu lietotnu izstradataju nodroSinaSanai, tad var izv€leties dabigo
lietotnu izstades pieeju. Ja budzets nespg) to nodroSinat, tad jaizvelas hibridas

lietotnes izstrade, kuras izmaksas ir mazakas.
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Péc katras metodes stipro un vajo pusu analizes, autors secina, ka socialas
platformas sporta spélu rikoSanai izstradeé efektivak izmantot hibridas lietotnes
izstrades metodi, jo, nemot vera, ka jaizstrada ar1 timekla vietne, svarigs ir lietotnu
izstradei patéréta laika samazinajums. Saja situacija hibridas lietotnes izstrade laus

ietaupit laiku.

Ka nakamais svarigais aspekts ir izstradei nepiecieSamo valodu zinasanas un
prasmes rikoties katra platforma. Ta ka autoram ir labas zinasanas HTML, CSS un
JavaScript valoda, ka ar1 pieredze timekla vietnu izstrad€, kas ir nepiecieSamas
hibridas lietotnes izstradei, bet trikst iemanu valodas Objective-C un C#, ka ar1
pieredzes Windows un iOS plathormu riku izmantoSana, tad prieksroka tiek dota

hibridas lietotnes izveidei.

Ka nakamais aspekts ir vajadziba iesp&ami plaSam lietotaju lokam nodroSinat
iespeju piekliit lietotnei. Sadu vajadzibu vislabak apmierina tiei hibridas lietotnes

1zstrade.

Ka svarigs negativais aspekts jamin tas, ka hibridas lietotnes sniegums
potenciali var nebut tik labs ka dabigas lietotnes sniegums, ka ar1 tas, ka hibridam
lictotném ir ierobezotaka un sarezgitaka piekluve mobilas ierices iebuvétajai
funkcionalitatei. Bet, nemot veéra, ka socialas platformas sporta spélu organizéSanai
lietotnei nebiis nepiecieSamiba izmantot ne tadu iebiivéto funkcionalitati ka kameras
izmantoSanu, ne piekluvi kontaktu sarakstam, ne Tszinam, autors uzskata, ka Sis
aspekts neietekmés hibridas lietotnes veiksmigu izstradi un darbinasanu dazadas

platformas.
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3.5. Secinajumi

Lai izdaritu izveli par labu konkretai lietotnes izstrades pieejai, jaapsver
vairaki aspekti. Viens no aspektiem ir termini, kuros jaizstrada konkréta programma.
Izstrades laiks ir atkarigs no vairakiem aspektiem, to starpa funkcionalitates
sarezgitibas un pieejamo resursu daudzuma. Ja ir nepiecieSsams izveidot lietotni atri un
ar mazakiem resursiem, tad izdevigi izvél&ties hibrida lietotnes pieeju un izveidot

gatavu produktu vairakam platformam 1saka laika perioda

Ka nakamais aspekts ir vajadziba iesp&jami plasam lietotaju lokam nodro$inat
iespeju piekliit lietotnei. Sadu vajadzibu vislabak apmierina tiei hibridas lietotnes

izstrade.

Ka vel viens svarigs aspekts izveles izdariSana ir tas, vai ir nepiecieSamiba péc
piekluves iebiivetajai funkcionalitatei — piekluves kamerai, kontaktu sarakstam,
Iszinam, ierices pogam. Ja lietotnei nepiecieSama piekluve $§tm funkcijam, bitu

jasliecas uz dabigo lietotnu izstadi, nevis hibrida lietotnes izstradi.

Balstoties uz izpétitajam metodém mobilo lietotnu izstradg, autors secina, ka,
izstradajot socialo platformu sporta spélu organizésanai, izdevigakais risinajums biitu

hibridas mobilas lietotnes izstrade.

Apsverot visus aspektus autors secina, ka, izstradajot socialo platformu sporta
spelu organizeésanai, izdevigakais risinajums bitu hibridas mobilas lietotnes izstrade,

izmantojot programmeésanas valodas HTML, CSS un JavaScript.

28



4. PHP IETVARU SALIDZINAJUMS

PHP ir pasaul€ viena no popularakajam valodam vairaku dazadu iemeslu dgl,
taja skaita elastibas un lietoSanas viegluma dél. Lielu projektu programméesana PHP,
ka ari jebkura cita programmé&Sanas valoda, var klut strukturali sarezgita, tapéc $ados

gadijumos noder ietvaru izmantosSana.

PHP ietvari piedava organizét programmas izstradi, piedavajot pamata
strukttiru, péc kuras vadities izstrades gaita. Galvenais iemesls ietvara izmantos$ana ir
iesp€ja paatrinat programmatiiras izstradi. Koda vairakkartéja lietoSana dazados
projektos var izstradatajiem ietaupit daudz laika un pilu. Ietvars piedava izmantot jau
gatavus modulus, kurus iesp&jams modificét un iegiit vélamo funkcionalitati, tadgjadi
izstradatajiem nav jatéré laiks sist€mas pamatu veidoSanai, bet var koncentréties uz

konkrétas funkcionalitates izveidi.

Stabilitate ir otrs iemesls, kadel izmantot ietvarus. Kamér vienkarsiba ir viena
no programmeésanas valodas PHP panakumu atslégam un iemesls, kapéc izstradata;ji
izvélas tiesi 8o valodu, §1 ipaSiba ir ari viena no tas lielakajiem minusiem. Sads
paradokss veidojas tadgl, ka, izmantojot So valodu, it Tpasi iesacgjiem, ir viegli rakstit
sliktu kodu to pat neapzinoties. Tas var izpausties visdazadakajos veidos un apdraudét

sist€mas stabilitati un drosibu uzbrukumu gadijuma.

PHP ietvaru piedavajums ir diezgan plass, kas izv€les izdariSanu par
viena konkréta ietvara lietoSanu var padarit apgritinoSu. letvara izvéle jaizdara,
balstoties uz konkrétu projektu un konkrétam prasibam. Prasibas var biit gan
lietosanas vieglums, gan bagatigs funkciju klasts, gan labas dokumentacijas esamiba,
gan citas. Veértgjot, kuru ietvaru izvéléties der pieverst uzmanibu ari tam, kurs ietvars
ir popularakais, kuram ir lielaka atbalsta komanda un kopiena, tadgjadi rodot iesp&ju
gt atbalstu un sadarboties ar citiem kopienas biedriem kadas komplicéts problémas

risinasana.

Darba ietvaros, autors izvélgjas apskatit un salidzinat $adus PHP ietvarus:

Laravel, Zend Framework, Yii, CakePHP un Codeigniter.
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4.1. Codeigniter

Codeigniter ir atvérta koda ietvars, kas paredzgets atrai timekla vietnu izveidei,
izmantojot PHP programmésanas valodu. Sis ietvars ir balstits uz modela-skata-
kontroliera pieeju, bet, kamér kontroliera klases $aja ietvara ir obligatas, modelu un

skatu lietoSana ir izvéles [7].

Pirma Codeigniter versija tika izdota 2006. gada, bet paslaik pieejama versija

ir 3.0, kas tika izdota 2015. gada.

Salidzinajuma ar citiem PHP ietvariem, Codeigniter var lepoties ar atrumu un
vieglumu. Ari izméra zina tas ir mazaks, ka citi darba apskatitie ietvari, aiznemot tikai
2MB. Codeigniter ietvaram izveidota plasa dokumentacijas, kas ieklauj dazadas
pamacibas un aprakstus. Mazak pieredz&jusiem izstradatajiem parocigi varétu skist

tas, ka §1 ietvara uzstadiSanai nav nepiecieSama sarezgita konfiguréSana.

Viena no Codeigniter TpaSibam ir ta, ka izstradatajiem netiek uzspiestas
konkrétas vadlinijas koda izstrad€, ka ari netiek uzspiesta modela-skata-kontroliera

pieeja- izstradatajs var ari neieverot $is prasibas.

Codeigniter PHP ietvars ir plasi pazistams ar lietojamibas vienkar$ibu,
veiktspgju un atrumu. Sis PHP ietvars piedava vienkar$us risinajumus, un tam ir liels
klasts ar video pamacibas, forumiem, lietotaju celveziem un pamacibam. PHP valodas

iesacgjiem tiek rekomend@ts izmantot tiesi $0 ietvaru.

Projekti, kas veidoti, izmantojot Codeigniter ietvaru:

e Mail&Guardian zinu portals: http://mg.co.za/

e Buffer- zimolu monitor&sana: https://buffer.com/
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4.2. Laravel

Laravel ir bezmaksas atvérta koda PHP ietvars, kas paredzets timekla vietnu
izstradei sekojot mode]a-skata-kontroliera (MVC) arhitektiiras pieejai. So ietvaru
izveidojis Teilors Otvels 2011. gada. Laravel ir radits ka sp&jigaka, funkcijam
bagataka alternativa ietvaram Codeigniter, kas nenodroSinaja iebiivétu atbalstu

vairakam misdienas popularam funkcijam, piem&ram, lietotaju registréSanas.

Laravel pirma versija nodroSindja lietotaju registréSanas, atraSanas vietas,
modelu, skatu, sesiju, marSrut€Sanas un citu funkciju atbalstu, bet tai trika kontrolieru
atbalsta, kas nelava Sim ietvaram biit istam MV C ietvaram. Divus m&nesus vélak tikai
izdota otra Lavarel ietvara versija, kura bija ieklauts Sis kontrolieru atbalsts, ka ari

virkne citu uzlabojumu, taja skaita veidnu atbalsts.

Turpmakajos gados tika turpinats darbs pie ietvara uzlaboSanas un jaunu
versiju izdoSanas. Sobrid jaunaka versija ir Laravel 5.1, kas izdota 2015. gada. ST
versija ir pirma, kurai tiks nodroSinats ilglaicigs atbalsts, ka arT kludu laboSana

turpmakos divus gadus un drosibas labojumu izstrade turpmakos tris gadus [8].
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4.3. CakePHP

CakePHP ir atvérta koda timekla ietvars. Tas atbalsta modela-skata-
kontroliera pieeju un ir rakstits PHP valoda. Tas ir modeléts pé&c Ruby on Rails

koncepta un tiek izplatits ar MIT licenci.

CakePHP tika radits 2005. gada, kad polu programmeétajs Micels Tatarinovics
uzrakstija minimalu ietvara versiju atrai lietotnu veidosanai PHP valoda un padarija to
pieejamu citiem izstradatajiem. Gadu vélak, tika izdota CakePHP pirma oficiala

daudz apjomigaka versija.

Sobrid aktuala versija ir 3.1, kura piedava virkni iebtivétu funkciju, pieméram,
daudzvalodibu, pickluvi datubazém, validaciju, registrésanos un daudz ko citu. Sis
ietvars nodroSina atru programmas izstradi piedavajot koda generéSanas iesp&ju, atru
prototipu izveidei. Netiek aizmirst ar1 par droSibas riskiem- ietvars piedava iebuvetu
ievades lauku validaciju, SQL injekciju novérSanu ka arl daudz cita. Mazak
pieredzgjusi izstradataji noteikti novertes to, ka, lai uzstaditu ietvaru nav nepiecieSama

vides konfigurésana, bet pietiek tikai ar ietvara instaléSanu un datu bazes izveidi [9].

CakePHP ir lieliska izvéle ne tikai iesacgjiem, bet ar1 pieredz&jusiem PHP
programmeétajiem. letvars ir fokuséts uz atru izstradi, kas padara to par labu izvéli
gadijumos, kad nepiecieSamas atri izveidot programmu. CakePHP strauji augosa
atbalsta komanda, vienkar§iba un meérogojamiba padara So ietvaru par vienu no

popularakajiem ietvariem Sobrid.
Projekti, kas veidoti, izmantojot CakePHP ietvaru:

e Autorazotaja BMW timekla vietne: http://www.bmw.com/

e Autorazotaja Hyundai timekla vietne: http://www.hyundai.com/

e Masacisetas tehnologiju institiita timekla vietne: http://web.mit.edu/
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4.4. Symfony

Symfony ir atvérta koda timekla ietvars. Ietvars balstas uz modela-skata-
kontroliera pieeju un ir izdots ar MIT licenci. Ietvara pirma versija izstradata 2005.
gada, bet aktuala 3.0.0 versija izdota 2015. gada. Symfony ietvars ir ka PHP
komponensu kopums, no kuram var izveidot konkrétam prasibam atbilstoSu

programmul.

Ietvars ir radits sarezgitu programmu veidoSanai, tapéc izstradats ar mérki
paatrinat timekla vietnu izstradi, izmantojot ieprieks izveidotu kodu. Symfony ietvars
paredzgts pieredz&jusiem izstradatajiem un iesac€jiem, kam nav padzilinata izpratne
par modela-skata-kontroliera pieeju un PHP valodu, varétu but gritibas ar ta
saprasanu un lietoSanu. Ka viens no lielakajiem minusiem ir atrdarbiba- $is ietvars ir
nedaudz lénaks neka citi Saja darba apskatitie ietvari. Bet ar katru jauno versiju tiek

likts lies uzsvars uz atrdarbibas palielinasanu.

Izmantojot Symfony ietvaru tiek veidotas ne tikai mazas timekla vietnes vai
lieu uznémumu sistémas, bet ar1 raditas vairakas satura vadibas sist€mas, piemeram,

popularas Drupal un Joomla![10].

Projekti, kas veidoti, izmantojot Symfony ietvaru:

e Drupal satura vadibas sisteéma: http://www.drupal.lv/
e Lavarel PHP ietvars: http://www.lavarel.com/

e Joomla! satrua vadibas sist€ma : https://www.joomla.org/
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4.5. Yii

Yii ir atvérta koda objektorientérs, komponenSu bazéts modela ietvars, kas
balstas uz modela-skata-kontroliera pieeju. Sakotn&ji Yii ietvars tika veidots ka
meginajums uzlabot jau iepriek§ eksist€joso ietvaru Prado. Prado ietvaram bija
problémas ar sarezgitu timekla vietnu lapu apstradi un tas bija griti pielagojams. Lai
atrisinatu §1s problémas, 2006. gada tikai izveidots jauns ietvars ar nosaukumu Yii.
Turpmakajos gados ietvars tika uzlabots un Sobrid piecjama Yii 2.0.6 versija, kas

atbalsta PHP 7. versiju.

Yii ietvars atbalsta tadas funkcijas ka daudzvalodiba, lokalizacija, kladu
kerSana, vienibtestéSana un funkcionala testéSana, kas balstita uz PHPUnit un
Selenium, automatiska koda generéSana, dros$ibas nodroSinasana un daudz citu
funkciju. Ietvaram Yii pieejama plaSa dokumentacija, pamacibas vienkarSu vietnu
izveidg, katras funkcionalitates apraksti. Tiek uzkrata art dokumentacija, ko veido citi

izstradataji.

letvars ir viens no lideriem atrdarbiba, kas panakts, izmantojot keSoSanu un
tikai to iesp@u (features) ieladi, kas nepiecieSama. Ietvars speciali paredzets
efektivam darbam ar AJAX. art droSiba ir viena no Yii ietvara priekSrocibam, jo tiek
nodrosinata ievades lauku validacija, izvades filtracija, dazadu injekciju iesp&amibas
novérsana. letvars nodrosina skaidru atdalijumu logikas un reprezentacijas limenim

[11].

Projekti, kas veidoti, izmantojot Yii ietvaru:

e Stay- pakalpojumi celotajiem: http://www.stay.com/

e SlideOnline- prezentaciju augsuplade: http://slideonline.com/
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4.6. Secinajumi

PHP ietvari ir lielisks veids, ka izstradataji ar dazadu prasmju limeni var
samazinat nepiecieSamibu pec atkartotas koda rakstiSanas, paatrinat izstrades procesu
un nodroSinat pareizu programmeéSanu, izstradajot programmatiru. letvaru
izmantoSana ne tikai paatrina funkcijam bagatu programmu izstrades laiku, bet ari

palielina dro$ibu, samazinot droSibas caurumu iesp&jamibu programma.

Kamér dazi PHP eksperti norada, ka ietvaru lietoSana ir lieka, ietvari tik un ta
var dot priekSrocibas gadijumos, kad nepiecieSama strauja izstrade, piem&ram, Isu
terminu dél. PHP ietvari jebkada Iimepa programmétajiem sp€ uzlabot
programmeéSanas apgtiSanas procesu, veicinot sekoSanu programmeéSanas labajai
praksei un samazinot sliktu programméSanu, kas ir bieza paradiba, izmantojot PHP

valodu.

Misdienas ir pieejami daudz dazadu PHP ietvaru, tadgjadi nodroSinot
izstradatajiem iesp&ju izvéleties piemérotako un prasibam atbilstos$ako risinajumu.
Dazi no popularakajiem PHP ietvariem ir Laravel, Zend Framework, Yii, CakePHP

un Codeigniter.

35



5. IZSTRADAJAMAS SISTEMAS APRAKSTS

Socialas platformas sporta spélu organizéSanai meérkis ir laut cilvékiem visa
pasaulé veidot turnirus un komandas un piedalities sava iemilota sporta veida
sacensibas sev erta laika un vieta. Socialas sisteémas izveidei autors uzstadijis prasibas

péc sadam sist€émas dalJam:

e lictotaja registréSanas
e lietotaja autentifikacija
e lietotaja profils

e turnira izveide

e turnira lapa

e komandas izveide

e komandas lapa

e manu komandu lapa

Turpmakaja nodala aprakstita katra no realiz€jamajam sist€mas dalam

atseviSki un aprakstitas to svarigakas iezimes un specifikacija.
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5.1. Lietotaja registrésanas

Lai jauns lietotajs varétu izmantot socialas platformas sniegtas iespéjas,
nepiecieSsams veikt lietotaja profila izveidi. Jauna lietotaja registréSanas sistéma

paveicama aizpildot prasitos laukus registréSanas lapa (5.1. att.).
Obligati aizpildamie lauki:

e Lietotajvards
e Vards

e Uzvards

e E-pasta adrese

e Parole

Registrésanas

Lietotajvards

Epasts

w .

Uzvards
Parole

}v

‘; B Gatavs

5.1. att. Lietotaja registrésanas
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5.2. Autentifikacija sistema

Lai pieklitu sistémai, nepiecieSams autentific€ties ar ieprieks izveidotu
lietotaja profilu. Autentifikacijas forma sastav no lietotajvarda un paroles ievades
laukiem un autentifikacijas pogas (5.2. att.). autentifikacijas lapa atrodas saite ,,Neesi
registréjies?”, kas ved uz jauna lictotaja registréSanas lapu, ka ari paroles atjaunoSanas

saite.

Neesi registréjies?

Lietotajvards

Parole

—

Aimirsi paroli?

5.2. att. Autentifikacija sistema
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5.3. Lietotaja profils

Atverot lietotaja profila lapu (5.3. att.), lietotajs tiek aicinats papildinat konta
izveides laika sniegto informaciju ar papildus datiem, kas nepiecieSami talakam

darbam ar socialo platformu. Informacijas sniegSana nav obligata, bet vélama.
Neobligati aizpildamie lauki:

e Pilséta

e Vecums

e Profila attls
e Augums

e Svars

e Talruna numurs

Papildus dati

v

Profila attéls IzvElEties failu [UEVE-RE S
‘g3
Augums

5.3. att. Lietotaja profils
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Socialas platformas sist€mas lietotaju datu modelis apskatams tabula 5.1

5.1. tabula
Lietotaja datu modelis
Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Lietotaja identifikators
username varchar(40) Ja Unique Lietotajvards
email varchar(40) Ja - Lietotaja uzvards
name varchar(40) Ja - Lietotaja vards
surname varchar(40) Ja - Lietotaja uzvards
password varchar(200) Ja - Parole
city int Ne FK Dzivesvieta
age int Ne - Lietotaja vecums
avatar varchar(200) Ne - Saite uz attélu
height int Ne - Augums cm
weight int Ne - Svars kg
Socialas platformas pils€tu datu modelis apskatams tabula 5.2
5.2. tabula
Pilsetas datu modelis
Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Pilsétas identifikators
name varchar(40) Ja Unique Pilsétas nosaukums




5.4. Turnira izveide

Turnira izveides lapa (5.4. att.) nodroSina iesp&ju izveidot jaunu turniru.

Veidojot turniru, janorada obligata informacija par turnira norisi:

e Nosaukums

e Norises vieta

e Turnira formats

e Sakuma laiks

e Minimalais dalibnieku skaits
e Maksimalais dalibnieku skaits
e Dalibas maksa

e Balvu fonds

e P&dgjais registrésanas laiks

— Sportojam

Jauns turnirs

Atvértais turnirs v
|
- O X2
|
el

i R
ok,
e e

5.4. att. Turnira izveide
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Turnira formats var bit, vai nu atveérts, kura var piedalities jebkura interesentu
komanda, vai arT slégts, kura var piedalities tikai komandas, kas ir Tpasi uzaicinatas
dalibai turnira. Ja turnira formats ir ,,slégts”, tad ir iesp€ja izvéleties vai So turniru
radit kop&ja turniru saraksta (bez iesp&jas neuzaicinatiem lietotajiem registréties

turniram) vai art slépt So turniru no kopg€ja turniru kalendara.

Minimala un maksimala dalibnieku skaita noradiSana ir neobligata- skaita
nenoradiSanas gadijuma turnira dalibnieku skaits kop&ja sarakstat tiek att€lots ka
neierobezots. Dalibas maksas nenoradiSanas gadijuma turnirs tiks attelots ka

bezmaksas turnirs.

Balvu fonda noradiSana ir neobligata. balvu fonda nenoradiSanas gadijuma
turnirs tiks att€lots ka turnirs bez balvu fonda. Balvu fondu esamibas gadijuma
jaievada informacija par balvas veidu. Pieejamie balvu fonda veidi- nauda, davanu
karte, medalas, diploms. Gadijuma, ja tiek izvélets veids nauda vai davanu karte,
janorada ta summa. Gadijuma ja balva neatbilst nevienam no piedavatajiem

variantiem, jaizvélas opcija ,,Cits” un jaapraksta balvas veids.

Turnira datu modelis apskatams tabula 5.3, turnira tipa datu modelis

apskatams tabula 5.4 un turnira veida datu modelis apskatams tabula 5.5.

5.3. tabula
Turnira datu modelis
Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Turnira identifikators
name varchar(40) Ja Unique Turnira nosaukums
city int Ja FK Turnira pilséta
address varchar(200) Ja - Turnira adrese
type varchar(40) Ja FK Turnira formats
startdate date Ja - Turnira datums un laiks
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minqty int Ne - Minimalais komandu
skaits
maxaqty int Ne - Maksimalais komandu
skaits
price varchar(40) Ne - Dalibas maksa
enddate int Ja - Registracijas beigas
present_type int Ne FK Balvas tips
present_desc varchar(200) Ne - Balvas apraksts
5.4. tabula
Turnira tipa datu modelis
Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Tipa identifikators
name varchar(40) Ja Unique Tipa nosaukums
5.5. tabula
Turnira veida balvas datu modelis
Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Balvas veida
identifikators
name varchar(40) Ja Unique Balvas veida nosaukums




5.5. Turnira lapa

Turnira skata att€lota konkréta turnira informacija:

e Nosaukums

e Norises vieta

e Turnira formats

e Sakuma laiks

e Minimalais dalibnieku skaits
e Maksimalais dalibnieku skaits
e Dalibas maksa

e Balvu fonds

e P&dgjais registrésanas laiks

e Dalibnieku saraksts

Informacija tiek balstita uz datiem, kas ievaditi turnira izveides laika un tiek

att€lota atbilsto$i tam. Turnira izveides lapa aprakstita nodala 5.4. Turnira izveide.

Papildus Sai informacijai, turnira lapa att€lots turniram pieteikuSos komandu

saraksts ar saiti uz katras komandas lapu.

Katram turniram, kura dalibai komanda kvalificgjas, ir att€lota poga

,Pieteikties”, kura nodroSina iesp&ju registrét komandu konkrétajam turniram.

5.6. Komandas lapa

Komandas lapa ir pieejama un apskatama katram platformas lietotajam un

sniedz ieskatu par komandas dalibniekiem un komandas panakumiem.
. Tiek att€lota §ada informacija:

e Nosaukums
e Dalibnieki

e Turniru vésture
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e Nakamie turniri

e Komandas izveides datums

Komandas lapa tiek atteloti visi komandas dalibnieki, kuri jebkad ir bijusi

pievienoti komandai.

Komandas turniru vésturé att€lota informacija par turniriem, kuros
piedalijusies komanda hronologiska seciba sakot ar jaunako turniru. Pie turnira
att€lota informacija par izcinito vietu. Tapat att€loti arT turniri, uz kuriem komanda ir

registréjusies un plano piedalities turpmak.

Ja lietotajs ir §1s komandas dalibnieks, tad komandas lapa tiek attelotas Sadas
papildus iesp&jas:
e Pievienot spélétaju
e Atteikties no turnira

e Atteikties no komandas

e Dzést komandu

Izveloties iesp&ju pievienot speletaju tiek piedavats meklet speletaju pec kada

no profila parametriem: lietotajvarda, varda, uzvarda.

Lai atteiktos no dalibas turnira, jaspiez poga ,,Atteikties” pie konkréta turnira.
Komandas lapa nodroSina iespgju atteikties no komandas. Lai to paveiktu, jaspiez

poga ,,Pamest komandu”.

Iespgja dzest komandu ir tikai lietotajam, kas ir izveidojis So komandu.

Attiecigi lietotajs, kurs ir komandas izveidotajs, nevar So pamest, bet var to dzest.

Komandas datu modelis apskatams tabula 5.6.
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Komandas datu modelis

5.5. tabula

Nosaukums Tips Obligats Atspéga Apraksts
id int Ja PK Komandas identifikators
name varchar(40) Ja Unique Komandas nosaukums
created_date date Ja - Komandas izveidoSanas
datums

5.7. Manu komandu skats

Manu komandu skats (5.5. att.) sniedz parskatu par visam komandam, kuras

lietotajs ir pieteikts, ka dalibnieks. Manu komandu lapa nodroS$ina iesp&ju atteikties no

komandas, lai to paveiktu, jaspieZ poga pamest komandu (sarkanais aplis).

1 Komnada

Gaieo

1 Komanda

Rigas Nets

5.5. att. Manu komandu skats
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5.8. Komandas izveide

Komandas izveides lapa (5.6. att.) nodro$ina lietotajam iesp&ju izveidot jaunu
komandu un piesaistit tai jaunus spélétajus. Veidojot komandu, janorada komandas
nosaukums. P& tam jaspiez poga ,lzveidot”. P& pogas nospieSanas atveras

komandas lapa, kura var pievienot jaunus spelétajus.

Sportojam

Jauna komanda

Nosaukums

5.6. att. Komandas izveide

5.9. Turniru kalendars

Turnira kalendara lapa (5.7. att.) att€loti tuvakie turniri hronologiska seciba
sakot ar tuvako. Turnirus iesp&jams kartot péc to norises vietas, veida un dalibnieku
ierobezojuma. par katru turniru redzams turnira nosaukums, norises vieta, datums un
laiks, kad sakas turnirs, ka ar1 pieteikuSos komandu skaits un minimalais turnira

norisei nepiecieSamo komandu skaits, ja tads noradits turnira specifikas dgl.

Katram turniram, kura dalibai komanda kvalificgjas, ir att€lota pieteikSanas

poga (zils krusts), kura nodrosina iesp&ju registrét komandu konkrétajam turniram.

Turnira skata att€lota poga jauna turnira izveido$anai (Sarkana poga ar krustu),
kura ved uz lapu ,Jauns turnirs” (5.4. att.), kura tiek piedavata iespgja lietotajam

izveidot savu turniru péc saviem ieskatiem.
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IkSkiles kauss -
IkSkile 23.5.2016 / 17:00.

Grizina kauss :
Riga 24.6.2016/18:30

5.7. att. Kalendara skats

5.10. Pieteiksanas turniram

PieteikSanas turniram skatam (5.8. att.) pieklit var spiezot uz pogas
,Pieteikties” turnira kalendara lapa vai turnira lapa. Piesakoties turniram janorada
$ada informacija:

e Komanda

e Dalibnieki

Ta ka lietotajs var sp€lét vairakas komandas, janorada komanda, ar kuru vins
velas startet turnira. Pe&c komandas izveles, no komanda esoSajiem spé€létajiem,
janorada spéelétaji, kuri iedalisies konkrétaja turnira. Uz katru turniru drikst pieteikt ne

mazak ka 3 un ne vairak ka 4 spélétajus.
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Sportojam

rnirs : IkSkiles kauss

Eriks Timrots
Janis Bérzins
Andris Kalnin$
Juris Klavin$

5.8. att. PieteikSanas turniram
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5.11. Sistemas ER modelis

Attela 5.9 atte€lots socialas platformas ER modelis, kura redzamas devinas
tabulas: user, team, tournament, member, participant, city, prize un tournament_type,

tournament_player.

member
id INT PK
user_id INT FK team
lSer team_id INT FK >—,—< id INT PK
TR start_date DATE name VARCHAR
username VARCHAR SRR T Grepled date DATE
email VARCHAR —
name VARCHAR
Surname. VARCHAR [ tournament_players /
password y | participant ]
city INT FK T INER id INT PK
age INT participant_id INT FK ' A
tournament_id INT FK
Bvatar , team_id INT FK
elght INT I N joined_date DATE
weight INT id INT PK 7
name VARCHAR %
[ tournament |
. id INT PK
prize name VARCHAR
id INT PK <] address VARCHAR
name VARCHAR city INT FK >
: type INT FK
start_date DATE
tournament_type min_gty INT
id INT PK <« max_gty INT
name VARCHAR price VARCHAR
& i end_date DATE
present_type INT FK
present_desc VARCHAR

5.9. att. ER modelis
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5.11.1 User tabulas raksturojums

Tabulas mérkis ir glabat datus par sistémas registrétajiem lictotajiem. Tabula
sastav gan no unikala identifikatora lauka, kas kalpo par tabulas primaro atslégu, gan
no obligati aizpildamajiem laukiem- usermane, email, name, surmane, password, un
no neobligatajiem laukiem- city, age, avatar, height, weight. Tabulas lauks city ir

argjas atslégas lauks, kura glaba unikalu pilsé€tas identifikatoru no tabulas city.

5.11.2 Team tabulas raksturojums

Tabulas mérkis ir uzglabat datus par izveidotajam komandam. Tabula sastav
no unikala identifikatora lauka, kas it tabulas primara atsléga, ka ari no obligata lauka
name, kurd glaba komandas nosaukumu. Lauks created date glaba komandas
izveidoSanas datumu, kur§ tiek saglabats komandas izveidoSanas laika. Tabulai nav

argjo atslegu.

5.11.3 Tournament tabulas raksturojums

Tabulas mérkis ir uzglabat datus par izveidotajiem turniriem. Tabula sastav no
obligatajiem laukiem- name, address, city, type, end date, ka ari neobligatajiem
laukiem, min qty, max_qty, price, present type, present descr. Tabulas primaras
atslégas lauks ir turnira unikala identifikatora lauks. Tabulai ir tris arjas atslégas
lauki- city, kas glaba pilsétas unikalo identifikatoru, tournament type, kas glaba
informaciju par turnira tipu, saturot tipa unikdlo identifikatoru no tabulas
tournament_type, ka arT lauks prize, kas satur informaciju par balvas vaidu no tabulas

prize.
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5.11.4 Member tabulas raksturojums

Tabula member ir starptabula, kas glaba datus par komandam piesaistitajiem
speletajiem. Katra komanda var biit vairaki sp&létaji un katrs sp€létajs var vienlaicigi
atrasties vairaku komandu sastava. Lauka user id glabajas lietotaja unikalais
identifikators no tabulas user, bet lauks team id glaba komandas identifikatoru no
tabulas team, $ada veida sasaistot konkrétu komandu ar konkrétu sp&létaju. Papildus
Siem laukiem tiek glabata informacija par datumu, kura lietotajs pievienots komandai
un datumu, kura lietotdjs aizgajis no komandas, attiecigi start date un end date

laukos.

5.11.5 Participant tabulas raksturojums

Tabula participant ir starptabula turniru un tam pieteikusos komandu
sasaistiSanai. Tabulai ir ieraksta identifikatora lauks, lauks turnira unikala
identifikatora glabasanai- tournament id, lauks komandas identifikatora glabasanai-
team id, ka ari lauks, kura glaba datumu, kura komanda pieteicas turniram-
joined_date. Lauktournament id un team id ir argjas atslégas lauki attiecigi tabulam

tournament un team.

5.11.6 City tabulas raksturojums

Tabula tiek glabatas pilsétas. Tabula sastav no unikala identifikatora lauka, kas
it tabulas primara atsléga, ka ari no obligata lauka name, kura glaba pilsétas
nosaukumu. Tabulai nav ar&jo atslégu. Tabulas primaras atsléga lauks tiek izmantots

tabulas user un tournament.
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5.11.7 Prize tabulas raksturojums

Tabula tiek glabats turnira galvenas balvas veids. Tabula sastav no unikala
identifikatora lauka, kas it tabulas primara atsléga, ka ari no obligata lauka name, kura
glaba balvas veidu. Tabulai nav argjo atslegu. Tabulas primaras atsléga lauks tiek

izmantots tabula tournament.

5.11.8 Tournament_type tabulas raksturojums

Tabula tiek glabati iesp€jamie turniru veidi. Tabula sastav no unikala
identifikatora lauka, kas it tabulas primara atsléga, ka art no obligata lauka name, kura
glaba turnira veidu. Tabulai nav ar&jo atslégu. Tabulas primaras atsléga lauks tiek

izmantots tabula tournament.

5.11.9 Tournament_players tabulas raksturojums

Tabula tournament_players sastav no diviem argjas atslégas laukiem- user_id
lauka, kura glabajas lietotaja identifikators un participant id lauka, kura glabajas
participant tabulas ierkata identifikators. Sada veida tiek glabata informacija par katra

turnira pieteiktas komandas dalibnieku sastavu.
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NOBEIGUMS UN SECINAJUMI

Pirms izvéles izdariSanas par labu kadai no mobilo lietotnu izstrades pieejam-
hibridas lietotnes izstradei, vai dabigas lietotnes izstradei, jaapsver vairaki aspekti.
Viens no aspektiem ir vajadziba péc piekluves iebiivétajai funkcionalitatei — piekluves
kamerai, kontaktu sarakstam, 1szinam, ierices pogam. Ka nakamais aspekts, kas janem
véra pirms izveles izdariSanas ir termini, kuros jaizstrada konkréta programma-
hibridas lietotnes izstrade ir 1saka neka dabigu lietotpu izveide. V&l viens svarigs
aspekts izvéles izdariSana ir nepiecieSamiba péc bieziem lietotnes uzlabojumiem. Ka
veél viens svarigs aspekts izv€les izdariSana ir tas, vai ir vélme izveidot nestandarta,
lielisku lietotaju pieredzi. Balstoties uz Siem aspektiem ir iesp&jams izdarit skaidru

izveli par labu kadai no mobilo lietotnu izstrades pieejam.

Apsverot visus aspektus un, izmantojot autora izstradato metodi lietotnes
izstrades pieejas izvélei, autors secina, ka, izstradajot socialo platformu sporta sp&lu
organizéS$anai, izdevigakais risindjums bitu hibridas mobilas lietotnes izstrade,

izmantojot programmeéSanas valodas HTML, CSS un JavaScript.

PHP ietvari ir lielisks veids, ka izstradataji ar dazadu prasmju limeni var
samazinat nepiecieSamibu pec atkartotas koda rakstiSanas, paatrinat izstrades procesu

un nodroS$inat pareizu programmeésanu, izstradajot programmatiru.

Magistra darba sasniegts sakuma uzstaditais mérkis izpétit dazadas timekla
vietnu un mobilo lietotnu izveides iesp&jas un noteikt to atbilstibu socialas platformas
izveidei.

Magistra darba ietvaros sasniegti izvirzitie uzdevumi:

e apskatit un salidzinat popularakos PHP ietvarus timekla vietnu izveidé

e apskatit un salidzinat dazadas pieejas mobilo lietotnu izstrade

e izpétit dazadus veidus, ka izveidot hibridas mobilas lietotnes

e izpéetit veidus ka veidot dabigas mobilas lietotnes

e izdarit secinajumus un izvéléties labako pieeju mobilas lietotnes
,»Socialas platformas sporta sp€lu organizéSanai” izstradei

e izstradat socialas platformas prototipu.
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