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Anotacija
Digitalie riki un tehnologijas ir neatnemamas musdienu izglitibas procesa sastavdalas. Tacu to
izmantoSana vienlaikus ir liels izaicinajums izglitibas procesa dalibniekiem. P&tnieki ir
noradijusi, ka ir daudz Skérslu, lai izglitibas procesu padaritu jégpilnaku, tapec skolotajiem
japilnveido savas digitalas prasmes. Analizgjot zinatniskus pétijjumus par digitaliem rikiem un
tehnologijam, ir svarigi zinat, kadam me&rkim tie tiek lietoti, kadam Informacijas un
komunikacijas tehnologijam (IKT) dod priekSroku Z paaudzes skoléni un to vecaki, kadi ir
respondentu lietoSanas paradumi. P&tijuma merkis ir noskaidrot, kadas ir iesp&jas pilnveidot
izglitibas procesu, izmantojot digitalos rikus un tehnologijas darba ar 6.klases skoléniem. Gan
darba ar skoléniem, gan pétijumu dati parada, ka jégpilnu un interaktivu izglitibas procesu
padara riki Kahoot un Menti.com, vienlaikus sanemot lielu atbalstu par to lietoSanu no vecaku

un vecvecaku puses.

Atslégvardi: Digitalie riki, tehnologijas, vecumposms, Z paaudze, Menti.com, Kahoot,

ClassDojo.



Abstract

Digital tools and technologies are important parts of today's educational process.
However, using them is a big challenge for the participants of the educational process.
Researchers have pointed out that there are many obstacles in making the educational process
more meaningful, so teachers need to improve their digital skills. When analyzing scientific
research on the use of digital tools and technologies, it is important to know for what purpose
they are used, what ICT prefer generation Z students and their parents, what are the respondents’
technology usage habits. The aim of the study is to find out what are the possibilities to improve
the educational process by using digital tools and technologies in work with 6th grade students.
Both, working with students and research data show that the tools like Kahoot and Menti.com
make educational process meaningful and interactive. Besides, the usage of these tools receives

strong support from parents and grandparents.

Keywords: Digital tools, technologies, age, generation Z, Menti.com, Kahoot, ClassDojo.

Hepiinyn

Ta ynoeoxd epyorelo Ko ov texvoloyieg elvor ompoviikd pEPM TG OMUEPVIG
EKTTOOEVTIKNG dadtkaciag. Qotdco, M ¥PNoN Tovg eivor po peydAn mpoOKANom Yy TOvg
GUUUETEYOVTEG OTNV EKTALOELTIKY] dtadikacio. Ot epeuvnTég enecnuavay 6Tt VITAPYOLY TOAAN
EUMOOIL OTO VO KOTOOTEL 1 EKTOUOELTIKY] Ol0OIKOGIOL 7O OVLGLUCTIKY, EMOUEVAOS Ol
EKTTOLOEVTIKOL TTPEMEL VO PEATIOGOVV TIC YNPlakéS Tovg desotntes. Katd v avaivon g
EMIGTNLUOVIKTG £PELVAG Y10, TN XPNON YNOLOIKAOV EPYOAEIMV KoL TEYVOAOYUDY, EIVOL CNUOVTIKO
va, yvopilovpe yio oo okond ypnoonotovvtat, moieg PME (Wnoeaxd Méoa Emkowvaoviacg)
poTovv ot padntég 'evidg Z kol ot yovelg tovg, moteg elval ot cuvnBeleg ypnong v
TEXVOAOYIOV TV gp®TNOEvTOV. O 6TOYX0C TG HEAETNG €lvol Vo avaKOADYEL TTOlEG Elval Ot
duvatoTTEG PEATIOONG NG EKTOOEVTIKNG O10OIKAGIOG, YPNOULOTOIDVTAS YNOLOKA pYOrEia
Kot texvoloyieg, otV epyocio pe pabntég g 6ng tédéng. Kot ta 600, n epyasio pe tovg
pabnTéc Ko o epeLVNTIKA dedouéva, delyvouv 0Tt tor epyodeia dnwg to Kahoot kot 1o
Menti.com kaf16TovV TNV EKTOSEVTIKT] S10OIKOGT0 OVGLAOTIKY Kot d1adpaoTik]. Ektog awtov,

1 XPNOTN AVTOV TOV EPYOLEI®V amOAAUPAVEL 1IGYVPN LTOGTNPIEN Ot YOVEIG Kot TAmTOVOES.

AgEarg kKAewda: Pnolokég ouokevés, Teyvoroyieg, nhikia, I'evia Z, Menti.com, Kahoot,
ClassDojo.



TEVADS ... e 5
1. Digitalo riku un tehnologiju izmantoS$anas iesp€jas izgITtibas procesa.......c.cccvevververreernnn. 8
1.1. Digitalo riku un tehnologiju rakSturojums ...........ccccevereririnienieeieieese s 8
1.2.  Digitalo riku un tehnologiju pielietojums iZgITtTba ..........ccccovvvriiiieiiiiicieseias 11
2. Z paaudzes pusaudzu vecumposms Un Macibu VIAE .......ccovvvveiiivieiiiieniiiieniiies e siee s 14
2.1.  Z PusaudZu vecumposma TPAtNTDAS .......ccuviviriieiiieiiiie s 14
2.2.  Macibu vide PUSAUAZICIN .......ceiiieriiiiiieiii ittt 15
3. Digitalo riku un tehnologiju licto$anas paradumi un atticksme pret tiem.................o....... 17
3.1, Petijuma etapi Un MEOAES .......ceerviiiiiiiriieiii e 17
3.2.  Petfjuma datu ieguve un analize...........ccoceiiiiiiieiiiie e 19
AN o] o =TT U Ty 41O USPSSSSN 35
[Zmantota [Iteratlira UN @VOLL.....c.ceiueeiieeiieeiiiestieste ettt ettt e et e st e saeessbeesbeesnnee s 37
PIEIKUMIL ...t 42
1. pielikums. Pilot pedagogiskais eKSPETIMENTS ........uevvvrrieierierieniesiesiesiesessee e see e sie e srenneas 42
3. PIeliKumMS. SKOIENU APLAUJA......uiiierierieiesiesie ettt bbb enes 63
4, pielikums. SKOLOtAJU BPTAUJA. ... .cuveueeeeeeeertesii sttt 65
5. pielikums. Vecaku un vecvecaku QPLAUJA.........eivrerieieieriesie e e ens 67
7. pielikums. Apliecinajums “Dators ikvienam bBErMam” ...........cccevererieniiniinienene e 72
8. pielikums. IzglitojoSas aktivitates petijuma teémas konteksta...........ococevviiiiiieiiiiiiienen, 73



levads

Misdienas pasaulé izvéléta pétama probléma ir kluvusi nozimigi aktuala, jo COVID -
19 apstaklos 1,5 miljardam skolénu no 188 valstim parsvara pasvaditi bija jamacas no majam,
lietojot sadarbibas platformas, kas atbalsta tieSraides video sazinu: Zoom, MS Teams, Webex
(OECD, 2021; UNESCO, 2020). Latvija, lai skoléniem attalinato macibu laika nodro$inatu
izglitibas procesa tika piedavata: LTV7 kanala programma un Izglitibas un zinatnes ministrijas
izveidots TV kanals: Tavaklase (UNESCO, 2021b). 14. maija Rigas pili valsts viri parakstija
sadarbibas memorandu “Dators ikvienam b&rnam”. Starp to mérkiem ir: izveidot ilgtsp&jigu
sistému, kas nodrosinas pieeju tehnologijam skoléniem un skolotajiem visa Latvija; nodro$inat
kvalitativu Informacijas un komunikacijas tehnologijas (turpmak IKT) infrastruktiru katram
skolénam un skolotajam; izstradat un nodro$inat atbalsta sistému katra pasvaldiba jégpilnai un
efektivai datoru izmanto$anai macibu procesa; nodro$inat, ka izglitibas iestades stratégiski
izmanto datorus macibu procesa un skolénu digitalo prasmju attistiba un attista pedagogu
profesionalo kompetenci T darba veikSanai (Latvijas Valsts prezidenta kanceleja, 2021).

Skola 2030 ietvaros tiek 1pasi uzsveérts par nepiecieSamibu attistit skoléniem caurviju
prasmes. Tas prasmes ieklauj dazadus skoléna darbibas aspektus, kuri ir piemitoSi visam
darbibas sféram. Digitala prasme ir viena no tam un nozimé jégpilni lietot digitalos rikus un
tehnologijas. Sobrid digitalas ierices un tehnologijas kluvusas par neatnemamu dalu macibas,
darba un izklaide (Skola 2030, 2019). Sis témas aktualitati no normativo dokumentu puses
nosaka "Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu
paraugiem”. Cit&jot punktu “5.2.6. digitala pratiba — skoléns atbildigi un efektivi izmanto
digitalas tehnologijas zinasanu ieguvei, jauna satura radiSanai, satura koplietoSanai un
komunikacijai, kritiski un konstruktivi izveért€ tehnologiju un mediju lomu sabiedriba”
(Ministru Kabinets, 2018).

Digitalo riku un tehnologiju piedavatas iesp&jas ir plasas un $ie risinagjumi lauj
skolotajiem optimizét vinu darbu un dzilak ieklaut skolénus macibu procesa. Sos risinajumus
skolotaji tikai uzsak pielietot, dél ta, ka truikst zinaSanu par digitaliem rikiem un tehnologijam.
Saskana ar TALIS pétijuma datiem, kura piedalijas skolotaji no 48 valstim 2315 skolotaji un
136 skolu vaditaji no Latvijas, ir redzams, ka nedaudz vairak neka puse skolotaju no visam
iesaistitajam OECD valstim un ekonomikam ir apmaciti digitalo riku un tehnologiju
izmantoSanu macisanai (OECD, 2019). Digitalo riku un tehnologiju izmantosanai ir butiska
nozime darba ar sesto klasu skoléniem, bet paslaik, skolas un skolotaji sastopas ar dazadam
griittbam.

Digitalo riku un tehnologiju vajas puses, kuras paslaik ir konstatctas arT Latvijas skolas.

Daudzas skolas trikst tehniskd nodroSinajuma, pieméram, nav projektora, lai raditu
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prezentacijas utml. problémas (Geske, 2015). P&éc Latvijas valsts prezidenta E.Levitsa “...mes
konstat&jam, ka ievérojami liela dala bérnu nevar tur darboties, jo viniem nav datoru.” (Latvijas
Valsts prezidenta kanceleja, 2021). Liela dala pedagogu neprot izmantot digitalus rikus.
NepiecieSami kursi un apmacibas (Geske, 2015, 10). Digitalo prasmju kursiem ir nepiecieSami
finansu resursi un laiks. Pedagogiem triikst motivacijas apgiit un izmantot papildus digitalos
rikus.
Darba autors izglitibas procesa veicis noveérojumus par digitalo riku un tehnologiju pielietojuma
stipram pusém. Skol€niem patik un padodas lietot viedierices, lai izpilditu uzdevumus (piem.,
Kahoot spéle, AS sniegSana, lietojot menti.com u.c.). Skoléniem patik projektu darbi, kuros
vini pasi var film&t un montgt, jo tas ir radosi un interesanti (“TikTok paaudze”). Atvieglo
pedagogu darbu, veikto uzdevumu parbaudé (piem., Forms, Soma.lv, uzdevumi.lv). Skoléni ar
lielaku aizrautibu atbild, ja vinus izsauc ar ClassDojo lietotnes palidzibu, nevis skolotajs
mutiski.

Autors izvE€Igjas So tému, jo ta ir aktuala visa pasaulg, it Tpasi attalinato macibu laika.

Pétijuma jautajums: kadi digitalie riki un tehnologijas palidz skolotajiem pilnveidot
macibu stundas, ka arT padarit tas jégpilnas un interesantas skoléniem?

Diplomdarba meérkis: noskaidrot kadas ir iesp€jas pilnveidot izglitibas procesu

izmantojot digitalos rikus un tehnologijas darba ar 6.klases skoléniem.

Uzdevumi:
1. Teorétiskas literatiiras analize par pétijuma problému un risinagjumu izstradi;
2. Izveleties digitalos rikus un tehnologijas problémas risinasanai, kuras autors pielietos

darba ar skoléniem;

3. Izstradat anketas un veikt aptauju par digitalo riku un tehnologiju lictosanas
paradumiem un izmanto$anas iespg&jam skolotaju, 6 klasu skolénu un vinu vecaku un/vai
vecvecaku vidi;

4. Digitalo riku un tehnologiju pielietojumu klatienes un attalinato macibu stundu
izvertéjums un salidzinajums ar p&tijuma datiem.

Digitalie riki un tehnologijas paaugstina skolotagju lomu no frontalas zinasanu
izplatiSanas uz macisanos kopa, klustot par zinasanu lidzraditajiem, treneriem, mentoriem un
sasniegumu vertétajiem. Jau Sodien lietojot digitalus rikus un tehnologijas macibu stundas var
ne tikai macit skolénus, bet arT noverot, ka vini apgist vielu, un atri sanem atgriezenisko saiti
(turpmak AS) no skolotaja - skoléniem, no skoléniem - skolotadjam un no skoléniem -
skoleniem. Sos digitalus rikus un tehnologijas péc tam var pielagot skolénu personigajiem

macibu stiliem (OECD, 2021).



Pirmais etaps norisinajas no 2020. oktobra lidz 2021.gada janvarim. ST etapa laika p&c
teorétiskas literatiras analizes (KDA) tika formuléta p&tijuma téma un risinajuma izstrades
nepiecieSamiba. Ka arT tika noteikts zinatniska petijuma metodologiskais raksturojums. Tika
apstiprinata diplomdarba aktualitate par digitalo riku un tehnologiju izmanto$anu darba ar 6.
klasu skoléniem, ka arf tika istenots klatienes pedagogiskais eksperiments (sk. 10. pielikumu),
ar digitaliem rikiem, lai uzsaktu otru etapu.

Otrais etaps pétijuma darba tika veikts no 2021. gada februara Iidz 2021. aprila vidum. Saja
etapa tika veikta pedagogiska darbiba, ar mérki izméginat digitalos rikus un tehnologijas (sk.
11. pielikumu).Tresais etaps norisingjas no 2021. gada aprila vidus Iidz 2021. gada maijam.
Tika apstradati veiktd pétfjuma ieprieks€jo posmu ietvaros iegiitie empiriskie dati. Tika
salidzinati dati par digitalo riku un tehnologiju pielietosanu ar pétijuma rezultatiem. Pabeigta
ieteikumu izstrade. un notika informativas un izglitojosas aktivitates p&tijuma t€mas konteksta:
- 06.05.2021 dalisanas profesionalaja pieredz€ ar Pierigas skolas X skolotajiem, ka ar1
tika ieplanoti papildus seminari augusta sakumam, jo skolotaji macibu gada beigas ne ipasi
izrada velmi apgut jaunus rikus;
- 13.05.2021 pétijumu datu sniegSana FinanSu ministra padomniecei komunikacijas
jautajumos Mudritei Grundulei, lai FM varétu sagatavoties memorandam “Dators ikvienam
bérnam.” (sk. 7. pielikumu);
- 19.05.2021 MS Teams platforma piedalisanas fokusgrupas diskusija - pedagogu digitala
kompetence, daliSanas pieredzg;
- 20.05.2021 Samsung reklamas film&sana par digitaliem rikiem un tehnologijam, tika
pielietoti Kahoot, Menti.com, ClassDojo un MS PowerPoint.
Diplomdarba izmantotas:

- Teorétiskas pétijuma metodes: kvalitativa datu analize, sistematiska analize,

sistematiska pieeja, salidzinosa analize.
- Empiriska pétijjuma metodes: aptauja, sekundara datu analize, kontentanalize,
pedagogiskais eksperiments.

Pétijuma baze — pétijuma iesaistiti Pierigas skolas X 6.klasu skoléni, to vecaki un vecvecaki
un skolotaji. P&tijuma piedalijas: 18 6. klasu skolotaji, 49 skoléni un 91 vecaks/vecvecaks.
Diplomdarbs sastav no 3 nodalam, 6 apaksnodalam, 9 pielikumiem, 74 lapam (41 darba un 33
pielikumos), 41 attélu (6 darba un 35 pielikumos), 20 tabulas (5 darba un 15 pielikumos) veikts

3 posmos.



1. Digitalo riku un tehnologiju izmantoSanas iespéjas izglitibas procesa

Digitalie riki un tehnologijas dod iesp&ju interaktivam klatienes un attalinatajam
macibam, tos var pielagot ikviena skoléna vajadzibam. Miusdienu skolotajam ir liela loma
jégpilni pielietot digitalos rikus, ka arT informacijas un komunikacijas tehnologijas (IKT)
macibu procesa. Informacijas un komunikacijas tehnologijas parasti attiecas uz visu, kas ir
saistits ar tehnologijam izglitiba. Informacijas un komunikacijas tehnologijas attiecas uz tadam
iericem ka datori, planSetdatori, viedtalruni un interaktivas tafeles, ka ar1 tada programmatiira
ka izglitojosas spéles un digitalie riki un visas izglitojusas lietojum programmas, ko var atrast
timekli. Digitalo riku un tehnologiju efektivitate izglitiba, galvenokart ir atkariga no istenoSanas
veida, ka arT maciSanas stiliem, attieciba uz kuriem tie tiek izmantoti. Ir svarigi, lai skolas
vaditaji un skolotaji saskata digitalo riku un tehnologiju prieksrocibas, ka arf ir parliecinati, ka

spgj to izmantot (Haelermans, 2017; School Education Gateway, 2016).

1.1. Digitalo riku un tehnologiju raksturojums

Digitaliem rikiem ir daudz skaidrojumu:

- programmatiira un platformas maciSanai un macibam, ko var izmantot kopa ar
datoriem vai mobilajam iericém, lai stradatu ar tekstu, att€liem, audio un video. Valodu apguves
un maciSanas riki var ietvert programmas digitalo materialu redigéSanai (piem&ram, audio,
video) un platformas sadarbibai un resursu koplietoSanai (Ruiz&Garcia, 2020);

- riki, ko raksturo elektroniskas un Tpasi datorizétas tehnologijas (Steils&Hanine, 2019);

- elektroniskas ierices, kas var biit vai nebiit portativas, ieskaitot datorus, viedtalrunus,
klépjdatorus, plansetdatorus, interaktivas tafeles, projektorus utt (Lawrence et al, 2020);

- elektroniska aparatiira un programmatiira (Brigui, 2021);

- instrumenti, kas izmanto Internetu un citas jaunas IKT (Galan-Ladero & Galera-
Casquet, 2019).

Ta, ka skaidrojumu ir daudz darba autors, pieturésies pie ta, ka digitalie riki ir elektroniska
aparatiira un programmatira, kuru pielieto ar dazadam tehnologijam, lai veiktu macibu procesu.

Dazas no tehnologijam, kuras tiek lietotas macibu procesa organizésana sasaisté
ar digitaliem rikiem:

Pedagogiska tehnologija ir psihologiski pedagogisku iestatijumu kopums, kas nosaka
specialu formu, metoZu, panémienu, macibu pané€mienu, audzinasanas lidzeklu kopu. Ta ir

pedagogiska procesa organizatoriski metodiskais instruments (JIuxauég, 2010).



Kultiiras aizsardzibas tehnologija sastav no kulttirvesturiska mantojuma saglabasanas
un izpétes metodém un panémieniem. So tehnologiju atbalsta nacionalie muzeji, kuri lietojot
digitalos rikus, lauj apmekleét muzejus no viedtalruniem un datoriem, kas lauj skoléniem
iepazities ar valsts kultiiru (Kucenésa & Kpacunbuukos, 2004).

Informacijas un komunikacijas tehnologijas (IKT) nozimé jebkuru tehnologiju, kas
saistita ar informaciju un komunikaciju. (ICTE Solutions, 2021). Informacija var izpausties
dazados veidos, pieméram, skana, video, teksts un attéli, tapéc, domajot par to, kada tehnologija
ir pieejama, kas rada Sos informacijas aspektus dazreiz to visu kombinaciju, més atsaucamies
uz tadu tehnologiju ka mobilie talruni, digitalas kameras, pieméram, videokameras.

Misdienas informacijas un komunikacijas tehnologijas ir viena lieta, tapéc tehnologiju
repertuars turpina paplasSinaties, ieklaujot datorus un ar datoriem saistitus produktus, e-pastu,
MMS un citus sazinas veidus (Finger et al, 2007). Informacijas un komunikacijas tehnologijas
(IKT) var papildinat, bagatinat un parveidot izglitibu labak (UNESCO, 2021a).

2021. gada aprili Latvijas Drosaka interneta centrs veica aptauju "Vai esi digitals" starp
621. skolénu macibu platforma e-klasé. Viens no p&tijuma mérkiem bija uzzinat, ka macibu
gada laika skoléni izmanto digitalas tehnologijas. No pétijuma datiem, var secinat, ka 69.6%
skolénu biezi vien lieto digitalas tehnologijas, lai meklétu informaciju Interneta, 62.3% skolénu
- sazinai socialajos tiklos un e-pasta. 16.3% skolénu Sogad biitiski pilnveidojusi savas prasmes
lietot tehnologijas un internetu macibu un citu sev svarigu uzdevumu veikSanai, par ko lepojas

(Latvijas Drosaka interneta centrs, 2021).

Digitalie riki, kas lauj pildit uzdevumus/testus

Tika atrasta pozitiva ietekme, izmantojot digitalus testus ka maciSanas lidzeklus.
Lidzigie rezultati tika aprakstiti literatiira, kur ietekme biezi tiek skaidrota ar palielinato apjomu
attieciba uz materialu un/vai informacijas iegiiSanas procesu, kas aktivizé atminu. Niderlandes
eksperiments rada, ka vienkarsa digitala test€Sana bez plasas AS, jau rada pozitivu rezultatu
(Haelermans, 2017).

Pie $adiem digitaliem rikiem un tehnologijam, var pieskaitit:
- soma.lv (portals un lietojumprogramma);
- uzdevumi.lv (portals);
- Google Forms / MS Forms (aptauju administréSanas programmas);

- Google Presentation / MS PowerPoint (programma prezentaciju veidosanai).



Digitalie riki, kas lauj sniegt un sanemt AS

Niderlandes eksperiments rada, ka skolénu sasniegumi uzlabojas, ja skolotaji jégpilni
izmanto lietotnes, kur var sniegt vienu vai izvéléties vairakus atbilzu variantus. Rezultati un
pasas atbildes ir izteiktaki salidzinajuma ar skoléniem, kuriem tika veikti lidzigi ikned€las testi
bez AS. Efekts ir lidzigs visas veiktsp&jas grupas. Visas grupas rezultats bija vienads
(Haelermans, 2017).

Pie sadiem digitaliem rikiem un tehnologijam, var pieskaitt:

- Mentimeter/Menti.com (prezentacija ar reallaika AS un lietojumprogramma);
- uzdevumi.lv (portals);
- Google Forms / MS Forms (aptauju administréSanas programmas);

- WhatsApp (tiessaistes tikla lietotne).

Digitalie riki, kas lauj skolotajiem veidot interaktivas speles

Datorizgtu izglitibas sp€lu izstrade nodrosina sp&cigu macibu vidi, lai veicinatu aktivu
uz sevi vérstu macisanos, ko atbalsta bagatigs konteksts un autentiski kompon&Sanas un
konstrué$anas uzdevumi (Robertson & Howells, 2008). Digitalas spéles izraisa interesi no
skolotaju puses, jo tas sp&j uzlabot macisanas procesu (Akcaoglu & Koehler, 2014). Lielaka
dala skolénu ir pazistama ar datorspélem, un vinus var iesaistit spéles izstrad€, kur vini var
paust savu radoSumu un iniciativu (Yusoff et al., 2009).

Pie $adiem digitaliem rikiem un tehnologijam, var pieskaitit:
- Kahoot (uz speli balstita maciSanas platforma);
- Minecraft Education (macibu platforma);

- Qwizz/Quizizz (macibu platforma).

Digitalie riki, kurus var pielietot iesaistot vecakus macibu procesa

. Vecaku iesaiste ir svariga: Niderlandes eksperiments rada, ka vecakiem var biit
nozimiga loma izglitojamo stimuléSana, kuri macas pamatskola ar adaptiviem tieSsaistes
rikiem. Konstatéta statistiski nozimiga ietekme vecaku iesaistiSana izglitojamo praks€ un par
matematikas sniegumu 7. un 8. klasu skoléniem (Haelermans, 2017).

Pie $adiem digitaliem rikiem un tehnologijam, var pieskaitit:
- ClassDojo (timekla platforma un lietojumprogramma);
- E-klase (izglitibas portals).
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Digitalu riku un tehnologiju izmantoSana ar skoléniem gan majas, gan skola formalu un

neformalu macibu noliika, pozitivi ietekmé sasniegumus (The Scottish Government, 2015).

1.2. Digitalo riku un tehnologiju pielietojums izglitiba

Digitalo riku un tehnologiju pielietosana ir jégpilna tikai tad, ja skolotajam ir zinasanas
par to jeégpilnu un efektivu izmantoSanu macibu procesa (Ertmer & Ottenbreit-Leftwitch, 2010).

l. Dudareva, D. Namsone un L. Cakane 2015 gada veica p&tijumu par to, ka skolotaji
pielieto informacijas un komunikacijas tehnologiju rikus macibu stundas. Apstradatie rezultati
liecinaja, ka STEM jomas nodarbibas 78% gadijumos tika pielietoti projektori, interaktivas
tafeles, lai demonstrétu skoléniem att€lus, uzdevumus un to risinajumus.

42% macibu stundu noradija skolotaju zemas sp&jas lietot informacijas un
komunikacijas tehnologiju rikus, kas liecina par to ka digitalo riku un tehnologiju izmantoSana
Sados gadijumos nav jégpilna. Noverota procesa eksperti aprakstija, ka skolotaji neefektivi lieto
rikus daudzos gadijumos:

- prezentacijas ar 30 slaidiem;

- sliktas kvalitates attéli;

- neskaidri formul&ti uzdevumi;

- tikai 22 % skolénu iesaistas digitalo riku un tehnologiju lietoSana (Dudareva et al,
2015).

Niderlandé vidusskolas tika veikts pétijums par digitalo riku un tehnologiju
izmantoSanas efektivitati. P&tjjums apliecinaja, ka prasmiga digitalo riku un tehnologiju
izmantoSana atkariga no:

- skolotaju zinasanam par tiem;

- pieredzes apmainas un atbalsta no skolotajiem, kuri jau lieto tos;

- skolas vaditaju un skolotaju zinasanu pilnveidoSanas par tiem (Haelermans, 2017).

Lai maciSanas rezultata skoléni attistitu caurviju prasmes (digitalas) misdienu
skolotajam japrot:

- sniegt un sanemt AS, lietojot informacijas un komunikacijas tehnologiju rikus;

- izveleties un prasmigi lietot digitalus rikus un tehnologijas, ar kuram spg&j panakt
skolénu iedzilinaSanos un iesaistiSanos macibas;

- jégpilni izmantot digitalus rikus un tehnologijas. (Namsone et al, 2018).

Skolotajiem ir jaattista savu profesionalo kompetenci digitalo riku un tehnologiju
pielietoSana. Par tiem ir jauzzina nevis no gramatam, bet praktiskas izmantoSanas kursos

(Duran, Brunvand & Fossum, 2009). Lai to izdaritu ir nepiecieSami profesionalas pilnveides
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kursi. Saistiba ar izmainam darba tirgli un modernu tehnologiju attistibu, skolotajiem ir jaseko
l1dzi musdienu tendence€m, bet ne visas situacijas skolotaji var iztikt pasi bez citu palidzibas.
Latvijas skolotajiem ir pieejami profesionalas pilnveides kursi, atbilstoSi v€lm&m un
vajadzibam. Tika veikti p&tijumi, kuru rezultati norada, ka skolotaji piedalas gan darba vizites,
seminaros, darbseminaros un konferences. Skolotaju profesionalo pilnveidi iedala divas grupas:
- skolénu orientéta;
- macibu procesa kvalitates pilnveidi orientéta.
Sie nozimigie aspekti, nodrosina jégpilnu macibu procesa norisi, kas atbilst skolénu vajadzibam
un sp&jam.

Latvijas skolotaju profesionalas pilnveidei ir nakamie sarezgTjumi:

skolotaju v€lmes un vajadzibas neatbilst piedavajumam;

- laika trikums/ parslogojums;

- darba grafiks, kuru nevar pielagot kursiem;

- darba devgja atbalsta trukums;

- gimenes apstakli;

- IKT;

- papildus izmaksas / lielas izmaksas;

- motivacijas trikums.
Saméra mazu finanSu ieguldijumu skolotaju profesionalaja pilnveidé sniegusi Latvijas
skolotaji, salidzinajuma ar citam valstim, jo tiek istenoti ESF projekti, kuri lauj skolotajiem
apmeklét kursus bezmaksas (Geske, 2015; OECD, 2014).

Kas attiecas uz skolotajiem, kuri grib mainities, bet nezina ka, literatiira liecina, ka
viniem ir nepiecieSams atbalsts, lai sp&tu ticét, ka var izmantot digitalus rikus un tehnologijas
(Demetriadis et al., 2003). Jo skolotaju zinaSanu trikums un grutibas integrét digitalos rikus un
tehnologijas macibu stundas ir galvenie skolotaju Skérsli (Pelgrum, 2001). Nemot véra
skolotaju profesionalas attistibas vélmes un vajadzibas, var secinat, ka jégpilnai digitalo riku
un tehnologiju lietoSanai macibu stundas ir jabut nepiecieSamam aprikojumam un atbalsta
materialiem dzimtaja valoda. Svarigi, lai profesionalas pilnveides kursos macttu ne tikai par
digitalo riku un tehnologiju izmantosanu, bet arT par metodikam, kuras var pielietot macibu
procesa kopa ar rikiem. Ja skolotaji pilnvértigi apgust profesionalas kompetences, tad lietojot
digitalus rikus un tehnologijas var palielinat skolénu sasniegumus (Cambell, Martin, 2010;

Namsone et al., 2018).
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Nodalas secinajumi:
1) lzglitibas procesa skolénu sasniegumus pozitivi ietekmé efektiva un jégpilna digitalo riku

un tehnologiju, pielietoSana:
e uzdevumu un testu pildisana;
e AS sniegSana un sanemsana;
e interaktivu spelu veidosana un spélésana;
e vecakus iesaistiS8ana macibu procesa.
2) Lai izglitibas procesa istenotu efektivu un jégpilnu digitalu riku un tehnologiju
pielietosanu ir jaatrisina sekojoSus aspektus:

¢ skolotajiem un skolu vadibai ir jaattista savu profesionalo kompetenci un javeic

pieredzes apmaina digitalo riku un tehnologiju pielietoSana;
ne tikai teorétiski zinat, bet ar1 prast bez Saubam un bailém pielietot tos;

e javeicina atbilstoSu digitalu darba vidi.
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2. Z paaudzes pusaudzu vecumposms un macibu vide

P&c Svences pusaudzu periods ir no 11 Iidz 15 gadiem. Saja vecuma liela nozime ir
pubertatei un socialai atzinibai, proti ari pa$vértéjuma nostiprinasana viniem ir svariga. Sim
periodam ir raksturigi ieprieks iegiitas pieredzes izvertésana. Pusaudzi uzsak reflektet un meklet
sevi dazadas sfeéras (Svence, 1999). Pusaudzi, kurus péta darba autors, pieder paaudzei Z, kuri
dzimusi 1996-2010 gados (McNeil, 2018). Paaudzei Z vai iPaaudzei vienmér bijis pieejams
informaciju spécigi ietekmé ne tikai macibu procesu, bet arT skolénu macisanas stilus (Barnes
& Noble, 2016). Bet $o paaudzi ietekmé arT sabiedriba. Paaudze Z seko citam paaudzém, kuras
sabiedriba ietekm&ja dazadi, pieméram, veterani "The Silent generation" (1925. - 1944.)),
Pé&ckara paaudze "Baby Boomers" (1945. — 1964.), X paaudze "Generation X" (1965. - 1980.)
un Y paaudze "Generation Y / Millenials"(1981. — 1995.). Katra no $im paaudzém ir loti

atSkiriga, diplomdarba autors izv€lgjas paaudzi Z, kuri Vel ilgi bis izglitibas procesa dalibnieki.

2.1. Z PusaudZu vecumposma ipatnibas

Digitalo riku un tehnologiju izmanto$ana pusaudZzu vecuma ir svariga, jo macibu
procesa dalibnieki klust lidzvertigi (Tulodziecki, 2010). Digitalo riku un tehnologiju iesaiste ir
neatnemama misdienu macibu procesa metodikas sastavdala. Skoléni var novertet, ne tikai
izklaid&jo$o pusi, bet ari aktivu maciSanas veidu, kur skoléni ir ieklauti procesa (Siimane,
2012). Sesto klasu skoléni ir tie, kam jau uzsacies pusaudzu vecumposms un ir nepiecieSsamiba
biit redzamam, p&c uzslavas, kuru vini grib sanemt par jebkadu cenu (uznemas vairak neka spgj,
izvélas grutakus uzdevumus) (Svence, 1999).

Z paaudzes pusaudziem: nepatik klausities ierakstitas stundas, ka arT frontalas stundas,
vini labprat skatas video Youtube vietng, diskuté ar klasesbiedriem, macas pielietot dazadus
digitalos rikus un tehnologijas macibu procesa (Ascione, 2019); dod prieksroku patstavigai
uzdevumu izpildei, pat ja tas ir grupu darbs, kuru veikSanai izmanto Google.Docs rikus
(Semiller & Grace, 2016); vélas pildit projektu darbus, un dod prieksroku skolotajiem, Kuri ir
ka mentori/koordinatori nevis frontalie pasniedz&ji (Semiller & Grace, 2016); macibu un
komunikacijas stils sastav no zinojumu apmainas teksta "message", jo viedtalrunis ir vinu
galvenais riks (Arlene, 2020); viedtalrunis ir ka pieaugusSajiem portativais dators. Macoties
klatieng skola viniem ir nepiecieSams, lai skolotaji lieto digitalus rikus (Canvas), tehnologijas
un citas tieSsaistes metodes (Rosen, 2011); alkst péc vides, kura vini var dalities ar saviem

vienaudziem un kopigi veidot savas zinasanas (Barnes & Noble, 2016).
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2.2. Macibu vide pusaudZiem

Pusaudzu vecuma, kad loti strauji notiek identitates veidoSanas, pusaudzim nozimiga ir
tada vide, kura vin$ var realizét savas vajadzibas, izpausmes veidus, ieraudzit sevi (Eriksons,
1998). Vini vérte un labprat iesaistas stundas, kur tiek lietotas situacijas no realas dzives, ka ari
tiek aicinati jomu specialisti (Arlene, 2020). Interaktiva maciSanas, lauj skoléniem pielietot un
uzlabot savas sadarbibas prasmes (Gardner et al,2018). Skoléni izmantojot digitalos rikus un
tehnologijas gan majas, gan skola formalu un neformalu macibu nolika, pozitivi ietekmé savus
sasniegumus.

Promocijas darba, |. Siimane aprakstijusi pusaudzu macibu vidi, kura veicina macibu
sasniegumus, un to veido:

o Fiziska vide, visas fiziskas ipatnibas telpai, kura notiek macibas un to iedarbiba uz
skoléniem (funkcionalitate, estetiskums, ergonomika);

e Sociala vide — savstarpgjas attiecibas starp macibu procesa dalibniekiem;

e Informativa vide - macibu Ilidzeklu, paliglidzeklu un  tehnisko
paliglidzeklu/informacijas tehnologiju kopuma pieejamiba un izmantosana (Stimane,

2012).

Darba autors, sava darba izvirza akcentu uz informativu vidi, kas skar informacijas
tehnologiju kopumu.

2016.gada Barnes un Noble koledza ASV 49 Statos veica pétijumu starp 1300
vidusskolam, kuras macijas 13-18 gadigie Z paaudzes pusaudZi. Pétijuma mérkis bija iegtt
informaciju, par izglitibas digitalo riku un tehnologiju veidiem, kurus pusaudzi sagaida no
skolas. 64% no respondentiem atbild€ja, ka labprat macitos, ja viniem butu elektroniski
pieejami macibu stundu materiali, 42% atbild&ja, ka lietotu macibu platformas. Visi skoléni
sniedza pozitivas atbildes par digitalo riku un tehnologiju riku pielietosanu. Pat 75% skolénu
vecaku atbildgja, ka digitalie riki un tehnologijas pozitivi ietekmé uz skoléniem macibu procesa.
Vecaki apsvéra, ka $ada veida macibas ir jégpilnas un interaktivas. 84% respondentiem
visvairak patika pielietot interaktivas tafeles, 80% deva priekSroku video informacijas
parraidem platformas, pieméram, YouTube platforma, 79% pielietotu uz spélém balstitas
macisanas platformas, SKYPE platformu 73%; klausitos Podkastus - 72% (Barnes & Noble,
2016, Ipp.9).

Pearson veica aptauju starp 2,587 respondentiem, kuri bija Y un Z paaudzu parstaviji.
P&tijuma dati paradija, ka 66% Z paaudzes respondentu pavada brivu laiku skatoties video
Interneta, kad tai pat laika Y paaudzes respondenti to dara tikai 55%. Ka ar1 spelé datorspéles

53% Z paaudzes parstavji un 35% Y paaudzes, lieto komunikacijai 66% Z paaudzes un 48% Y
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paaudzes. 47% Z paaudzes parstavjiem ir nepiecieSamas interaktivas spéles, turpreti Y paaudzei
tikai 41%. 59% Z paaudzes parstavjiem galvenais macisanas veids ir YouTube video skatiSanas.
Un 47% Z paaudzes parstavju skatas video YouTube platforma vairak par trim stundam
(Pearson, 2018, Ipp. 11).

Ja skolotaji nodroSina macisanos un sniedz skoléniem atbalstu izmantojot digitalus
rikus, tad vini nodro§ina macibu procesu un attiecibas ar vecakiem. Jo biezaka notiek sazina ar
skolénu vecakiem, jo mérktiecigaka ir komunikacija ar skolotajiem, vecakiem un skoléniem.
P&c ka vairak vecaku ir ieklauti skolénu macibu procesa un izjit, ka skola vinus informe par
notiekoSo (The Scottish Government, 2015).

Nodalas secind@jumi:
1) Analizgjot Z paaudzes jauniesus, to izglitibas procesa macibu videi ir nepiecieSams, lai:

e skolotaji ar skoléniem lieto dazadus digitalos rikus;

e vinus sadzird un saredz;

e skolotaji ir ka mentori un koordinatori;

e kopigi varétu veidot zinaSanas;

e bitu iesp&ja noskatities macibu informaciju video formata;

e informativa vide ir interaktiva.
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3. Digitalo riku un tehnologiju lietoSanas paradumi un attieksme pret tiem

3.1.Pétijuma etapi un metodes

Diplomdarba autors veica darbu trijos etapos, no 2020.gada oktobra Iidz 2021. gada maijam.

Pirmais etaps norisinajas no 2020. oktobra lidz 2021.gada janvarim. ST etapa laika p&c
teorctiskas literatiiras analizes (KDA) tika formuléta pétijuma téma un risinajuma izstrades
nepiecieSamiba. Ka arT tika noteikts zinatniska petijuma metodologiskais raksturojums. Tika
apstiprinata diplomdarba aktualitate par digitalo riku un tehnologiju izmanto$anu darba ar 6.
klasu skoléniem, ka arT tika istenots klatienes pedagogiskais eksperiments (sk. 1. pielikumu),
ar digitaliem rikiem, lai uzsaktu otru etapu.

Otrais etaps pétijuma darba tika veikts no 2021. gada februara Iidz 2021. aprila vidum.
Saja etapa tika veikta pedagogiska darbiba, ar mérki izméginat digitalos rikus un
tehnologijas(sk.2. pielikumu), veiktas aptaujas:

- Pierigas skolas X 6. klaSu skolotaju aptaujasana, ar mérki paradit, kadus digitalus rikus
un tehnologijas pielieto skolotaji ikdienas darba (sk.4. pielikumu);

- Pierigas skolas X 6. klasu skolénu aptaujaSana, ar mérki paradit, kadi ir skolénu digitalo
riku un tehnologiju lietosanas paradumi. Kadi digitalie r1ki un tehnologijas viniem patik (sk.3.
pielikumu).

- Pierigas skolas X 6. klaSu skolénu vecaku un vecvecaku aptaujasana ar mérki paradit
vinu attieksmi pret digitaliem rikiem un tehnologijam, kurus skolotaji izmanto skola. Ka ari
noskaidrot vecaku un vecvecaku paradumus digitalo riku un tehnologiju lietosana (sk. 5.
pielikumu);

- pedagogiskas darbibas analize par digitalo riku un tehnologiju pielietosanas klatienes
un attalinatas macibu stundas.

Tresais etaps norisindjas no 2021. gada aprila vidus Iidz 2021. gada maijam. Tika
apstradati veikta p&tijuma iepriek§€jo posmu ietvaros iegiitie empiriskie dati(sk. 6. pielikumu).
Tika salidzinati dati par digitalo riku un tehnologiju pielietoSanu ar pétijuma rezultatiem.
Pabeigta ieteikumu izstrade un notika informativas un izglitojosas aktivitates pétijuma témas
konteksta:

- 06.05.2021 dalisanas profesionalaja pieredze ar Pierigas skolas X skolotajiem, ka ar1
tika ieplanoti papildus seminari augusta sakumam, jo skolotaji macibu gada beigas ne pasi
izrada velmi apgiit jaunus rikus;

- 13.05.2021 pétijumu datu sniegSana FinanSu ministra padomniecei komunikacijas
jautajumos Mudritei Grundulei, lai FM vargtu sagatavoties memorandam “Dators ikvienam

bérnam.” (sk. 7. pielikumu);
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- 19.05.2021 MS Teams platforma piedaliSanas fokusgrupas diskusija - pedagogu digitala
kompetence, daliSanas pieredzg;
- 20.05.2021 Samsung reklamas filmeéSana par digitaliem rikiem un tehnologijam, tika
pielietoti Kahoot, Menti.com, ClassDojo un MS Power Point.

Pétijjuma metodes:
Teoretiska petijjuma metodes:
- kvalitativa datu analize, tika pielietota p&tot psihologijas un pedagogijas teorétiskas
literatuiras avotus no LR, ES un KF, ka art PSL un citu veidu dokumentus, lai noformulétu
petamo problému un noformulétu diplomdarba t€mu, mérkus un uzdevumus, ka ari atrastu
nepiecieSsamo informaciju. (Martinsone et al, 2016);
- sistematiska analize tika plasi pielietota darba, jo pe@tijuma dalibnieki un to
mijiedarbibas rezultats ir izskatams izglitibas procesa, un vienlaikus ir dazu sist€tmu
sastavdalas. P&tijuma problémas tagad€jas darbibas un uzlaboSanas iesp€jas tiks izskatitas
balstoties uz sistematisku pieeju (Ziné¢enko, 2018), Sistematiska analize tika plasi pielietota
diplomdarba, jo petijuma dalibnieki un to iesaiste izglitibas procesa biis izskatama ka vienlaikus
dazadu sistému sastavdala (skola, gimene, kolektivs). P&tijums tiks izskatits balstoties uz
sistematisku pieeju, lai detalizétak izprastu digitalo riku un tehnologiju nepiecieSamibu
1zglitibas procesa.
- Lai paraditu digitalo riku un tehnologiju pielietojumu klatienes un attalinatas izglitibas
procesa bija pielietota salidzino$a analize. legiitie dati tika salidzinati ar teorétiskiem datiem
un ar pétijuma rezultatiem, lai sasniegtu diplomdarba mérki.

Empiriska pétijjuma metodes:
- Aptaujas metode - anketéSana lava savakt nepiecieSsamus datus no skoléniem, to
vecakiem un vecvecakiem un skolotajiem. Kura starpa ir neatkarigie mainigie — dzimums,
izglitibas [imenis un vecums. Dati ir ticamaki, jo anketéSana starp vecakiem/vecvecakiem un
skolotajiem bija anonima.
- Statistisku datu iegtiSanai un to pamatojumam bija izmantota sekundara datu analize.
Bija izmantoti dati no iepriek§ veiktiem zinatniskajiem pétjjumiem (Barnes & Noble, 2016,
Pearson, 2018) un veikto aptauju rezultatiem.
- Aptaujas metodes apstradei tika izmantotd kontentanalize gan kvantitativu gan
kvalitativu datu analizei, jo ta palidz apstradat dazada satura informaciju.
- Pedagogiskais eksperiments tika pielietots, lai darba vide€ izm&ginatu digitalus rikus

un tehnologijas klatienes un attalinatas izglitibas procesa.
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3.2. Pétijuma datu ieguve un analize

Pirms veikt pétijumu, par digitaliem rikiem un tehnologijam darba autors klatienes
izglitibas procesa veica pilot pedagogisko eksperimentu ar (ClassDojo, Menti.com, Kahoot,

MS Power Point un WhatsApp), lai uzzinatu:

- katos var pielietot izglitibas procesa;

- cik laika ir nepiecieSams, lai izgatavotu materialu stundam;

- ar kadu biezumu tos var pielietot;

- k@ uz rikiem reage skoléni;

- kas bija jaiemacas un ar ko janodroSina izglitibas procesa dalibniekus, lai stradatu ar
tiem;

- kas ir nepiecieSams, lai tos var€tu izmantot gan skoléni, gan skolotajs;

- ar kadiem sarezgTjumiem var sastapties lietojot tos.

Pilot pedagogiska pétijuma ietvaros tika iegiiti sekojosi dati ar digitaliem rikiem un

tehnologijam:

ClassDojo izglitibas procesa var izmantot, lai izveidotu klases grupu, kura var
interaktivi izsaukt skolénus, sadalit vinus grupas (sk.l.pielikums, 1.8.att€lu), ielikt taimeri
uzdevumu pildiSana, ieslégt koncentrésanas vai aktivu uzdevumu pildiSanas miiziku, fiks€tu
skolénus, kuri piedalas stunda, sniegt AS, fiksét skoléna aktivitati stundas, veidot skolas socialo
tiklu un mérit troksni klas€. Ja skola nav registréta ClassDojo, skolotdgjam nepiecieSams 30
minites laika, lai izveidotu klases kontu un pievienotu tam skolénus. ClassDojo var lietot katru
stundu, galvenais saprast, kadam noliikam. Skoléniem patik ClassDojo, jo izvéli, kas atbildes
veic riks nevis skolotajs. Lauj radit droSu vidi klasg, ka arT samazinat varbiitibu, ka skoléni
uzskatis, ka kads speciali tiek izjautats. Skoléniem patika sadaliSana grupu darbam, jo sadi
viniem nebija izvéles, ar ko stradat grupas. Lai stradatu ar So riku, bija javelta 5 mintites, lai to

lejupladétu un registrétos taja, registracija notiek ar savu e-pastu.

Lai ClassDojo varétu lietot visi izglitibas procesa dalibnieki skolas vadibai jaregistr&jas
ClassDojo, katram skolénam ir nepiecieSams viedtalrunis, var ari ieiet profila no datora.
Skolotajs vienlaikus nevar lietot So riku divas iericés dazadiem meérkiem, jo notiek
sinhronizacija un otraja ieric€ atradisies tas, kas notiek pirmaja. Riks ir pieejams anglu, un

kaiminvalsts valodas, ja skolotajs nezin kadu no tam valodam, var bt griitibas rika izpraSana.
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Menti.com izglitibas procesa var izmantot veidojot Tsus testus/aptaujas, kuras var
ierakstit atbildi, izv€léties atbildi no dotiem atbilZzu variantiem, lai skoléns ierakstitu isu atbildi
par doto jautajumu, veidojot interaktivas spéles, lai sanemtu AS no skoléniem (sk.1.pielikums,
1.4.att., 1.7.att.), lai skoléni sniegtu AS klasesbiedriem, uzdotu refleksijas jautajumus. Lai
izgatavotu materialu stundam ir nepiecieSamas 2 miniites, var lietot katru stundu. Apjégsanas
dala vislabak lietot, kad skolotajs uzsak tematu (sk.1.pielikums, 1.1.att€lu). Bet katru stundu,
lai sanemtu AS un refleksiju no skoléniem. Skoléniem S§is ir viens no milakajiem rikiem, jo ir
iespé€ja anonimi sniegt AS skolotajam, ir interaktivs un var redz&t klasesbiedru atbildes. Bija
jaiemacas uztaisit katrai klasei vienkarSas mapes, kuras glabajas noteikts prezentaciju skaits.
Skolotajs var pieregistréties rikam ar Facebook vai Gmail profilu. Skoléniem ir nepiecieSams
viedtalrunis, kura var lejupladet lietotni Mentimeter vai ieiet Interneta parlikprogramma atvert
vietni Menti.com, lai sniegtu savas atbildes. Ir maksas versija, kura var uztaisit klases grupu.
Aptauju skoléni var atvért ieejot ar pieejas kodu, aptaujas saiti vai un QR kodu. Menti.com ir

pieejams tikai anglu valoda, skolotaji kuri nezin valodu, var nesaprast daudzu funkciju nozimi.

P&c aptaujas paSam ir jalejupladg atbildes, jo prezentacijas péc dazadam dienam var tikt
izdz@stas. Skolotajam obligati ir jafikse cik katrs skoléns var sniegt atbildes. Dazkart aptaujas
veikSanas procesa Menti.com ir tehniskas kludas, kuru laika var slégt aptauju ir jabat gatavam,
atlaut skoléniem to pildit. Viena aptauja pievienojot vairakus slaidus, var neierakstities pedejas

atbildes.

Kahoot izglitibas procesa var izmantot veidojot spéles, kuras interaktivi var izmantot
izglitibas procesa un ar kuram var dalities ar kolégiem. Nozimigi liela ir spelu baze anglu
valoda. Lai izgatavotu kvalitativu spéli ir javelta 30 miniites — 1 stunda, jo sp€l€ ir japievieno
gan bildes, gan jautajumi (sk.1.pielikums, 1.5.att€lu). Vélams pielietot vienu reizi t€mas ietvara,
ieteicams to darit pirms parbaudes darba, lai skoléni var redzet, kadas zinasanas viniem ir un
kas vél pietriikst. Skoléniem loti patik Kahoot spéle, vina ir loti azartiska un bieZi vien skoléni
prasa, kad tagad bus Kahoot, jo vini to gaida. Lai pieklitu spélei ir jabiit datoram ar
projektoru/interaktivai tafelei, skoléniem jabiit viedtalrunim ar lejupladétu lietojumprogrammu

vai var ieiet vietné Kohoot.it.

Skoléniem, lai tiktu pie spéles ir jaievada spéles kods, kuru genere skolotajs. Skolotaji
var registréties ar savu e-pastu, Google Account, Microsoft, un Apple profiliem. Lietotne ir
anglu valoda, un skolotajiem var bt griitibas veidojot prezentacijas. Skolotdjam ir jabut
gatavam, ka péc Kahoot spéles skolénus ir jasavac, jo tie ir satraukuSies par rezultatiem

(sk.1l.pielikums, 1.2.att., 1.3.att.). Spelgjot sp€li ir janodroSina skoléniem laba piekluve
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Internetam, un biezi vien skolotajam ir janolasa prieksa atbilzu variantus, jo skoléni tos

lietojumprogramma neredz, tikai krasainas figiiras.

MS Power Point var pielietot izglitibas procesa veidojot stundu prezentacijas, ka art
lietotni, kura skoléni var veidot grupu darbus (sk.l.pielikums, 1.9.attélu). Lai izgatavotu 1
macibu stundu péc Ganje 9, darba autoram ir nepiecieSamas 45 miniites. Darba autors veidojot
savus macibu materialus, veido tas katrai stundai, lai p&c tam vartu ar tiem dalities gan ar
skoléniem, gan ar kolégiem (sk.1.pielikums, 1.6.att€lu). Riks ir nepieciesams skoléniem, kas ir
péc uztveres tipa ir vizuali. Diplomdarba autors ir veicis "Uztveres tipa" testu ar klasem un
uzzinajis, ka vairakums no klases ir diskréta tipa parstavji «vizuali - kinestetiki". Dala atzist, ka

viniem ir nepiecieSamas prezentacijas, un ja to nav, skoléni prasa, vai tas bis.

Ir jaiemacas atri veidot prezentacijas un parveidot tass PDF formata caur PRINT
funkciju, lai prezentacija ir atri atverama skoléniem jebkura iericg, pat ja ir tikla klimes. Klasé
ir nepiecieSams dators ar projektoru, vai interaktiva tafele. Skolotajam, lai skoléni varétu lietot
prezentaciju ir japievieno tas e-klas€. Vienmér ir jasaglaba prezentacijas, jo, ja skolotajs to
nesaglaba, viss padaritais darbs tiek zaudéts. Nedrikst visus materialus glabat tikai viena iericg,

biitu labi tas glabat, skoléniem &rti pieejama “makont”.

WhatsApp lietotni izglitibas procesa var lietot, ka AS sniegSanu klasei, lai nosutitu
katram skolénam saiti uz Menti.com aptauju, ka arT uzrakstitu atgadinajumu. Iszinas
uzrakstiSanai ir nepiecieSams ap miniiti, var lietot no datora un izsitit pieméram ekransavinu
bez komentara. Skoléniem patik, ka vini var sazinaties ar skolotaju atri un neformali, tas veido
drogibas izjitu skoléniem. Bija jaiemacas izveidot noteikumus, kurus spés ievérot skoléni. Catu
lieto tikai “jautajums-atbilde” shémai, nekomentgjot klasesbiedru jautajumus (darba autors

nesastapas ar nekartibam sarakstes).

Lai lietotu lietotni ir japabridina vecakus, par to, ka tiek veidota klases grupa WhatsApp
lietotne un jasanem atlauju, ka skoléns, kur$ ir jaunaks par 16 gadiem to lietos. Jaievéro datu
drosibas aizsardzibas regulu un WhatsApp lietoSanas noteikumu nosacijumus. Visiem jabiit
viediericem ar uzstaditu WhatsApp. Ja netiek uzstaditi stingri noteikumi grupas lietosana, var
biit nekontroléjamas sarunas starp skoléniem. Par administratoru var biit gan skolotajs, gan

skoléns.

Pilot pedagogiska eksperimenta sanemtie dati lava konstruét nakamas aktivitates
diplomdarba ietvaros, izveidojot sapratni par to, ar ko var sastapties skolotajs, lietojot digitalus

rikus un tehnologijas pedagogiskaja procesa. Diplomdarba autors apgiistot ar 6. klasu
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skoléniem tému par droSibu interneta, “Digitalas ned€las” ietvaros veica pedagogisko
eksperimentu pielietojot digitalus rikus un tehnologijas (ClassDojo, Menti.com, Kahoot, MS
Power Point, WhatsApp un Google Forms / MS Forms).

Balstoties uz pilot pedagogisko eksperimentu, attalinato macibu laika lietoja digitalos

rikus un tehnologijas sekojosi:

ClassDojo lietotné: sadalija klases grupas (lai veidotu droSu vidi un nebiitu redzama
skolotaja izvele); izvelgjas skolénu, kurs sniegs atbildi; pieskaitija punktus par dalibu stunda
(vertéSana par to skoléni dabija papildu punktus) (sk.2.pielikums, 2.8.att€lu); lika taimeri

skoléniem, pirms macibu darbu izpildei; ieslédza miiziku koncentréSanai.

Menti.com: Temata sakuma lietoja apjégsanas stundas dala: taisija ievad testus par
stundas tému (sk.2.pielikums, 2.l.att., 2.6.att.) taisfja balsojumus par darbibam stundas.
Sanéma no skoléniem datus par paveiktiem uzdevumiem(sk.2.pielikums, 2.13.att., 2.14.att.).
Refleksijas dala: lai sapemtu AS; jautajumiem, uz kuriem skoléns var anonimi atbildét, tadejadi

pastiprinot interesi par stundam (sk.2.pielikums, 2.2.att€lu).

Spelgjot Kahoot vienu reizi t€émas ietvaros: deva iesp&ju skoléniem pasiem iedzilinaties
téma; lava skoléniem izsp&lét macibu spéles (sk.2.pielikums, 2.4.att€lu), kuri radija “izklaides”
sajutu, tomer taja pat laika nepiespiesti tiek iegauméti stundas t€mas materiali; sanéma AS par

to cik skoléni iegaumgéja stundas materialus (sk.2.pielikums, 2.3.att€lu).

WhatsApp: ar skoléniem tika izveidots neformals sazinas veids, kur§ izveidoja drosu

vidi un efektivu komunikaciju sava starpa; skoléni kluva erti sasniedzami.

Google Forms (sk.2.pielikums, 2.11.att., 2.12.att.)/ MS Forms: darba autors optimiz&ja
macibu procesu (samazinot ar to laiku, darbu parbaudei (sk.2.pielikums, 2.10.att., 2.15.att.);

skoléni macijas veidot aptaujas un aptaujat savus vecakus; atviegloja skolénu rezultatus analizi.

MS Power Point katrai stundai tika veidotas stundu prezentacijas, ar visu nepiecieSsamo

informaciju, lai veiktu stundas (sk.2.pielikums).

Veicot pedagogisko eksperimentu izglitibas procesa: attalinati un pilot klatieng, ka ari
izpétot teorétisko literatiiru, tika izvertéti un salidzinati digitalie riki un tehnologijas (sk. 3.2.1.
tabulu), (sk. 3.2.2. tabulu), (sk. 3.2.3. tabulu), (sk. 3.2.4. tabulu), likts uzsvars uz to, ka izglitibas

procesa veikSanai skolotajiem ir jalieto digitalie r1iki: Kahoot, Menti.com, ClassDojo.
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3.2.1.tabula Digitalie riki, kuros var pildit uzdevumus/testus

Digitalo riku
un tehnologiju
salidzinajums

Klatiené

+/-

Attalinati

+/-

P&tijumos

+/-

Komentars

ClassDojo

Timekla platforma un lietojumprogramma
nav paredzeéta uzdevumu un testa
pildisanai.

Menti.com

Prezentacija ar reallaika AS un
lietojumprogramma, lauj istenot izglitibas
procesa uzdevumu un mazu testu
veikSana, it T1pasi &rti pielietojama
apjégsanas dala.

Kahoot

Uz spéli balstita maciSanas platforma, lauj
interaktiva veida veikt uzdevumus
skoléniem, galvenais pirms uzdevumu
veiksanas skoléniem ir jaregistr&jas spélei
ar vardu un wuzvardu, lai skolotajs
apkopojot datus spetu apkopot datus par
katru skolénu.

Google Forms
/ MS Forms

Aptauju  administréSanas  programmu
paslaik ar grutibam var pielietot klatienes
macibas uzdevumu veikSanai, jo ne visi
skoléni ir nodroS$inati ar datoriem.

WhatsApp

TieSsaistes tikla lietotne nav paredzeta
uzdevumu un testa pildisanai.

uzdevumi.lv

+/-

Portals ir paredzets izglitibas procesam,
bet darba procesa tika novérots, ka
skoléniem klatienes procesa d€] resursu
ierobeZotibas ir griti pielietojams macibu
stundas, tikai majas darbu veikSanai.
Skoléniem nepatik portals, jo nav
atgriezeniskas saites un nav otras iespgjas
izveleties atbildi. Attalinata izglitibas
procesa ir optimals riks skoléniem, bet
tiem kas neprot pasvaditi macities nav
jegpilns.

soma.lv

Portals un lietojumprogramma ir
paredzets izglitibas procesam, bet darba
procesa tika novérots, ka skol€niem
klatienes procesa vieglak pieejama ir
lietojumprogramma, kuru var lietot
viedtalruni. Attalinato macibu stundas
nav jégpilns izglitibas process, ja skoléni
neprot pasvaditi macities.

Google
Presentation /
MS
PowerPoint

Programma prezentaciju veidoSanai ir
paredzeta uzdevumu pildiSanai. Klatienes
macibu procesa ir gritibas ar resursiem,
lielakoties jaizmanto projektu vai nu
pétniecisko darbu veikSanai. Attalinato
macibu laika ir viegli lietojami, tieSsaistu
grupu darbu veiksanai.

Tabula 3.2.1. Tiek raksturoti digitalie riki, kuros var pildit uzdevumus/testus, darba

autors, no tiem iesaka lietot Menti.com, Kahoot, Google Forms / MS Forms un soma.lv.
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3.2.2. tabula Digitalie riki, kuros var sniegt un sanemt AS

Digitalo riku
un tehnologiju
salidzinajums

Klatiené

+/-

Attalinati

+/-

P&tijumos

+/-

Komentars

ClassDojo

Timekla platforma un lietojumprogramma
var pielietot, lai skoléns varétu sanemt AS
no skolotaja — skoléniem, bet tad taja ir
jaregistréjas visiem izglitibas procesa
dalibniekiem, gan jaregistré skolu lietotné.

Menti.com

Prezentacija ar reallaika AS un
lietojumprogramma, ir paslaik labaka
vieta, kur atri var sanemt AS no skoléniem
skolotajam, gan klatienes, gan attalinata
procesa optimize skolotaja darbu stundas
refleksijas dala, ka arl palidz sanemt
godigakas atbildes, jo ir iesp&ja atbildet
anonimi. Piekluvei ir nepiecieSams tikai
viedtalrunis. AS no skoléna — skolénam
var veikt prezentaciju aizstavéSana.

Kahoot

Uz speli balstita maciSanas platforma,
palidz sanemt AS no skoléniem -
skolotajiem. Efektivs riks, bet skolotajam
pirms tam, gan attalinataja, gan macibu
procesa ir daudz vairak javelta laiks, lai
uztaisitu nepiecieSamu formu, atbilzu
sanemsanai.

Google Forms
/ MS Forms

Aptauju administré$anas programmu var
lietot, lai sapemtu AS gan no skoléniem, ir
minus skoléni prot uzlauzt Google Forms,
ja ir pievienotas pareizas atbildes. AS
sniegSanai neklatienes, ne attalinato
macibu procesa skoléni neizrada velmi
lietot, tikai uzdevumu pildisanai.

WhatsApp

Tiessaistes tikla lietotne, viegli lietojama
gan attalinata, gan klatienes macibu
procesa, bet ta ka nav anonima, vairak
pielagota, lai skolotajs sniegtu AS klasei
kopuma. Klatienes macibu laika nav
nepiecieSama stundu ietvaros, vairak
neformalo macibu laika.

uzdevumi.lv

Portals nav pielagot AS sniegSanai, bet var
taistt uzdevumus. Nelietoju, jo skoléniem
§ts riks Tpasi nepatik, to lieto X paaudze
skolotaji.

soma.lv

Portals un lietojumprogramma socialo
zinibu macibu programma nav pielagots 6.
klasei. Attalinati ir labi materiali socialas
zinibas prieks 4. klasem. Bet AS, kuru
sanem atSkiras no realam zinasanam,
skoléni médz vienkarsi klikskinat atbildes.

Google
Presentation /
MS
PowerPoint

Programma prezentaciju veidoSanai nav
paredzeéta AS sniegSanai un sanemsSanai
izglitibas procesa.
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Tabula 3.2.2. Tiek raksturoti digitalie riki, kuros var sniegt un sanemt AS , darba autors,

no tiem iesaka lietot Menti.com,ClassDojo un WhatsApp.

3.2.3.tabula Digitalie riki, interaktivu spelu veidoSanai un spelesanai

Digitalo riku
un tehnologiju
salidzinajums

Klatiené

+/-

Attalinati

+/-

Pettjumos

+/-

Komentars

ClassDojo

Ttmekla platforma un lietojumprogramma
nav paredzéta spélu veidoSanai un
spElésanai.

Menti.com

Prezentacija ar reallalka AS un
lietojumprogramma, ir vairak pielagota
spelu veidoSanai, gan attalinato, gan
klatienes procesa var vakt jautajumus
prieks spélém, vienlaikus, sanemot AS.
Veidojot slaidus var uztaisit speli. Lai
spelétu spéles ir japerk PRO piekluvi.

Kahoot

Uz spéli balstita macisanas platforma, nav
pieredzeta, lai skoléni pasi varétu veidot
speles, bet ir loti azartisks riks, gan
attalinato, gan klatienes macibu stundu
spelu metodes 1stenos$anas riks. Skoléni
vienmer ir gatavi uzspélet Kahoot.
Skolotajiem var aiznemt ilgu laiku, lai
veidotu patieSam interesantas spéles. Ir
lieclas datu bazes ar spélem, piem&ram
SEM macibam. Skolotaji starp kolégiem
var dalities ar savam izveidotam spelem.
Diemzel skoléni zina, ka var uzlauzt
Kahoot speli, lai redzetu spéles rezultatus.

Google Forms
/ MS Forms

Aptauju administréSanas programma nav
paredzeta sp€lu spéleésanai, bet ar
skoleéniem var lietot, lai veidotu kopigas
spéles.

WhatsApp

Tie$saistes tikla lietotne nav paredzéta
spelu veidosanai un spélésanai.

uzdevumi.lv

Portals nav paredzgts spelu veidosanai un
spelésanai.

soma.lv

Portals un lietojumprogramma nav
paredz&ts spelu veidosanai un spel€sanai.

Google
Presentation /
MS
PowerPoint

Programma prezentaciju veidoSanai var
tikt izmantota gan sp€lu veidoSanai un
spelésanai, pieméram, tadam ka “Gribi
klut par miljonaru”, bet nav aktuala Sadam
vajadzibam, jo ir citi riki.

Tabula 3.2.3. Tiek raksturoti digitalie riki, interaktivu sp&lu veidosanai un spélésanai

darba autors, no tiem iesaka lietot Kahoot, menti.com un

PowerPoint.
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3.2.4.tabula Digitalie riki, vecaku iesaistiSand mactbu procesa

Digitalo riku | Klatiene | Attalinati | P&tjjumos
un Eehpo_lpglju - - e Komentars
salidzinajums

Timekla platforma un lietojumprogramma
ir paredz€ta komunikacijai ar vecakiem
gan klatiene, gan attalinato macibu
procesa. Obligati vecakiem un skolai ir
jabut registrétiem taja. Vecaki sanem
informaciju reallaika.

Prezentacija ar reallaka AS un
Menti.com - - - lietojumprogramma nav paredzéta vecaku
iesaistiSana macibu procesa

Uz spéli balstita macisanas platforma, nav
Kahoot - - - paredz&ta vecaku iesaistiSana macibu
procesa

Aptauju administréSanas programmu var
lietot veidojot aptaujas tiesi vecakiem. STs
pettjums pierada, ka §ts riks ir efektivs, jo
Google Forms attalinato macibu laika, skoléni ar Google
/ MS Forms Forms rika  starpniecibu  san@ma
informaciju no saviem vecakiem.
Klatienes izglitibas procesa vairak ir
nepiecieSams klases audzinatajiem.
TieSsaistes tikla lietotne tiek pielietota
veidojot klasu vecaku grupas. Gan
klatienes, gan attalinato macibu laika ir
WhatsApp + + - jabiit striktiem noteikumiem par Cata
lietoSanu. Vienlaikus daudzam skolam
oficiala sazina ar vecakiem ir e-klase, un
WhatsApp tiek lietots neformali.

Portals nav paredzéts vecaku iesaistiSana

ClassDojo + + +

uzdevumi.lv - - - — _
macibu procesa
Portals un lietojumprogramma nav
soma.lv - - - paredz&ts vecaku iesaistiSana macibu
procesa
Programma prezentaciju veidoSanai var
Google . . .
. tikt izmantota, gan klatienes, gan
Presentation / + + . S _ o >
MS attalinato macibu procesa: lai informétu
. vecakus par kaut kadiem pasakumiem, vai
PowerPoint

kopigo uzdevumu pildisanai.
Tabula 3.2.4. Tiek raksturoti digitalie riki, vecaku iesaistiSana macibu procesa, darba

autors, no tiem iesaka lietot ClassDojo, Google Forms/ MS Forms un WhatsApp.

Diplomdarba ietvaros tika veikts pétijums Pierigas skola X iesaistot 6. klasu skolotajus,
skolénus un skolénu vecakus/vecvecakus par digitalo riku un tehnologiju lieto$anas
paradumiem un attieksmi pret tiem. Pétijuma piedalijas: 18 6. klasu skolotaji, 49 skoléni un 91
vecaks/vecvecaks. Tadel, ka skolotaju velme iesaistities petijumos ir loti zema, pétijuma dati
var tikt uzskatiti par nereprezentativiem. Respondentu skaits pa vecumiem ir sekojos$s: 35 ir 12

gadigie skoléni un 14 13 gadigie. Vecumposma 18-24 ir tikai 2 skolotaji; 25-34 4 skolotaji un
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1 vecaks; 35-44 3 skolotaji un 39 vecaki, 45-54 7 skolotaji un 25 vecaki/vecvecaki; 55-64 2

skolotaji un 11 vecaki/vecvecaki; 65 un vairak 14 vecaki/vecvecaki attiecigi. No visiem

respondentiem 1 nevelgjas atklat savu vecumu (sk. 3.2.1. att€lu).

\I
X

W Skolotaji
Skoléni

Vecaki/Vecvecaki

3.2.1.attéls Respondentu vecums

No sanemtiem datiem var secinat, ka vairuma respondentu vecums starp skoléniem ir
12 gadigie skoléni; 45-54 gadigie skolotaji; 35-44 gadigie vecaki un 65 un vairak gadu
vecvecaki. Ka redzams minétie dati norada uz to, ka respondentiem ir parsvars starp X paaudzes
skolotajiem; Y paaudzes vecakiem un Z paaudzes skoléniem (SK.6.pielikums, 6.1.tabulu).

Respondentu - skolotaju un vecaku/vecvecaku izglitibas sadalfjums ir sekojoss:
pamatizglitibas limenis ir 2 vecakiem/vecvecakiem; vidgjas izglitibas Ilimenis ir 12
vecakiem/vecvecakiem; profesionalas vid€jas izglitibas limenis ir 23 vecakiem/vecvecakiem;
augstaka izglitiba - bakalaurs tai skaita ari pabeigta koledza — 12 skolotajiem un 37
vecakiem/vecvecakiem; augstaka izglitiba — magistratira ir 6 skolotdjiem un 17
vecakiem/vecvecakiem. Dati liecina, ka vairakums skolotaju un vecaku/vecvecaku ir sasniegusi
augstako izglitibu - bakalaurs tai skaita arT pabeigto koledzu (sk.6.pielikums, 6.2.tabulu)

Diplomdarba ietvaros autoram bija nozimigi izprast respondentu viedtalrunu/datoru
lietosanas paradumus. Izveértgjot attéla 3.2.2. att€lotus datus un (sk.6.pielikums, 6.3.tabulu) par
datoru un viedtalrunu lietoSanas paradumiem ir redzams, ka 88,89 % skolotaju tos lieto
informacijas meklésanai, 77,78 % komunikacijai un 66,67 % izklaidei un atpttai. Ta ka
petijums veikts attalinato macibu laika, 93,88 % skolénu lieto datoru un telefonu macibam.
Izklaidei un atpiitai to lieto 87,76 % skolénu, Iidzigi, ka informacijas mekléSanai un
komunikacijai. 94,51 % vecaku un vecvecaku lieto datoru un viedtalrunus informacijas
mekl&$anai, 84,62 % komunikacijai, 68,13% izklaidei un atpiitai. Sie dati liecina par vienadiem

paradumiem dator/viedtalrunu lietoSanas starp skoléniem, skolotajiem un vecakiem.
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3.2.2.attels Respondentu digitalo rtku un tehnologiju lietoSanas paradumi

Pé&tijuma laika skoléniem tika uzdots jautajums par to kadi digitalie riki tiem patik. Un
skolotajiem uzdots jautajums, par to kadu rikus vini lieto. No sanemtiem datiem attéla 3.2.3. un
(sk.6.pielikums, 6.5.tabulu) var secinat, ka visvairak 66.67% skolotaju lieto Kahoot spéli, kura
patik 81.63% skolénu. Savukart diplomdarba p&tamais riks ClassDojo tiek pielietots 11.11%
skolotaju un patik tikai 25.53%, no ka var secinat, ka netiek izmantots pilns rika potencials un
izmantotas visas iesp&jas. Menti.Com izmanto izglitibas procesa 33.33% skolotaju, savukart
patik vin$ 77.55 skolotaju. Visplasak skolotaji lieto MS Office programmatiiru, 66.67% Word
un 83.33% Power Point, bet neviens skoléns neatzimgja, ka Sie riki viniem patiktu. Riku Padlet
lieto 16.67% skolotaju, bet starp skoléniem nebija to, kas izteiktu, ka §is riks viniem patik.
Google Forms pielieto 44.44% un savu patiku no skolénu puses izradija 28.57%. Neviens no
respondentiem skolotajiem sava darba nepielieto Minecraft Education, tomér Sis riks patik
24.49% skolenu. Lietotni Qwizz lieto 38.89% skolotaju un ta patik 10.36% skolénu. Sazinai ar
skoléniem 33.33% skolotaju lieto WhatsApp kurs$ patik 67.35% skolénu. Macibu platformu
uzdevumi.lv un soma.lv pielieto 44.44% skolotaju, savukart tie patik attiecigi 38.78% un
63.27% skolenu (sk. 3.2.3.att€lu).
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Class Dojo Menti.com Kahoot  Google Forms Qwizz WhatsApp  uzdevumi.lv soma.lv

e Skolotaji lieto Skoléniem patik

3.2.3.attels Digitalo riku skolénu patikSanas un skolotdju izmantoSanas saltdzindjums.
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Savukart, diplomdarba autors v€l&jas uzzinat, kada vidé dzivo skoléns, vai ta atbalsta
digitalo riku un tehnologiju lietosanu izglitibas procesa, jo tas ir loti butisks sistematisks faktors
no socialas grupas — gimenes puses. 5.5% no kopg&ja vecaku un vecvecaku respondenta skaita
atbildgja, ka viniem nav viedokla par digitalo riku un tehnologiju pielietoSanu macibu procesa.
Attela 3.2.4. tiek paraditi dati, par vecakiem/vecvecakiem, kam ir viedoklis. 1% no tiem pilnigi
neatbalsta digitalo riku un tehnologiju pielietosanu macibu procesa. 5% no tiem neizteica
atbalstu. Atbalstu sniedza 65% respondentu vecaku un vecvecaku un 29% pilnigi atbalsta (sk.
3.2.4.attelu).

1%
5%
= Pilnigi atbalstu

Atbalstu

Neatbalstu

A\

Pilnigi neatbalstu
65%

3.2.4.attels Vecaku un vecvecaku atbalsts digitalo riku un tehnologiju pielietoSanu
izglitibas procesa?

Turpreti tabula 3.2.5. atziméti dati par to, ka vecaki piekrit digitalo riku izmanto$anas
nepiecieSamibai macibu procesa. Dati attéloti bez vecaku vecvecaku atbildém, kuri izvelgjas
griti atbildét. Pec apkopotiem datiem var secinat, ka 87,14% vecaku kopuma piekrit digitalo
riku izmantoSanai izglitibas procesa. Visvairak piekrit Menti.com izmantoSanai macibu stundas
— 91,3% vecaku/vecvecaku, otraja vieta 87,14% vecaku/vecvecaku piekrit Kahoot lietotnei,
tresaja vieta ClassDojo piekrit 78,57% vecaku/vecvecaku (sk. 3.2.5 tabulu).

3.2.5.tabula Vecaku piekriSana, ka tiek lietoti digitali riki un tehnologijas macibu procesa

Digitalie riki Kahoot Menti.com ClassDojo
Skaits % Skaits % Skaits % Skaits %
Pilnigi piekrit | 10 14,28 10 14,28 10 14,49 11 19,64
Piekrit 51 72,86 51 72,86 53 76,81 33 58,93
Nepiekrit 8 11,43 8 11,43 5 7,25 11 19,64
Pilnigi 1 1,43 1 1,43 1 1,45 1 1,79
nepiekrit
Kopa: 70 100 % 70 100 % 69 100 % 56 100 %

Analizgjot datus no attéla 3.2.5. par:
e vecaku/vecvecaku atbalstu pielietot izvel€tos digitalus rikus macibu stundas;

e skolénu patiku par izveletiem digitaliem rikiem, kurus lieto skolotaji;
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e un skolotaju kopskaitu, kuri macibu stundas lieto digitalos rikus.

Darba autors secina, ka 81,63% sesto klasu skolénu, visvairak patik Kahoot spéle, kuru
atbalsta ar1 87,14% vecaku un vecvecaku, ka arT lieto macibu stundas 66,67% skolotaju.
77,55% skolénu patik vietne Menti.com, to atbalsta 91,30% vecaku/vecvecaku, un sava darba
pielieto 33,33%. Ka arT lietotne, kuru izvélgjas sava darba, darba autors, kaut ar1 tiek veiksmigi
pielietots digitals riks ClassDojo, kurs patik tikai 26,53 % skolénu, ka ar1 mazako atbalstu
sanémis tikai no 78,57% vecaku un vecvecaku, un pielieto to tikai 11,11% skolotaju. Var

secinat, ka skolotajiem ir vairak jalieto Menti.com vietni.
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30,00% o3 33,33% 30,00%
20,00% 20,00%
10,00% TH41% 10,00%

0,00% 0,00%

Piekrit pielietojumam

vecki/vecvecaki Patik skoléniem Lieto skolotaji
Kahoot 87,14% 81,63% 66,67%
Class Dojo 78,57% 26,53% 11,11%
Menti.com 91,30% 77,55% 33,33%

3.2.5.attéls Respondentu attieciba pret digitalu riku un tehnologiju izmantoSanu izglitibas
procesa.

Veicot pétijumu diplomdarba autors uzzinajis, ka 45.05% vecaku/vecvecaku biezi
aizrada skoléniem par to, ka tie ilgi pavada laiku Interneta, savukart tikai 18.37% skolénu
atbildgja, ka biezi sanem aizradijumus. Nekad neaizrada 11% vecaku, un to apliecinaja 18.37%
skolénu. Vienmeér aizrada 8.8% vecaku/vecvecaku un to apliecinaja 10.20% skolénu.
Vairakums skolénu 53.06% atbild€ja, ka sanem aizradijumus daZreiz, un taja pasa laika tikai
35% vecaku vecvecaku (sk.6.pielikums, 6.4.tabulu).

Izvertgjot datus par briva laika pavadiSanu pie datora/viedtalruna vairakums 50%
skolotaju un 28.57% skolénu pavada tikai vienu stundu un mazak. 28.57% skolénu nepievers
uzmanibu tam, cik vini pavada briva laika, savukart 51.65% vecaku to dara 2 — 3 stundas diena
(sk.6.pielikums, 6.6.tabulu).

Vecakiem/vecvecakiem un skolotdjiem tika uzdots jautajums, vai digitalo riku
izmantoSana klatienes stundas veicina skolénos velmi macities. Dati atspoguloti
(sk.6.pielikums, 6.7.tabulu)., kam piekrita vairakums 67.21% skolotaju un 70.59% vecaku.

Savukart attela 3.2.6. tiek atspoguloti dati par to, vai vecaki un skolotaji piekrit, ka skoléni var
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lietot viedtalrunus/datorus, lai pieklatu digitaliem rikiem (Kahoot, Menti.com, ClassDojo.
Padlet u.c.) izglitibas procesa. Pilnigi piekrit 17.81% vecaku vecvecaku un 47.06% skolotaju.
Piekrit 65.75% vecaku/vecvecaku un 52.94% skolotaju. Nav skolotaju, kuri sniegtu atbildi
nepiekrit, vai pilnigi nepiekrit, bet 13.7% vecaku vecvecaku nepiekrit un pilnigi nepiekrit

2.74%.

B Vecaki/vecvecaki M Skolotaji

65,75
52,94
47,06
17,81
13,70
]
Piln1gi piekritu Piekritu Nepiekritu Pilnigi nepiekritu

3.2.6.attels Respondentu piekriSana, ka klatienes macibu stundu ietvaros skoléni var lietot
viedtalrunus/datorus, lai pieklitu digitaliem rikiem (Kahoot, Menti.com, ClassDojo. Padlet u.c.)
Par anketé$ana iegiitiem datiem Pierigas skolas X skolénu vida
1. Uz jautajumu par spelu veidiem 6 skoléni (11.8%) no visiem aptaujatajiem, nespelé
dator/viedtalrunu spéles. Starp skoléniem, kuri spéle: 52.9% skolénu, sp€lé Action tipa spéles;
49% skolenu spelé stratégiju spéles; 43.1% skolénu, spéle logiskas spéles; RPG (lomu spéles)
spele 32.6% skolénu, brauksanas spéles spéle 46.9% skolénu; 24.49% skolénu spélé arkades.
2. Uz jautajumu, par to cik biezi tu esi bijis pie datora ilgak, neka biji domajis 67.35%
skolénu atbildgja - dazreiz; 14.29% nekad; 12.25% biezi un 6.11% skolénu atbild&ja - vienmer.
3. Uz jautajumu pa to, cik biezi tu neizpildi majas darbus tapec, ka par ilgu esi darbojies
pie datora 55.1% skolénu atbildgja - nekad; 4.08% atbild€ja, ka biezi neizpilda majas darbus,
ja ilgi darbojas pie datoriem un 40.82% skolénu atbild&ja dazreiz.
4. Skoléniem bija uzdots jautdjums, par to cik stundas diennakti tu pavadi pie datora/
telefona macoties. Vienu stundu un mazak pavada 4.08% skolénu; 53.07% skolénu pavada
diena 2-3 stundas macoties; 4-5 stundas macas pie datora 32.65% skolénu un 6 stundas un
vairak - 10.2%.
S. Cik biezi uz aizradijumu par parak ilgu sédéSanu pie datora atbildi «vél tikai daZas
minttesy». 40.82% atbild€ja, ka nekad ilgi s€Zot pie datora neatbild vecakiem «vél tikai dazas

mintites» 20.41% atbildgja - biezi. 32.65% sniedza atbildi dazreiz un 6.12% - vienmer.
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6. Cik biezi tev Skiet, ka sazina Whatsap-a vai Instagram-a ir patikamaka neka laika
pavadiSana ar vienaudziem? Nekad sniedza atbildi: 46.94%, dazreiz 40.82%; biezi - 8.16% un
vienmér - 4.08%.

7. Cik biezi tu pavadi laiku pie datora uz miega rékina? 46.94% skolénu atbildgja - dazreiz;
34.69% - nekad; 14.29% - biezi; vienmer atbildéja 4.08% skolénu.

8. Stundu ietvaros 69.39% skolénu ir nepiecieSams, lai skolotajs dazreiz lietotu MS
PowerPoint prezentaciju; 18.37% biezi; pa 6.12% skolénu atbild&ja: vienmer un nekad.

9. 59.18% skolénu veletos klatienes stundas kartot parbaudes darbus no datora/ viedtalruna

un 40.82% nevelétos.

Par anketésana iegiitiem datiem Pierigas skolas X skolotaju vidii:
1. Uz jautajumu par skolotaju atbalstu digitalo riku un tehnologiju izmantosanai klatienes
izglitibas procesa, 55.6% skolotaju pilnigi atbalsta to pielietoSanu, un 44.4% sniedza atbalstu.
Nav skolotaju, kurs neatbalstitu.
2. Skolotajiem bija uzdots jautajums ar apgalvojumu, ka attalinato macibu laika MS
Teams/Zoom/Webex palidz skoléniem socializeties. Nebija neviena respondenta, kur§ pilniba
nepiekristu §im apgalvojumam. Sadalijums bija sekojoss: 16.7% respondentu nepiekrita, 72,2%
piekrita un 16,7% piekrita pilnigi apgalvojumam.
3. Skolotaju darba stazs Pierigas skola X ir aptuveni $ads. Skola nostradajusi 1 gadu un
mazak - 16.7 % respondentu; pa 22.2% respondentiem parstav skolotajus, kuri nostradajusi
skola: - 2 —3 gadus ; - 16 — 25 gadus. Pa 11.1% respondentu - skolotaju, nostradajusi skola: -
4 — 5 gadus; - 11 — 15 gadus un - 26 — 35 gadus. Un 5.6% no respondentiem, strada skola 6 —
10 gadus, pétijuma nepiedalijas neviens skolotajs, kurs stradatu skola 36 gadus un vairak.
4. Skolotaji atbildot uz jautajumiem par to, cik stundas diennakti pavada datora/telefona
stradajot klatiené un attalinati sniedza sekojosas atbildes: vienu stundu un mazak klatiengs
macibu laika stradaja tikai 5.6%, attalinato macibu laika tadu respondentu nav; 2 — 3 stundas
klatiene - 72.2% un attalinati - 11,1%, 4 — 5 stundas klatiené - 16.7% un attalinati tadu

respondentu nav. 6 stundas un vairak klatieng - 5.6%, turpretT attalinato macibu laika 88.9%.

Par anketé$ana iegiitiem datiem Pierigas skolas X skolénu vecaku/vecvecaku vidi
1. 79.1% vecaku/vecvecaku paslaik strada, 75.3% no tiem darba izpildei ir nepiecieSams
dators, digitalie riki un tehnologijas, 24.7% - sniedza atbildi nav nepieciesams.
2. 82.5% stradajoso vecaku/vecvecaku darba izpildei lieto Microsoft Office (Word, Excel,
PowerPoint, SharePoint); 66.7% lieto MS Teams/Zoom/Webex; 34.9% lieto Adobe
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(Photoshope, Ilustrator programmatiiras); 41.6% lieto citus digitalos rikus un tehnologijas darba
izpildei.

3. 89% no aptaujatajiem vecakiem un vecvecakiem izmanto datorus, taja skaita 95.6 %
izmanto viedtalrunus.

4, Stradajosie vecaki un vecvecaki atbildot uz jautajumiem par to, cik stundas diennakti
pavada datora/telefona stradajot sniedza sekojosas atbildes: vienu stundu un mazak darba
izpildei lieto 10.7% vecaku un vecvecaku; 2 — 3 stundas - 16%; 4 — 5 stundas - 22.7%; 6 stundas
un vairak - 38.7%: 12% nepavada laiku pie datora/telefona stradajot.

5. Uz jautajumu par to, cik stundas diena jaunietim (11-13 gadi) bitu veseligi lietot
telefonu/datoru? 4.4% vecaku un vecvecaku atbild€ja, ka jaunietim lietot telefonu/datoru nav
veseligi; 1.1% vecaku/vecvecaku neierobezotu vispar jaunieSu datora un telefona lietoSanu;
turpreti: 12.1% ierobezotu jaunieSu datora un telefona lietoSanu par 1 stundu un mazak; 67%
ierobezotu par 2-3 stundam; 4-5 stundam ierobezotu 15.4%

6. Vecakiem/vecvecakiem bija uzdots jautajums ar apgalvojumu, ka attalinato macibu
laika MS Teams/Zoom/Webex palidz 1stenot macibu procesu. 13.2% nav viedokla par sadu
apgalvojumu. 5% nepiekrit apgalvojumam. Nav to kas pilniba nepiekrit. Piekrit 44% un pilnigi
piekrit 37.4%.

7. Vecakiem/vecvecakiem bija uzdots jautajums ar apgalvojumu, ka attalinato macibu
laika MS Teams/Zoom/Webex palidz skoléniem socializéties! 13.2% izteica, ka griiti atbildet
uz So jautdjumu. 3.3% izradijja pilnigo nepiekriSanu S$Im apgalvojumam; nepiekrita
apgalvojumam 23.1% vecaku; bet apgalvojumam piekrita 46.2% un 13.2% vecaku tam pilnigi
piekrita.

8. Uz jautajumu par to vai skoléniem macibas padodas labak attalinati neka klatiené 11%
respondentu neizteica viedokli. 57.1% izteica vienkarsi n€; 15.4 % izteica n&, jo bérna atzimes
pazeminas; 12.1% piekrita, ka macibas padodas labak, un 4.4% piekrita, jo atzimes bérna
paaugstinas.

9. 3.3% pilniba atbalsta attalinatu macibu procesu; 20.9% atbalsta attalinatu izglitibas
procesu; 50.5% neatbalsta un 18.7% pilnigi neatbalsta. 6.6% nebija viennozimiga viedokla par

attalinatu macibu procesu.
Secinajumi:

AnketéSana visi skolotaji pauda atbalstu digitalo riku un tehnologiju izmantoSanu macibas

klatienes stundas.
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Anketesana vecaki noradija, ka 38.7% strada pie datora 6 un vairak stundas; 67% uzskata, ka
jaunieSiem ir veseligi lietot datoru un telefonu 2-3 stundas diena; 94% atbalsta digitalo riku un

tehnologiju pielietosanu izglitibas procesa.

59.18% skolenu veletos klatienes stundas kartot parbaudes darbus no datora/ viedtalruna un

40.82% neveletos.

Visparigie secinajumi: Visi skolotaji (100%) un vairakums vecaku/vecvecaku (83.56%), kas
izteica savu viedokli piekrit, ka klatienes macibu stundu ietvaros skoléni var lietot
viedtalrunus/datorus, lai piekliitu digitaliem rikiem (Kahoot, Menti.com, ClassDojo. Padlet

u.c.)

ClassDojo ir vélams registréties skolal, jo ir diezgan efektivs riks, kuru nepiecieSams izmeginat
vecakiem, lai to varéto lietot ka AS sniegSanas un arT komunikacijas ar vecakiem veidu.
Menti.com ir universals riks, kur§ jebkuru stundu var padarit par interaktivu un ir loti viegls
lietosana. Kahoot ir riks, ka var motivét skolénus, bet darba procesa autors pamanija, ka
skolénos tas izraisa neveseligu azartu, un ir skoléni, kuri iemacijas uzlauzt Kahoot spéli, lai
sanemtu rezultatus. Google Presentations, un MS Teams PowerPoint padara jégpilnus grupu
darbus tieSsaistu laika. WhatsApp var lietot no 16 gadiem, lai lietotu sestklasnieki ir

nepiecieSama vecaku atlauja. Google Forms / MS Forms atvieglo skolotaju darbu testa izpildei.
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Nobeigums

Izglitibas procesa lietojot digitalus rikus un tehnologijas tadas ka Menti.com, Kahoot
un ClassDojo: lauj pildit uzdevumus/testus, optimizgjot skolotaju darbu; sniegt un sanemt AS;
veidot un spélét interaktivas spéles; iesaistit vecakus macibu procesa; veidot drosu vidi.

Secinajumi par teorctiskas literatiiras analizi par pétjjuma problému un risinajumu
izstradi apliecina 1. uzdevuma izpildisanu, no ka izriet:

1) Izglitibas procesa skolénu sasniegumus pozitivi ictekmé efektiva un jégpilna digitalo
riku un tehnologiju pielietosana: uzdevumu un testu pildisana; AS sniegSana un sanemsana;
interaktivu sp€lu veidoSana un spelésana; vecaku iesaistiS$ana macibu procesa.

2) Lai izglitibas procesa istenotu efektivu un jégpilnu digitalu riku un tehnologiju
pielietoSanu ir jaatrisina sekojoSus aspektus: skolotajiem un skolu vadibai ir jaattista savu
profesionalo kompetenci un javeic pieredzes apmaina digitalo riku un tehnologiju pielietoSana;
ne tikai teor€tiski zinat, bet arT prast bez Saubam un bailém pielietot tos; javeicina atbilstosu
digitalu darba vidi.

3) Analizgjot Z paaudzes jauniesus, to izglitibas procesa macibu videi ir nepiecieSams, lai:
skolotaji ar skoleéniem lieto dazadus digitalus rikus; vinus sadzird un saredz; skolotaji ir ka
mentori un koordinatori; kopigi varétu veidot zinasanas; biitu iesp&ja noskatities macibu
informaciju video formata; informativa vide ir interaktiva.

Kopuma: digitalo riku un tehnologiju jégpilna izmantosana ir liela méra atkariga no ta
ka skolotajs to pielietos un kadam (pedagogiskajam) mérkim tam ir paredzéts kalpot
(Haelermans, 2017).

2. Uzdevuma izpildei darba autors izvél&jas sekojosus digitalos rikus un tehnologijas:
ClassDojo, Menti.com (Mentimeter), Kahoot, Google Presentation/MS Power Point, un
WhatsApp, Google Forms / MS Forms, no kuriem ipasu uzsvaru lika uz Kahoot, Menti.com un
ClassDojo.

3.Uzdevuma izpildei bija izstradatas aptaujas un tika veiktas aptaujas par digitalo riku
un tehnologiju lietoSanas paradumiem un izmantoSanas iesp&jam. Respondentu vidi bija
Pierigas skolas X 18 skolotaji, 49 6. klasu skoléni un to 91 vecaki/vecvecaki.

Darba autors secina, ka 81,63% Pierigas skolas X sesto klasu skolénu, visvairak patik
Kahoot spéle, kuru atbalsta arT 87,14% vecaku un vecvecaku, ka ar1 lieto macibu stundas
66,67% skolotaju.

77,55% skolénu patik vietne Menti.com, to atbalsta 91,30% vecaku/vecvecaku, un sava darba
pielieto 33,33%. Ka arT lietotne, kuru izv€l&jas sava darba, darba autors, kaut arf tick veiksmigi
pielietots digitals riks ClassDojo, kurs patik tikai 26,53 % skolénu, ka arm mazako atbalstu

sanémis tikai no 78,57% vecaku un vecvecaku, un pielieto to tikai 11,11% skolotaju. Petijuma
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visi skolotdji pauda atbalstu digitalo riku un tehnologiju izmanto$anai macibas klatienes
stundas. 94% vecaku vecvecaku atbalsta digitalo riku un tehnologiju pielietoSanu izglitibas
procesa. 59.18% skolénu vélétos klatienes stundas kartot parbaudes darbus no datora/
viedtalruna un 40.82% nevéletos. Vairakums skolotaju (83.3%) un vecaku/vecvecaku (59,4%)
atzist, ka attalinato macibu laika MS Teams/Zoom/Webex palidz skoléniem socializéties.

4. Uzdevuma izpildei veicot pedagogiskas darbibas eksperimentu izglitibas procesa:
attalinati un pilot&jot klatieng, ka arT izp&tot teorétisko literatiiru, tika salidzinati digitalie riki
un tehnologijas, likts uzsvars uz izglitibas procesa digitalo prasmju attistiSanu, padarot
izglitibas procesu jégpilnu, interaktivu un interesantu, skolotajiem ir jalieto digitalie riki:
Kahoot, Menti.com, ClassDojo, no ka izriet ieteikumi:

Timekla platformu un lietojumprogramma ClassDojo registréties skolam, un visiem
izglitibas procesa dalibniekiem, kas palidz katrai klases izveidot savu klases socialo tiklu, kura
var iesaistit vecakus macibu procesa. Katru stundu izsaukt skolénu un par atbildi ielikt punktu,
kur§ automatiski uzskaitas, ka ar sniegt AS.

Prezentaciju ar reallaika AS un lietojumprogrammu Menti.com izmantot Katru stundu
AS sniegSana un sanemsana, refleksijas jautajumos, ka ar1 temata sakuma veidojot uzdevumu
apjégSanas dalai.

Uz spéli balstitu maciSanas platformu Kahoot lietot pirms parbaudes darba, lai skoléni
spetu uzzinat, kadas zinaSanas iztrikst, skolotajs sanem provizoriskos datus par skolénu
zinasanam.

Aptauju administréSanas programmas Google Forms / MS Forms optimizgjot savu
darbu lietot uzdevumu, testu veikSanai un apkoposanai. Ja testi ir portala un lietojumprogramma
soma.lv, tad tie tiek lietoti zinaSanu parbaudei.

TieSsaistes tikla lietotni WhatsApp ar vecaku atlauju lietot neformalai sazinai, kas
veicina droSas vides izveidi.

Lai Sos rikus varétu pielietot skolotaji, skolam obligati javeic pieredzes apmaina digitalo
riku un tehnologiju pielietosana.

Diplomdarbs var tikt izmantots, ka teor&tiskais Iidzeklis zinatniskaja darbiba toposajiem

studentiem, izglitibas ministrijas darbiniekiem, topoSiem un esoSiem skolotajiem.
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Pielikumi
1. pielikums. Pilot pedagogiskais eksperiments

1.1.tabula Stundas plans, - bérnu tiesibas

Praktikants-skolotajs/skolotaji Igors ArdaSevs

Mentors: Simona Caupala

Datums: 8.12.2020

Klase: 6.x

Skolénu skaits: 14, jo 1 slimoja

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis: Uzzinat kadas ir bérnu tiesibas.

Sasniedzamie rezultati: Zina, kas ir tiesibas, ka tas radusas. Izprot bérna galvenas

tiesibas.

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu metodes | NepiecieSamie
un macibu resursi
organizacijas
formas

Sakums — SasveicinaSanas ar klasi. Sasveicinas ar skolotaju. | Uzmanibas E-klase,

ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. Atsaucas uz skolotajas turéSana. Menti.com,

faze/ 5 min. Stundas t€émas un SR aicinajumu atziméties. Sinhronizacija. mikrofons.
izklasts. Klausas stundas t€mu un
Sinhronizacija — pariet uz | sasniedzamos rezultatus,
aktualizaciju izv€loties uzdod jautajumus par
galvenas bernu tiesibas stundas temu. leiet
caur Menti.com. menti.com un izvélas
kadas ir galvenas bernu
tiesibas?

Galvena dala | Prasa skolénus iepazities ar | Iepazistas ar Pasvaditas Skolotaja

— apjégSanas | materialiem prezentacija: prezentaciju un uzdot macisanas. prezentacija,

(izglitojosie, 1. Tev ir tiesibas uz atvertos jautajumus, un | KlausiSanas. Kahoot.it

pilnveidojosie | dzivibu un attistibu. dalas ar savu pieredzi. Dalisanas ar piekluve.

uzdevumi) 2. Tev ir tiesibas uz gimeni | Pieslédzas Kahoot pieredzi.

faze/30 min. un Tpasumu. spélei. uzskatamibas

3. Tev ir tiesibas uz godu, macibu

cienu un vienlidzibu. metodes; spelu
4. Tev ir tiesibas uz atpiitu, metode. Digitalu
brivo laiku, individualitati riku lietoSana.
un privato dzivi. Prasa

pieslégties Kahoot spélei

par b&rnu tiestbam.

Noslégums — | Pastasta par to ka Atbild menti.com Paskontroles Menti.com

refleksijas nakamaja stunda biis grupu | jautagjumiem. metodes

faze/5 min. darbs. Prasa pacelt Atsveicinas no skolotaja | (refleksija,

dzelteno roku MS Teama pasatskaite).
ja sasniedzam SR. RakstiSana.
Prasa atvert linku no ¢atina

MS Teams un atbildét uz

jautajumiem menti.com.

Kas patika stunda? Ka tu

juties? Ko atceries?

AtsveicinaSanas no klases

Atgriezeniska saite Visos stundas etapos tika pielietoti digitali riki. Menti.com tika pielietots, ka iesildiSanas
panémiens ar aktualizacijas momentu. Menti.com tika lietots, ka riks kur var reflektet. Visa stunda notika MS
Teams platforma. ApjégSana notika spéle Kahoot, ka ar1 bija uzskatama prezentacija.

Vertesanas metodes Kahoot rezultati dod papildpunktus - PD
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Skolotaja paSizvertéjums

Ievada dala: Klase aktivi atbild€ja uz menti.com un bija labi, ka vargja izveléties 3 atbildes ne
vienu, ka bija ar citu klasi.

Galvena dala: Skoléni aktivi daljjas stundas ietvaros ar savu pieredzi par bérnu tiesibam. Ar
prezentaciju dala no skoléniem iepazinas jau pirms stundas. Klasei loti patika Kahoot spéle,
piedalijas visi.

Nosléguma dala:

Izdevas ieklauties laika, un turét skolénu uzmanibu. SR bija sasniegts. Nosleguma skoléni
reflekt€ja menti.com vietn€ un peéc tam kopa ar skolotaju apsprieda rezultatus.

Mentora atgriezeniska saite skolotajam:

Interesanta macibu stunda, vertiga un viegli uztverosa prezentacija, klasei atbilstosi piemekl&tas
un pielagotas metodes. Skoléniem ir iesp€ja izteikties individuali, pozitivi, ka macibu stundas

materiali klasei jau bija pieejami pirms stundas, kas veicinaja tik svarigas diskusijas Saja klase.

== S
Kadasi lvends bérnu tiesibas? B
adas ir gaivenas pernu tiesiods«
Visembemiemlr  Visembemiemir  Visembemiemir  Visemberiemir  Visiembamiemir  Visiembermiemir  Visiem bérmiem ir
tiesibas uz vardu tiesibas legat tiesbas uz tlesibas izteikt tiesibas augt tiesibas uz tru tiesibas bat
un pilsonibul lzghtbu. Bermiem  ablem vecokiem  savas domas un vesellem un un drosu vid alzsargatiem no
ar specialajom un bat vinu viedokit sanemt vardarbibas un
vajodzibom ir apgadiba, medicinisko paridarjumiem.
tiesibas sanemt pakdzbu
atbiistosu
apmactbu un
aprap
°
-

1.1.attels Menti.com pielietojums apjegSanas dald stunda “Bérnu tiesibas”
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Lai sanemtu piekluvi Kahoot spélei “Tiesibas”, lidzu

sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com

1.2.attels Kahoot speles “Tiesibas” rezultati

Khoot] @ wre @ oaeew = imar M e R e
r Tiesibas 2
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1.3.attels Kahoot speles “Tiesibas” skolenu rezultati

Kas patika stunda? Ka tu juties? Ko atceries? ™
e .
e Tiesibas =
§ 5 oo bérnu tiesibas
2]

1.4.attels Menti.com skolénu AS un refleksija stunda “Bérnu tiestbas” 1.5.attels Kahoot spéles “Tiestbas” jautajumi
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Lai sanemtu piekluvi stundai “Bérnu tiesibas”, lidzu sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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1.6. attels Stundas “Bérnu tiesibas” prezentacija
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1.2.tabula Stundas plans, - bérnu pienakumi

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala
Datums: 9.12.2020
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 15

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Uzzinat, kadi ir bérnu pienakumi.

Sasniedzamie rezultati:

Zina, kas ir pienakumi. Izprot, kap&c tiesibas nevar
pastavet bez pienakumiem.

Pastasta ka nakamaja stunda biis
prezentacija ar diskusiju.

Prasa uz dzeltenas lapinas
atbildet uz jautajumiem?

Ka tu juties?

Kas patika stunda?

Vienu lietu kuru nesaprati?
Atsveicinasanas no klases

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu NepiecieSamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma Atzimée skolénus e-klasg. skolotaju. turésana.
faze/ 3 min. Stundas t€mas un SR izklasts. Atsaucas uz
Sinhronizacija — parruna kas ir skolotajas
pienakumi. aicinajumu
atziméties. Klausas
stundas temu un
sasniedzamos
rezultatus, uzdod
jautajumus par
stundas t&mu.
Galvena dala — | Skolotajs pastasta ka notiks grupu Klausas skolotaju. Pasvaditas Piekluve
apjégsanas darbs Teams vidge. Pastasta vélreizto, | Parbauda pieejas un | maciSanas. Google Sheet..
(izglitojosie, kas bija stundas plana. Ka ClassDojo | pariet uz veidotam Grupu darbs. | Class Dojo.
pilnveidojosie sadalfja visus grupas. Kur atrodas grupam. Strada Digitalu riku
uzdevumi) links Google Sheet prezentacijai. Kur | grupas MS Teams lietosana.
faze/34 min. atrodas informacija, kuru var lietot vide.
prezentacijas veidosana. Pastasta ka
ir sadalitas lomas grupu darba
veidoSana.
Noslégums — Prasa pacelt dzelteno roku MS Atbild menti.com Paskontroles | Menti.com
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. jautajumiem. metodes
faze/3 min. Prasa atvert linku no ¢atina MS Atsveicinas no (refleksija,
Teams un atbildét uz skolotaja pasatskaite).
jautajumiem vietné menti.com. RakstiSana.

Atgriezeniska saite Visa stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo sadalija klasi grupas. Apjégsana
notika grupu darbs MS Teams platforma, kur veidoja prezentaciju Google Sheet, ka arT lietoja vietnes
informacijas mekleSana, ka ar1 bija uzskatama prezentacija. Menti.com tika lietots, ka riks kur var reflektgt.

Veértesanas metodes Formativa veérté$ana. Péc prezentacijas tiek pieskaititi punkti — PD

Skolotaja paSizvertejums

Ievada dala: Klase atri ieslédzas stunda, lai vairak laika biitu galvena dala.

Galvena dala: Skoléni velreiz izskatija stundas planu, kur§ tika aizsiitits no rita. Diemzéel

stundas planus skoléni nelasa, bija javelta laiks. Bet kopuma kad skolénu uzsaka grupu darbu,

vini loti atri tika ar to gala.



Nosléguma dala:

Prezentaciju gandriz izpildija visas grupas. Skoléni paprasija atlaut péc tam pastradat MS
Teams grupu vidg, lai pabeigtu. Skoléniem bija interesanti attalinato macibu laika stradat

grupas. Ka ari tas bija pirmais eksperiments ar grupu darbu MS Teams vidé. Nakamreiz ir

japamégina Breaking Rooms, kuras paradijas Teams 16 decembr.

Mentora atgriezeniska saite skolotajam:

Verojams, ka izmantotds metodes strada, klase jau ir gatava stundai tai sakoties, nav

nepiecieSams gatavoSanas laiks. Lieliski sagatavots darbs grupas, katrai grupai sava platforma,

skolotajam prieksa 4 ekrani. Apbrinojama ieinteresétiba sava darba!

Kas patika stunda? Ko uzzingji? Ka juties?

oki

projekts

balti
uzzingju vairak tiesibss
VISS prezentaciju veidoSana

. neko
bérnu tiesibas
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gandriz vis grupas

daudzko

peleks

1.7.attels Menti.com AS un refleksija stunda “Bérnu pienakumi”

DALAMIES GRUPAS:

a|skoléna vards| £ |Skoléna vards| B & |Skoléna vérds| Hskoléna vards|

.';|Skoléna vards| a|5koléna vards| ] |Skoléna vards| 'Q-Iskoléna vards|
€|Skoléna vards| Q|Sk°léna vards| ﬁ|$koléna vards| S|Skoléna vards|

ﬂskoléna vards| e |Skoléna vards| [0 f |Skoléna vards|

1.8. attels ClassDojo sadalijums grupas stunda “Bérnu pienakumi”

47

i Mentimeter



Lai sanemtu piekluvi stundai “Bérnu pienakumi”, ladzu sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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2. pielikums. Pedagogiskais eksperiments

2.1.tabula Stundas plans, - Drosiba Interneta

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala

Datums: 18.02.2021 un 23.02.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 15

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Macas drosi izmantot datoru, mobilo telefonu

un socialos tiklus

Sasniedzamie rezultati:

Zina, kas jalieto digitalos rikus un tehnologijas

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu NepiecieSamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klas€. skolotaju. turésana. Menti.com
faze/ 6 min. Stundas t€émas un SR izklasts. Atsaucas uz
Sinhronizacija — parruna kas ir skolotajas
datordrosiba. Prasa izlasit rakstu un | aicinajumu
izdomat virsrakstu, kuru jaieraksta | atziméties. Klausas
Menti.com stundas tému un
sasniedzamos
rezultatus, uzdod
jautajumus par
stundas teému.
leraksta raksta
nosaukumu,
menti.com.
Galvena dala | Skolotdjs pastasta kada ir riciba un Klausas skolotaju. | Digitalu riku | Class Dojo.,
— apjégSanas | uzdod jautajumu: Kada bitu tava atbilde | Atbild uz skolotaja | lietoSana. Kahoot.
(izglitojoSie, uz jautajumu, ka ir mainfjusies pasaule, | jautajumiem. Skolotaja
pilnveidojoSie | kops taja ir internets? P&c tam spéle Spéleé Kahoot. prezentacija
uzdevumi) Kahoot, lai parbauditu skolénu Apspriez
faze/68 min. zinasanas. Izsauc skolénu atbildet ar rezultatus.
ClassDojo.
Noslegums — | Prasa pacelt dzelteno roku MS Atbild menti.com Paskontroles | Menti.com
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. jautdjumiem. metodes
faze/6 min. Prasa atvért linku no ¢atina MS Atsveicinas no (refleksija,
Teams un atbildét uz jautdjumiem skolotaja pasatskaite).
vietn€ menti.com, izvertgjot sevi. Rakstisana.
Es katra probléma protu saskatit
c€loni!
Es protu skaidri izteikt savu
viedokli!
Es protu pamatot savu viedokli!
Es esmu ieintereséts klausitajs!
Es esmu interesants sarunbiedrs!
Es saredzu problémas iesp&jamos
risinajumus!
Es protu uzklaustt un pienemt citu
viedokli, pat ja tas atSkiras no
mangja!
Pastasta kas blis nakamaja stunda.

Atgriezeniska saite Visa stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skolénus. Apjégsana notika
MS Teams platforma, kur skoléni atbildéja uz Menti.com jautajumu. Bija uzskatama prezentacija. Menti.com

tika lietots, ka riks kur var reflektet.

Vertesanas metodes Formativa vértéSana. P&c prezentacijas tiek pieskaititi punkti — PD




Lai sanemtu piekluvi Kahoot spélei “Drosiba Interneta”, lidzu
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Lai sanemtu piekluvi stundai “Drosiba Interneta”, liidzu sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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2.2.tabula Stundas plans, - Datora un mobila telefona pozifivas un negativas puses.

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala
Datumes: 24.02.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 18

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Izprot datoru un mobilo telefonu pozitivas un

negativas puses.

Sasniedzamie rezultati:

Zina, kadas digitaliem rikiem ir labas un sliktas puses.

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu Nepieciesamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar skolotaju. | Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. Atsaucas uz skolotajas turésana. Menti.com.
faze/ 10 min. | Stundas témas un SR izklasts. | aicinagjumu atziméties. ClassDojo
Sinhronizacija — parruna, ko Klausas stundas t€mu un
uzzinaja pagajusaja stunda. sasniedzamos rezultatus,
Izsauc ar ClassDojo skolénu. uzdod jautajumus par
Apjégsanas/Aktualizacijas stundas tému. Atbild, ko
dala, prasa atbildet uz uzzinaja pagajusaja
Menti.com, diviem stunda. Atbild uz
jautajumiem. Menti.com
Galvena dala | Skolotajs parada skolénu rezultatus | Klausas skolotaju. Digitalu riku | ClassDojo,
— apjégSanas | un kopa apkopojot tos, pastasta Atbild uz skolotaja lietoSana. Skolotaja
(izglitojosie, plasak ar tému. Izsauc skolénu jautajumiem. LasiSana prezentacija
pilnveidojoSie | atbildét ar ClassDojo. Skolotajs Skoléni izlasa pa
uzdevumi) prasa izlastt tekstu. Aktivi datorspelu +/-
faze/26 min. darbojas ar stundas prezentaciju.
Noslegums — | Prasa pacelt dzelteno roku MS | Atbild menti.com Paskontroles | Menti.com
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. jautajumiem. metodes
faze/4 min. Prasa atveért linku no ¢atina Atsveicinas no skolotaja | (refleksija,
MS Teams un atbildét uz pasatskaite).
jautajumiem vietng RakstiSana.

menti.com, izvertgjot sevi.
Ka tu juties? Ko uzzinaji
Sodien? Pastasta kas bus
nakama stunda.

Atgriezeniska saite Visa stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skolénus. Apjégsana notika
MS Teams platforma, kur skoléni atbildéja uz Menti.com jautajumu. Bija uzskatama prezentacija. Menti.com
tika lietots, ka riks kur var reflekt&t un sniegt AS.

Veértesanas metodes Formativa veérté§ana. P&c prezentacijas tiek pieskaititi punkti — PD




' KADAS IR DATORU UN MOBILO TELEFONU ~ “*=~  KADAS IR DATORU UN MOBILO TELEFONU
POZITIVAS PUSES NEGATIVAS PUSES

=0
(¢ ]

KADAS IR DATORU UN MOBILO TELEFONU ~ “*™  KADAS IR DATORU UN MOBILO TELEFONU =~ “**~
POZITIVAS PUSES NEGATIVAS PUSES

a
a

[ 2] ]

2.6. attels Stundas “Datora un mobila telefona pozifivas un negativas puses” Menti.com skolénu atbildes ApjegSanas dala



Lai sapemtu piekluvi stundai “Datora un mobila telefona pozitivas un negativas puses”, ludzu sazinieties ar diplomdarba autoru -
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2.3.tabula Stundas plans, - Medijpratiba.

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala

Datums: 02.03.2021 un 03.03.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 18

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Izprot, kas ir Medijpratiba.

Sasniedzamie rezultati:

Zina, ka atskirt viltus zinas no patiesam.

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu Nepieciesamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. skolotaju. turéSana. ClassDojo
faze/ 6 min. Stundas t€mas un SR izklasts. Atsaucas uz
Sinhronizacija — parruna ko skolotajas
uzzinaja pagajusaja stunda. aicinajumu
Izsauc ar ClassDojo skolénu. Par | atziméties. Klausas
katru atbildi skolotajs pieskaita stundas t€mu un
punktus. sasniedzamos
rezultatus, uzdod
jautajumus par
stundas tému.
Atbild, ko uzzinaja
pagdjusaja stunda.
Galvena dala | Pastasta par to kas ir Medijpratiba, Klausas skolotaju. LasiSana, ClassDojo,
— apjégSanas | Aktivi darbojasar stundas Atbild uz skolotaja Sal;idzinasana, | Skolotdja
(izglitojosSie, prezentaciju. Izsauc skolénu atbildét | jautajumiem. Izprot prezentacija
pilnveidojosie | ar ClassDojo. Strada ar dazadiem vai raksts ir patiess?
uzdevumi) rakstiem.
faze/66 min.
Noslégums — | Prasa pacelt dzelteno roku MS Pasi atbild uz Paskontroles Mikrofons
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. skolotaja metodes
faze/8 min. Brivais mikrofons sniegt ASun | jautajumiem, (refleksija,
Refleksiju. Prasa atbildet uz Atsveicinas no pasatskaite)..
jautajumiem: skolotaja

Ka tu juties? Ko uzzinaji Sodien?
Pastasta kas biis nakamaja
stunda.

Atgriezeniska saite Visa stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skolénus visas stundas

ietvaros. Bija uzskatama prezentacija.

VértéSanas metodes Formativa vértéSana. PEc prezentacijas tiek pieskaititi punkti no ClassDojo— PD
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2.8. attels Stundas “Medijpratiba” aktivitate ClassDojo dati




Lai sanemtu piekluvi stundai “Medijpratiba”, ltidzu sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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2.A.tabula Stundas plans, - Anketas veidoSana par datordrosibu

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala
Datums: 09.03.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 15

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Digitalas nedglas ietvara izveido anketu, ar kuru
noskaidro cilvéku digitalo riku un tehnologiju

lictosanas paradumus un attieksmi pret tiem.

2. Izverte savas datora un viedtalruna lietoSanas

paradumus
Sasniedzamie rezultati: Zina, ka taisit anketas un aptaujas.
Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu NepiecieSamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar skolotaju. | Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. Atsaucas uz skolotaja turéSana. ClassDojo
faze/ 5 min. Stundas t€mas un SR aicinajumu atzimeties.
izklasts. Klausas stundas t€mu un
Sinhronizacija — parruna ko | sasniedzamos rezultatus,
uzzinaja pagajusaja stunda. uzdod jautajumus par
Izsauc ar ClassDojo skolénu. | stundas tému. Atbild, ko
Par katru atbildi skolotajs uzzinaja pagajusaja
pieskaita punktus. stunda.
Galvena dala | Skolotajs pastasta uzdevumu, lai | Klausas skolotaja rakstiSana, ClassDojo,
— apjégSanas | skoléni varétu aizpildit Google noradijumus. Skolotaja
(izglttojosie, Forms aptauju, ka ari ltidz Pasi aizpilda skolotaja prezentacija.
pilnveidojosie | izskatit, no kadam dalam sastav | aptauju. Un izskata vinu Google Forms
uzdevumi) anketa. Skolotajs stasta no ka no ka ta sastav. Pasi un MS Forms
faze/33 min. sastav aptaujas. Uzdod veido aptaujas
uzdevumu, pasiem MS Forms jautajumus.
izdomat jautajumus, par stundas
temu.
Noslégums — | Skolotajs, liidz uzdot Atbild skolotajam Paskontroles | WhatsApp
refleksijas jautajumus WhatsApp un WhatsAppa metodes
faze/2 min. atrakstit, kad tiks pabeigts (refleksija,
darbs pasatskaite)..

Atgriezeniska saite 20 stundas miniites notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skolénus stundas
sakuma. Skoléniem bija uzskatama prezentacija, ka arT piekluves aptaujam.

Veértesanas metodes Formativa vértésana. Péc prezentacijas tiek pieskaititi punkti no ClassDojo— PD, Skoléni

pilda uzdevumu MS Forms, par to sanem punktus.
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2.10. attels Stundas “Anketas veidoSana par datordrosibu” uzdevuma izpilde




Lai sanemtu piekluvi stundai “Anketas veidoSana par datordro§ibu”, liidzu sazinieties ar

diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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2.5.tabula Stundas plans, - GatavoSandas aptaujas veikSanai

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala
Datums: 10.03.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 15

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Digitalas nedglas ietvara izveido anketu, ar kuru noskaidro
cilvéku digitalu riku un tehnologiju lietosanas paradumus

un attieksmi pret tiem.

2. Gatavojas veikt aptauju.

3. Uzzina ka var piefikset rezultatus

Sasniedzamie rezultati:

Zina, ka veikt aptaujas.

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu NepiecieSamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. skolotaju. turéSana. ClassDojo
faze/ 5 min. Stundas t€mas un SR izklasts. | Atsaucas uz skolotajas
Sinhronizacija — parruna, ko aicinajumu atzimeties.
uzzinaja pagajusaja stunda. Klausas stundas t€mu
Izsauc ar ClassDojo skolénu. un sasniedzamos
Par katru atbildi skolotajs rezultatus, uzdod
pieskaita punktus. jautajumus par stundas
temu. Atbild, ko
uzzinaja pagajusaja
stunda.
Galvena dala | Skolotajs iziet cauri izveidotai Klausas skolotaja Klausisanas, ClassDojo,
— apjégSanas | aptaujai, kurd ir ieklauti skolénu noradijumus. Uzdod Skolotaja
(izglitojosie, izveidoti jautajumi. jautajumus, ja rodas prezentacija.
pilnveidojosie neskaidribas. Google Forms
uzdevumi)
faze/32 min.
Noslegums — | Prasa pacelt dzelteno roku MS | Pasi atbild uz skolotdja | Paskontroles | MS Teams
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. jautajumiem, metodes
faze/3 min. Brivais mikrofons sniegt AS Atsveicinas no (refleksija,
un Refleksiju. skolotaja pasatskaite)..

Atgriezeniska saite stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skolénus visas stundas ietvaros.
Skoléniem bija uzskatama prezentacija, ka ari piekluve vecaku/vecvecaku aptaujai.

Vertesanas metodes Formativa vértéSana. Péc prezentacijas tiek pieskaititi punkti no ClassDojo.

59




Lai sanemtu piekluvi stundai “GatavoSanas aptaujas veikSanai”, lidzu sazinieties ar

diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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2.12. attels Stundas “GatavosSandas aptaujas veikSanai” prezenticija
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2.6.tabula Stundas plans, - Péefijuma rezultitu apkopoSana

Praktikants-skolotajs/skolotaji

Igors Ardasevs

Mentors: Simona Caupala
Datums: 23.03.2021
Klase: 6.X

Skolénu skaits: 15

Macibu priek§mets/macibu priekSmeti

Socialas zinibas

TieSsaistes stundas mérkis:

Izprot, ka apkopot p&tijuma rezultatus.

Sasniedzamie rezultati:

Uzzina, ka var apstradat petijuma datus.

Stundas dala Skolotaja darbiba Skolénu darbiba Macibu Nepieciesamie
metodes resursi
un macibu
organizacijas
formas
Sakums — Sasveicinasanas ar klasi. Sasveicinas ar Uzmanibas e-klase.
ierosinajuma | Atzimé skolénus e-klasg. skolotaju. turésana. ClassDojo,
faze/ 6 min. Stundas t€mas un SR izklasts. | Atsaucas uz skolotajas Menti.com
Sinhronizacija — parruna ko aicinajumu atziméties.
uzzinaja pagajusaja stunda. Klausas stundas tému
Izsauc ar ClassDojo skolénu. un sasniedzamos
Par katru atbildi skolotajs rezultatus, uzdod
pieskaita punktus. Prasa jautajumus par stundas
skoléniem Menti.com atbildét | tému. Atbild, ko
cik vecaku/vecvecaku uzzindja pagajusaja
aptaujaja. stunda. Atbild uz
Menti.com
Galvena dala | Skolotajs palidz apkopot sanemtos | Pilda MS Teams Raksti$ana, ClassDojo,
— apjégSanas | datus. Pastasta, kur un ka to darit. uzdevumu, lietojot MS | apkoposana, Skolotaja
(izglitojosie, Izstasta vertéSanas kriteriju. Tems — Excel lietotni skaitiSana prezentacija.
pilnveidojosie MS Teams,
uzdevumi) Excel
faze/32 min.
Noslegums — | Prasa pacelt dzelteno roku MS | Pasi atbild uz skolotdja | Paskontroles | MS Teams
refleksijas Teama ja sasniedzam SR. jautajumiem, metodes
faze/2 min. Brivais mikrofons sniegt AS Atsveicinas no (refleksija,
un Refleksiju. skolotaja pasatskaite)..

Atgriezeniska saite stunda notika MS Teams platforma. Class Dojo izsauca skol€nus visas stundas ietvaros.
Skoléniem bija uzskatama prezentacija, ka ar1 piekluve vecaku/vecvecaku aptaujai.
Vertesanas metodes Formativa vérté§ana. P&c prezentacijas tiek pieskaititi punkti no ClassDojo.

Cik vecakus/vecvecdkus Jas aptaujajat? Obligati  “*™*
pieraksties vardu uzvardu!
|
el s

2.13. attels Stundas “Péfijuma rezultatu apkopoSana” Menti.com apjéegSanas dala
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Cik vecdakus/vecvecdakus Jas aptaujgjat? Obligati "™
pieraksties vardu uzvardu!

”»

2.14. attels Stundas “Péfijuma rezultatu apkopoSana

Menti.com apjegSanas dala

B Petijuma rezultatu apkoposana.xlsx

Excel Petijuma rezultatu apkopogana 2™ - Tikai skatams v ¥

Fails  Sakums  levietolana  Zimifana  leppusesizkdrtojums  Formulas  Dati  Parskatfiana
Dv v < ||aral 0 A" T S & =
v S 3 JGsuizgliba:

A B c ) B £ 5 B
1 vecums Cilveku skaits

Vecums

CilvEku skaits

2.15. attels Stundas “Peétijuma rezultatu apkoposana” stundas uzdevums

Lai sanemtu piekluvi stundai “Pé&tijuma rezultatu apkoposana”,

ludzu sazinieties ar diplomdarba autoru - igors.ardasevs@gmail.com
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3.1l.attels Skolenu aptauja
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3.2.attels Skolénu aptauja(turpindajums)
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6. pielikums. Anketa iegiito datu apkopojums
6.1.tabula Respondentu vecums

Gadi Skoléni Skolotaji Vecaki/ Vecvecaki
Skaits % Skaits % Skaits %
12 35 71,43 %
13 14 28,57 %
18-24 2 11,11 %
25-34 4 22,22 % 1 1,1%
35-44 3 16,67 % 39 42,86 %
45-54 7 38,89 % 25 27,47 %
55-64 2 11,11 % 11 12,09 %
65 un vairak 14 15,38 %
Nevélos atklat savu 1 11%
vecumu!
Kopa: 49 100 % 18 100 % 91 100%

6.2..tabula Respondentu izglitiba

Izglitiba Skolotaji Vecaki/ Vecvecaki
Skaits % Skaits %
Pamatizglitiba (8-9 klases) 2 2,20 %
Vidgja 12 13,19%
Profesionala vidgja 23 2527 %
Augstaka— bakalaurs, tai skaita arT pabeigta 12 66,67 % 37 40,66 %
koledza

Augstaka (magistratiira). 6 33,33 % 17 18,68 %
Kopa: 18 100 % 91 100 %

6.3.tabula Respondentu digitalu riku un tehnologiju lietoSanas paradumi.

LietoSanas paradumi Skolotaji Skoleni Vecaki/ Vecvecaki
Skaits % Skaits % Skaits %
Izklaidei un atpiitai 12 66,67 % 43 87,76 % 62 68,13%
Informacijas meklesanai 16 88,89 % 43 87,76 % 86 94,51 %
Lai klausttos miaziku/ skatitos 10 55,56 % 41 83,67 % 56 61,54 %
video
Macibam 11 61,11 % 46 93,88 % 33 36,26 %
Spelu spelesanai 3 16,67 % 37 75,51 % 17 18,68 %
Komunikacijai 14 77,78 % 43 87,76 % 77 84,62 %
Sérfosanai interneta bez 2 11,11% 19 38,78 % 25 27,47 %
Tpasam vajadzibam
Nelietoju 2 22%

6.4.tabula Cik bieZi vecaki aizrada, skoleniem par to ka vini ilgi pavada laiku Interneta?

Vecaki/vecvecaki aizrada skoléniem Skoléni uzskatam ka vecaki aizrada.
Skaits % Skaits %
Nekad 10 11 9 18.37
Dazreiz 32 35 26 53.06
Biezi 41 45.05 9 18.37
Vienmer 8 8.8 5 10.20
Kopa 91 100 49 100
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6.5.tabula Digitalie riki un tehnologijas, kuras pielieto skolotaji un ka tie patik skoléniem

Kadus digitalus rikus jus lietojat Skolotaji lieto Skoléniem patik
klatienes stundas? Skaits % Skaits %
ClassDojo 2 1111 % 13 26,53 %
Menti.com 6 33,33% 38 77,55 %
Padlet 3 16,67 %
Kahoot 12 66,67 % 40 81,63 %
Google Forms 8 44,44 % 14 28,57 %
Minecraft Education 12 24,49 %
Qwizz 7 38,89 % 9 10,36 %
WhatsApp 6 33,33% 33 67,35 %
uzdevumi.lv 8 44,44 % 19 38,78 %
soma.lv 8 44,44 % 31 63,27 %
MS Office Word 12 66,67 %
MS Office Power Point 15 83,33 %

6.6.tabula Cik stundas diennakfti, jis pavadat datora/viedtalruna brivo laiku?

Cik stundas diennakti, Skolotaji Skoléni spélé spéle Skoléni skatas video Vecaki
jus pavadat Skaits % Skaits % Skaits % Skaits %
datora/telefona brivo
laiku?
Vienu stundu un mazak 9 50 14 28,57 17 34,7 34 37,36
2 — 3 stundas 7 38.89 12 245 14 28,57 47 51,65
4 — 5 stundas 2 11,11 4 8,16 3 6,12 5 5,49
6 stundas un vairak 5 10,20 4 8,16 1 1,1
Nepavadu brivo laiku 4 4.4
pie datora/
telefona
Nepieversu uzmanibu 14 28,57 11 22,45
ilgumam
Kopa: 18 100 49 100 49 100 91 100

6.7. tabula Digitalo riku izmanto$Sana klatienes stunddas veicina skolénos velmi macities?

Tabula nav ieklauti dati, Vecaki/vecvecaki Skolotaji
respondenti, kuri atbildgja, grati Skaits % Skaits %

atbildet.

Pilnigi piekritu 5 8.2 5 29.41

Piekritu 41 67.21 12 70.59

Nepiekritu 15 24.59
Pilnigi nepiekritu
Kopa 61 100 17 100
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7. pielikums. Apliecinajums “Dators ikvienam b&rnam”

Finandu ministrija

Swilu iela 1. Riga, LV-1919, 13, 67005689, 67095578, faksx 67095503, e-pasts pastsifin gov.Iv, wiww.fins gov Iy

Riga, 2021.gada 18.maija

Apliecinu, ka 2021.gada 13.maijd Igors Ardadevs sniedza noderigu
faktologisku informaciju no sava diplomdarba par digitdlo apmacibu skolas,
situdciju un izaicinajumiem.

Igora Ardasdeva diplomdarba “Digitalo riku un tehnologiju izmantosana
darba ar 6. klasu skoléniem” apkopotie dati sniedza finangu ministram noderigu
ieskatu, lai sagatavotos Valsts prezidenta kancelejas iniciativas - sadarbibas
memoranda “Dators katram skolénam” parakstiZanas pasakumam.

Mudrite Grundule //, .
/4 /
Y Punle;

sabiedrisko attiecibu un komunikacijas jautajumos

Finansu ministra padomniece

1.1.attéls Apliecinajums par pétijuma datu sniegSanu
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8. pielikums. Izglitojosas aktivitates pétijuma t€mas konteksta
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