LATVIJAS UNIVERSITATE
PEDAGGGIJAS UN PSIHOLQ@IJAS FAKULTATE
PIEAUGUSO PEDAG@ISKAS IZGLITIBAS CENTRS

Pamatskolas amg valodas skolafa
Profesionla studiju programma
SANITA MILLERE
Stud. apl. Nr. Skol 030441

INTERAKT IVAS SHILES ANGLU
VALODAS APGUV E 5.KLASE

DIPLOMDARBS

Darba ziatniskais vattaja
Dr. paed. docente
Indra Odia

RIGA
2006



SATURS

Anofacija

Abstract

LBV S . . e e e 3

1. SyEles teoBtiskais PAMALOJUMS. ... ... e et et e e e e e 6

2. SpEles daZdu autoru SKEUME..........c.uit it e e e e e e e, 8
2.1 Syele ka interakiva MetOde. .. ... ...t et e e e e e 9

2.2 SpElu izstades iespjas un likumsakabas...................coooo el 11

3. Spxle ka interakiva metode arig valodas Sturid..............ccooieii i, 16
3.1 5. klases sk@hu gatawha Sl i..............coeviiiiiiiii s 20
3.2 Svesvalodas apguve 5. KIas.......ccoii i e 22

4. Interakivas sgles angu valodas apgwvs. KlaS...........ccouvveiiiiiiiiii e 26
4.1 PRITUMEA PENS. ..ceiiiiieei ittt ettt e e e e e e e e e bbb be e e e e e e e eeeemne e 27
4.2 Petijuma gaita un datu @nae...........coooeeeeieeiieiiiee e 30

I\ o] o= o 181 1 PP PTPPPRPR 38

oY o T o Lo Te L= 1) £ T TR i

P Il UM S . et e e e e e e e e e e e e e e 43



IEVADS

“ Lai kaut ko ienmacitosatri un seknigi,
tas predz, pdzird un fsajt.”
T. Stokvels

Més d4vojam strauju prmaipu laiki. Sis pErmaias ietekrd af parmaipas
izglitiba, to redzam arikdienas dard skok, kur notiek @areja no autoritra stila uz
demokatisku stilu, no skanu pasiviiites uz aktiviiti, no vienas prasmes tr@ai uz
daudzpurgu prasmiju tremiu, no priekSmeta apguves uadi$aras procesu.

Jau izsenis ir migts, ka splei ir neviltots spks piesaigt bérna uzmarbu. Ta
ierauj sad@ pasauwt un paver milmas iespjas lErna atistibai. Aizraujoties sfle,
bérnam tiek dota iesjpa sevi aplieciat un pilnveidot, atstit savas sgjas organiski, bez
piepiles, dabiski.

Vards “sggle” gandiiz nevienu no mums neéatsvienaldZgu, katram ar to ir
kadas asoacijas. Rirsvag tas saisis ar prieku, Brnibu, fangzijas lidojumu, aizraabu,
speku koncenttSanu utt. —atad sgle piekir dzivei viegluma, bivibas un neatk#@vas
oreolu. Sple var visu, dve visu nevar. Sgie viens priekSmets varab par daudz ko,
piemeram, Zmulis — par ilruna klausuli, burvju fjinu, u.c. Sple neprasa 3o lietu
iemiesoSanogstenba. Veidojas Rietama sitacija, kura dod iespu abstralties no
€s04as un patvligi kustties iz€les tel@. SgEli déve par patvéas un bivibas valgbu, jo
ta ir vienreiZjs berna persoibas afisiSanasibzeklis.

SveSvalodu apguve skoir vispargjas izghitibas sagwvdala. Latvijas kuliras
un ekonomikas awftiba ir cieSi saista ar pasaules kuitu un ekonomiku, vals
ne@rtraukti maias visdaZdaka informacija. Tapéc, apdistot [Ec iesgjas vaigk
sveSvalodu, tostarp farEiropas Savieibas valstu valodas, ir ne tikai viegl
komunicties, bet ar sadarboties ar starptautiskajiem partneriema # tugsta valsts

kultaras un izgitibas Imepa pazme.



Svaigakie sveSvalodas apguvesémi un uzdevumi ir veidot skahu

kultairas un valodas komunikafis iemaas. Valodas apguve un prasme veido

persofbas afisibas un brieduma nosammus, paldz skotnam komunigties ar
pasauli, iepai citas kultiras, daties infornmacija un sociokultuilajas \ertibas ar citu
tautu @rst@vjiem, paplasiat lingvistisko ap¥rsni un ieg@t visparigas valodas kuitas
iemayas. SveSvalodas prasme audziidas \Ertibas k atwertibu pret citu valodu un
pasauli, titbu sev un &cSanos komunities ar citiem, tiek dota ies@ paidzet
sagatavoties dvot daudzu taabu un daudzu valodu pasaul

Pamatizgitibas standarts sveSvaisd2002: 4) noteic katram skolam iespju:

1. Atraisities sveSvalodu apguvei;
Veidot macisarns sfgju;
Macities sveSvalodu, praktiski darbojoties;

Macities sveSvalodu sadarbojoties;

o k& 0D

Izjust naciSaras prieku, kas veido interesi par vaiod un
kultaram.(standarts).

SvesSvalodasacibu priekSmeta uzdevumi 4.-6. klasei ir nodraSikatram
skoknam iespju, veidot pamatus sveSvalodai, lietot valodu veaomatbilsto®
sociokultiras kontekdt iepaities ar sveSvaladrunajoSo zemju kuliru daudzveitbu,
sekn&t maciSaris sggju attistibu, patsivigi sagatavoties acibam makamap posna, gut
sadarlibas pieredz (SveSvaloduaaibu standarts,2002:4).

Galvena prasba skologjam ir macibu stund parikt skoknu saruASanos
andu valodi. Lai to veiciratu, skolofjam vajadztu izmantot visas sifitijas, kKuis
saziraSaras angliski notiek nepiespiesti un to lieliski vadait ar sgles metodi.
Galvenais princips, uz kuru bastkomunikailvo iemau apdiSana un astiSana &das
situacijas ir at&iriga infornacija un viedoki. AtSkiriga infornacija liek to datbniekiem
savstarpji apmainties faktiem, lai rastu atbildesameidot tekstu, izveidot atiu un
sagatavot &sfijumu. Ar \EléSanos atrisiit daZzda veida prol@mas tiek aktivizta
skoknu donasana un emaocijas.

5. klases skehi vél nav pusaudzi, bet naviavairs tErni, tapec skolofjam

vajadZtu npemt \era & vecumposmapatnbas pirms sgles iekauSanas atibu stund.

Pétijluma merkis.



Izzinat speli ka interakivu metodi un as iedauSanas iesfms andu

valodas stunik 5. klas

Diplomdarba uzdevumi.

1. Analizet pedaggisko, psiholgisko un metodisko

literatiru par iz\léto tematu.

Ar dazdu datu wkSanas metozu (anksana,
noveroSana, siticiju anaize) paidzbu, apziat
sakotngjo situaciju andu valodas sturis 5. klas.
leklaujot sgles andu valodas sturi$, noskaidrot vai
tas veicina an valodas apguvi 5. klas

Apkopot atseviga gadjuma Etijuma laild gutos

datus un izdat secirajumus.

Petfjuma jautajums.

. Analizgjot psiholgsisko, pedaggisko un metodisko

literatiru, formukt un apkopot, #&ds ir sgles

teortiskais pamatojums?

. Analizgjot dazdu autoru splu teorijas un to

izmantoSanas iesjs, noskaidrot &dos nosagumos
speles iekauSana m@cibu proces ir veiksniga,

rezultatva?

. Noskaidrot vai sgle ir efekiva macibu metode arig

valodas stunik?

. Vai sgEle ka interakiva metode veicina ahg valodas

apguvi 5.klag?

Pétijuma metode

Atsevi&ka gadjuma Etijums tika veikts Rjas 28. vidusskolas 5. kks
Petijjuma piedaljas 16 ska#ni, 12 skolodji un 11 k&rnu veaki.



Datu vakSanas metodes

1. NoweroSana tika veikta ar &rki, iepadt skoknus

un noskaidrot viu intereses, prasmes un iaras.

2. AnketSana tika veikta ar @nki, noskaidrot

skoknu domas, attieksmi pret dogvalodu un

andu valodas priekSmetu Wt petjumu un
izmaipam pétijjuma veikSanas gait

3. Situaciju anaize tika veikta ar ®@rki, noskaidrot

skoknu gatavbu sadaribai sglu laika.

Darba apjoms 55 lappuses, tas ®asio ievada, literatas saraksta ar 31
avotiem, k& af 10 pielikumiem, darbietvertas 5 diagrammas un 1 tabula.

1. Sieles teoktiskais pamatojums

Jau daudzagikstoSgades cibices afistiba ir paastams drds “sgele” . Kas
tad ir sggle? leskatoties V. Skujas (2000) pedaggas terminu wrdrica, var izlast
Sadu defirgjumu : ,Sgele — aripaSiem pagémieniem un noteikumiem saitst varialtvi
situaiva radoSa nodarbe, kurai iriatbss, stim@oss un izklaidjoSs raksturs. as
norise savsta@jas sacenbas veid nodroSina daudzveigu, daudzfunkcioiiu
radoSu daribu”. Tatad sglei pienit no vienas puses stingri noteikumi, bet no otras —
briviba, biva interpreicija un iespja sevi pakaut sgles noteikumiem. Sghi var
raksturot arka

1. brivpratigu, neuzspiestu datiu, kas notiek atbilstoSi ivi izvélétiem, bet
obligati nepiecieSamiem noteikumiem;

2. darlibu kopumu, ko parasti veic ar iepriegsnodomu, lai sasniegtua&u
merki;

3. ar ipaSiem paémieniem un noteikumiem sait vai akivi situatvu

darlabu, kurai ir atbilstoSs, aktivioss, stimutjoSs raksturs”



(Rubana, 2000:124).

E. Cernova (2000)raksta, ka Fr. Sillers reiz esot seka cilks esot arda
pilnaja noZzme tikai tad, kad w3 sgglgjot (Cernova, 2000:49). To satams, Fr. Sillers
aamredzot grilsja uzsert, ka cileks nododas $pei pilnigi un ziedo tai sevi visu.
Nav iesgjams splct tikai virspusggi. Sgelgjot tiek iesaisti daudzi juteki vienlaikus.
Skokns skaids, klaugs, sajit, dons, darbojas un reg. Piededm el izdzivo gan
prieku, gan dusmas. 8p ir ai loti atklats, tieSs saskarsmes veidsisTaika tiek
dibinati kontakti, varlit pat atrasti jauni draugi un tas viss notiek nejpiest,
prieaga, rotdiga gaisotie. Sgelejoties skoéni daudz ko uzzina par saviem partneriem,
uztver viha domu gjienus, sajtas un iztugSanos.

Bérns la vertiba gimere un pirmskoi (2000) ir rakst, ka sgli varetu
pielidzinat af sava veida @kslai. Sidai versijai sa laika piewersas af Fr. Sillers
kopa ar J. Kantu. i pieversa uzmaitbu tieSi tam, ka gan 8lg, gan naksla izpauzas
cilvéka biiviba un radasdartiba. Ss lietas ptot un saidzinot Fr. Sillers noica pie
atzinas, ka sple ir ipaSa kuliras forma. Bc vina donam, sgEle ka ipaSs daribas
veids ir radies no nepiecieSthas darboties — tad, kad @ks vairs nepat¢ja visus
savus fiziskos un gmos spkus eksistences nodro3ganai. Kagjoties pie ¥
teorijas, kura ir pastama kE “ speka parpilnibas” teorija, gribtos mirgt, ka ar
Hermanis Hese sawomana to ir uzsweris :” Sgele ir par pamatu ikvienai geyai
kustbai, kuras rarkis ir ideals ir universitas litterarum (zitnu sadraudiba)”
(Cernova, 2000:26).

Ar speli saisftie darhbas veidi ir iesakojuSies nisu apzina, ka &s
terminolgziju Mes izmantojam diezgan biezi, izsakot savasitég vai Tcibu [Ec
iesggjas saprotadk. Tas nommg, ka § paadiba ( sgles darlbas veidi ) ir saista
cilvekam uz niiZzu, t&u attieksme ir maiiga. Ja brniba uztver spli ka nopietnu
nodarbo3anos, tadéhdk & nodarbe tiek pigemta K izklaide \arda vistiefikaja
NOZAME.

LatvieSu literas valodas &dnica (1987) var lag Sdus sples defirgjumus :
1. Sgzle ir noteiktu daribu kopums, kam ir sacabsi pazmes un ar ko censas
sasniegt #lamo (ar sabiedriskiem vai ekonomiskiengrkiem nesaistu vai
netieSi saistu ) rezulfitu, izmantojot prasmes, iemes un apaklu nejausu

sakritibu.



2. Sggle ir darhba vai daribu kopums, ko veic, lai sadatu prieku,
izklaideSanos, un kam parasti raksga izele radta sitdicija un daribas
objekti, kadu noriSu atdari@sara (lidzgi rotdai).
3. Sggle ir darhba vai daribu kopums, ko veic, parasti ar ieprigkSnodomu,
lai sasniegtu &du nerki.
Lai gan Sie atSifjumi par sgles hitibu ir at%irigi, toner redzam, ka
butiska ieZme ir darlBbu kopums rarku un noteiktu rezuitu sasniegSanai, tas pamato

speles izmantoSanu amacibu proces.

2. Speles daAadu autoru skatijuma

Par sples pirmakumiem ir daidas domas un versijas, ¢ta viens no
interesaritkajiem faktiem, ko ir sask@is kads andu filozofs un sociologs H.
Spensers, ir tas, kast aizakumi ir mekkjami davnieku rotdas. VinS uzskata, ka
augsik attstitie davnieki, kuriem navgbat nomodi par savu eksistenci, vajatties
sev prejodu atptu. S atpita ir dabiska. Savakt H. Spensera “@a parpilnibas”
teorija, [@rna \&lmi spElcties, izskaidrojama ar to, ka “ ar daw un miegu via
kermen uzkijas lieka eneiija, no kuras gatbiivojas. Vislalakais idzeklis ir sgles
(Cernova, 2000: 49).

Ari1 vacu psihologs K. Grosa piess misu uzmarbu kerna sgli salidzinot
ar davnieku rotdu, kas ir & neapziata sagatavosas davei. Autors sples hitibu un
jégu mekE berna organisma un funkciju ievingagara. Vina teorijas saknes par&ip
tapat ka H. Spenseram, meafamas danieku psiholg@ijas fEtiSara. Balstoties uz K.
Grosa izteikumiem, & bérni, ta afn dzvnieku mazili nododas dagdam sgElem, kas
kalpo vipu turpnikajai davei, “tapéc af cilvekam lka augsikai batnei ir dotaipaSi
ilgstoSa lrniba, jo sarefitaka kErniba, jo sarefitaka darlba paveic, jo ilgaka ir
sagatavosass tai” (Cernova, 2000: 50).

Gribgtos piekrist Siem cilkkiem par spli ka atpiatu, tau nevar noliegt (saska ar
speles defirgjumu ), ka & ietver ar izglitojoSu, atistoSu vai audzinoSu uzdevumu.
Jebkuru sgli spelgjot, berns var sevi aistit dazdas jormas, nemot \era sgeles saturu,

merki un kerna vajadibas sevkaut ko pilnveidot.



Savulart vacu psihologs un filozofs V. Vunts &p saista ar darbu. Un
darbs vhaprat ir savdaligs baudas avots. “V. Vunts&@pvispirms uzskata par baudu
un tikai tad piegir tai praktisku narki, kas pakrtots izklaicgjosam” Cernova, 2000:
50).

J. A. Komenskis, dizaigsehu pedagogs, &b uzskaija par nepiecieSamu
darlibas veidu Brnam, kas atbilst wa dabai un tieksmei. Jau no agrasnibas
speleSaras kernam ir tkamaka nodarbe, re@m tas notiek pat neapain

Papildinot J. A. Komenski, grébos piemigt Z. Freidu. Vii§ apgalvo, ka “
bernu sgleties pamudina wia personisks nepilnbas izjita. Nevaédamsistenba bit,
par ko vih$ \Elas, [Erns aizvieto $o o lomu ar spli. Saja sadonataja dzve vins
“jzdzivo” savas tieksmes unehmes” (Cernova, 2000: 50). Izdojot $os ner@os
telus, kErns piepilda savas ieceres, priekSstatdsark izzina rakstura iemes. H&tad
liela loma splei ir berna raksturapa3bu veidoSaa Vini vingrinas ieditas ipagbas
un ziraSanas pielietot praks Tas mobiliz intelektulas sgjas, ize€li, uzmanbu un
atminu. Sgle ir izzinaSanas 1bzeklis, kas var kalpotak macibu metode jebkar

macibu stund.

2.1Spele ka interaktiva metode

Metode ir nerktiecigi izraudatu un sisteratiski sakirtotu darba pgmienu
kopums, ko izmanto dlas noteiktas acibu vielas mciSanai un apguvei (Maslo,
1995). A veiksmgi izraudata sg@le var kit macibu metode, kuras rezati tiek
sasniegts noteiktsaaibu nmerkis.

Lai macibu process idu rezultalvs, skolofjam jaievero sekojoSas
prasbas:

¢ metodEm jarada &da vide, kui berni justos labi unam javeicina
skoknu garga piepile;

¢ metodEm javeicina skotnu maciSaris prieks un jrada iespja
macibu izaugsmei;

¢ metodm ir japalidz Ernam nacities, izmantojot visas mas;



¢ metodm ir jadod sko¢niem iespja darboties. Tam piegrotas ir
speles un rotéas, interalvas metodes, projektu metode;
¢ metodm jaseknt skoknu un skoldju sadariba, kas lauj
skolojam Kuat par nacibu procesa itlz\ertigu daibnieku,
konsultantu un narotaju;
¢ metodm javeicina [@rnu patsiviga naciSaris un grada iespja
individualizacijai;
¢ metodEm jaaptver visas iegjamas darba formas- froalais,
individualais, kooperavais un grupu darbs (Maslo, 1995).
Savstarpjas attiegbas starp @ciSanu un raciSanos saprotakinteraktiviates
procesu, kur skokni izkopj savas izzias spjas un apgst izzinas formas, atta
pasrefleksijas, sprieSanasgrtésanas un praktigk parveidogjdarbibas spjas,
istenojot skoldja labi apziatu virsuzdevumu (Bekis, 1997).

Jedziens interakvas macibu metodes Latvijir relaivi jauns. Interakva
maciSaris stila tudka izgEte lauj seciat, ka S0 metoZu iiiba liek méra atbilst
komunikaivas valodas ricibas ndrkiem, &péc tas hitu apskatmas K viena no
metoZu grupm, kas izmantojamas valodas apguv

Visu interakivo jeb mijiedariibas metozu (pieénam, projektu darbs, @ta
vétra, nacibu ekskursija, ja@umu sesijas, domu kartes, kolgkt stastu rakstSana,
radoSie darbi, dialogi, domrakstanos, rotdas, daidas sples, kas prasa sadabhb)
galvers batiba ir sadariba un mijietekme galvenak divos fmenos: skolodjs —
skokns, skoins — skains. Macibu metodes @rkis ir radt situaciju, kura sadaribas
un mijietekmes procasattstis &is daibnieku vispumyas intrapersaas (personas
iek&jas) un interpersditas (saskarsmes, salis) prasmes uipadbas. Atkiriba no
klasiskaim meto@m, kuias domire argja motivacija (skologjs) un skoénu
savstarpja saceriba, interalkvajam meto@m rakstuiga iek$ja motivacija un
sadariiba. Stadajot ar 3m meto@m, tiek rosiats ernu izzipas process — veidojas
sadariibas, paSizgiibas, pasyrtéjuma un paskontroles prasmesjsits kreativitite
un tolerance, veidojas moiigija interesei par izgfibu. Skoéns nacas patsivigi
domat un \&rtet, apdist jaunu pieredzi uz esisSpieredzesdzes un aista pilsonisko

drosmi atbil@t par savuicibu vai viedokli (Asafreja, 2001).

10



Interakivo macibu metozu izmantojums pek veidot skoldtja un skotna
radoSu sadarbu, kas ir demolatiska izglittbas modt rakstuigaka iezime. Sidas
sadarlbas ga#i skokniem veidojas noteikts @zes uztveres un ciéku savstargio
attieabu redzjums (Laiveniece, 2002).

Sgelei ka interakivai metodei racibu proces var kit daudz un dadas
priekSrogbas:

1. Spzle ienes daibu macibu proces.

2. Speles var lietot, lai maiitu stundas tempu (gaitu) ua saglalatu

skoknu motiaciju.

3. Speles var lietot, lai laiku pa laikam agrauktu garu forralas

maciSaras posmu un atjaunotu skalu enegiju.

4. Spzles var lat skoknu balu ,pasEpSanas” (to maz#$anas vai piffgas

no\erSanas) vingrimjums.

5. Sgxles var darbotiesakparbaudes meinisms — is atkhj skoknu \ajas

vietas

6. Speles veicina sk@nu piedaiSanos klases ké darla un var noerst

emociju izpausmju kaganu tiem skahiem, kuri jit emocionalu
diskomfortu formalas nmacibu situicijas (Ernstsone, 1999: 2).

Tacu interakivas metodes kuzsver Baranova (1999), tostarp sgtle, var
racit probEmas:

¢ pasivititi no daZzu brnu puses @pec jaiesaista piligi visi);

disciplinas proldmas;
finansklas probémas;

3

3

¢ probkmas sadarbojoties ar aaem;

¢ grutibas ar temata i2li (skolotajam prasa mifligu papildus darbu);
.

probkEmas ar citu ka@gu atbalstu.
2.2 SiElu izstrades iespgjas un likumsakaribas
Bérnam sple ir svaiga @dcl, ka Saj laika vipS ir bivs no pieaugus

cilveka, vinS pats ir noteigs par Emumiem un savuicibu. Tas sniedz ies bt

parakam par citiem, tai skaitai pieauguSajiem. Pamatskolas veaugai bivibai
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piemt azartiskas iZjtas, kuras virmo wia gaha, izbaudot uzvaras garSu. ¢Ia lai
kads ar nehlitu sgles rezulits un n@rka galapunkts, d&ns stingri pieturas
noteikumiem (reglame#tijai). Un sglei ka patstvigai formai laika gait ir

izveidojuSies savipasi daribas mehnismi, motiacija unipasbas.

2.2.1 Splesipadbas(Rubana, 2000)

¢ Spele ir nosattiba, kura var atéties daidi: ka stivokla nosattiba un k
priekSmetu nosatiba

¢ Spxle ir patsiviga pafidiba, kuras daibu nodroSina noteikumu sista,
galvenokirt Sie noteikumi reglamedtseles daibniekam savstagpo attiedbu
normas (Ertibu);

¢ Spxle ka patstviga kultiras sagivdaa iepem taj noteiktu vietu;

¢ Spxles hitiba — daZdu cilveku savstargo attiedbu normu aproirija,

nostipriraSana, atkiSana, elasju fareju no vienas citizveidoSana.

2.2.2 Sples principi:_ (Rubana, 2000)

¢ Dbriviba — bitiskaka speles pamatideja, karizpauzas fa@arija, gargo un
fizisko sgEju un sgku neierobezas atistibas iespjas, sglétaja darbbas un
ricibas biviba, gkot ar iesaisBanos s§i¢ un beidzot aras partraukSanu;

¢ autonomija — iesgja bernam afistties K individualitatei, atkhjot katra
individualas sggjas unipa3bas, individdls cdS$, sasniedzot sfes nerki,
izpauzas nepiecieSanidzeHlu iz\elg;

¢ savstarpjas sadaribas kopdaritba — savstarfji saskaotas dartbas sples

gaitas lails.

2.2.3 Spales funkcijas: (Rubana, 2000: 125)

Sgeles var izpildt vairakas funkcijas: kogrivo, darlibas, sodilo un

izklaidgjoso.
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1. Kognitvas funkcijas — spEle veicina #s datbnieku izzhas spgju

attistibu, liek ap@t jaunas ziaSanas, prasmes un izmantot jautdiis)

e

izglitojo& funkcija

attistod funkcija

2. Darhibas funkcija— sgle stimuk skoknu darlibas radoSo procesuaTveicina

macibu intereses attibu, moti\e iesaisities, piedaties. Sgle rada macibu darbbai
lab\eligu atmostru un atdavina to. Sgle var kalpot arka vingrinaSaras daves daribai,

ipaSi Emumu pi@emSan dazdas sitlicijas:

/

imitacijas kompensjosa
funkcija v funkcija
motivéjosa radod salidzino%
funkcija funkcija funkcija

3. Socilas funkcijas— sgle paidz atistit sadaribas prasmes, veidot iedigt attieksmi pret

citiem tas datbniekiem :

komunikatva

attieksmju veidoSads funkcija

funkcijas

4. l1zklaickjosa funkcija — spgle veicina spriedzes pemsanu, dod iespu relaksties. Git

pozitivas emocijas, apmiejumu par veiksrrgu darfibu, ar par uzvaru:

/

relakgicijas izklaidgjosa
funkcija funkcija
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2.2.4 Sgles intereses.

Sreles funkcijas veicina dna interesi, savuikt tas ir tikpat ralas cik pasas
sgeles intereses, kuras ietekmazdi faktori:
¢ tieksme pc neatkaibas un patatibas — apmierigjums par personiais
ierosmes iesyu;
¢ apmierirsjums par iesgju pieradit savu atjadbu;
¢ apmierirgjums par savu pattigo darbu ( paSdaitbu ).
I. Geronmuss, 1989. gad ir formulgjis sgEli veicinoSas intereses
veidoSanas un uztganas faktorus:
¢ “apmieriragjums par kontaktiem ar sles partneriem;
¢ azarts, gaidot nepareias sples situicijas un sples gaié tas pakipeniski
atrisinot;
¢ nepiecieSafba pimemt Emumus;
¢ lietdefdbas un efektivittes noskaidroSanas i&ggs;
¢ apmierirgjums par veiksmi;
¢ apmieririjums par sevi, savu datu sgles laika” ( Cernova, 2000: 52 ).
Sajos faktoros 8pjas [Erna attieksme pret attiggo sggli, kuru sgElg, motivacija,

kapec So spli spele.

2.2.5 Sgles organiacijas priekSnoteikumi.

Ikkatrs, kurS ir splgjis sgEles, zina, ka vienu un to paSuéebpspelgjot
vairakas reizes ndts vierads rezullits, sajitas. Tas izskaidrojams a&rba paSsafu,
noskaojumu, ieintere&ibu un citiem blakusapstliem. Lai veiciritu sgEles
efektivitati, ieteknetu berna gatabu iesaisties sglé ir jaievero vairaki nosagumi:

¢ jabalsfis uz akivu donaSanas dafbu;
¢ jaievero kerniem atbilstoSais attibas imenis;
¢ jarupgjas par pozivi emociorlu atmoséru;
¢ maksinili jabalstis uz lernu patsivigu darbbu.
Ja tiek ieeroti iepriekSmitie nosagumi, tad sple ir pareizi organia.
Izstradajot sgEli ir jabalsts uz &diem sgles organizSanas priekSnoteikumiem:
1. Spelei jabat pedaggiski, psiholgiski, anatomiski, fiziolgiski un metodiski

pamatotai.
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2. Syxzlei jaatbilst kErnu intelektalas atistibas Imenim un interesn. Ta nedikst
but ne par gitu, ne at par vieglu, jo ada gadjuma zad motivacija, ziratkare,
pievilciba.

3. Spelei jasaista, jaktivizé un janodarbina brna ki individualitaites saigba ar
pargjiem sgeles daibniekiem.

4. Srelei jaatbilst Ec iesgjas lieekam un apjorfgakam kErna aktivieiSu
apjomam.

5. Spzlei jaatbilst izviratajam funkciam tas materilaja nodroSiajuma. SgEles
materéls nodroSina sgles funkciju realizciju.

6. SpElei janodroSina hkwiba, autonomija, &rna sadariba, kopdartba un
I1dztiesba.

2.2.6 Sgles organiZSanas posmi.

Sieles organizSana norisiis tiis posmos, tiem savak ir savi uzdevumi,
kuru izpilce piedafis gan pieaugusSais, gaerbs.

1. Sggles sagatavoSanas posms — tiek iztgraerkis un veidota sfles motiacija, kur
noskaidro sples tutibu, nerkus, uzdevumus, noteikumus. Sis posmsauiasis, kad viss
pilniba ir sagatavots gESanai.

2. Sigles norise — Sajposna ir izvirzito merku izpilde. Ta parasti ir veiksiga, ja tiek
nodroSirata sgElétaju Ilidztiegba, akiva hdzdaiba un sples noteikumu iegroSana.
Viens no veiksmes garantiem ir p@zé gaisotne.

3. Sples nostgums vai pcsfEle_— noséguma posma uzdevums ir ddrhs
izveérteSana un rezutu nowrteSana. Anaki var veikt skoladjs, ton€r ir svaigi
pamudiat ai sgeles daibniekus dait to paSiem. Ida veida skokEns nacas iz\ertet un
atklat sev jaunas atzias un prasmes, ko ieguvuSEs gaii.

SpEles organizcijas posmus grskaimi var apiikot 1. tabud (Kaposta, 1993)

(skat. pielikumu Nr. 1).

Jebkurs skol@js, lai af cik zinoSs un eruts vin$ hitu, nevar lat parliecinats
par vienas vai otras metodes vai metailiseneémiena lietdeibu, nelietojot to praks
Tikai prakse pieida, kuri metodiskie pgmieni ir lietdergi, janem \era ta vai cita

vecuma brnu psihofiziolgiskas ipatribas un jprognoz, kadu metodisks darlibas
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virzienu tieSi ar So pgmienu afisis; kadas pragas ir paémienu sagatavosanas,
norises un rezutu \ertgjumu dda.

Ka zinams, katrs racibu process pirmit ir skolo@ja un skoénu saskarsmes
process. SvesSvalodu agiSaris laika tas nav tikai saskarsmes process, bet gan
saskarsmes #giSana un pie tamevnezirama, tap bridi apdistana valod.

Tadel nevar uzskat, ka skoloija saskarsmes process ar ska@m skas tikai
no runas momenta un beidzas ar runas irfoijas apmaju. Seit svalgs ir viss: kds
ir skolotaja uzdevums, un kas skaif@gm zirams par skaniem, ar kdu maciSanas
saturu vham his jadarbojas (ricibu materils, paredzams darbibas), kds ir skoénu
zinaSanu imenis, un uz &du skoénu ziraSanu imeni gtiecas un K uzvesties, k ieiet
klas, ka vadt stundu. Seit kist aktdls viss, kas skol@jam ir zirims par svedvalodu

apguves rerkiem, par nicibu priekSmeta specifiku, par me&oad un pagmieniem.

3. Spele ka interaktiva metode andu valodas stundi

Pirms vakiem gadiem skehs stund bija pasvs, bet paslaik, kad
maciSaras process lkivis citids, vihS \Elas dzdarboties un piedéks, nicities darot.
Lidzas tam, ka skehi aktvi runa, darbojasibzi stundas gaitai, nepiecieSams, lai
maciSaras process Jktu darbgs. Daudzus sveSvalodu skajas nodarbina jagjums,
ka tad lalak aktivizet skokEnu maciSaras procesu.

Pusaudzu vecyrapat ka jebkuia atistibas period, maciSaras jabalsta uz
radoSumu, patdtibu un aktiviati. Spele ir macibu metode, kakuj to efekivi realizt.
Sielei var kit gan individdla, gan grupu, gan kolaka darba raksturs, ganiarsu
iepriekS migto apkopojums. Ta japem \era pusaudzu vecumacinu atistbas
ipatribas, kas nosaka darba formu un metozéliizGpele vienner saisés ar zimamu
aktivitati, kustbam un komunilcijam (Baranova, 1999).

Apgastot valodu, kas ir sveSa, nepdama, ska@nu uztraukums ir
milzigs, sgle napem emocioalo spriedzi un veicina dadu psiholgiskas aizsardibas
formu parvarcSanu, rada skeha labu noskaojumu, kas irloti batiski, apgdistot
sveSvalodu. Sjle padara micibu procesu interesakii un spraigku, vienlaiggi

izprovo@& skoknos izzpas interesi (Baranova, 1999).
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Ja analiz maciS8anos sveSvalodas standvar mrliecinaties, ka i
sasiv no daudzskaitham skologja un skotnu iedarlbam (saskarsmes aktiem). Katr
saskarsmes akinotiek gan savstaga informacijas apmaja, gan kopja darbhba &s
apstide vai pielietoSanu citos daiias veidos, gan skokga un skotnu savstargas
attieabas, gan skanu attietbas sa@ star@ - abpugja sapratne vai nesapratne,
pienemsana vai nepiemsana.

Lidz ar Latvijas Republikas atjaunoSanu ir rije@s nacibu saturs, ir noteikts
andu valodas apguves standarts. Skajoticiba ir daudzi alternavi macibu kdzeKi.
Macibu satura apganai standartairhert mekkjamas jaunas demdaitiskas nacibu
metodes. Ar darbs ar esoSajiem un jaunajiem altauzgiem nacibu hdzeKiem,
izmantojot interakivas darba formas, prasa skajat radoSaj darliba lietot jaunas
aktivitates. Viena noalam aktivitatem ir sgele, kas iekaujama mcibu proces.

Ka rada sociolgiskie Etijumi (DAC 1999. g.) par dadlu metoZu lietdgbu
macibu stunds, tad no lekcim skokns atceras tikai 5 % infornijas, bet akvi
Iidzdarbojoties (redzot, dzirdot, jat un darbojoties) — tejot sgEles — 60 % racibu
vielas.

SiElu izmantoSana acibas var izsaukt skehu kritiku, kaut ar sgeli var uztvert par
uzdevumu, ar kuras pdbibu viegli, interesanti un efaki var macities. Savukrt sgele
ka imitacija ir daves realiites pamata raksturojuma &@tSana, kas var tikt lietota
svedvalodas atibas, to dramatiskais elements labi ietekaalodas apguvi. Klarins ir
salértojis macibu sgglu didaktisks iesgjas &idi:

¢ Darhibas pieredzes apguve, gamda realaja dAve;
¢ Skokni var risirit paSas diakas probémas, nevis tikai
NOVErot;
¢ Spzles veido potenali augstiku ziraSanu un dafdbas pieredzes
parnesanas ie§ju no nacibu uz ralo situaciju;
¢ Tas nodroSina @acibu vidi, kura nekagjoties rege uz skotnu
darlibam;
Psiholgiski patkamas ska@niem;
Piepemtiem Emumiem liis sekas, kuras skwoliem jarespekg;

DaZreiz prasa vaik laika nel ierasi macibu darbiba;

* & & o

Var prast lielakus matetilus resursus;
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¢ Diezgan liela jauiba, liels skatnu kusigums ne viengr patk
skolojiem un administcijai;

¢ Skokni sak vairak apspriest ricibas ar veakiem, draugiem,
skolotjiem (Maslo, 2003: 139).

Jebkurs racibu materils, kuram ir emocioiia nokiésa, tiek uztverts daudz lah
Veiksmes prieks, neveiksmes, vil&anka afi dusmas uz ddiniekiem, kuri nepilda
speles likumus, atgf tikai labu iespaidu uz aciSanos. Emociaii pardzivots nacibu
saturs tiek apgs it ka pats no sevis.

Organizjot sveSvalodu @ciSaris procesu,aapziras, ka “valodas @aciSaras un
apguve ir kompleksi lielumi, un nav viegli noteik@s tieSi racibas nosaka @cisaras
rezul@tus” (Maslo, 2003: 142).

letverot sples sveSvalodu aeibu proces, tas tiek iedatas trigs grupas:

1. TIsas, vieghs un atras sgles, kuras tiek sgpetas pirms attieigas niacibu
darlibas. Bm ir iesildiSaras efekts. Pamatr noverojums, ka mcibu process,
pirms kura tiek veiktasaslas macibu darfibas, norit veiksigak nelka macibu
process, kuru i@k uzreiz;

2. Macibu sygles, kuras dod iesju Ieni un pamayi stradat ar nacibu saturu. s
ir speles ar vingrinSaras fazem, kuras doratas, piendram, \ardu kiajuma vai
gramatikas iegaudSanai, klausaris vai ruridanas prasmju izkopSanaidd
spelu pamaid ir atminpas tregSana,;

Macibu sgzles, kuis ir iesggja lietot ap@to macibu saturu.

4. Spele ka verteSanas forma.

Valodas dartbas, nmaciSaras un naciSanas pieredzi skai gast, macoties
patsvigi un ko ar citiem. Tonmdr prakse #da, ka skdlniem, nacoties kog ar
citiem, rezulgti ir atrak redzami, sasniegumi auglt un tiek atistitas ar saskarsmes
prasmes. Balstoties uz Siem argumentiem, darbaeagtd prak€ izmanto spli ka
efekigu lidzekli andu valodas apguv

Anglu valodas racibas izmantojaras interakivas metodes iagpt
specifisku nommi, proti, fis vienlaikus tiek lietotas gan valodasa&anu apguvei, gan
valodas izmantojuma ie§jp apguvei. Bez tami$ metodes darba proaaseiztegami
sinte£jas ar pierastajiem klasiskajiemacSaras paemieniem. Galvenais akcents

macibu stunds tiek likts uz darba procesuaptc biezi tiek lietots skolaja
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skaidrojums. Sk@hiem ir skaidri fiizprot, kas wiem isti jadara, jo stund visu dara
skokni, skologja lielakais darbs paliek “aiz kadra”; tas #ds sagatavoSanas darbs, lai
stundi visu vagtu veikt skoéni pasSi. Skoladdjs tikai noada stundas uzdevumu, ievada
darks, izsniedzot iepriekS sagatavotus mates, paskaidro (vai nepaskaidro) darba
gaitu. Interakivo metozu izmantojums radadu macibu stundu gaitu, ddu jau 20.
gadsimta akuma apraksijis vacu pedagogs H. Gaudigs, proti, skajstlielako darba
dalu veic pirms stundas.aTiek izplnota un sagatavota, lai stund stradatu skoEkni.
Skoknos jau ir izveidojies priekSstats par angalodas racibu priekSmetu
skok. Turpinot nacibu vielas apguvi ditiski veidot pozitvu attieksmi un veicifit
interesi par So atibu priekSmetu. Nicibu proces tas veiksmgi realiZjams ar sples
ka interakivas metodes prlzibu. Veicot aptauju ®as 28. vidusskolas 5. kiakura
piedaijas 16 skaini un \elak apkopojot rezufitus par to, vai skéhi ar interesi
iesaisiis andu valodas sturi$ piedivatajas sggles, darba autore se@ja, ka 9 skaini
labpiat apdist sveSvalodu ar 8les paidzibu, 4 skotnu attieksme ir vienaldga pret
spelem andu valodas sturis, bet 3 skahni nelabpit vélas apgt andu valodu ar

speles paidzibu (skat. diagrammu Nr. 1).

3 skoleéni
9 skoleni
O pozitiva attieksme
Ovienaldziga
4 skoléni atiieksme
H negativa attieksme

Skolenu attieksme pret sgglem andgu valodas stundis

1. diagramma
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Diplomdarba autore aruzskata, ka $es metode ir atbilstoSar ¥ecuma
posma skaniem, jo § interakiva metode pieprasa ne tikai valodas prasmi, bedtatt
afi citas prasmes ak fantizijas un improvizSanas prasmi, s#agiju analiZSanas
prasmi. Izmantojot i ka interakivu metodi, skaini ne tikai apgst sveSvalodu, bet

af apdist sadartbas prasmes, jo interakhs metodes galvenezime ir sadariba.

3.1 5. klases skehu gataviba sfelei

Katra lerna atisttbas imeni nosakaloti daudzas likumsakdras un
individualas ipatribas. 5. klases skalu atistba atbilst pusaudZu vecumposma
periodam. Sajperiodi izveidojas brna persofbas pamati@mes un kvaliites, k af
atklajas visos ieprielkgos periodos izveidojas ietekmes emociafaja, kognitvaja,
socilaja sfera. Lielaka vai mazka mera pusaudzi raksturo ne@asms, oporija,
nepalausaans, Erns meké savu identitti.

Pusaudzu periodu igmé apzihas mana par sevi, kas sakmr fiziologiskagm
izmaipam vina kermen. Ta ka pusaudzim #tiski mairgs fiziologija, fiziologiskie
procesi, va$ dik koncentéties uz savikermeni, Uzrejo izskatu.Argjais izskats kist
par daidu @rdzivojumu &loni un pasertéjuma ieteknataju.

Sakuma pusaudzis ir apjucis, kaigs, nedroSs par seviglak arvien vaiik
izjut sevi ka pieaugusu. Pusaudzislas kit pieaudzis, #las pats izlemt un dar velas
but [idz\ertigs pieaugusajiem, laimil vairs neuztver&bernu.

Pusaudzu vecuinmairis autorifites — no pieaugaa etalona, k autoritites
I1dz vienaudziem&etalonam un autoatem.

PusaudzZi saskar@mvar vadties nevis pc ta, ko saka veselais safs
(pieaugusais), ko sakadas moiles normas vai vispgejas piekiijibas noteikumi, bet
pec ta, ko saka vienaudZu grupa. Skoltidt galvenolrt par iespju satikties ar
draugiem un domubiedriem,agibas — par iesjju paSaplieciaties. Pusaudzu periad
pieaug sava n@miguma apza. VienaudzZu grupalist par pusaudZza persbas

attistibas, mcibu darba, pa®vtcjuma korekcijas galveno avotu.
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Katram skotnam ir svaiga psiholgiska komforta izjita kla€, tapec loti
nopietni un prdomati vajadztu iz\eleties sgles, nemot \Era attiedgas klases
mikroklimatu un vecumposmipatribas. Tagpasi attiecas uz ggm, kuias paredzts
individuals s&stjums par sadm izjutam, patkamo, lamo, rakotnes iecesm un
citiem personiskiem tematiem, par kuriem sksl nelabpit grib rurt. Lai sasniegtu
merki Sada veida s@iés, klag ir neiecieSama laleliga un atiwota atmosira, ka ain
butisks faktors ir piererotu skokna vecumposmapatribam, intereém atbilstoSu
spelu izvele.

Bérniem Sa vecumposra ir nowrots paaugstidts pasertjums. Kad
pusaudzim ilgstoSi neveicasad@a macibu priekSmet, draudiba, sporf, vinS
neapziati tieksies atrastddu citu jomu, kur vhiam ir iesgja paSaplieciaties.

Galvenais jaunveidojums iz@|s procesu atiiba ir prasmes un iemas
veidot paSam savas hipaes, jaunu, abstraktueédzienu apguve, to lietoSana
uzdevumu risiaSara, teogtiskas donaSanas izveide. Pieaug paSias, paskontroles
noZzime, sgjas iz\eléties no vailikiem variantiem vienu g noteikim paimem,
SpEjas pasam improvét, nevis atkrtot péc Sablona, spas phnot darbbu,
eksperimerdt.

Atminas procesos arvien lida noZme ir lggikai un gribai — 15as
iegauntSanas uni$as reproduéSanas pastipri$aras. legaurgjot informaciju, vins
mekk logiskas kopsakabas starp inforacijas elementiem. Ta pusaudZiem al
domire meflaniska atmpa — iekalSana e vairakkartejiem atlartojumiem. & ka
pusaudzu periadpieaug informcijas apjoms, pusaudzi vaiks sidzeties par atmiu,
jo jaiegaunt arvien liekks infornmacijas daudzums.

Bérns pusaudzu periad nesgj iegauntt, ja vinS neizmanto Igiskas
domaSanas opécijas — salzinat, anali£t, sintezt, abstrabt. legaunat un atcegties
NoZmge dorat.

Sap laika bernam afistis visprigas intelektdlas spgjas, tendence
eksperimerdt, nepimem gatavas hipstes, bet mekt savas un grbaudt tas, \elme
skdi apliecirat savus sasniegumusjtquo\ertéjumu, griba ugemties vaifik nela sgj
izpildit, patsivigi jaura mekEjumi, tendence vispinat (Svence, 1999).

Pusaudzi #las, lai skoladji izturétos pret viiiem ka lidzigiem.
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3.2. SveSvalodas apguve 5. kias

Valoda tiek uztvertakfunkcioralais saskarsmesdizeklis, un racibas
tiek izprastas k& kognitvais un sodilais konstré@Sanas process, Kurvalodas
mekkjumi, apkartne, mijiedarba un izpratne tiek skigds k& apguves vieibas
(Zimpaja, 1991).

Tapat ka jebkura nacibu priekSmeta apgéy maciSaras iepem visnomigako
vietu sveSvalodu apgéayv Tikai tai ir sava specifika. |.Zipaja (1991), analigot
sveSvalodu riciSanos, nada, ka i ietver sev pienemSanas procesuargtradi
domas, iedito zimaSanu sagla®anu un to pielietoSanu jaamsituicijas, kas prasa
praktisku un teatisku uzdevumu risigganu (Zimaja, 1991: 93). NiciSaras laika
notiek ziraSanu apguve, kas ir sagitad skotnu izzinas dariba, kas savietver
uztveri, atmipu, domaSanu un ko nosakatps, griba. Tas itoti saregits process,
kas sev ietver matedla piegemSanu, to FdomaSanu, iegau@sanu un
parvaldiSanu, kas dod iegju So matetilu pielietot daZdas daves sitacijas.
Zinasanu apguve liel méra atkafiga no sistedtiskuma, mcibu materila jegas
organizcijas, persoigas noZmibas un noas emocioalas attieksmes, ko matels
izsauc skaina. Ja pats m@cibu materils, & pienemSanas process izsauc prieku,
apmierirgjumu, tad tas rada psihgisko pamatu apguves efektitii.

Andlu valodas k pirmas sveSvalodas apguveigas 28. vidusskolas 5. kias
paredztascetras stundas ned.

Andu valodas racibu nerki 5. klag ir :
¢ Sagatavot skehus angu valodas apguvei vidusskiolakcengjot lagSanas
un rakstSanas pamatmahismu atistibu.
¢ Veidot skoEnu pirmas sarunvalodas prasmes Angalodi.
¢ Anglu valodas apguves pro@egeicint poziivas attieksmes veidoSanos pret
andu valodu un kufiru (SveSvalodas pamatizibas standarts, 2002).
SvesSvaloduaaisaras laika skoEnam ir kutiski apdit darlibas ar valodas
materilu un ipaSi komunikavas darbbas, ipaSi svaigi tas ir uzskot nedzirdtas
valodas apguvi.
Zinot to, K skokEns macas sveSvalodu, skolgjs seknigak var vadt

svesSvalodu apguvi, jo skolgam valodu apguwvir liela noZme. 1.Zimpaja (1991)
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norada, ja skoldijs izvirza naciSaras etapam atbilstoSus uzdevumus un orgatém
atbilstoSu skanu darbbu, vadot to ar konktu pasniegSanas jganienu paidzbu, tad
maksinali 1sa laika ir iesggjams pafkt velamo rezulitu. Skokns realiz darhbu,
izmantojot naciSaras paémienus, kas ir atbilstoSi pasniegSanagpaeniem.

JebkurS skehs, veaks, skola @las gudru, erudlu skolofju; tadu, kurs
macis Ernu un audzias vipu par persoiou. Sabiedba patlabarioti daudz gaida no
sveSvalodu skolaja. Ar § skolotja darba rezudtu paidzibu sabiedba un veaki redz
saviem larniem iespju ieklat pasaules darba tikig jo bérni prats valodu. Jebkur$
skologjs, lai af cik zinoSs un eruts vinS hitu, nevar It parliecinats par vienas vai
otras metodes vai metodiskapémiena lietdeibu, nelietojot to praks Tikai prakse
pierada, kuri metodiskie pgmieni ir lietdefgi, janem \era ta vai cita vecuma d&nu
psihofiziolggiskas ipatribas unjprognoz, kadu metodisks darlibas virzienu tiesi ar So
papémienu aftistis; kadas pratas ir paémienu sagatavoSanas, norises un raault
veértejumu dda.

Ka zinams, katrs racibu process pirmit ir skoloija un skoénu saskarsmes
process. SveSvalodu amSaras laika tas nav tikai saskarsmes process, bet gan
saskarsmes #giSana un pie taméeVv nezirama, taj bridi apdistana valodi. Ja analiz
maciSanos sveSvalodas stdndvar grliecinaties, ka & sasiv no daudzskaitam
skolo@ja un skotnu iedaribam (saskarsmes aktiem). Kagaskarsmes aknotiek gan
savstarpja informacijas apmaia, gan kopja darbiba &s apstide vai pielietoSanu citos
darlibas veidos, gan skokga un skotnu savstargjas attiedbas, gan skanu attiegbas
saw starf - abpusja sapratne vai nesapratne,gq@mSana vai nepiemsana.

Liela un lutiska nozme pilnertiga spElu nori€ ir atmosérai klas, kuru
galvenolart nosaka skolaja iztueSaras sg@lu laika — piedaiSaras ki dalibniekam vai
ka nowerotajam. Pirmo variantu var reali pieneram, f@ru saruas klags un ar nefra
skoknu skaitu. Tas rada nepiespibst un jautibu, kas ir veicinoSi unalami faktori
komunikalvo prasmju atstiSars, ka af nowrs psiholgisko barjeru starp skehu un
skoloju. Otrap varianti skologjs var noerot, ka skokni valodas ziaSana prot
izmantot praks, atamét raksturgakas Kadas, lai is \€lak kopigi parrunatu un izlabotu.
Svaigi, lai skolofijs, nowerodams ska@nu darfbu, paidzetu viengi tados gagumos,
kad to fidz paSi sples daibnieki.
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Tadg] nevar uzskat, ka skolodja saskarsmes process ar sk@m gikas tikai

no runas momenta un beidzas ar runas irfoijas apmaju. Seit svalgs ir viss: kds

ir skoloaja uzdevums, un kas skaigm zirams par skaniem, ar kdu niciSanas

saturu vham his jadarbojas (ricibu materils, paredzams darbibas), kds ir skoénu

zinaSanu imenis un uz &du skoknu ziraSanu imeni gtiecas, un & uzvesties, k ieiet

klass, ka vadt stundu. Seit Kist aktdls viss, kas skol@jam ir zirims par svesvalodu

apguves rerkiem, par nacibu priekSmeta specifiku, par metod un pagmieniem.

Skolosijam ir batiski un svargi apziraties, ka tieSi profesicta sveSvalodu

saskarsmes prasmjarpaldiSana veicina skdhu naciSaris pareizu organiciju.

D. Prets (2000) nada, ka skoldjam ir liela loma skanu sveSvalodu

maciSaris laika un skoloijs:

¢

- =

Noverte katra Il@grna atistibas stadiju un uziSvértegjuma pamata
izmanto Brnam piendrotas nacibu formas;

Rapigi, npemot \&ra skokEnu atisfibu, intereses, wa personisks un
aka@miskas vajadzbas, pino valodas apgsanu, nosaka prioies,
apsver izmantojamos matdts, aktiviites, laiku, izdelbas un
grupsSanas iesgas;

Vairo skokna interesi par valodu;

Izraisa skatnos apziatu velmi macities un @it izcilus rezuliitus;
Aktivi piedaks skoEnu valodas apguves pierédatbalstot poztus
meginajumus, izskaidrojot, uzsverot alternats un céidi pakdzot;
Rura skaida un grliecino& svesvalod un liek skoéniem noti&t, ka
skolofajs augstu &rté So valodu, t&u neuzspieZ yiem savu ertibu
sisemu un gaumi (Prets, 2000: 234).

Sples vadSana izvirzapaSas prabas skoldtja valodai, via prasmei izmatot

mimiku, balsi, zestus,akaf visparigas pedaggiskas saskarsmes prasmei Kzsver V.

Ernstsone (1999) sfe bis veiksmga tikai pie sekojoSiem nosaaniem , ja skolatjs

prafs:

1. Veidot atmosiru, kua skoknam pirms katra izteikuma nerastos
bailes un negrliecinatiba par sevi;
Piedatties spl¢, identificgjot sevi ar skainiem;

3. Bit izturets konfliktsitlacijas;
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4. Piendit speles daibniekiem, ka wwS tos wuzskata par
lidz\ertigiem (to var pafikt, piengram, dodot wiem iesgju ai
patsivigi organizt sgeles vai af to detdas);

5. Interesanti un daudzvagl organizt darbu, iegrojot skoEnu
vecuma un intereSypatnbas.

SveSvaloduaniSaras proces bitiski ir tas, ka skolajs un skoéni
savstarpja mijiedarlibas proces uzstjas K runas partneri un skolam, lai atrastu
skokna sarunu biedru:

1. Jaruna dabiski, ne meiniski, iemciti, vérSot uzmarbu uz
sarunu biedra reakciju;
Papémienu prealiz lidz galam;
Jaievero sarunas biedra, &agadjuma, skokna intereses;

Jabat atklatam, pat tad, ja traécsubjekivi iemesli;

o 0D

Jaseko izteikumu intogcijai, zestiem, rmmikai, tas dos
iesfEju lakak iedarboties uz sarunu partneri;
6. Jabut labwligam, skatnam pjat, ka vipa intereses ir ar
skolotja intereses.

Aplikojot sveSvalodu aciSaras procesu, var sedit) ka sveSvalodu aciSaras ir
sare#its process, kura laikskoknam papdist darfbas ar valodas mateli unipaSi
komunikaivas darfibas. Liela loma $ajproces ir skolofjam un vipa iz\Eletajam
darba formm un radtajam emocio@lajam klimatam. Ir svagi, lai skologjs §s darba
formas apziatu un attietgi vargtu organizt macisaras aktivizciju.

Latvijas skani ilgus gadus un arpatlaban dxo vide, kura nav
noteiktas anm un angu valodas komunicijas. Visi @rgjie priekSmeti, ipemot
sveSvalodas, Latvijas valsts sk®ltiek naciti dzimtag valoda. 5. — 9. klags skoEns
caurnera piecasidz seSas stundas dierura latviski, toner ir saprotams, ka ierodoties
uz andu valodas stundu, kura ir gafmrieriga stunda vig diennakt un ne katru dienu,
kad skoténs dzird un rul angliski, ddai skoEnu var rasties psihodskas bailes,
apmulsums, uz&ot sarunu ar skolaju sveSvaloa.

Skolaa uzdevums ir ratl tadus apsiklus, lai skoins stund justos
labi, lai skoéna — otra sk@ha — skoldija savstarga saskarsmeitiu lab\eliga, lai katrs

skokns justos hwi un droSi vagtu izteikt savu attieksmi pret to vai citu pdibu,
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macamo vielu. Sevigi nepiecieSams tas ir skoliem, kuri ir nedroSi un navagdiecinati
par sagm sggjam. SkokEns n&cibu proces ir centéla persona, kas apsgt macibu vielu.
Skolo#gjs, stundas atma&fa, macibu lidzeKi palidz skoknam ap@t valodu.

Sieles var lietot K stimukjoSu metodi, 3kot vai beidzot stundu, lai uz laiku
partrauktu stundu, lai ratl parmaipas, maziatu spriedzi, sagfgjumu [Ec testa vai
koncentétas vingriraSaras vai jebkus laika, kad skoladjs jut nepiecieSaifibu pec am,
pieneram, situcijas, kad skalnu interese vai moticija atsibst, apskst.

Diplomdarba autore sa@edaggiskaj darhiba, lai parliecinatos par sples ka
interakivas metodes iguSanas efektiviti andu valodas sturis, izstidaja sekojoSus
kriterijus, pec kuriem vagas af pedaggiskaja izméginajuma dariba:

¢ Attieksme pret arlg valodu & macibu priekSmetu;

¢ Skoknu paSertejums;

¢ Interese par veicamo uzdevumu Rngalodas sturis;

¢ Laiks, kads bija nepiecieSams, lai saskapirmas izmapas;

¢ ZinaSanu apguvesirhenis (izmantojot tradiciatu un netradicioalu
parbaudes metodi).

Humana pieeja dod iesjpu skoknam justies hwi, apdistot nmacibu vielu,
tacu, lai cik demokatisks saw attieksng batu skolofijs, vinam ir azina un jiizvélas adi
darba paémieni, kas dotu iegju skoknam stund justies labi, racibu vielu apgt ar
patiku, bet kas vienlaigi seknttu skoEna andu valodas apguvi un atibu visos

éetros veidos: ruasanu, klausanos, lasanu un rak&anu.

4. Interaktivas sgEles andu valodas apgue 5. klas

Diplomdarba autoresérkis ir izzinat sgEli ka interakivu metodi un as
ieklauSanas iesjas an@u valodas sturis. Pedaggiska darliba virata &, lai bernam
aktivi lidzdarbojoties, tiktu veiciita andgu valodas apguve. éBjums tika veikts,
balstoties uz &rna individdilajam ipagdbam, kuras sekpersombas afistbu kopuna.

Lai sasniegtu diplomdagbizvirzito merki, diplomdarba autoreema \era
sekojoSus faktorus:

1. Kads ir sgles galvenais mrkis?
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2. Kas var intered skoknus? Cik wi ir veci, cik nopietni vai vieglgtigi,
kada ir vipu motivacija andgu valodas apguvei?

3. Kad sgle tiks lietota? Reakcija uz &p var bit dazda, piengram,
treSdienasita un piektdienas gepusdien. Tapat skoénu reakcija uz spi
pec testa vai gramatikas vingijumiem var It sawddaka nek pec
diskusiju stundas.

Lai sekngtu andu valodas apguvi pamatskolas 5. Eklasika izstadats

petijuma phns.

4.1 Retijjuma plans

Par @tijjuma norisi Rgas 28. vidusskolas 5. kiagdika inforneti pargjie
pedagogi, ar kuriem tika saskdas nacibu programmas, urelnu veaki.

Petijums tika organizts vaiakos etapos:

¢ SagatavoSas - tika atlagas sples un izveidots spu komplekts,
kas tika izmantotsatijuma;

¢ |lzpete - tika veikta sk@nu anketSana un nawoSana, lai
noskaidrotu sk@hu attieksmi, domas par dngvalodu, par arig
valodas priekSmetu un interesi paélsm andu valodas sturis;

¢ Petjuma veikSana — sagatagaiE]u komplekta ielauSana racibu
proces;

¢ leguto datu anate.

Pedaggiskas metodikas un psihalskas literatiras anake lauj seciat, ka
skolotijam svesSvalodas apgtivizmantojot interakvas metodes, ir ieggams [@rnos
radt interesi par valoduas ap@sSanas nami un nepieciesarbu, ja vipS stada sados
virzienos:

¢ Veic kernu izpeti, tadejadi nosakot uia atistibas virizbu attieksra pret
andu valodu, angliski rugjoSo valstu kuiiru un sadwi;
¢ Izpéta gimenes, lai nodroSitu seknigu sadartbu.
Atsevika gadjuma g@tijums tika veikts racibu stundu ietvaros. Skali tika

veroti ikdiema, ka ain macibu stunds. Darba organizijas formas veidotasit lai
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atbilstu skatna interesm un tiktu rosiata vipu aktivitite sveSvalodas apguves
proces.

Pirms pedaggska izméginajuma daribas uzskSanas diplomdarba autore
izverteja sikotngjo situaciju, noskaidrojot 5.klases skolu attieksmi pret arlg valodu
ka macibu priekSmetu. Skah tika Iigti, sarindot visus @atibu priekSmetus sarakst
sakot ar viuprat svaigako. Vienpadsmit apgstamo priekSmetu sarakst 2 skoéni
andu valodu ievietoja pirmajtrijnieka, 6 skoéni andu valodu nosauca puja no 4.

— 6. vietai, bet 8 skahi ievietoja anfu valodu &l zemaka vieta. Procentali tas

izskats &di :

2 skoleni

O1.-3.vieta
W 4.-6.vieta
M 6.-10.vieta

8 skoleni

6 skoleni

Skolenu domas par andu valodas priekSmetu un & novietojums par €jo
macibu priekSmetu saraksh

2. diagramma

Pec rezulfitu apkopoSanas par skol attieksmi pret arig valodu Kk vienu no
apdistamajiem priekSmetiem, darba autore secina, kakdimi ddai skoEnu andgu
valoda giet neipasi svaiga, tai starp @¢jiem macibu priekSmetiem tiek atleta
neklitiska loma. Lai gan &ni apziras, ka angy valodas ziaSanas ir nepiecieSamas,
lai veiksmgi varctu ieauties patreiga sabiediba, vinu attieksme pret amg valodu
ka macibu priekSmetu ir mazsvigia. Bérnu atbildes par attieksmi pret dagralodas
priekSmetu apskamas 2. pielikura. Autores uzdevums - skalos rosi@at interesi par

andu valodas priekSmetu, mogitvskoknus & apguvei.
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Lai objekivak batu iesgjams iz\Ertét izmeginajuma lailka gutos
rezul@tus, to uzskot, ka verteSanas kritrijs tika izmantots skéhu paSertejums,
pasS\értejuma anketu skates pielikuna Nr. 4. Pasgrtejums ir svaigs, jo taj izpauzas
bérna emocioals pardzivojums, prieks par paveikto, satinajums par neveiksam.
Skoknu pasertejums pastv blakus skoldtja sniegtagm berna ziraSanu @rtejumam.
Darba autore secina, ka pirms &rimajuma darlbas veikSanas lighai ddai skoEnu
ir zems pa&rtejums. To var izskaidrot ar kraga) atkiribam starp skana
paSeértejumu, citu k&rnu \ertejumu un skolatja \ertejumu. Skoéni uzskata ang
valodu par gitu priekSmetu. Ja skalam ir giitibas valodas apgéy vinS nevar
atbAvoties un tas ved pie nepilntibas kompleksa. Skai ir nedrosi, nef@rliecinati,
negriligi verté savu un citu darbu. Slgs andu valodas sturid rada pier@rotas
situacijas, lai vienaudzi va&tu viens otru iepat un adekiti novertét. Darba autore,
izmantojot sples macibu proces, nowroja, ka skaini macibu gada akuma bija
sasaigti, nedroSi, nelabpt iesaisfjas aktivitités, noskaojuSies uz sacetisu.
Semestrim turpinoties, wnii Kluva atraigtaki, drod&ki, ar interesi iesaigis macibu
proced. Skokniem vajadzja sglet akfvu lomu nacibu stunds un tas padizgja
viniem Kat dro&kiem un akivakiem.

Laiks ka kriterijs tika iz\elets, lai noskaidrotu, cik ies@ami isa laika bas
saskaimas pirmas izmanas lgrnu attieksra pret angu valodas apguvi.

Darba autore, idkujot sgles andu valodas apguves pro@eszimnaSanu
parbaudi veica ar tradiciaham meto@m (parbaudes darbiem, paisigiem darbiem,
kontroldarbiem, testiem) uniaar netradiciodlam meto@m (sgElem).

Lai sasniegtu diplomdafibizvirzito meérki, macibu stundas tika photas
atXirigi. Tika veidotasadas sit@cijas, lai l&rnos rosiatu interese par afig valodas
apguvi. Lai skains sekrgi apditu sveSvalodu, irapat motivacijai to daft. Valodas
macibas galvenoit notiek klag, kur skoEni apdist valodas teoriju un valodas
lietojumu. Bet ar to nepietiek, lai valodu prastetdt af realaja dzve. Tapec af
sveSvalodu sturad ir vajadiga saikne ar Bo valodas lietojumu, kas motitu
skoknus to apgt un lietot. Rc darba autores dam, metodes, kas veido saikni starp
valodas teoriju unas praktisko lietojumu, ir sgpe. Viens no izgtibas nerkiem skoi
attistit katra skatna prasmes un g@as. Sgles metode pienva skokniem veidu, &

vingrinaties valodas lietoSankas vham %iet interesants un piemams, apec andu
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valodas stundu laiktika veiktas daadas daritbas — sples, grupu un gru darbs,
parrunas, lai sk@nus motitu apdit valodu un akvi iesaisttu rado& darhba.

Diplomdarba autore sava atsédagadjuma [Etijjuma gaii cents ar sples la
interakivas metodes palzibu radosi iesaigitskoknus nacibu proces, motivet vinus
andu valodas apguvei, rogininteresi par sveSas zemes &ult sadzvi. Izmantojot
speles metodi angl valodas sturis$, skoéni it ka netsi, tiek akivi iesaistti macibu
proced, tadejadi valoda tiek apgta sekriigak un kvalitaivak. Valodas apguves
process notiek sadarbojoties um, fierada statistika, ar netradiciaiam meto@m
iegutas ziraSanas un prasmes ir stakds un notugakas.

Lai veidotos sadarba starp Brniem, skolaodjiem un veakiem, tika donats
par fdam sadaribas formam, ar kuru patizibu Saji procea varctu iesaisit veakus.
Par izngginajuma darfbu tika inforn&ti vecki un lugti iesaisities aktiviatés par

kuram vinus inforn€ja berni un skoloiji.

4.2 Retijjuma gaita un datu anaize

Par nmaciSaras devzi, apgdistot sveSvaloduzklist ne tikai runas apguvei, bet
spejai kontak€ties, pat tad, ja valodu zisanas ir elemefitas. RuASanai, dpat ka
jebkurai darlbai, ir vajadzga motivacija. Stundas mateaiiem jabit tadam, lai katram
skoknam huitu parliecibas sajta. Tradicioalas macibu metode iedarbojas uz kreiso
smadzeu puslodi vaiik neld uz labo, apéc mums valodu stunad bitu jaizmanto
vairak labas puslodes emocialas sgjas. Macoties ruat nedikst atteikties ne no
vienas metodes.

Sieles metode dod iesju izrauties no ierasd$ ruinas, pinot darbu un it
pasSiem par to atbifdiem, rada prieku, kas ir niaigs faktors veiksagam darbam.

Darba autore pedagskaj prak€ un atsevika gadiuma Etjuma laila,
ieklaujot sgles andu valodas apguves pro@estiadaja pec E. Maslo (2003) acibu
spelu iedafjuma, kas migts darba 18. lapp@s

Atsevi&ka gadiuma Etijjuma, sakot andu valodas stundas, diplomdarba
autore, mcibu proces ieklava 1sas, vieghs un atras sgles. Ka uzsver E. Maslo
(2003), am ir iesildSarus efekts. Ts ir sgles, ar kuru patizibu, skologja atkirto

iepriekS nacitos \ardipus, gramatisks formas, logumus; &s ir sgles, kuras tiek
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speletas pirms attisigas nacibu stundas datbas. 3 iesild3arsis sgles layj
skokniem pirslegt uzmaibu no iepriek§as stundas un dot ievirzi notiekoSajai
macibu stundai. Bievirze ir neuzkitosa, neuziviga, & notiek it ki netsi, sgglgjoties.
Tada veida skokni tiek mudirati pilnveidot un nostipriat jau eso&s ziraSanas un
iemajas.

Pec autores doam, veiksmga iesildSaras sgle ir ,Tik Tak Bumm” - atra
vardu sgle. Sggles daibnieki atrodas izveidatapl. Tiek iedarbiata sgles bumba
(pulkstenis, hronometrs), bet neviens n&lep daibniekiem nezina, cik ilgiat
darbosies — 10, 20, 30 sekundes, bet ttavieselu miimti. Speles daibnieks atkij
vienu no krtim, kur atélotas daidas vietas, sificijas un lietas, mantas. Kuractgs
dalibnieka rolas norikusi bumba, hronometrs, tanaspuc ¥rds (var ar veidot
teikumu par aflu ), kas ir saigt ar attla redzamo, pirms bumba uzagusi. $ sgEle
attista lgrna radoSo doasanu, drdu kiajumu un reakcijagtrumu.

Skokni rotdajoties attsta iztli, atkarto vardinpus un fézes, tiek apgtas at
konkretas gramatiskas formas, tiek Ti@dpozitva gaisotne, tiek dota ahgvalodas
ievirze. Sglei iesgjami daadi varianti, kas piegrojami tobfid apdistamajam
macibu saturam. lesiidaris sgles karttes par @mu - davnieki un ko tie prot dat,
skatties pielikuna Nr. 5. Sgj sgeles variani skokniem ir gnosauc dwnieks un ko
tas prot dat andu valodi ( piengram, gulbis prot pekt utt.).

Siele, kas skdiniem paik un ko darba autore iaizmanto K iesildiSaras
elementu anlg valodas stundas ir — ,Pass the Bomb'el&p atrdomatajiem - dona,
atkarto, atri apdisti un nostiprina valodas ziganas. Pakumu pamat ir istais ards
istap laika. Katrs splétajs cenSas atbroties no draumdi tikSko&s bumbas. Lai tas
izdotos, jpacé karts un pizdoma vards, kas satur uzakts uzdrulétos burtus. Tikai
nosaucot izdoato vardu, tikko& bumba var tikt nodotaagkamajam sglétagjam. S
spele ir lielisks paiglidzeklis, lai neforrala gaisot® atkartotu un nostipriatu
svedvalodu ziiBanas, pie@ram, \ardu ki@jumu par konkgto ttmu. Ss sgles karts
par nacibu piederumiem, priekSmetiem uraetbu procesiem apskahas pielikuna
Nr.6.

Macibu gada #kuma skokni S&du aktivitati pienéma nelabpit, iesildSaras

speles vipiem likas nevajadigas, mazliet &rniskigas.

31



Autore \Elgjas noskaidrot, vai iesiidaris sgglu iekauSana valodas apguir
veiksmga. Veicot eksperimentuaps macibu stundas uzg&ot arisagm un vieglagm
spelem, bet @ris stundas, kds macibu process tika uzkts uzreiz, autore secina:

1) speles stundasakuma atraisa sk@nus un sagatavoatibu vielas apguvei;

2) skokns turpina akvi iesaistties macibu proces visas stundas laik

3) ar sgles paidzbu it ka netieSi tiek dota ievirze valodas apguvei turpinot

stundu;

4) macibu procesu uzgot uzreiz skaini stund iesaisis pasvi, gausi;

5) macibu vide un atmosfa klag kluvusi bivaka, lidz ar to radaka,;

6) var rasties disciphas probimas, jo skdni ir arpus ieragis stunds

noteikés lkartibas.

Autore uzskata, ka tas ir paxis moments sveSvalodas apguves pmdges
skokni ir dro&ki, vini izsakas un rua brivak, veidojas dialogs, kas ioti svaigi
svesSvalodas apgavRadot un veidojot kaut ko jaunu, skos lieto valodu un redz, cik
dazAda un daudzveida & var hit.

NakoSais posms, ir atibu sgles, kuras dod iespu |eni un pamagi stradat ar
macibu saturu. Sfle, kuru darba autore sapedaggiskap izméginajuma daribas
laika izsgeleja vairakas reizes ir ,Misters X” ( sfdu variantu par@mu najas darbi -
Daily routines skat. pielikumu Nr. 7). 8pi ar it daudz un dadi varianti, tas atkags
no €mas, ko skahni dotap bridi apgdist. Darba autore So &pizspelgja pirmoreiz —
sakot stadat ar kErniem, lai no@rtétu sskumsituiciju, otro reizi, lai no@rtétu skoknu
attieksmes un intereSanmainas, [gc autores pieavato sgElu ieklauSanas arg valodas
macibu proces, visa nacibu gada garum

Sgeles nerkis ir nostiprirat apditas frazes un @rdus, neiSi rosirat interesi
par angu valodu, pilnveidot saskarsmes prasmesleSpnoteikumi un gaita ir sekojosa
— skoEniem tiek izdaitas darba lapas, tadgiem klag ir jaatrod kids, kas piekt darba
lapa nosauktajam apgalvojumam. To noskaidrojatlesp daibnieki nedikst saruaties
dzimtag valodh. Katra laucipa drikst ieraksit tikai vienu klasesbiedra axdu.
Klasesbiedra lapjaatrod apgalvojums, kuram piekjauttajs. Uzvaktajs ir tas skains,
kas pirmais aizpifiis visus lauahus.

Izspelgjot So spli pirmo reizi un analigjot macibu stund raduds situacijas,

darba autore sedija un prliecinajas par to, ka skéhi nelabpiit piedais macibu
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proceg, biezi jauijumi tiek uzdoti dzimtaj valodi, attieksme pret amg valodas apguvi
newriga, skotniem tiikst motivacijas ap@t So valodu. ¥rojot, ka skokni iesaisis

Sap spEle, diplomdarba autoreakpoziivu momentu atdst, ka tie skani, kas stunas

parasti 8dgja nobijusies, ka wius vagtu izsaukt un vii vareétu kaut ko neziat, droSi un
bez uztraukuma ar savu darba lapu iegassaktiviates.

Lai izvertetu pedaggiskaj izméginajuma darlbas lailk gitos rezulitus,
spele — ,Misters X" tika izspleta atkartoti. Skokni labpiat iesaistjas nacibu proces,
motivéjot andu valodas raciSaris nepiecieSathu, skoénu saskarsmes prasmes un
iemapas bija pilnveidojuss. Pateicoties g§fes metodei, r@cibu proces iesaisijas visi
skokni, af tie, kuru ziaSanu imenis bija zems, kuri dadu iemeslu d klas tika
atstumti un nepigemti.

Siele, kas skalniem likas interesanta un tika &pta vaiakkart ir — , Atrod
otru pusti”. Speles noteikumi sekojoSi, skéais saem ddu informacijas, vipam
iesggjami atraka laika jaatrod &s otra dga. Skotni staigi pa klasi, mekijot sev
nepiecieSamo inforatijas ddu. Temu var iz\Elcties, nemot \era izglitibas standaitun
andu valodas programinparedzto macibu saturu 5. klas SgElu karSu savienojumi
iesggjami par daudziem tematiem: ®nieki, debes, drzeni utt. Sgglei ir neskaiimas
turpinaSanas iespas, piemdram, izveidotos adu pErus ievieto teikumos, veido
ststjumu.

E. Maslo (2003) izdalot stes [Ec to apmacibas posmiem XK tredis izdala
sgeles, kuis ir iesgja lietot ap@to macibu saturu, darba autore agwaks ieklava, lai
atkartotu un nostipriatu macibu vielu. Stidajot pec E. Maslo (2003) izdghjam sElu
kategoriam, Saji apnacibas posm skokni bija visatsauigakie. Rec diplomdarba
autores dom@m, Sim posmam vispiegrotakas ir lomu sgles, kugs skoéni izsgele
realas un ikdienigas sitdcijas, kad tiek sasaith prakse ar teoriju. Izsfgjot Sadas
speles, palielias skoénu fidzdaiba un rodas daudz lidas valodas prakses i€gs.
Skoknu izskaidrojums 18 posma sflu atsautbai, bija, ka aizbraucot uz angliski
runajosam valsim, vini macétu veidot dialogus, veidot elemardas saskarsmes prasmes
(veikalk, lai nopirktu nepiecieSamo, uz ielas, lai pagautdu utt.). Temas lomu sgieém
tika izveletas vadoties @ macibu programmas un no aggjana macibu satura.

Izsgglgjot S posma s@les, darba autore parastirps vai grupas veidojot,

cenis katd grup ieklaut skoktnus ar dazdu ziraSanu imeni. PriekSrotba &di

33



izveidotiem @riem vai grugm ir, ka ziraSaras vajakais skoéns var @t paSp#&vibu no
sava spjigaka partnera. Skehs ar labkam zimaSaram var paidzet vajakiem un
paskaidrot neskaidros jajumus vai padzet pie teikumu, atbilzu, jagjumu izveides.

Sgele var it jauka izprieca, bet taklput rapigi sagatavotai un orgariai.
Sieles sagatavosas proces diplomdarba autore iesajst afi skoEnus - viu
uzdevums bija @jas sagatavot nepiecieSamos matas sglem t.i. — izgriezt attlus,
uzziméet dazdus Zmgjumus, veidot uzrakstus un ielu maketus utt. Scevathu izpild
gada skuma vini bija katri un pasvi, bija jaitama newléSaris darboties un savuilio
laiku atwelétu andu valodai. Stundas laikizsElgjot dazdas aktiviites, skotni apjauta
un saprata, ka fjas akiva gatavoSars nmacibu stundas padar \El interesarikas un
aizraujoskas.

Saji posna skokni, netied veida, it ki sgElgjoties, atmpa atsauca @Citas
frazes, drdus. Ka poziivu momentu darba autore uzsver, kalaS sgEles iesaists
seknes \ajakie skoEni. lzmantojot sples metodi anly valodas apguwyv zinasSaras
vajakie skoEni gust paSplvibu savam spam.

Blakus tradicioalam ziraSanu @rbaudes metaan- testiem, kontroldarbiem,
patsavigajiem darbiem, darba autore izmantoj&liska zinaSanu apguvesapbaudes
metodi. $ parbaudes metodeakuma aif paai darba autorei lik diezgan interesanta un
ka izaicimjums sava pedageska darba pieredz Lielakais uztraukums bija par &ps
metodes &k parbaudes metodes veiksyo iedausanu ricibu proces un vai § metode
dos &lamos rezulitu un vai skaini So prbaudes metodi uztvers nopietni, va k
izklaidi, un vai $ parbaudes metodeib efekiga. § parbaudes metode iaskoknos
izsauca lielu interesi. &ojot macibu procesu, darba autore pafj@nka skoéni parasti
rakstot prbaudes darbus ir saspringti, uztraukuSiegewm ir giiti koncenteties. Sgle
ka zinaSanu jarbaude patlz skoéniem atbivoties, fid spriedze un uztraukums.

Sieles izveide ziaSanu arbaudei no skola@ja prasa laiku un izdomu, tas ir
darbietilags process, vizlajam mateglam jabat skaidram, salasnam, pievil@ggam,
lai skokns justu, ka skol@js pielicis piles Sa darka. NewviZigi uzraksitas, nevieada
lieluma kartes nemoté/skoknus darboties. $fe, ko piedva darba autore zasanu
parbaudei pardamu iepirkSaas - “Shopping”, kui ir janosauc tirgotavu vai veikalu
nosaukumi, skat. pielikumu Nr. 8. Pielikarnr. 9 var apskatt Ss sggles turpirgjumu.

Sadi turpinajumi iesgjami par katru veikalu un tirgotavu. Katrs sikué saem darba
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lapu, kug tabulas veid ir attloti dazdi partikas produkti, tirgotavu nosaukumi,
darzegu, audu nosaukumi, ricibu piederumi un @cibu priekSmeti utt. Tiem atiem,
kuriem skotns zina anglisko nosaukumupgsi uzliek virsi kartiti, uz kuras uzraksta
atbildi — varda tulkojumu.

Sadu vardu mrbaudes darbu skais veic ar interesi un neviltotu prieku. Lai
varetu skoEnus noertét objekivi, bija nepiecieSams izatiat an verteSanas kririjus.

Sai sglei var it daudz un dadi varianti, & var kit af ar uzdevumu,
piemeram: kKadus prtikas produktus ir iesgams nopirkt konkata veikak vai tirgotaw,
kadas lietas, produkti tiek parasti pirkti uadk nekad utt.

Saldzinot un iz¥ertgjot tradicioralo parbaudes metodi un 8lp ka zinaSanu
parbaudes metodi, autore secina, kalsmo skolodja prasa liedku darba iegulumu,
bet skoénu rezuliti ir augstki, jo barjera un uztraukums, kas parasti ir veicot
tradicioralos parbaudes darbus, ir pazudis.c&pka zinaSanu prbaudes metode neprasa
no skokna sasprindzitu uzmafbu. Saidzinot abas frbaudes metodes un skol
macibu rezulitus, autore secina, ka pat Zaras sgEjigakiem skoEniem, veicot
parbaudes darbu ar tradicigio metodi, atemes ir zerakas nek tad, ja arbaud tiek
izmantota sple. Skokni to izskaidro ar uztraukumu un spriedzi.

Verojot skoknus pildim parbaudes darbu, kas veidots ar netradii@m
metod&m, darba autore i€woja, ka skaini uzdevumu veica it ka tas lmtu parasts
uzdevums, nevis Fpbaudes darbs. Skwli atbAvojoties un ndjtot uztraukumu,
parbaudes darbu veic lak un ar rezulati ir augstki.

Atkartoti veicot aptauju par skatu attieksmi pret andg valodas
priekSmetu, rezuiti bija sekojoSi; 5 sk@hi nosauca arig valodu pirmgj trijnieka, 7
skokni mingja andu valodu no 4. — 6. vietai, bet tikai 4 skal ievietoja apgstamo

valodu zerak par 6. vietu ricibu priekSmetu sarakstProcentali tas izskais &di:
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4 skoleni
5 skoleni

W 1.-3.vieta
B 4.-6.vieta
O 6.-10.vieta

7 skoleni

Skolenu domas par andu valodas priekSmetu un & novietojums par €jo
macibu priekSmetu saraksh
3.diagramma

Saldzinot aptaujs iegitos rezulitus, darba autore secina, jaadibu proces
vielas apgu¥ tiek izmantotas interaiktas metodes, kas saista $kual, izraisot wa
interesi, tad rezults ir poziivs. Tatad izmantojot sgli ka interakivu metodi anty
valodas apguves procesiek pamkts, ka skatham akivi Iidzdarbojoties, tiek veicita
labweliga gaisotne un izsaukta interese pacamo priekSmetu, Sajgadjuma par angu
valodu. Stundalkst aizraujodka un at interesariika, jo skoéni ne tikai raksta un lasa,
bet akivi piedahs tap, izsjEl¢jot dazdas lomu sgles gan pros, gan grufs.

Daudzi skehi andu valodu uzskata par sapgtti macibu priekSmetu, bet
nevis vairs par nesaprotamu umtgapgistamu. Sples metode ir padizejusi skoEniem,
macibu procesu paddrvieglaku apdistamu un saprotaiku, ka aii interesariiku. Darba
autore secina, ja stunda -aetbu process apgtot angu valodu ir Kuvis aizraujosks,
tad ar skoknu attieksme pret Soatbu priekSmetu maiis un veidojas interese par to.

Lai noskaidrotu, vai sk&hu interese par afigvalodu unas apguves procesu
ir augusi vai palikusi nemaiga. Darba autore to izicja ar aptadm, ko kdza
aizpildit gan skatniem, gan wiu ve@kiem. Aptaujas jaajumus skaties pielikumu Nr.
3 un veaku aptaujas anketu skti¢s pielikumu Nr. 10.

Apkopojot atkirtotas aptaujas iagos rezulitus, darba autoreagiecinajas par
to, ka ska#nu interese, pateicoties interakt metozu ielausanai ang valodas apguves
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proceg, ir augusi. Sples metode padz ne tikai apgt macibu vielu, bet ar paidz
veidot interesi par valodu uastmacibu priekSmetu.

Ka aptaujis atamé skoknu veaki, berni biezi najas parrunajusi un daijusies
iespaidos par amg valodas sturid notiekoSam aktivitatem, bieZzk nela ieprieks
laguSi paidzibu majas darbu sagatavoSanas pracdso aptauju rezudtiem izriet, ka
skokni par angu valodu izsaks pozitvi, ta vairs neliekas tik gita un sareita, nmacibu
process luvis aizraujosks. Veaku aptaujas anketa sadita @, lai pozitvaka atbilde
butu — a. Aptaujas proceriiie rezulti redzami diagrammNr. 4.

B A - palicis
pozitivaks

46% @B - palicis
negativaks

B C - palicis
nemainigs

Skolenu vedku viedoklis par angu valodas stundm pec sgElu ieklausanas
4. diagramma
Apkopojot skoénu atbildes ir redzams, ka interese parlanglodu ir augusi.
Skokni motiveja andu valodas raciSaras nepiecieSarbu. Vini uzs\era, ka antu
valoda {izina, lai vagtu atrast labi atalgotu darbu, lai ¥ar cdot un sves valst
nerastos komunéSaris barjera, lai vatu stiadat ar datoru un utt. Skehu atbilzu

apkopojumus par interesi par dmgalodu procentli izskatas &di:

37



2 skoléni

B A - interese ir
augusi

Oc - ineterese

4 skoléni inete o
10 skoléni palikusi nemainiga

BB - interese
mazinajusies

Skolenu interese par andu valodu pec sgElu ieklauSanas macibu proces
5. diagramma
Diagramma redzams, ka skehu interese par aify valodu ir maifjusies.
Pozitvaka atbilde intereSu aptaujbija “a”, bet neglamaka — “b” un ka redzams
diagramna, tad “a” - atbildes ir domigo3as. I1z\ertgjot sitLaciju un izdarot sec&umus,
atsevi¥a gadiuma [Etjjuma darfbas laiki ar sgli ka interakivu metodi ir izdevies
rosirat bernos interesi par aig valodu.

Intereses aktiviSanos un pa$uéjuma lkapumu atsevigem
skokniem, autore nawroja jau @c pirma méneSa, kura laik tika veikts atseviga
gadjuma Etijums. Darba autore piekrBaranovas (1999) teiktajam, kackp paidz
veidot pozitvas emocijas, kas nav mazSgarlai uztugtu interesi par noteiktu agibu

priekSmetu vai mciSaris procesu visp.

NOBEIGUMS

Lai afi cik nelitu pedagogu, psihologu, metidifilozofu, tiem visiem ir savs
viedoklis par sples lomu larna dave, par fis pirm@kumiem un pielietojumu. Tal
visus So0s cilgkus saista akads kojzjs uzskats :

¢ sxle ir atistoSa un kizzinaSanasibzeklis;
¢ spxle ir nepiecieSams dalias veids &rnam, kas atbilst ya dabai

un tieksmei.
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Analizgjot pedaggisko literatiru un apkopojot diplomdarba laikgatas atzias,
diplomdarba autore secina, ka veikgai izvirato sgles nerku realizZSanai, jievero
Sadi syeles organizSanas posmi:

¢ sagatavoSanas posms;

¢ spxles norise jeb gaita;

¢ speles nostgums vai pcsgele, kur visi sgles daibnieki visos
posmos iridzvertigi.

Izvertejot atsevi§a [Etijuma gadiuma laika gatos rezulitus, autore nata
pie secidjuma, ka tikai 4das darthas \rtejums, kura ir svaga skoénam, izsauc
padértéjuma izmanas, Iciba, kas @rsta uz sadarbu, nodroSina poZitu gaisotni
andu valodas apguvei.

Darba autore g¢ atseviga gadjuma [Etijjuma veikSanas viennorigi piekiit
tam, ja skains akivi Iidzdarbojas un iesaist macibu stunds, vinS atceras daudz vak
neka tad, ja stunda norit tradicial - rakstot un lasot. Diplomdarba autore pigkr
Ernstsones (1991) teiktajam,&p ir ipasSi veidota nodatba, kas izraisot alfeéSanos
atrisirat daZada veida prol@mas un uzvat, aktivizeé dalibnieku domSanu un emocijas,
izsauc skdlnos interesi par kon&to sitltaciju un konkgto macibu priekSmetu. Autore
par to p@rliecinajas daZdas situicijas, kad skalni atsaucot mta sgEli, kas sgléta
ieprieks$, atcedjas vardus un fazes, ko tolad lietojusi, nacijuSies, atdwinot iztele to
stundu, kad tika izgteta konkgta spele. ,Pareiza sflu izvele veicina skainu
ieinterestibu un nopietnu attieksmi pret&@ipka macibu metodi any valodas apg@/
(Ernstsone, 1991: 7).

Diplomdarba autore i&rtgjot pétjluma gaitu un analgot iegitos datus un

rezul@tus, ieguva &as ataias:

1. leKaujot sgli ka interakivu metodi aniy valodas apguves proaesir

iesggjams paakt bernu intereSu un attieksmju izrai pret So priekSmetu.

2. Spgles metode nodroSina visietru valodas prasmju lietojumu dogvalodas

stundis 5. klas, kas notiek kombigti.

3. Spele ka interakiva metode ir efekts lidzeklis angu valodas apguvei 5. klas

4. Sigle un &s dramatiskais elements, kaslaks anfy valodas racibu stunds,

pozitivi ieteke valodas apguvi.
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Ka poziivu momentu autore min to, ka kéaai sekn€s \ajakie skoEni akfvi
iesaistoties @cibu proces, bija paaugstiijusi savus racibu rezulitus. Apkopojot
atsevi¥a gadjuma Etijuma lailé iegitos datus, diplomdarba autore uzskata, kdesp
ka interakiva metode ir efekts lidzeklis angu valodas apguvei 5. klas

Atzinas, kas iegtas darba laik ir apliecirgjums tam, ka spe ir efekiva
macibu metode arig valodas apgwv

Diplomdarla izvirzitais nerkis sasniegts un uzdevumi izpiid
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PIELIKUMS
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1. pielikums

Speles organizcijas posmi

Spies posm | Usdowm|_Preaugusarina] e dartbe ]

SagatavoSas | 1. Merka izviraSana lzvirza un apzingBerns  pigem k&
2. Sieles sieles nerki, || savu nerki.

motivacijas uzdevumus,  satur,
idoZana nepiecieSamo

Vel materalo

nodroSirajumu.

leinteres bérnu. Izrada interesi
ieinteresgjas pa
speli.

Izskaidro splesj| Apjedz sgles hitibu,

butibu, nerkus, | mérkus, uzdevumus.

uzdevumus u§l Apjedz sles

spelésanas noteikumus.

notikumus.

levada Brnu sgles] Pienem konketas
atmoseéra. speles daibnieka
lomu.

Norise -speles| Izvirzito merku | Ja ir sples| lesaists sgle, veicot
gaita izpilde Iidzdatbnieks darlabas, lomag

iesaisis, sgle lomad sgEles notelkum
un sgles noteikumdl ietvaros.
ietvaros, seko spes] darbojas.
gaitai.
Noskgums Darbibas urfl Uzklausa sglétajus. J| Saskata spes
pecs[Ele rezultu anaize. Sek(_) sit@cijai, lauj_ot i_zna‘l_kumu. —r_ezuﬁtu,
Secirgjumi bérnlem_ veikt t|e§! attiecinot  u:
pas\értejumu. sevi. I1zdara no stes
rezulata  izrietoSug
secirajumus.
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2. pielikums

Skolenu atbildes uz jautajumu: ,K adas ir Tava domas par andu valodas

macibu stundam?”

SkolensNr.1 , Sivaloda ir fizina un imacas, jo & ir vajadiga. Man anty valoda pak.”
SkolensNr.2 ,, Es neprotu pareizi rakist un manapec t liekas gita.”

SkolensNr.3 ,Nepatk lagt, jo nenaku izrurat visus rdus. Andgu valoda ir garlaiga.”
SkolensNr.4 ,Stundas nav interesantas un masnepak, jo visu laiku ir fraksta.”
SkolensNr.5 ,Es stunds visu saprotu un #ku izdaft, tapeéc man tas pak.”

SkolensNr.6 ,Visriebigakais nacibu priekSmets. Gita unloti saregita valoda un man to
nepatk macities.”

SkolensNr.7 ,Man Sis nacibu priekSmets liekas npasi viegls. Te ir daudzmacas, daudz
jalasa un daudajaksta.”

SkolensNr.8 ,Man patk andu valodas sturis last dialogus, bet nepat raksit un nicities
vardinus. ”

SkolensNr.9 ,Man patk andu valoda un arig valodas stundas. Esacns angu valodu, lai
vargtu atrast labu darbu.”

SkolensNr.10 ,Man andu valodas stundas, nepat jo tags vienngr ir daudz macas.”
SkolensNr.11 ,Grati iemactties \ardinus un ar rakstt ir grati. Man liekas, ka arlg valoda

man nav vajadga, jo es nebraukSu azzentm.”

45



3. pielikums

Skolenu intereSu anketa.
Mi/ie skoéni!
Lai andu valodas stundas padau interesanikas un aizrauja#as, fidzu Jis aizpildt So anketu,
apvelkot atbild, kas Jums liekas vispéataka!
1. Anglu valoda Tev
a) Paik,
b) Nepatk,
c) Nezinu.
2. Vai Tu lies uzzirt kaut ko vaieik par angliski ruajos&am valstm, to divi un kultaru?
a) Ja, protams,
b) Ng, newlos,
c) Nezinu.
3.Vai ar interesi skaties TVapaides un filmas arg valodi?
a) Ja,
b) Ng,
¢) Ka kuru reizi, atkags no noskgjuma.
4.Vai \eletos aizbraukt uz valsti, kavalsts valoda ir arig?
a) Ja, protams,
b) Ne,
c) Griti pateikt.
5.Vai paik, ja andu valodas sturis tiek ieRautas sgles?
a) Ja, protams,
b) Ng&, man nepak sgeles,
c) Man vienalga.
6. Andu valoda Tev liekas
a) Interesanta,
b) Saregita, gfita,
c) Man par to nav intereses.
7. Vai Tev pak klaugties miziku andu valodi
a) Ja,loti
b) Ne&, man nepak miazika angu valodi, jo es nesaprotuardus
¢) Kad ir garlaiggi vai nav ko dat, tad paklausos

Paldies par Tawm atbildem1
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4. pielikums
Paswrt gjluma anketa
Mi/ie skoéni!
Lizdzu, aizpildiet So anketu, ievelkot X, par @ Jks jutaties, kad anfy valodas

stundis tiek iekkautas sples — tiek spletas sgles!

(oo pvamonme |||
]
]
|
]
v ||
NGV -
[Stonos ey ||
s o ||
o |
o rewa || ]
T I

|

1

e )
I

Kaut ko apguvu EI
leguvu jaunas ziraSanas \:I

Petijuma laila & anketa sk@niem tika dota vaikas reizes, laiiitu iesEjams
izvertet skoknu izjatas, emocijasdr siglu ieauSanas ang valodas sturis$. Ar §s anketas

palidzibu tika noteiktas skdhu pasSertéjuma izmanas [gc sgElu ieklauSanas atibu proces.
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5. pielikums

lesildiSaras sgle , Tik Tak Bumm”
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6. pielikums

lesildiSarmas sjgle “ Pass the Bomb”

MEALEBTIT TAR ELSNOS THSAM
RE LGENIHS YGOBOLI RYHSOTI
PARGHYEGO NEP BURRBE RELUR
KOTEONOB LEGU CEPNLI PAM
OKOB GALOCSHOB NELAR DERA
ETWRI NITAP HATCE NOTUC

___VERB
____NOUN
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7. pielikums

Spele “Misters X”

| sometimes take a shower in the morning

| never go shopping with my parents

| like baking cookies and cakes

| don't like cleaning the dust

| sometimes wash up

| don't like washing dishes

| like ironing

| don't like taking the rubbish out

| clean my room every weekend

| like looking after my cat or dog

| like walking with my dog in the evening

| don't like making my bed every morning
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8.pielikums

Spele zinaSanu parbaudei “Shopping”.

51



9. pielikums
rbaudei “Greengrocery”

Spele zinaSanu
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10. pielikums
Vecaku aptaujas anketa

Cien. skatnu veaki!
Lai izvertetu, vai sg/u ieKauSana anfy valodas stunas ir bijusi veiksiiga un skainu
interesi veicinoSazdzu Jis aizpildt So anketu, apvelkot Jumd8amako atbildi!

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Vai Jisu kerns ir sistjis, daijies iespaidos par aktigitem andu valodas sturis:

a) ja, viennmer pasista,
b) nekad nessta;
C) dazreiz pagsta.

Vai Jisu kerns ir ladzis paidzbu, pildot najas darbus arig valod:

a) |a;
b) ng, nekad;
c) dazreiz.

Vai palidzat savam d&nam veikt praktiskos danis, kas saigti ar andu valodas
priekSmetu (#mejumi, atéli, darbs ar karti):

a) ja
b) ng;
c) ja nehdz, tad nepatizu.

Vai bérns par anfy valodas apguves procesu @koh nijas darbu sagatavoSanu izask
noraidoSi vai nieyjosi:

a) ng, nekad,;

b) ja, vienner;

c) dazreiz.

Vai, Jisup#t, berna interese par aphgvalodu ir:
a) augusi;

b) mazirgjusies;

c) palikusi nemairga.

Vai, Jisup#t, berna attieksme pret ahgvalodu ir:
a) mairjjusies pozitvi;

b) mairjusies uz slikto pusi:

c) palikusi nemairga.

Paldies par dsu atbildem!
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Es, Sanita Millere apliecinu, ka Sis darbs Britts patsivigi, izmantojot
atlautas darba metodes un ir iesniegtas visas litaatsauces.

2006. gada 26. maij Sanita Millere
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