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Anotacija
Kvalifikacijas darba merkis ir izveidot Android lietotni ar nosaukumu “Friendly Payments”.
Autors uzskata, ka ar tas palidzibu lietotajs var€tu labak parskatit savu finansialo Iidzeklu lietoSanas

paradumus un veidot pirkumu atskaites CSV formata, ka ar1 dalities ar attiecigo pirkumu informaciju, to
izvadot, ka teksta zinu.

Lietotne iesp&jams veidot pirkumus, kur katrs pirkums sastdv no apraksta un preceém, kuras
jaizveido lietotdjam, ka ar1 kontaktiem, kurus iesp&jams pievienot, ja tas bijis kopigs pirkums. P&c
pirkuma izveides, lietotajs to var apskatit un labot p&c pasa ieskatiem, mainot ta aprakstu, vai pievinojot,
labojot vai dzesot taja esosas preces un vai kontaktus. Lietotajs var ar1 pirkuma informaciju apliikot soli
dzilak, apskatot ta priekSskatu, kas paradas teksta veida un ir nokop&jams un vai nostitams izmantojot
ieric€ esosas lietotnes, ka ar1 eksport€jams CSV formata.

Lietotnes dati tiek uzglabati lokali, lietotaja ieric€, SQLite datubaze. Lietotne izstradata ar
Android Studio palidzibu, produkta izstrade izmantotas programmesanas valodas Java un XML.

Atslégvardi: Android, SQLite, GitHub, Android Studio.



Abstract
ANDROID APPLICATIONS - FRIENDLY PAYMENTS

The aim of this qualification work is to create an Android application called “Friendly Payments”.
According to the author, this would help the user to better review their use of financial resources and to
create purchase reports in CSV format, as well as to share information about the purchase in question, as a
text message.

In the app, you can create purchases, where each purchase consists of a description and the items
to be created by the user, as well as contacts that the user can add in case of a joint purchase. After
creating a purchase, the user can view and edit it at his own discretion by changing its description, or by
adding, editing or deleting the items and contacts in it. The user can also view the information of the
purchase a step further by looking at its preview, which appears in plain text and is copyable and can be
transmitted using the applications that are already available in the device, the purchase can be exported in
CSV format as well.

The data of the application is stored locally, on the user device, in a SQLite database. The
application is designed with Android Studio, and the programming languages used were Java and XML.

Keywords: Android, SQLite, GitHub, Android Studio.
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Vardnica

PPA — Programmatiiras projektéjuma apraksts. Dokumentéts “Android Lietotne -
Friendly Payments” tehniskais projektgjums.

PPS - Programmatiiras prasibu specifikacija. Dokumentéta “Android Lietotne - Friendly
Payments” funkcionalitate un citas prasibas.

SQL - vaicajumu valoda, kas paredz&ta datu manipuléSanai relaciju datubazu
parvaldibas sist€mas.

SQL injekcija - datorsistému ielausanas veids, kura uzbrucgjs ar klienta tiesibam mégina
pieklut datubazei.

XML — Extensible Markup Language. Plasi izmantota datu strukturiz€$anas iezime&Sanas valoda.
SQLite — atvérta pirmkoda datu bazes vadibas sistéma.
DB — Datu Baze jeb datu kratuve, kur glabasies lielaka dala no sistema ievietotas informacijas.

CRUD - Create, Read, Update, Delete (Akronims, Cetras sist€mas pamat funkcijas — izveidot,
lastt, atjauninat, dzg&st).

MVC — Model View Controller arhitekttra ir veids, ka strukturiz&t projekta kodu, lai sadalitu to
tris pamata komponentgs.

View (Skats) — lietotagjam redzamas dalas un iezim&Sanas valodu koda generéSanas dala.
SVG - Scalable Vector Graphics XML formata veidoti attéli, kuriem nesamazinas izskirtsp€ja.
OS - Operetajsistema, $aja darba, attiecinats uz Android.

CSV - Comma Separated Values, datu uzglabasanas tips, kur katra kolona atdalita ar komatu.



Ievads

Kvalifikacijas darba t€ma tika izv€l&ta autora pasa intereSu ieskatos, nemot vera iepriekS esosas
zinasanas un veélmi izveidot kadu lietotni. Lietotne “Friendly Payments” tika veidota p&c “Agile” izstrades
metodes.

Lietotnes “Friendly Payments” mérkis ir lietotajam sniegt iesp&ju veidot pirkumus, kuri darbotos
ka atskats lietotaja finansialo lidzeklu lietotSanas paradumiem, jeb maksajumu / pirkumu gramatina, kur
lietotajs var apskatit iepriek$ veidotus pirkumus, tos redigét, dz&ést, ka ari izvadit to informaciju teksta
zinas vai CSV formata.

Lietotne veidota izstrades vid€ Android Studio, ar papildus att€lu resursu failiem no vietnes
TheNounProject.



1. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

1.1. Ievads

1.1.1. Noliks

Programmatiiras prasibu specifikacija (PPS), detalizeti tiek aprakstitas programatiiras prasibas,
visas programmatiras funkcijas, to pieejamiba un sist€mas ierobezojumi.

1.1.2. Darbibas sfera

Lietotne tika izveidota, lai lietotajs varétu ertak noformet maksajumus, ka arT atskatities uz to, ka
ir lietoti finansialie Iidzekli. Ta atvieglo nepiecieSamas informacijas atraSanu, ka pieméram bankas konta
numurs, kurs$, péc autora domam, ir pietickami sarezgits, lai lietotajs to nemeginatu apgit no galvas.

1.1.3 Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokumenta noforméSana ievérotas standartu LVS 68:1996 ,Programmatiiras prasibu
specifikacijas celvedis” un LVS 72:1996 ,,Ieteicama prakse programmatiiras projekt€juma aprakstisanai”
prasibas.

1.1.4. Parskats
Sis dokuments ir organizéts §adas dalas:

e Dokumenta ievads — raksturots dokumenta noliiks, darbibas sfeéra un saistiba ar citiem
dokumentiem, ka arT aprakstita dokumenta struktiira;

e Vispargjais apraksts — aprakstiti produkta vispargjie faktori, kas ietekm& produktu un ta
prasibas (produkta perspektiva, produkta funkcijas, lietotaja raksturiezimes, vispargjie
ierobezojumi. Pien€mumi un atkaribas);

e Funkcionalas prasibas — raksturotas produkta funkcionalas prasibas, specificgjot funkcijas
ievadi, apstradi un izvadi,

Argjas saskarnes prasibas — raksturo lietotaju saskarnes prasibas;
Nefunkcionalas prasibas — raksturotas produkta veiktsp&jas, datu drosibas, pieejamibas
prasibas;

1.2. Visparejs apraksts
1.2.1. Produkta perspektiva

Lietotnes izveide attiecinata parsvara uz studentiem, kuri médz kopigi veidot pasakumus vai
svetkus. Ta nosaciti darbojas ka gramatvedibas programma, ar lietotnes palidzibu tiek atvieglota izmaksu



uzskaitiSana, izdaliSana. Papildus, ar lietotnes palidzibu, iesp&jams veikt atskatu uz to ka lietoti finansialie
lidzekli pec kopsavilkuma izveides, kas tiek noteikts ar dazadiem kriterijiem.

1.2.2. Produkta funkcijas
Izstradataja sisteéma tiek nodrosinata sekojosa funkcionalitate:

Pievienot kontaktu;
Redigét kontaktu;
Dzgst kontaktu;
Pievienot preci;
Redigét preci;
Dzgst preci;

Pievienot pirkumu;
o Pievienot vai redigét preci,
o Pievienot vai rediget kontaktu;
o Pievienot aprakstu;
Redigét pirkumu;
Dzgst pirkumu;
Ieprieks veiktu pirkumu apskate;
Pirkumu eksportéSana;
Izmaksu kopsavilkumu apskate;

Paroles parbaude

1.2.3. Lietotaju raksturiezimes

Lietotnei jabiit viegli saprotamai, lai jebkura persona ar mobilo iericu lietoSanas pamatiemanam
spetu to izmantot.

1.2.4 Visparéjie ierobeZojumi

Lietotnes izmanto$anu nodro§ina mobila ierice, kurai ir Android OS, ar 4.1.0 (“Jelly Bean”), vai
augstaku versiju.

1.2.5. Pienemumi un atkaribas

Lietotajs nodro$ina prasibam atbilstoSu ierici lietotnes izmantoSanai. Lietotdji nemé&ginas manuali
veikt SQL injekcijas, kas ietekmé@tu to datu drosibu.



1.3. Funkcionalas prasibas

1.3.1. Pievienot kontaktu
Kontakts tiek uzglabats tabula Contacts, kura sastav no laukiem:

ContactID;

Name;

Surname;

Number;

Email;
BankAccountNumber;
BankName;
Password;

Kontakti tiek veidoti manuali ievadot informaciju attieciga lietotnes skata. No kontaktiem tiek
izmantots vards un uzvards, kontaktu atlasei. Bankas konta numurs un nosaukums ir nepiecieSams tikai
pasam lietotajam, kas nav obligats. Pargjiem pirkuma kontaktiem jeb dalibniekiem $o informaciju ievaditt
nav iesp&jams. Parole nepiecieSama lietotajam, datu nodrosinasanai un lietotnes piekluvei.

1.3.2. Redigét kontaktu

Rediggsanai, kontakts tiek atrasts caur lietotagjam pieejamu sarakstu, kur§ uzglaba izveidotos vai
pirkumam pievienotos kontaktus. Redigé$anas laika, lietotajs var mainit visus pieejamos tabulas laukus
attiecigajam kontaktam, iznemot ta primaras atslégas vertibu (ContactID).

1.3.3. Dzest kontaktu

Kontaktu iespgjams dzest kontakta redigéSanas laika, ja tas tiek redigéts caur pirkumu, kontakts
tiek nonemts ka dalibnieks pie pirkuma, ja kontakts tiek redigéts caur kontaktu skatu, tad tas tiek izdzests
no visam tabulam (pirkumiem) kuras tas atrodas lietotné.

1.3.4. Pievienot preci
Prece tiek uzglabata atseviska tabula un sastav no sadiem laukiem:

ItemID;
Name;
Price;
Quantity;
Category;

10



ItemID, preces identifikacijas numurs, Name, preces nosaukums, Price, preces vienas vienibas
cena, Quantity, preces vienibu skaits, Category, kategorija, kas tiek izmantota izmaksu kopsavilkumu
veidoS§anai.

1.3.5. Rediget preci

Prece tiek atlasita, caur lietotajam pieejamu sarakstu, kura atrodas preces, un uzspieZot uz
attiecigo pirkumu. Atveroties precei, lietotajs var mainit visus tas laukus, iznemot tas identifikacijas
numuru (ItemID).

1.3.6. Dzéest preci

Preci iespgjams izdz&st, tas redigéSanas laika.

1.3.7. Pievienot pirkumu
Pirkums sastav no divam tabulam ar attiecigiem laukiem:

Purchases

e PurchaselD;
e Description;

Pirma tabula satur PurchaselD, pirkuma identifikacijas numurs un Description, pirkuma apraksts,
jeb iemesls, kadg] tas ticis veidots.

HelperTable

e PurchaselD;
e JtemID;
e ContactlD;

Otra tabula satur ieprieks veidoto objektu identifikacijas numurus, kuri tiek izmantoti datu atlasei
un zinas veidoSanai, kura tiktu izmantota péc lietotaja izveles. Laukumu nozime apskatama ieprieks€jos
punktos.

1.3.8. Redigétu pirkumu

Pirkums tiek redigéts, atverot to no pirkumu véstures, kuri tiek uzglabati attieciga lietotnes skata
vai no attieciga pirkuma priekSskata. RedigéSana iesp&jams redigét preces, kontaktus, ka ari pirkuma
aprakstu.

1.3.9. Dzést pirkumu

Pirkumu iesp&jams dz@st atverot to caur pirkumu v&sturi no attieciga lietotnes skata.
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1.3.10. Pirkumu apskate

Pirkumus iesp&jams apskatit no sakuma skata Vésture. Pirkumi tiek uzglabati rezga skata, kur
katrs pirkums tiek atdalits p&c ta kartas numura un apraksta. Pirkuma veidota zina apskatama prieksskata -
“Preview”.

1.3.11. Pirkumu eksportésana

Péc pirkuma izveides, lietotajs spgj izvadit zinu, kas veidojas no attiecigajam pirkumam veidota
apraksta, precem, ka arT dalibniekiem, ja tadi taja ir. Iesp&ja eksportet pirkuma zinu CSV faila formata.

1.3.12. Izmaksu kopsavilkumu apskate

Lietotajs spgj apskatit ka ir ter&jis savus finansialos Iidzeklus, veicot specialu atlasi izmantojot
dazadus laukus no izveidotajiem pirkumiem.

1.3.13. Paroles parbaude

Lietotajam jaievada parole lietotnes izmantoSanai. Skat. 1.5.1. Datu drosibas prasibas.

1.4. Arejas saskarnes prasibas

1.4.1. Lietotaja saskarne

Lietotaja saskarne veidota ar Android Studio iebuiveéta Layout Editor palidzibu, kas atvieglo
lietotaja saskarnes modificéSanu, ka arT piedava automatiski modificét skata izkartojumu attiecigi pret
ierices izméra.

1.5. Nefunkcionalas prasibas

1.5.1 Datu drosibas prasibas

Saglabatie dati ir pieejami tikai ierices IpaSniekam, jo tie tiek uzglabati lokali SQLite datubazg,
kura ir sasniedzama tikai izmantojot lietotni. Priek§ datu pastiprinatas aizsardzibas, tiek planots ieviest
paroles pieprasijumu ik p&c notikta laika posma, ta tiek uzstadita pirmaja lietotnes uzsakSanas reizg, ar
iesp&ju to nomainit caur lietotaja informacijas redig€Sanu, kura piekluvei arT nepiecieSams ievadit paroli.
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2. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

2.1 Ievads

2.1.1 Noluks

Programmatuiras prasibu specifikacija (PPS), detaliz&ti tiek aprakstitas programatiiras
prasibas, tiek aprakstitas visas programmaturas funkcijas, to pieejamiba un sist€mas
ierobezojumi.

2.1.2 Darbibas sfera

Sistemas “Darbibas sfera” ir aprakstita 1.1.2 nodala Programmatiiras prasibu specifikacija.

2.1.3 Saistiba ar citiem dokumentiem

ST dokumenta veido$ana tika izmantotas LVS 72:1996 "leteicama prakse programmatiiras
projektéjuma aprakstiSanai" standarta vadlinijas. Dokumenta veidoSana izmantota augstak min&ta PPS,
tapéc dokumentu ieteicams lietot kopa ar PPS.

2.1.4 Parskats

Lietotnes “Friendly Payments” PPA sastav no 4 nodalam:

e Jevads — aprakstits dokumenta noliks, noradits, kur atrast produkta darbibas sféru un
aprakstita saistiba ar citiem dokumentiem, ka arT paradita dokumenta struktiira;

e Deckompozicijas apraksts — Uzskaititas un aprakstitas datu bazes tabulas (specificgjot datu
nosaukumus, tipus, aprakstus, saistitas atslégas);
Datu atkaribas — att€lotas datu atkaribas ER models;
Lietotnes skatu relacijas - Aprakstitas lietotnes saskarnes skatu saistibas;

2.2. Dekompozicijas apraksts

2.2.1. Pievienot kontaktu

Merkis Izveidot jaunu kontaktu.

Funkcija Izveido ierakstu tabula ”Contacts”, attiecigi no kurienes tas tiek izsaukts, pievieno to
ar1 pirkumam, paligtabula “HelperTable”. Izmanto skatu “Add Contact”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama skatos : Contacts, New Purchase, Edit Purchase.
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2.2.2. Redigét kontaktu

Merkis Redigét esoSa kontakta informaciju.
Funkcija Atvert esoSu kontaktu un izmainit ta informaciju. Izmanto skatu “Edit Contact”.
Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “Edit Contact”.
2.2.3. Dzéest kontaktu
Merkis Dzest eksist€josu kontaktu.
Funkcija 1zdz&st kontakta informaciju no tabulas “Contacts”, ka ar no tabulas “HelperTable”.
Izmanto skatu “Edit Contact”.
Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “Edit Contact.”

2.2.4. Pievienot preci

Merkis Izveidot jaunu pirkuma preci.

Funkcija Izveidot preci tabula “Items” un pievienot to pirkumam paligtabula “HelperTable”.
Izmanto skatu “Add Item”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama skatos : New Purchase, Edit Purchase.

2.2.5. Redigét preci

Merkis Redige eksist&josu preci.
Funkcija Atvert esoSu preci un izmainit tas informaciju. Izmanto skatu “Edit Item”.
Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “Edit Item”.
2.2.6. Dzest preci
Merkis 1zdz@st preci.
Funkcija Izdz@st preci no tabulas “Items”, ka arT no tabulas “HelperTable”. Izmanto skatu “Edit
Item”.
Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “Edit Item”.
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2.2.7. Pievienot pirkumu

Merkis Izveidot pirkumu.

Funkcija Izveidot pirkumu tabula “Purchases” jauna pirkuma izveides uzsakSanas laika, velakai
izmantoSanai priek§ kontaktu un precu pievienosanas, ka art ievadit pirkuma aprakstu.
Izmanto skatu “New Purchase”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama no sakuma skata.

2.2.8. Redigét pirkumu

Merkis Redigét eksist&josu pirkumu.

Funkcija Atvert pirkumu un ieladét ta informaciju, tas redig€sanai. [zmanto skatu “Edit
Purchase”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata : “Edit Purchase”

2.2.9. Dzeést pirkumu

Merkis Dzest eksistgjosu pirkumu.

Funkcija Izdz@st atverto pirkumu péc lietotaja izveles no pirkumu V&stures, izdzest “atceltu”
pirkumu (pirkumu, kurs netiek saglabats pie jauna pirkuma izveides). Funkcija
izmantojama skatos : “New Purchase” un “Purchase”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama skatos : New Purchase, Purchase.

2.2.10. Pirkumu apskate

Merkis Atvert izveidotu pirkumu.

Funkcija Atvert eksist&josu pirkumu caur pirkumu vesturi izveloties to p&c ta apraksta. Izmanto
skatu “Purchase”.

Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “History”.

2.2.11. Pirkumu eksporteSana

Merkis Izvadit pirkuma informaciju.
Funkcija Izvadit pirkuma informaciju ka teksta zinu vai CSV failu. Izmanto skatu “Preview”.
Darbibu loks | Funkcija pieejama no skata “Purchase”
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2.2.12. Izmaksu kopsavilkumu apskate

Merkis Izveidot kopsavilkumu par pirkumiem vai prec€m veicot specialu atlasi.

Funkcija Veikt atlasi izv€loties starp precém vai kontaktiem, atlasot tos p&c noteiktiem
kriterijiem. Preces atlasitas péc to kategorijas vai kontakti no to saraksta.

Darbibu loks | Funkcija pieejama skata “Summary”.

2.2.13. Paroles parbaude

Merkis Datu drosiba.

Funkcija Atverot lietotni, lietotdjam pieprasa ievadit paroli, datu drosibas nolukos.

Darbibu loks | Funkcija pieejama sakuma skata.

2.3. Datu atkaribas

Izmoantotie saisiajmi apaksnodalas:

PK - Primary Key - Primara atsléga;

A - Autoincrement - Automatiski aizpildits, pieaugoss laukums.

2.3.1. Datu atkaribas

Purchase

PurchaselD (PK A)

Contact

ContactiD (PK A)

PurchaseHelper

Mame

Description
Item

ltemiD (PK A)

Mame

Price

Count

Cafegory

PurchaselD (PK)
ltemiD (PK)
ContactiD (PK)

Surname

Mumber

Email

Bank Mame
Bank Account Number

Password

Attels 1. Realizacijas ER modelis.
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2.3.2. Datu bazes tabulu detalizéts apraksts

2.3.2.1. Tabula “Items”

Tabula satur informaciju par precém.

Nosaukums Tips Attributi | Apraksts

ItemID Integer PK, A Preces identifikacijas numurs, preces atlasei
Name Text Preces nosaukums

Price Float Preces vienibas izmaksas

Quantity Integer Preces vienibu skaits

Category Text Preces kategorija

2.3.2.2. Tabula “Contact”

Tabulas satur informaciju par kontaktu informaciju

Nosaukums Tips Attributi | Apraksts

ContactID Integer PK, A Kontakta identifikacijas numurs, kontakta atlasei
Name Text Kontakta vards

Surname Text Kontakta uzvards

Number Integer Kontakta talrunis

Email Text Kontakta epasta adrese

BankName Text Lietotaja izmantotas bankas nosaukums
BankAccountNumber Text Lietotaja bankas konta numurs

Password Text Lietotaja izveleta parole, datu aizsardzibai

2.3.2.3. Tabula “Purchase”

Tabula uzglabajas iformacija par pirkuma aprakstu.

Nosaukums Tips Attribiiti | Apraksts
PurchaselD Integer PK, A Pirkuma identifikacijas numurs, ta atlasei
Description Text Pirkuma apraksts jeb iemesls
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2.3.2.4. Tabula “HelperTable”

Tabula satur apkopotu informaciju par to, kuras preces un kontakti atrodas pie attieciga pirkuma.

Nosaukums Tips Attributi | Apraksts

PurchaselD Integer PK Pirkuma identifikacijas numurs, ta atlasei
ItemID Integer PK Preces identifikacijas numurs, tas atlasei
ContactID Integer PK Kontakta identifikacijas numurs, ta atlasei

2.4. Lietotnes skatu relacijas

Lietotne pamata sastav no 4 darbibam:

Jauns Pirkums (New Purchase);

Vesture (History);

Kontakti (Contacts);

Kopsavilkums (Summary);
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2.4.1. Funkciju kopa “Jauns pirkums”

Kopa satur 6 skatus, potencialais saskarnes izskats apskatams (skat. Att. 2.):

Jauns Pirkums (New Purchase);
Pievienot Preci (Add Item);
Rediget Preci (Edit Item);
Pievienot Kontaktu (Add Contact);
Redigét Kontaktu (Edit Contact);

Pirkums (Purchase);

Button

‘ > InputFieId>

List, Selection

Text Field ‘ Dropdown

Choice
‘\__ Choice

Grid | List)

Main

Mew Purchase

History

Contacts

Summary

—_— ]

Purchase # X

Description

Items / Contacts

New Purchase

—

> Description >

I

Add
Item

' l Items;‘Contacts]

Add
Contact _']

T

Tooltip | Toast )

—3p Moves to View

’ Image| |Image :
-
—[ Save Purchase

c

Additional
infromation Fields only available
of event for the User
Add Item
M e
—
Quantity
Ty
-~ Category Category
Create [tem

) o
Choice I
Create New
- "Item / Contact
c‘-‘«dd Exsisting J Successfully
Added"
( Contact List )
- John
Frank
Elizabath
N /

Preview Edit

<

Check "History™
relations

4

Add Contact

=

[(Name | > Text >
[Surnamel > TE')Ctj:)
[ Email | > Text >

BankName] > Text >—]

(BAN. | > Tedt >
[Password] > Text >

Create Contact ]

Att. 2. Jauna pirkuma modelis



2.4.1.1. Jauns pirkums

Jauna pirkuma skats sastav no ievades laukuma pirkuma aprakstam jeb iemeslam, trim pogam un
diviem rezgiem, kas uzglaba pirkuma preces un dalibniekus. Pogas attiecigi aprakstitas nakamajos
punktos.

2.4.1.2. Pievienot / Redigét preci

Ar pogu “Add Item”, lietotajs tiek aizvadits uz jaunas preces izveidi, kura satur Cetrus ievades
laukus ar blakus attiecigiem paskaidrojoSiem laukiem kam tie paradzeti un pogu preces saglabasanai.
Saglabasanas poga izveido preces ierakstu attieciga tabula, pievieno to iepriek$gja skata pirkumam,
izvada izgaistosu tekstu, par sekmigu preces izveidoSanu un atgriez lietotaju Jauna pirkuma skata.

Preci iesp&jams redigét uzspiezot uz tas attiecigas rezga rits, kurd ir SVG attéls attiecigi preces
izveletajai kategorijai un preces nosaukums un ta kopiga summa.

2.4.1.3. Pievienot / Rediget kontaktu

Poga “Add Contact” savukart ar uznisrstoSa loga palidzibu piedava lietotajam izveidot jaunu
kontaktu, vai izveléties to no jau izveidoto kontaktu saraksta. Ja tiek izv€l€ta eksist€joSu kontaktu
pievienoSana, tad uznirstoSais logs tiek aizstats ar citu uznirstoSu logu, kurs ir aizpildits ar jau ieprieks
izveidotajiem kontaktiem, bet ja lietotajs v€las izveidot jaunu kontaktu. Tad Iidzigi ka preces izveidg,
lietotajs tiek nogadats uz attiecigu skatu, kur tas var aizpildit Cetrus ievades laukus (Vards, Uzvards,
Numurs, Epasts), un saglabat kontaktu, kas tad automatiski pievienojas pirkumam. Pie saglabasanas ar1
paradas izgaisto$a zina pazinojot par sekmigu kontakta pievienoSanu pirkumam.

Ja lietotdjs vélas redigét kontaktu, tad kontakts jaatver caur rezga ruti, kura ir kontakta vards un
uzvards. P&c atverSanas atrodami tie pasi lauki kuri tika izmantoti kontakta izveidei, ka arT poga kontakta
dz&Sanai, ta izdz&$ kontaktu no pirkuma un pazino ka kontakts nonemts no pirkuma veiksmigi.

2.4.1.4. Pirkums

Pirkuma saglabasanas poga to ne saglaba, bet atjaunina, jo pirkums tiek izveidots atveroties “New
Purchase” skatam. Citadak, neeksisteé atslega, ar kuru savienot pirkumu ar precém un kontaktiem.
Saglabasanas poga atjaunina pirkuma aprakstu un aizvada lietotdju uz izveidota pirkuma skatu
“Purchase”, pazinojot ka pirkums veiksmigi izveidots, péc izveides, tas ir apskatams Vesturé. Ja
saglabaSanas poga netiek nospiesta un lietotajs atgriezas ieprieksgja skata, vai aizver lietotni, pirkums tiek
atcelts un ta attieciga informacija tiek izdz@sta.

Pirkuma skats satur teksta laukumu ta aprakstam un divus rezgus pirkuma pre¢u un kontaktu
atainoSanai, kur preCu att€lu atainoSanai tiek izmantota funkcija no atvérta pirmkoda bibliotekas
“Picasso”, ka ar1 divas pogas, pirkuma priek$skatijumam ‘Preview” un ta redigéSanai “Edit”, kuru
apraksti apskatami nakamaja nodala.
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2.4.2. Funkciju kopa “Vesture”

Attels satur 4 skatus, potencialais saskarnes izskats apskatams (skat. Att. 3.):

e Vesture (History);
e Pirkums (Purchase);
e Rediget Pirkumu (Edit Purchase);
e Prieksskattjums (Preview);
) i . Grid / Lisl{ Tooltip ( Toast )
Button Input Field List, Selection Moves 1o View
. Dropdown _ infromation Fields only available
Text Field - \\_Choice of event for the User ‘.1
Main History r’ Purchase # X
GridView
—
MNew Purchase ] Image Image Description
N —
Description Description ltems / Contacts
History P — \__Sum _/ “\_ Sum ./
Image| |Image||Image
Image Image
‘ Contacts ‘ Description Description Image, |Image | Image
\_Sum M\ Sum
L Summary J F'reviev.l |
_J J

¥

Preview Edit Purchase # X » Edit Contact
—
Description + LOI + LOC + Description
Total Sum + Amount for
each ltems / Contacts
= p— Image| (Image||Image ___J
Send J | Export ]— _
L csv Image| (Image||Image
_ -~
Eait L Mezzage Edit Delete
|| Contact Contact
.t

LOC - List of Contacts
{ Name )

LOI - List of ltems
{ Mame, Price, Quanity }

Copies the Preview
message content and
I sets it as the text that
will be sent out to the
respective application
that is being used to
share this content.

Exports a CSV file and
offers to send it via
Share, otherwise it is

Copies the Preview
message content for
users’ use at his or her

Amount for each -
{ Total Sum ) / { Number own discresion
of Contacts + 1 {user) )

T 4

\ .

accessible in a folder
called FC_Exports

Total Sum - Sum fotal of
{ ltem Price * Quantity )

Attéls 3. Vestures modelis
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2.4.2.1. Vésture

Skats “History” satur rezgi, kur§ tiek piepildits ar izveidotajiem pirkumiem. Pirkumi atverami,
tiem uzspiezot, pirkumi tiek atdaliti rezga ritis péc to kartas numura un attiecigi izveidota apraksta.
Gadijumos kad pirkuma aprkasts ir garaks, rezga rati redzama tikai dala no ta.

2.4.2.2. Pirkums
Skat. nodala 2.4.1.4. Pirkums.

2.4.2.3. Redigét pirkumu

Pirkuma redigéSanas skats lauj labot ta aprasktu, preces, kontaktus, ka arl pievienot jaunus
kontaktus un preces. Pirkuma redigé$ana ari ir iesp&jams pirkumu izdzest, péc ka lietotajs tiek atgriezts
sakuma skata.

2.4.2.4. PriekSskatijums

Skats sadalits 4 dalas, kur pirma sadala paradz&ta pirkuma aprakstam, otra sadala precu rezgim,
tre$a sadala kontaktu rezgim un ceturta sadala funkciju pogam. Skats sadalits gadfjumam, ja kada no
pirmajam trim sadalam ir parak apjomiga, tad to ir iesp&jams ritinat uz leju.

Prieksskatijuma skata ceturtaja sadala atrodas Cetras pogas, “Edit”, “Copy Message”, “Send /
Share” un “Export CSV”. Pirkuma redigéSana ir apskatama iepriek§€éa punkta. Poga “Copy Message”,
tiek nokopéta zinas informacija starpliktuve - apraksts, preces, dalibnieki un kopiga summa, kuru lietotajs
var izmantot ka vélas. Poga “Send” satur “Copy Message” funkciju, bet piedava lietotajam ar to dalities
izmantojot Android iebtivéto “Share” opciju.

“Export CSV”, izveido jaunu CSV failu, kas pirmaja rinda satur preces kolonas, ka arT apraksta
lauku. Nakamas rindas tiek aizpilditas ar precu informaciju un p&dgja rinda tiek pievienots pirkuma
apraksts.
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2.4.3. Funkciju kopa “Kontakti”
Kopa satur 3 skatus, potencialais saskarnes izskats apskatams (skat. Att. 4.):

e Kontakti (Contacts);
e Pievienot Kontaktu (Add Contact);
e Redigét Kontaktu (Edit Contact);

Button ) Input Field ) List, Selection Moves to View
- Choice Additional
Text Fiald Dropdowin , = infromation Fields only available |
Choice of event for the User

Main e User Details /| Contacts Edit Contact

Grid / List Tooltip { Toast )

ListView

[ Mame ] > Text)

| Mew Purchase ‘ Contact - (Name, Surname)

Contact - (Name, Surname) Mumber Elnleger b

L istory J [ Email | > Tet >

BankName] > Text > —4—
Contacts et Contact - (Name, Surname)

BAN. zTex‘[ 2

Contact - (Name, Surname) [F’ass@ > Tex‘[__:)

: : Edit Delete
New Edit
[:|Conet;ct ] [ Usnlar H HContact ] [ Contact ]

Attels 4. Lietotaja / Kontaktu modelis

Contact - (Name, Surname)

| Summary ‘ I——

2.4.3.1. Kontakti

Skats sastav no trim elementiem - saraksts un divam pogam. Saraksts tiek aizpildits ar lietotaja
izveidotajiem kontaktiem, kuri tiek atainoti uzradot to vardu un uzvardu. Pogas aizvada lietotaju uz
attiecigu skatu, kas ir aprakstits nakamajos punktos.

2.4.3.2. Pieveinot kontaktu
Skat. nodala 2.4.1.3. Pievienot / Redigét kontaktu.

2.4.3.3. Redigét kontaktu
Skat. nodala 2.4.1.3. Pievienot / Redigét kontaktu.

Mgéginot izdzést kontaktu pilniba, lietotdjs tiek bridinats ar uznirstosu logu, par to, ka kontakts
tiks dz@sts arT no visiem pirkumiem kuros tas ir pievienots, loga atrodas papildus poga kontakta dz€Sanai.

Poga “Edit User” lauj mainit lietotaja informaciju, kas sakotngji ir tuksa, bet satur papildus
laukus, kuri paradzgti zinas izveides papildus informacijai, ja pirkuma ir pievienoti dalibnieki.
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2.4.4. Kopsavilkums
Kopa satur 2 skatus, potencialais saskarnes izskats apskatams (skat. Att. 5.):

e Kopsavilkums (Summary);
e Kopsavilkuma priek$skats (Summary Preview);

) r’_ ) Grid / List Tooltip { Toast )
Button Input Field List, Selection Moves to View

Choice Additional
Text Field Dropdown ) = infromation
sl rie Choice I of event

Main — Summary . Summary_Preview
. — - 3
Select criteria for the
Mew Purchase Summary

— [ Catego_r_;j | Category | The sum total of purchases
r-—-—;;;w———— contalg;mgs{;jftg fsrﬁlr_;l input
LU

|_ Criteria | k

Contacts — EEEE—
| Export
—— [ l ( Send W ( csv
Add to i )
—— n .
Summary ‘ Preview ‘ ‘ Preview }— Mew Copy
Summary Message

5. Attels Kopsavilkuma modelis

2.4.4.1. Kopsavilkums

Kopsavilkuma lietotajs spgj veikt atlasi starp precu kategorijam, kontaktiem un pre¢u nosaukuma.

Atlases kritériji tiek pievienoti reZgi ar pogas palidzibu, tie redzami rezgi, tos iesp&jams nonemt uz tiem
uzspiezot. Poga prieksskats lietotaju aizvada uz attiecigu skatu. Ja kriteriju nav, tiek atlasiti visi pirkumi.

2.4.4.2. Kopsavilkuma priekSskats

Skata tiek izvadita kopsumma no pirkumiem, kuri satur visus no atlasitajiem krit€rijiem.
Kopsavilkumu iesp&jams kopgt, siitit vai eksportet ka aprakstits punkta “Prieksskatijums” (skat. 2.4.2.4.
Priek$skatijums). Vai arT atgriezties uz ieprieksgjo skatu, kura izveidot jaunu kopsavilkumu.

24



3. TESTESANA

Produkts tika izstradats ar sp&jas metodikas metodologiju, tad€jadi péc katras funkcijas
ievieSanas, produkts tika intensivi testets turpmaku kltidu noverSanai. Test€Sanu veica produkta

izstradatajs, konsultgjoties ar darba vaditaju.

3.1. Saistibas ar citiem dokumentiem

TestéSana veikta balstoties uz PPS funkcionalajam prasibam un to kritérijiem. Testé$anas laika

tika nemts vera attiecigais sisteémas stavoklis, kura dazas no funkcijam nebija pieejamas.

3.2. Funkciju darbibas skaidrojumi un pienemsanas Kriteriji

Tiek aprakstita funkcijas darbiba, tas pienemsanas krit€riji un sniegts vertgjums. Ir iesp&jami tris

dazadi vert&jumi (saisinajuma Vert.) :

e “v/” - Veiksmigi izpildits tests, krit€riju nosacijumi sasniegti;

“X” - Neveiksmigi izpildits tests, krit€riju nosacijumi netiek sasniegti;

3.2.1. Precu testésana

Funkcija Darbiba Kriterijs Vert.

Pievienot preci | Lietotajs aizpilda laukumus, kuri tiek [ Izvadas izgaistoSa zipa par| ¢
nolasiti tabulas ieraksta izveidotu preci, lietotdjs tiek
lauki tiek atstati tuksi, tad to vertibas | atgriezts uz pirkumu, un prece tiek
tieck aizstatas ar to noklus€juma | pievienota pirkuma rezgi.
veértibam (Name - Null, Price - 0,

Quantity - 0, Category - Food).

Rediget preci | Atverot  redigéSanu Izvadas zina par sekmigu preces | ¢/
aizpildas  automatiski laboSanu, lietotajs tiek atgriezts
informaciju, iznemot kategoriju, kura | iepriek§€ja skata un preces
p&c noklusgjuma ir “Food”. informacija tiek atjaunota.

Dzest preci Preces dz€Sana ir pieejama preces | Lietotdjs tick atgriezts ieprieksgja | ¢/

“Delete Item”.

redigésanas laika, nospieZot uz pogu

skata un prece tiek izdzEsta no
visam tabulam, kur ta bija
sastopama, kas savukart nonem to
no pre¢u rezga, ka ari paradas zina
par tas dzgsanu.
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3.2.2. Kontaktu testéSana

Funkcija Darbiba Kriterijs Vert

Pievienot kontaktu | Atverts kontakta pievienoSanas skats. Izvadas zina par izveidotu | ¢/
Lietotajs aizpilda laukumus, kuri tiek kontal.<tu, .heE?FaJs tiek atgriezts
nolasiti tabulas ieraksta izveidei. v 1epr1e.:ksejo. .skatu, u‘n

kontakts tiek pievienots rezgi
vai saraksta.

Rediget kontaktu Kontakts tiek atverts caur rezgi vai Izvadita zina par kontakta v
sarakstu, lietotajs var labot ta laukumus. | labosanu, un potenciali atjauno

informaciju rezgi vai saraksta.

Dzest kontaktu Kontakta dz&Sanai, tas jaatver caur Paradas zina par kontakta v
rezgi vai sarakstu. desanu un tas tiek izdzests.

3.2.3. Pirkumu testeSana
Funkcija Darbiba Kriterijs Vert
Pievienot pirkumu | Lietotajs nospiez pogu “New Purchase” | Atveras jauna pirkuma izveides | ¢/
skats un izveidojas pirkumes,
kuru lietotajs var rediggt.

Rediget pirkumu Lietotdjs atver pirkumu caur to vésturi | Atveras redigés$anas skats, kur§ | ¢/
un spgj to redigét péc redigéSanas pogas | aizpildas ar pirkuma aprakstu,
nospiesanas. tam pievienotajam precém un

kontaktiem, kuru lietotajs var
rediget.

Dzgst pirkumu Lietotajs atver pirkuma redigéSanas Pirkums izdzgSas, lietotajs tiek v
skatu un nospiez pogu “Delete”. aizvadits uz pirkumu vesturi.

Apskatit pirkumu | Lietotajs atver pirkumu caur to vesturi | Atveras pirkuma skats un taja v
un nospiez pogu “Preview”. tiek izvadita apkopota zina par

pirkuma sastavu

Eksportet pirkumu | Pirkuma priekSskata lietotajs var Skat. 2.2.11. Pirkumu v

izveleties eksportet vai dalities ar
pirkuma sastavu.

eksportésana
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3.2.4. Drosibas / Kopsavilkuma testeSana

Funkcija Darbiba Kriterijs Vert
Paroles parbaude | Atverot lietotni, lietotajam tiek pieprasits | Paradas logs paroles | X
ievadit paroli. ievadiSanai, pec kura lietotajs
var izmantot lietotni.
Kopsavilkums Lietotajs veic krit€riju atlasi, pec kuriem | Atveras kopsavilkuma | X

tiek veikta specifiska pirkumu vai precu
atlase.

prieksskats, kura tiek atlasita
informacija péc  attiecigas
atlases

3.3. Kliidu novérsana

Funkcija

Darbiba kritériju pienemsanai

Paroles parbaude

un enkriptésanai.

Izveidot uznirstosu logu paroles ievadiSanai (ja tada jau eksist€) un
salidzina to ar saglabato vertibu, ja tas nesakrit, tad péc tre$as nepareizas
paroles ievades reizes, lietotne tiek aizveérta. lesp&jams uzstadit laika
atskaiti pec sistemas laika, lai lietotajs nevar atkartoti atveért lietotni un
atkal méginat 3 reizes ievadit paroli. Izveidot funkciju paroles parbaudei

Izmaksu kopsavilkuma

apskate

Izveidot skatu krit€riju ievadei, funkciju ievades apstradei, skatu izvadei.
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4. PROJEKTA ORGANIZACIJA

Projekts tika izstradats péc spgjas “Agile” izstrades metodologijas. Projekta izstradé piedalijas
divi cilveki, ta autors un darba vaditajs ka projekta konsultants. Prasibas izstradaja viens cilveks,
konsultgjoties ar darba vaditaju, projekta prasibas neregulari tika mainttas. Sakotngjas projekta prasibas
tika pieteiktas no pasiititaja, kas sastav no autora un vina draugiem.

Projektu izstradaja vairakos posmos, implementgjot, p&c autora domam, produktam svarigakas
funkcijas vispirms. Tas tika izstradats un uzglabats uz autora personigajam iericém. Projektam ieviesta
GitHub versiju kontrole.

Projekta izstradata lietotne ta beigas tiks uzstadita uz autora ierices, ka ari tiks publicéta kada
brivas piekluves vietng priek$ citam personam, kas arT to velesies izmantot. Programmatiiras kods arT tiks
publicéts, pec ta kartigas izp&tes un optimizesanas pec projekta laika iegiitajam iemanam.

4.1. Konfiguraciju parvaldiba

Autors ieviesa versiju kontroli ar “GitHub.com” palidzibu, jo ta ir atbalstita programmattra ieks
Android Studio izstrades platformas. Tadgjadi nodrosinot projekta atgiisanu gadijuma, ja kas atgadas ar
izstradataja ierici vai atgriezt uz kadu iepriekSgju versiju projekta, kad projekts darbojas efektivak neka
Sobrid.

Sakotngji versiju kontrole netika ieviesta, jo autors uzskatija, ka ta nav nepiecieSama, nemot véra
to, ka projektu izstrada tikai viena persona un nebija iedomajies par datu zaudeSanas varbitibu. GitHub
vietne tika izv€l&ta vienas no lastto gramatu dél. (DiMarzio, 2015)
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5. KVALITATES NODROSINASANA

Projekta kvalitates nodroSinasanai tika veiktas $adas ricibas:

PPS izstrade;

PPA izstrade;

TesteSana un tas dokumentacija;
Aprakstita projekta organizacija;
Veidots darbietilpibas novertgjums;
Programmeésana;

Programmatiiras kods tika veidots vadoties péc programmesanas “labas prakses”, ta funkcijam,
klas€m un mainigajiem elementiem pieskirot paskaidrojosus nosaukumus, vai vismaz paskaidrojot kam
attiecigais mainigais elements ir paradz&ts. Ka arT tika koment€tas funkcijas, to pielietojuma labakai
izpratnei. Tadgjadi veidojot programmatiiras kodu “pasdokuentgjosu”.

P&c katras funkcionalitates ievieSanas, lietotne tika testéta un taja tika atrisinatas saskartas kliidas.
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6. DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

6.1 Projekta darbietilpibas planoSana

Darbietilpibas plans tika veidots p&c autora pasa ieskatiem un prognozé€m, bez ieprieks€jas
pieredzes un tikai ar dalgji noformetu aprakstu produktam.

Darbs PaSnovertejums Aprekinatais | Pavaditais laiks
PPS izveide 10 9 9
PPA izveide 10 11 13
Datubazes izveide 4 6 7
Kontrolieru un Skatu izstrade 6 7 6
Funkciju izstrade 20 25 26
TestéSana un kliidu labosana 5 6 6
TesteSanas dokumentacijas apkoposana 5 6 6
Atlikusas dokumentacijas izstrade 10 11 12
Kopa : 70 81 85

Péc vairaku solu izpildes, autors atskatoties uz darba sakuma veikto novertejumu saprata, ka

e s ~ o s = — optimalais + pesimistiskais + 4(realistiskais T
javeic atkartota darbietilpibas novértésana pec formulas == L z { ) = darbietilpitba

PPS izveidei tika pavaditas 9 dienas, lai tiktu noformuléta galgja ideja, ko ir nepiecieSams
sasniegt gala rezultata. PPA izveid€, nacas pavadit 13 dienas, kas tika veidota palaujoties uz autora
veidoto PPS. PaSas lietotnes izstradei tika atveleétas 44 dienas, kuru laika buitu jaizstrada projekta
funkcionalas prasibas, ka ar1 javeic to testéSana. Atlikusas dienas tika atv€l€tas projekta un test€Sanas
dokumentacijas izstradei un apkopoSanai.

6.2 Secinajumi

Autors parak optimistiski sakotngji novert€jis projekta izstrades plismu, neiergkinot taja
aizkavésanos klidu del un to sekas. Autoram vajadzgja veltit vairak laika gala produkta apraksta
noformésanai, lai tam nebiitu parak lielu iesp&ju atskirties not ta sakotng&ji planotas funkcijas.

Programmatiiras mérkis sakotngji bija domats maksajumu uzskaites un atmaksas atviegloSanai,
bet péc konsulteésanas ar darba vaditaju, tas tika maints.
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7. NOBEIGUMS

Darba rezultats ir funkciongjosa Android lietotne, pagaidam beta versija, kuru iesp&jams izmantot
ka lokalu gramatvedibas blocinu, taja uzskaititi tam pievienotie pirkumi un to izmaksas. Izstrades laika
tika secinats ka programmesanas “laba prakse” ir loti noderiga programmatiiras koda izpratnei, pat pasam
veidotajam, kad tas kadu laiku nav bijis apskatits.

P&c projekta izstrades tika secinats ka jebkuram projektam nepiecieSams konkréts mérkis, no kura
atkapeniski javeido apraksts ar katru soli precizak iedzilinoties ta prasibas un regulari javeic ta test€Sana.

Autors izsaka pateicibu “The Noun Project” dalibniekiem par to izstradatajiem SVG att€liem,
kuri tiek izmantoti lietotne.

Nakotng, lietotn€ planots ieviest:

e Pievienot treSo izveli kontakta izveidoSana / pievienoSana caur lietotni “Kontakti”;
e Jeviest laika un datuma laukumus tabulas prieks:
o Kopsavilkumu kriterijiem;
o Ikmeénesa kopsavilkuma pazinojuma;
o Paroles parbaude ik p&c noteikta laika posma;
e Kontaktu iedalfjums 2 dalas :
o Samaksajusi / Nesamaksajusi
e Pirkumu nolasi$ana no attéla (¢eka);
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10. PIELIKUMI

10.1. Programmatiiras koda piemeri.

Pirkuma precu reZga aizpildiSana, dala no faila : ItemAdapter.java

24 B

34 B

25 @ public View getView({int pos, View convertView, ViewGroup parent) |

ide

37 int actual ID = correctitem[pos]:

39 2 Define fiel ¥

40 if {convertView == null) |

ds af the current arid £

final LayoutInflater layoutInflater = LayoutInflater.from{mContext);
42 convertView = layoutInflater.inflate (R.layout.item frame, root: null);

14 final TextView name = convertView.findViewById(R.id.Item name);
45 final TextView totalsum = convertView.findViewById(R.id.Item sum);
48 final ImageView cat = convertView.findViewById(R.id.cat image);

4z final ViewHolder ViewHolder = new ViewHolder(name, totalsum, cat);
convertView.setTag (ViewHolder) ;

52 final ViewHolder viewHolder = (ViewHolder) convertView.getTag():
DBHandler db = new DBHandler (this.mContext, name null, facory: nmll, versiom 1};
54 viewHolder.nameTextView. setText (db. loadltemName (actual ID));

S8 DecimalFormat dec = new DecimalFormat( patterm: "#. 4##");
5 int quantity = db.loadltemQuantity{actual ID);

ol /4 Calculating the total sum of
float value = (Float.valueldf(dec.format (db.loadltemPrice (actual ID}))) * quantity;
String total item sum = String.valuedf(value);

sure thakb Ether

m
b

numbers alicer cne decimal point 1oy Che outpud

e 5 ¥ k re ar
1] String fixed sum = smallCheck(total item sum);
viewHolder.sunmTextView.setText (fixed sum);

70 String Category
71 SelectCat (viewHolder, Category):

73 db.claose()

5 return convertView;
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CSV faila izveides koda fragments no faila : Preview.java

public woid Export{) |
DBHandler db = new DBHandler({ context this, name: null, facory: null, version: 1};

String Columns = "\"Item\", “"Price\", \"Quantity\", \"Category\", \"Description\"";
String Data = Columns + System.getProperty("line.separator"):

String fixedFloat = "";
for (int i = 0; i < correctitem.length; i++) |
if {correctitem[i] !'= 0} {
fixedFloat = ItemRdapter.smallCheck (String.valuedf(db.loadltemPrice (correctitem[i])}));

Data += "\"" + db.loadIterName {correctitem[i])

+ "\, \"" + fixedFloat
™oAY 4 o dh.loadltemQuantity (correctitem[i])
"™, \"" + db.loadItemCat (correctitem[i])
AR AT Ly dD ri
System.getProperty("line.separator");

— don't need the description in everv line
don't need the description i1n eve

+
+
+
+

String EndRes = Data + "\"\",\"\", A"\" A" A"" + db.getDesc(purchase identification number) + "\"";
db.close():

File file = null;
File dir = new File( pathname: Environment.getExternalStorageDirectory() .gethbsclutePath{) + "/FP_Exports");
if {'dir.exista()) {

dir.mkdir({):

}

String ExportName = "Purchase " + purchase identification number + ".csv";
file = new File(dir, ExportName):

try {

file.createNewFile () ;
} eatch (IOException e) {
}
FileQutputStream cut = null;
try {
out = new FileQutputStream{file);
} catch (FileNotFoundException =) |
e.printStackTrace();
}
try |
out.write (EndRes.getBytes()): // vrites the string into the .
} ecatch (IOException e) {
e.printStackTrace();

r file

(3]
(5]
=

I

try {
out.close():

} catch (IOException &) {
e.printStackTrace();

}

Uri ul = Uri.fromFile(file);

Sharing{ul);
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