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ANOTACIJA

Lietotnes “Atskaisu sistéma kokvedgja vaditajiem” mérkis ir atvieglot logistikas
specialistu komunikaciju ar kokvedgju vaditajiem, sniedzot min&tajiem vaditajiem iesp&ju &rti
sniegt atskaites par veicama darba statusu. Izstradata sistéma apkopo informaciju par katra
vaditaja ta briza pilditajiem darba pienakumiem un lauj logistikas specialistiem planot un
uzdot vaditajiem talakos darba pienakumus. Sist€éma datus glaba datubazg un tos lietotajam
pasniedz viegli parskatama veida, atvieglojot to parvaldibu. Sistéma sastav no “Windows
Presentation Foundation” lietotaja saskarnes satvara, “Entity Framework” relaciju karté$anas

sistémas un "Microsoft SQL Server" datu bazes parvaldibas sistémas.

Atslégvardi: Atskaisu sistéma, logistika, parvaldiba, WPF, Entity Framework



REPORTING SYSTEM FOR TIMBER TRUCK DRIVERS
ABSTRACT

The purpose of the application "Reporting system for timber truck drivers™ is to
facilitate the communication between logistics specialists and timber truck drivers, giving
them the opportunity to easily report on the status of the work being performed. The
developed system collects information about the current job responsibilities of each driver and
allows logistics specialists to plan and assign further work to drivers. The system stores the
data in a database and presents it to the user in an easy-to-read way, making it easier for users
to manage ongoing work. The system consists of “Windows Presentation Foundation” user
interface framework, “Entity Framework™ relational mapping system, and “Microsoft SQL

Server” database management system.

Keywords: Reporting system, logistics, management, WPF, Entity Framework



SATURS

1. DARBA APRAKSTS ..ottt bbb 7
1.1. Darba merkis Un UZAEVUMI .......eeriiiiiiiiiiieiiiie e 7
1.2. Darba StrUKLUI. .....ccvveviiiiiiieiiseie s 7
1.3. Sisteémas neformals apraksts ..........ccccviiiiieiiiiiiie e 7
1.4. Projekta OrZaniZaCIja......cuuiiueieiiiiieiiiieiiie e st e siee e siee s e e sbe e e e nnneesnnes 7
1.5. Konfiguraciju parvaldiba ..........ccccovieiiiiiiiiiiiiiiie e 8
1.6. Kvalitates NodroSinasana.........c.ccoovveiiiiiiiiiiiic i 8
1.7. DarbietilpTbas NOVEILEJUINS ......cueeiuriiiiieiiieiiie s esiee st 8

2. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIA ......ccoviririrrirsieisisisieisesisieeen, 9
2.0 TEVAUS ..o 9

2.1.1. Dokumenta NOLITKS .........ccueiiiiiiiiiiiiniici s 9
2.1.2. Darbibas STRIA........ccruiiiiriiiiriiie e 9
2.1.3. Saistiba ar citiem dOKUMENtICM ........c.eiviiiiiiiiciiee e 10
2.2 VISPAITZAIS APTAKSLS ...eeveiiirieiieiiriesiei e see e 10
2.2.1. Produkta perspektiva..........ccoooiiiiiiiieiicee e 10
2.2.2 DarTumPraSIDAS ......cccveiireeiriaieesriesee e see e e e 10
2.2.3 SiStEMAS HETOLAJT ..uveeeeiiieeieee e 10
2.2.4. Lietotaja rakStUrICZIMES ........ccvvreeiiieieiiieiiesri e 11
2.2.5. VISPArigie 1€T0DEZOJUMI ....c.vvvuriiiieiiiiiiiiiiesiesre sttt 11
2.2.6. Pien@mumi un atkarmbas .........cccoceiiiiiiiiiiiii e 11
2.3. Funkcion@las Prasibas ..........ccocueiiiiiiieiiiii et 11
2.3.1. Lietotaja pieslegsanas SIStEMAL .........ccuvveiiiiriiiieiieii e 11
2.3.2. PIEVIENOT HELOTAJU. ... 12

2.3.3. DZESt HETOLAJU. ... 12



2.3.4. REAIZEt HELOTAJU .o.vveveerriirieiieeiesee st ete st e e e te e e e e te e sraesaeeneesnaenne s 13

2.3.5. 1Zveidot JaUuNU UZABVUMU ......coeiiiiiiiiiiiiieiieeee e 13
2.3.6. Parskatit uzdevumus un vadTtajusS .........ccoooeeiiiiiiieiiniesiee e 14
2.3.7. Apstiprinat UZAEVUMU ........coeeviiiiiiiiiiiesieei e 14
2.3.8 1zpildTt UZAEVUMUL......eiiiiiiiiiiciise e 14
2.4. Nefunkcionalas Prasibas.........c.ccvieeiieiiiiiiieii et 15
2.4.1. PIEEJAMIDA ...c.veceviiiiieete e 15
2.4.2. Aizsardziba pret nesankcion€tu piekluvi .......ccocvviiiiiniii 15
243, VeIKESPEJA ettt ettt et 15
2.4.4. IZMANTOJAMTDA. .....eeeiiiiiiie ittt n e 15

3. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS ...ccovvrrrrrinrnreininierererenenns 16
3.1 TEVAUS .o 16
3.1.1. Dokumenta NOLTKS .......c.coiiiiiieiiiiiiesic e 16
3.1.2. Darbibas STEIA........ccriiiiieiiiiiieiie st 16
3.1.3. Saistiba ar citiem dOKUMENtICM ........c.cvveriieiiiiieiice e 16
3.2. DeKompOzZICijas aPraksStS.......cciviiiierriaierriesee e 16
3.2.1. Modulu deKOMPOZICT Q. ......virrieieiiiieiie e 16
3.2.2 Datu deKOMPOZICIA ....cvveeiiiiirieiieeiieesiee e 17
3.3. Datu MOGEIIS ... 18
3.3.1. ER realizacijas MOdeliS .........coueiiiiiieiiiiiieic e 18
3.4. Lietotaja SasKarme.......ccccvvviiiiiiiii i 23
3.4. 1. AutentifiKACT]A . .cviiiiiiiie i 23
3.4.2. AdAMINISIIAtOra PUSE ....ecuvveiiieeieeciieesiee sttt sree et e e e e e raesnee s 24
3.4.3. Kokvedgja vadTtaja PUSE ......ccereeiiiiiiiieiieie e 26
3.4.4. Logistikas SPECI@liSta PUSE .......evruerierieiriiriiinie sttt 29
3.5. Modulu projekt@Jums ........c.ciiiiiiiiiieii e 33
3.5.1. Starpmodulu atkarTbas...........ccvvieiiiiiiiiiii e 33

3.5.2. Konteksta [imena datu pliismas diagramma..........cccocoverevrieeninnneeniesneennnn 33



3.5.3. Pirma limena datu plismas diagramma .............cccocvervrrieerieenieese e 33

3.5.4. Otra limena datu plismas diagrammas .........c.ccereereerieereereeseeseee e 35

4. TESTESANAS DOKUMENTACITA ...t 38
4.1, TeStESANAS PIANS ....eeuvieiriiiieiieie sttt 38
4.2, TeStESANAS ZUIMALS ....i.vvreiiereiiiee it siee e siee s e e s e e e st e e e e e e sneeeessreeensaeeanseeeans 38
4.2.1. AUtENtIfTKACTIA . ..eiveiiieiccec s 38
4.2.2. Lietotaju parvaldiba .........cccooeviiiiiiiiicie s 38
4.2.3. Uzdevumu parvaldiba .........ccccociiiiiiiiiiiiieiiiec e 39

5. SECINATUMI .....c.covitiiiiitiiiitiet ettt sttt et sttt ss st ne st ese st b e e 40
6. IZMANTOTA LITERATURA .......cooovitieiiceiteteceetee ettt 41
7. PROGRAMMATURAS KODS .....cooiiitiiiieieiieteeestee ettt s e vs e 42
0 R L V7 o LR SOPP TR PRPR 42
7.2 LOgINWINAOW. XAMILCS ...ttt 42
7.3. MainWindoWDIIVEr. XaMI.CS....cueiiiiiiiiiiieisiieieie e 44

7.4. AssignmentWindowDriver.Xaml.CS ..o 46



1. DARBA APRAKSTS

1.1. Darba mérkis un uzdevumi

ST kvalifikacijas darba mérkis ir veikt konkrétas sistémas izstradi un aprakstit tas
darbibu un izstrades procesu. Darba izstrades laika ir veikti sekojosi uzdevumi:

e Apkopotas pret sistemu izvirzitas prasibas vienota programmatiiras prasibu
specifikacija,

e [zstradats programmatiiras projektéjuma apraksts,

o [zstradata “Windows” tipa lietotne datu registriem un apstradei,

e Veikta sist€mas testéSana.

1.2. Darba struktiira

Kvalifikacijas darba pirma nodala sniedz ieskatu izstradataja sist€éma, un darba tapsanas
procesa. Talak seko izstradata programmatiiras prasibu specifikacija, projekt€juma apraksts,
un testéSanas dokumentacija. Uzskatamibas noliikos projektejuma apraksta ieklautie saskarnes
skati guiti no jau izstradatas sistémas. Darba beigas ieklauti koda fragmenti. Viss izstradatas
sisttmas kods nav ieklauts, lai ietaupitu lappusu skaitu. Kods tika izstradats anglu valoda

1zstradataja preferences dél ar mérki nodroSinat produktivitati.

1.3. Sistemas neformals apraksts

Balstoties uz kravas automobila vaditaja darba specifiku, komunikacija ar logistikas
specialistu ir loti svarigs, bet relativi sarezgits minéta vaditaja darba aspekts. Lai atvieglotu
logistikas specialista darba parvaldiSanu, izvairoties no liekas vaditaju apgriitinasanas, tika
nolemts izstradat lietotni atbilsto$a uzdevuma veikSanai. Jau no pasa sakuma tika nolemts, ka

lietotne specializesies tiesi kokmaterialu parvadajumos.

1.4. Projekta organizacija

Pirms kvalifikacijas darba aprakstitas sistémas izstrades tika konsultéti vairaki logistikas
specialisti un meZu apsaimniekoSana iesaistiti specialisti, lai noskaidrotu, kadas biitu lietotnes
lietotaju prasibas, potencialie ierobezojumi un meza apsaimniekosanai specifiskas problémas,

kuras japaredz darba izstrades laika. Planojot lietotnes saskarni, iepriek§ minétajiem
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specialistiem tika prezentéti potencialie saskarnu projektejumi. Specialistu sniegtas
atsauksmes tika nemtas véra izstradajot lietotnes saskarni. Tada pati metode tika pielietota,
planojot datubazes tabulu izvietojumu un saturu.

Sistemas izstrade tika sakta ar saskarnes izveidi un datubazes tabulu izveidi, balstoties
uz programmatiiras prasibu specifikacijas uzmetumu. P&c tam tika pakapeniski realizétas

planotas sist€émas funkcijas.

1.5. Konfiguraciju parvaldiba

Nemot veéra, ka sisteému izstradaja tikai viens programmetajs, nekadu 1pasu

konfiguracijas riku netika izmantots. Sist€mas faili regulari tika kopéeti argja datu nesgja.

1.6. Kvalitates nodroSinasana

Lai nodroSinatu kvalitativu produkta izstradi, produkts regulari tika testéts, ipasu
uzmanibu verSot funkcijam, kuras tika realizétas vai mainitas, paral€li vérSot uzmanibu
funkcijam, kuram bija potencials sakt darboties kltidaini péc Skietami nenozimigam
izmainam. Kvalitates un taja skaita produktivitates nodroS§inasanai tika pielietots zurnals, kura

regulari tika ierakstiti ar sist€mas izstradi saistitie apsverumi.

1.7. Darbietilpibas novertejums
Darbietilpibas novertésanai tika izmantots COCOMO darbietilpibas aprékinasanas
modelis. Kalkulatoram [1] tika padoti $adi parametri:
1.7.1 Tabula

Darbietilpibas novértéjuma parametru tabula

Parametrs Vertiba
Aptuvenais koda rindinu skaits 1000
Programmatiiras izstrades reZims Organic Mode
Produkta atributi

Prasita uzticamiba

Datubazes izmérs

Produkta sarezgitiba

Datora atributi

Izpildes laika ierobezojumi
Datu glabaSanas ierobezojumi
Platformas nepastaviba
Datora atrdarbiba

Personala atribiuti
Analitiskas sp&jas

2

ZZ|1Z2|Z2

-




Pieredze aplikaciju izstrade

Programmeétaja sp€jas

Platformas pieredze

2\ Z\Z|r

ProgramméSanas valodas un riku pieredze

Projekta atribiiti

Moderna programmeésanas prakse

Programmatiras riku izmantosana

ZZ2\Z

NepiecieSamais izstrades grafiks

Rezultats: 3.583

Lai arT aprékinata darbietilpiba aptuveni atbilst izstrades laikam, COCOMO me&dz biit
diezgan neprecizs darbietilpibas aprékina modelis, Tpasi maziem projektiem.

Atskatoties uz paveikto, lielu dalu laika patéréja dokumentacijas izstrade. Ari

pasapmacibas process paprasija relativi lielu laika daudzumu.

2. PROGRAMMATURAS PRASIBU SPECIFIKACIJA

2.1. levads

2.1.1. Dokumenta noliks

Programmatiiras prasibu specifikacija paredzeta izstradajamas programmatiiras
"AtskaiSu sisteéma kokvedgja vaditajiem" prasibu aprakstiSanai, kas biis pamats talakai

sistémas izstradei.

2.1.2. Darbibas sféra

Programmatiira "AtskaiSu sistéma kokvedgja vaditajiem" paredzeta iek$&jai lietoSanai
uzne@muma, kur§ nodarbojas ar kokmaterialu parvadajumiem. Lietotne sniedz iesp&ju
logistikas specialistiem efektivak komunicét ar kokvedgja vaditajiem, uzdodot viniem
uzdevumus par veicamajiem parvadajumiem. Tapat arT kokved€ja vaditaji var sniegt atskaites

logistikas specialistiem, lai tie sp&tu sekot Iidzi notiekosajam uznémuma kravu parvadajumos.



2.1.3. Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokuments izstradats balstoties uz LVS 68:1996 ,, Programmatiiras prasibu

specifikaciju celvedi”[3].

2.2 Visparigais apraksts

2.2.1. Produkta perspektiva

Lietotni biitu iesp&jams izverst lietosanai ari citu veidu kravu parvadajumos. Tapat ar1
lietotni buitu iesp&jams izverst par ne tikai kokvedgju vaditaju atskaiteém, bet gan kopgjai

uznémuma darbinieku veicamo darbu parvaldiSanai.

2.2.2 Darijumprasibas

Saja sadala tiek aprakstitas produktam paredzétas funkcijas.
e AutentificeSanas,
e Parvadajuma uzdevuma izveide,
e Atskaites sniegSana par parvadajuma uzdevuma izpildi,
e Aktivo un pagajuso parvadajuma uzdevumu apskate,
e Uzdoto parvadajuma uzdevumu apskate,
e Uzpeémuma kokvedgja vaditaju statusa apskate

e Lietotnes lietotaju pievienosana, redigésana un dz&sana

2.2.3 Sistemas lietotaji

Sistémai ir 3 lietotaju grupas — vaditajs, logistikas specialists un sist€émas
administrators

Vaditaji izmanto lietotni lai veiktu sanemtu parvadajumu uzdevumus un veiktu
atskaites par tiem.

Logistikas specialisti izmanto lietotni lai pieklttu datiem par notiekosajiem
parvadajumiem, vaditaju darba statusu un lai izveidotu un vaditajiem pieskirtu jaunus
parvadajuma uzdevumus.

Sistémas administratori ir personas uznémuma, kuras atbild par sistéma registrétajiem
lietotajiem. Vini ir tie, kuri sistémai pievieno jaunus lietotajus, redigé vai dz&s§ esosos.
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2.2.4. Lietotaja raksturiezimes

Lietotajiem ir nepiecieSama sapratne par kokmaterialu parvadajumu procesu. Papildus
tam lietotajiem ir nepiecieSamas pamazinasanas darba ar datoru. Sist€mas administratoriem

japarzina uznémuma ieksgjo kartibu .

2.2.5. Visparigie ierobeZojumi

Sistema tiek atbalstita tikai uz Windows operétajsisttmam. Tas darbibai nepiecieSams

datubazes serveris. Sist€mas darbibai nepiecieSams aktivs interneta savienojums.

2.2.6. Pienemumi un atkaribas

e Kravas kokvedgjs ir aprikots ar datoru.

e Kravas kokvedgjs ir aprikots ar sist€mai neatkarigu navigacijas sistému, kura
atbalsta koordinatu ka galamérka iestatisanu.

e Lietotaji saskarn@ tiks identific€ti peéc uzn€muma unikala e-pasta,

e Vienam kokvedgja vaditajam var bt vairaki uzdevumi.

2.3. Funkcionalas prasibas

2.3.1. Lietotaja piesleg§anas sistemai

Izmantojot ieprieks pieskirtu e-pastu un paroli pieslégties sist€mai.
levade:
Atverot sist€mu atbilstosajos laukos ievadit e-pastu un paroli.
levaddati:
E-pasts — teksts, maksimalais garums 40, obligats, nepiecieSams pareiza
formata,
Parole — teksts, maksimalais garums 40, obligats,
Apstrade:
Sistema samekle lietotaju datubaze. Ja lietotajs ir atrasts, atgriez lietotaja lomu
sistema.
Izvade:
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Ja lietotajs ir atrasts, uzsak lietotnes sesiju atverot lietotaja lomai atbilstosu logu.

Ja lietotajs nav atrasts, tiek izdots pazinojums “Nepareizs e-pasts un/vai parole.”

2.3.2. Pievienot lietotaju

Nodrosina iesp&ju sistému papildinat ar lietotajiem. Funkcijai pieklit var tikai sisteémas
administrators.
levade:
Vards — teksts, maksimalais garums 40, obligats,
Uzvards — teksts, maksimalais garums 40, obligats,
E-pasts — teksts, maksimalais garums 40, obligats, nepiecieSams pareiza formata,
Parole — teksts, maksimalais garums 40, obligats,
Tel. nr. — skaitlis, obligats,
Loma — skaitlis, katram skaitlim atbilst loma sistéma, obligats:
1 — sistémas administrators,
2 — logistikas specialists,
3 — kokvedgja vaditajs,
Apstrade:
Sistema pievieno jaunu lietotaju datubaze. Padota parole tiek Sifréta SHA256
jaucgjkoda.
Izvade:

Pazinojums “Lietotajs pievienots!”

2.3.3. Dzest lietotaju

NodroSina iesp€ju sistema dzest lietotajus. Funkcijai pieklit var tikai sisttmas administrators.

levade:
E-pasts - teksts, maksimalais garums 40, obligats, nepiecieSams pareiza formata.
Apstiprinajums — skaitlis funkcijas izpildes apstiprinasanai, obligats
1-Jza;
2 —NEg;
Apstrade:

Ja administrators funkcijas izpildi apstiprina, sisteéma atrod lietotaju datubaze un dzes
visus datus par vinu.

lzvade:
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Pazinojums “Lietotajs dzests”

2.3.4. Redigét lietotaju

Nodrosina iesp&ju sisteéma redigét lietotajus. Funkcijai piekliit var tikai sistémas
administrators.
levade:
Vards — teksts, maksimalais garums 40,
Uzvards — teksts, maksimalais garums 40,
E-pasts — teksts, maksimalais garums 40,
Parole — teksts, maksimalais garums 40,
Tel. nr. — skaitlis,
Loma — skaitlis, katram skaitlim atbilst loma sistema,
1 — sistémas administrators,
2 — logistikas specialists,
3 — kokvedgja vaditajs,
Apstrade:
Ja administrators ir ievadijis kadu no vértibam, lietotajs tiek atrasts datubazeé un
atbilstosas izmainas tiek veiktas.
Izvade:

Pazinojums “Lietotajs redigéts!”
2.3.5. Izveidot jaunu uzdevumu

Nodrosina iespgju sisteéma izveidot jaunu uzdevumu. Funkcijai pieklat var tikai logistikas
specialists.
levade:
Krautuve — krautuves koordinatas teksts, maksimalais garums 20, obligats,
Skirne — koksnes $kirnes teksts, maksimalais garums 20, obligats,
Sortiments — koksnes sortimenta teksts, maksimalais garums 30, obligats,
Galamerkis — adreses teksts, maksimalais garums 100, obligats
Vaditajs — vaditaju identificjoss e-pasts, obligats
Apstrade:
Sisteéma sanemot datus pieskir uzdevumam datumu un statusu, pievieno datubazei

lzvade:
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Kokvedgja vaditajs sanem jaunu uzdevumu, logistikas specialista pus€ paradas jauns
uzdevums.

2.3.6. Parskatit uzdevumus un vaditajus

Nodrosina iesp&ju logistikas specialistam apskatit uzsaktus un pabeigtus uzdevumus un
vaditajus.
levade:
Uzdevuma identifikators — unikals skaitlis, obligats,
Personas identifikators — unikals skaitlis, obligats,
Apstrade
Sistéma sanemot atbilstoSos identifikatorus atrod datubazg atbilstosos uzdevumus un
izdod datus par tiem specialistam saprotama veida.
Izvade:

Jauns logs ar datiem par uzdevumu.

2.3.7. Apstiprinat uzdevumu

Nodrosina iespgju lietotajam apstiprinat vinam uzdotu uzdevumu Funkcijai piekliit var tikai

kokvedgja vaditajs.

levade:
Apstiprinajums — skaitlis, obligats:
1-Ja,
2 —NE&.
Apstrade:
Ja vaditajs ir apstiprinajis izveli, uzdevuma statuss tiek mainits no “Atverts” uz
“Iesakts”
Izvade:

Atveras vertibu lauki uzdevuma izpildei — datu ievadei.

2.3.8 Izpildit uzdevumu

Nodrosina vaditajam iespgja izpildit uzdevumu — ievadit datus.
levade:
Uzkrautais daudzums — skaitlis, obligats,

Koksnes novértéjums — teksts atbilstoSam koksnes novertéjumam, obligats:

14
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D.
Paredzetais laiks cela — stundas, vesels skaitlis, obligats,
Paterétais laiks cela — stundas, vesels skaitlis, obligats.
Apstrade:
Pakapeniski aizpilda datubaze esoso uzdevumu.
Izvade:
Uzdevums paziid no vaditajam pieskirtajiem uzdevumiem. Logistikas specialists

uzdevumu var apskatit pie izpilditajiem uzdevumiem.

2.4. Nefunkcionalas prasibas

2.4.1. Pieejamiba

Sistémai jabiit pieejamai visu laiku, un katram registrétam lietotajam ir jabut sp&jigam

sisteémai pievienoties.

2.4.2. Aizsardziba pret nesankcionétu piekluvi

Katram lietotajiem ir sniegti pieejas dati. Paroles datubaze tiek Sifrétas.

2.4.3. Veiktspeja

Sistémai janodrosina vairaku lietotaju piekluvi reize, datubazei jabut sp&jigai

turet lielu daudzumu datu.

2.4.4. Izmantojamiba

Sistémai jabiit pietickami vienkarsai un saprotamai, lai sekmétu efektivu sist€émas

pielietoSanu

15



3. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

3.1. levads

3.1.1. Dokumenta noliks

Dokumenta noltks ir aprakstit sistemas “AtskaiSu sist€éma kokvedgja vaditajiem” Tas
Ir paredz&ts sistémas izstradatajam un ir sastadits programmatiiras prasibu specifikacijas
izvirzitajam prasibam.

3.1.2. Darbibas sfera

Programmatura "Atskaisu sistéma kokvedgja vaditajiem" paredz&ta ieksgjai lietoSanai
uzne€muma, kur§ nodarbojas ar kokmaterialu parvadajumiem. Lietotne sniedz iesp&ju
logistikas specialistiem efektivak komunicét ar kokvedgja vaditajiem, uzdodot viniem
uzdevumus par veicamajiem parvadajumiem. Tapat ar1 kokved@ja vaditaji var sniegt atskaites

logistikas specialistiem, lai tie sp&tu sekot 1idzi notickoSajam uznémuma kravu parvadajumos.

3.1.3. Saistiba ar citiem dokumentiem

Dokuments sastadits pec LVS 72:1996[4] standarta ,,Ieteicama prakse programmatiiras

projektéjuma aprakstiSanai”.

3.2. Dekompozicijas apraksts

3.2.1. Modulu dekompozicija

1. Autentifikacijas modulis

e Lietotaja pieteikSanas sist€tma
2. Lietotaju parvaldibas modulis

e Lietotaja izveide

e Lictotaja redig€Sana

e Lietotaja dzeSana
3. Uzdevumu parvaldibas modulis

e Uzdevuma izveide

e Uzdevuma izpilde
16



e Uzdevuma apskate

3.2.2 Datu dekompozicija

Dati tiek glabati SQL datubaze. Sist€éma sastav no 7 tabulam:

1.
2.
3.

Tabula “UsersTable” — satur datus par lietotajiem,

Tabula “RolesTable” — satur datus par lietotaju lomam sistéma,
Tabula “AssignmentsTable” — satur datus par parvadajumu
uzdevumiem,

Tabula “TreeTypesTable Table” — satur datus par koku $kirném,
Tabula “SortimentTable” — satur datus par koksnes iedaltjumu péc
sortimenta,

Tabula “AssignmentStateTable” — satur datus par parvadajumu
uzdevumu statusiem,

Tabula “QualityTable” — satur datus par koksnes kvalitates

novertgjumiem.
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3.3. Datu modelis

3.3.1. ER realizacijas modelis

AssignmentStateTable

AssignmentState

RolesTable
7 D

Role

S | Email

TreeTypesTable
2D
Type

AssignmentTable
?  AssignmentID

Date
Assignee
Landing
Type

Sortiment

7 ID [Fa—— e Destination (e 5=

LogisticsSpecialist
State

Amount
QualityAssessment
EstimatedTime

SortimentTable

7 D

Sortiment

ActualTime
88 EH§
UsersTable QualityTable
% UserlD % 1D
MName QualityTable
Surname

PasswordHash
Telephone
Role

3.3.1.1. att. Fiziskais ER modelis

18




3.3.2. Datu tabulas

3.3.2.1. Tabula UsersTable

Tabula paredzéta lietotaju glabasanai sistéma. Rinda “Role” atsaucas uz tabulu
“RolesTable”

Pasa sakuma tabula saturés nokluséta administratora datus. P&c autentific€Sanas ar to
bitu stringri ieteicams izveidot jaunu administratora lietotaju, un dzest nokluséto.

3.3.2.1.1. Tabula

Datu tabula UsersTable

Lauks Tips Atsléga | Tukss Apraksts
UseriD INT PK Ne Lietotaja identifikacijas numurs
Name NVARCHAR (40) Né Lietotaja vards
Surname NVARCHAR (40) Ne Lietotaja uzvards
Email NVARCHAR (40) Ne Uznémuma pieskirts e-pasts
PasswordHash | NVARCHAR (MAX) Né Parole Sifréta SHA256
Telephone INT Ne Telefona numurs
Role INT FK Né Lietotaja loma sistéma

3.3.2.2. Tabula RolesTable

Tabula “RolesTable” satur iespgjamas lietotaju lomas sisteéma:
PK1 Administrators
PK2 Logistikas specialists
PK3 Kokvedgja vaditajs

3.3.2.2.1. Tabula

Datu tabula RolesTable

Lauks Tips Atsléga | Tukss Apraksts
ID INT PK Ne Lietotaja identifikacijas numurs
Role NVARCHAR (20) Né Lomas nosaukums
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3.3.2.3. Tabula AssignmentTable

Tabula “AssignmentTable” satur sist€éma saglabatos parvadajumu uzdevumus.

“Assignee” un “LogisticsSpecialist” atsaucas uz tabulu “UsersTable”. “Type”, “Sortiment”,

“State”, “QualityAssessment’ atbilstosi atsaucas uz tabulam “““TreeTypesTable”,

“AssignmentSortimentTable”, “StateTable”, “QualityTable”. Veértibas, kuras drikst biit tukSas

tadas ir tadgl, ka tas tiek aizpilditas peéc uzdevuma izveides.

Datu tabula AssignmentTable

3.3.2.3.1. Tabula

Lauks Tips Atsléga | TuksSs Apraksts

AssignmentID INT PK Ne Uzdevuma identifikacijas
numurs

Date NVARCHAR (10) Ne Datums formata
dd/mm/yyyy

Assignee INT FK Ne Vaditajs, kuram uzdevums
pieskirts

Landing NVARCHAR (20) Né Krautuves koordinatas

Type INT FK Ne Koksnes tips

Sortiment INT FK Né Koksnes sortiments

Destination NVARCHAR (100) Ne Galamérkis

LogisticsSpecialist | INT FK Né Atbildigais logistikas
specialists

State INT FK Neé Uzdevuma statuss

Amount INT Ja Uzkrautais koksnes
daudzums

QualityAssessment | INT FK Ja Koksnes kvalitates
novertéjums

EstimatedTime INT Ja Paredzgtais laiks cela

ActualTime INT Ja Paterétais laiks cela
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3.3.2.4. Tabula TreeTypesTable

Tabula satur koksnes skirnes parvadajuma uzdevuma glabasanai:

PK1 Egle
PK2 Priede
PK3 Apse
PK4 Bérzs
PK5 Ozols
PK®6 Cits

Datu tabula TreeTypesTable

3.3.2.4.1. Tabula

Lauks Tips Atsléga | Tukss Apraksts
ID INT PK Ne Skirnes identifikacijas numurs
Type NVARCHAR (20) Ne Skirnes nosaukums

3.3.2.5. Tabula SortimentTable

Tabula satur koksnes grupas péc sortimenta parvadajuma uzdevuma glabasanai:

PK1 Skuju koku zagbalki
PK2 Finierkluci

PK3 Papirmalka

PK4 Lapu koku tara

PKS5 Skuju koku tara
PK6 Malka

PK7 Cits

Datu tabula SortimentTable

3.3.2.5.1. Tabula

Lauks Tips Atsléga | Tukss Apraksts
ID INT PK Ne Lietotaja identifikacijas numurs
Sortiment NVARCHAR (30) Ne Koksnes iedalijums
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3.3.2.6. Tabula AssignmentStateTable

Tabula satur uzdevuma statusu parvadajuma uzdevuma glabasanai:
PK1 Atverts
PK2 Uzsakts
PK3 Pabeigts
3.3.2.6.1. Tabula

Datu tabula AssignmentStateTable

Lauks Tips Atsléga | Tukss Apraksts
ID INT PK Ne Identifikacijas numurs
State NVARCHAR (20) Né Uzdevuma status

3.3.2.7. Tabula QualityTable

Tabula satur kokved&ja vaditaja izdaritu koksnes noveértejumu. Tiek izdarits
pienémums, ka logistikas specialistam un kokvedgja vaditajam ir skaidrs, ko katrs
novertejums sevi ietver.

PK1 A
PK2B
PK3C
PK4 D
3.3.2.7.1. Tabula

Datu tabula QualityTable

Lauks Tips Atsléga | TukSs Apraksts
ID INT PK Né Identifikacijas numurs
Quality NVARCHAR (1) Neé Kvalitates novertéjums
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3.4. Lietotaja saskarne
3.4.1. Autentifikacija
Pirmais logs ar kuru lietotajs saskaras atverot lietotni ir autentifikacijas logs. Aizpildot

laukus ar pareizajiem datiem, lietotajs tiek novirzits uz vienu no pamata logiem, atkariba no

vina lomas sisteéma.

ASKV

Lietotajvards

Pieslégties

Parale

3.4.1.1 att. Lietotaja autentifikacijas logs

Talak lietotajs tiek novirzits uz vienu no 3 pamata logiem, atkariba péc lietotaja lomas.
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3.4.2. Administratora puse

Ja lietotaja loma sist€éma ir administrators, péc autentifikacijas vin$ tiek novirzits uz
administratora pamata loga, kura vin$ var veikt tris izvéles:
1. Pievienot lietotaju
2. Rediget lictotaju

3. Dzegst lietotaju

Pievienat lietotaju
Reciget lietotaju

Daest lietataj

3.4.2.1 att. Administratora pamata logs

Izve€loties pievienot lietotaju, administrators tiek novirzits uz jaunu logu, kura pec lauku

aizpildiSanas lietotajs administrators var pievienot lietotaju.

Pievienot fietotaju

veds ||
N
Epasts [
Parole [ |
L

o

Pievienot lietotajul
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3.4.2.2 att. Lietotaja pievienoSanas logs

IzvEloties redigét lietotaju, administrators tiek novirzits uz jaunu logu, kura

administrators péc jau eksistgjosa lietotaja atlases var veikt jebkuru izmainu sist€mas lietotaja

datos.

etotis e —

Upards ||
Epasts | |
Paole [ |
Tl [ ]
Loma | -

3.4.2.3 att. Lietotaja redigeSanas logs

Izveloties dzest lietotaju, administrators tiek novirzits uz jaunu logu, kura atlasot jau eksistgjosu

lietotaju sistéma vinu var dzest. Pirms dz&Sanas administratoram darbiba jaapstiprina.

Lietotsjs © | [Dzest lietotaju

3.4.2.4 att. Lietotaja dzeSanas logs
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3.4.3. Kokvedgja vaditaja puse

Ja lietotaja loma sistema ir kokvedgja vaditajs, péc autentifikacijas vins tiek novirzits
uz vaditaja pamata loga, kura ja vinam ir pieskirti uzdevumi, vins tos var apskatit saraksta
veida un katru no tiem atvert. Ja lietotajam nav pieskirti uzdevumi, zem teksta “Jisu

uzdevumi” paradas bridinajums “Sobrid Jums nav aktivu uzdevumu.”(skat. 3.4.3.2. att.).

Jasu uzdevumi

210

3.4.3.1 att. Vaditaja pamata logs

JUsu uzdevumi

Sobrid Jums nav aktivu uzdevumu.

3.4.3.2 att. Pazinojums par neesoSiem uzdevumiem
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Izveloties kadu no saraksta esoSajiem uzdevumiem, lietotajs tiek novirzits uz
parvadajuma uzdevuma izpildes logu. Izv€loties sakt uzdevumu un apstiprinot veikto izvéli,
lietotajs var uzsakt uzdevuma pildisanu, kas lauj sakt pievienot detalas uzdevumam (skat.

3.4.3.4 att).

Uzdevums nr. #11 Atvarts

Datums 09/01/2022

Krautves vieta 28.375144 -81.549033

Skirne Egle

Sortiments Skuju koku tara

zalamérkis 28.375144 -81.549033

Atbildigais Logistikas sp.  janis.berzins@ASKW v Skt uzdevumu

3.4.3.3 att. Vaditaja uzdevuma logs
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Uzdevums nr, #11

Datumns
Krautves vieta
Skirne
Sortiments

Galamérkis

Atbildigais Logistikas sp.

Uzkrautais daudzums
Koksnes novértéjums

Paredzétais laiks cela

Patérétais laiks c2|3

Uzsakts

09/01/2022

28.375144,-81.540033

Egle

Skuju koku tara

28.375144,-81.549033

janis.berzins@ASKW.lv

|m3

Pabeigt uzdevumu

3.4.3.4. att. Uzsakta uzdevuma logs

28




3.4.4. Logistikas specialista puse

Ja lietotaja loma sisteéma ir logistikas specialists, p&c autentifikacijas vins tiek novirzits
uz logistikas specialista pamata loga, kura vin$ var apskatit sarakstus ar kokved&ja vaditajiem,
kuri nav aiznemti un kokvedgja vaditajiem, kuriem ir uzsakts parvadajuma uzdevums. Tapat
ar1 redzams saraksts ar aktiviem uzdevumiem. Izv€loties jebkuru no aktivo vaditaju
identifikatoriem vai aktivo uzdevumu identifikatoriem saraksta, lietotajs tiek novirzits uz
atbilstosa parvadajuma uzdevuma logu.

Lietotajs no $1 loga var ari izve€léties izveidot uzdevumu vai apskatit paveiktos

uzdevumus.
Inveicot uedenamu Brivie vadrtaji Aktivie vaditaji Aktivie uzdevumi

Izpilditie uzcevarmi

3.4.4.1. att. Logistikas specialista pamata logs
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Izveloties kadu no ieprieks minéto sarakstu elementiem, lietotajs tiek novirzits uz

uzdevuma apskates logu.

Uzdewvums nr, #12

Datums 09/01/2022

Krautves vieta 28.375144,-51.549033
Skirne Egle

Sortiments Skuju koku zagbalki
Galamérkis 28.375144,-81.549033
Vadita)s andris.berzins@ASKV.lv

Uzkrautais daudzums
Koksnas novért&jums

Paredzétais laiks cela h

3.4.4.2. att. Uzdevuma apskates logs
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Izveloties izveidot jaunu uzdevumu, lietotajs tiek novirzits uz uzdevuma izveides logu.

Taja, ja visi lauki ir aizpilditi, logistikas specialists var izveidot uzdevumu.

t uzdevumu

Krautuve

Skirme

€

€

Galamérkis

|
|
Sortiments |
|
WadTtajs |

‘ Izveidot uzdevumu

Aizveért

3.4.4.3. att. Uzdevuma izveides logs
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Pamata loga, izveloties apskatit izpilditos uzdevumus, lietotajs nonak jauna loga ar
izpildito uzdevumu sarakstu. Lidzigi ka pamata loga, izv€loties kadu no uzdevumu

identifikatoriem, lietotajs tiek novirzits uz logu, kura var apskatit izvéleta uzdevuma detalas.

B Izpilditie uzdevurni - O X

#1
#2
z3

Zh
#7
=3

3.4.4.4. att. Izpildito uzdevumu logs

32



3.5. Modulu projektéjums

3.5.1. Starpmodulu atkaribas

Saja nodala tiek apskatitas atkaribas starp sistémas moduliem.

3.5.2. Konteksta limena datu plismas diagramma

Saja Iiment tiek apskatita informacijas aprite starp sistémas lietotajiem un pasu sistému.

Katram lietotajam tiek iedalita sava loma sisteéma.

Administrators Logistikas specialists Kokvedéja vaditajs
2. \[/ 2.

Atskaidu sistéma kokvedégja vaditajiem

Datubaze

3.5.2.1. att. Konteksta Iimena datu plusmas diagramma

1. Dati par sisteémas lietotajiem;
2. Dati par parvadajumu uzdevumiem, kokvedgja vaditajiem;

3. Dati par parvadajumu uzdevumiem.

3.5.3. Pirma Ilmena datu pliismas diagramma
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Saja Iiment tiek apskatitas sistémas galvenas funkcijas, datu plismas starp min&tajam

funkcijam un lietotajiem.

3, 4 )
Administrators m

m Lietotaju parvaldiba

N J
3 3
4 N
m D
~——= Autentifikacija Datubaze
A <— |
. /
1 1 4, 4
2.
2.
4 )
4. |
Uzdevumu parvaldiba
Kokvedéja vaditajs | [Logistikas specialists
ol | i <7
N J
5 )

3.5.3.1. att. Pirma Iimena datu pliismas diagramma

E-pasts, parole;
Lietotaja loma sistéma;

Lietotaja identifikators, vards, uzvards, e-pasts, loma;

A w0 p e

Uzdevuma identifikators, datums, lietotaja identifikators, krautuves
koordinatas; koksnes tips, koksnes iedalijjumu péc sortimenta, galameérkis,
uzdevuma statuss, uzkrautais daudzums, kvalitates noveérteéjums, paredzetais
laiks, patérétais laiks.

5. Uzkrautais daudzums, kvalitates novertejums, paredzetais laiks, paterétais

laiks.
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3.5.4. Otra limena datu plismas diagrammas

Diagramma (skat. 3.5.4.1 att.) tiek apskatitas sisteémas funkcijas, kuras pieejamas

funkcijai “Autentifikacija”.

Administrators

Logistikas specialists

Kokvedgja vadrta)s

Datubaze

3.5.4.1. att. Otra. limena datu pliismas diagramma funkcijai “Autentifikacija”

1. E-pasts, parole;

2. Lietotaja loma
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Diagramma (skat. 3.5.4.2 att.) tick apskatitas sistémas funkcijas, kuras pieejamas

funkcijai “Uzdevuma parvaldiba”.

Logistikas specialists

-

~

Kokvedgja vaditajs

Uzdevuma izveide

-

/

4 N 4 | N
Uzdevuma apskate Uzdevuma izpilde
- J - /
2.
2.
D
Datubaze

3.5.4.2, att. Otra Ilmena datu plismas diagramma funkcijai “Uzdevumu parvalde”

1. Parvadajuma uzdevuma identifikators;

2. Uzdevuma identifikators, datums, lietotaja identifikators, krautuves

koordinatas; koksnes tips, koksnes iedalijjumu p€c sortimenta, galameérkis,

uzdevuma statuss, uzkrautais daudzums, kvalitates novert€jums, paredzetais
laiks, paterétais laiks.

3. Uzkrautais daudzums, kvalitates novertejums, paredzetais laiks, paterétais

laiks.

4. Parvadajuma uzdevuma identifikators, lietotaja identifikators.
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Diagramma (skat. 3.5.4.3 att.) tiek apskatitas sistémas funkcijas, kuras piecjamas

funkcijai “Lietotaja parvaldiba”. ST funkcija pieejama tikai lietotaja lomai “Administrators”

Lietotsja redigesana

Administrators

/"l——'\

h

Lietotaja meklésana

Lietotaja dz&sana

Datubaze

Lietotaja pievienogana

3.5.4.3. att. Otra limena datu plismas diagramma funkcijai “Lietotaju parvalde”

1. Lietotaja identifikators,

2. Lietotaja identifikators, vards, uzvards, e-pasts, loma.
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4. TESTESANAS DOKUMENTACIJA

4.1. Testesanas plans

Testesanai tiks izmantota melnas kastes testéSanas metode.

Testeti tiks visi sist€mas moduli.

P&c katras funkcijas realizacijas ta uzreiz tika parbaudita un kliidas gadijuma izlabota.

Tas pats tik darits p&c tam, kad bija izstradatas visas sist€mas funkcijas, tadel veiktie testi

balstas uz griitak ieraugamam kliidam sist€émas darbiba.

4.2. TestéSanas Zurnals

4.2.1. Autentifikacija

4.2.1.1. Tabula
TesteSanas tabula “Autentifikacija”
Testa nr. Testa apraksts Sagaidamais rezultats Statuss
Pieslégsanas — Nav aizpilditi Kltdas pazinojums par
1. L . o . ok
visi lauki. nekorektiem datiem.
PieslégSanas — E-pasts nepareiza Kludas pazinojums par
2. N ’ o . ok
forma. nekorektiem datiem.
3 PieslégSanas — Lietotajs nav Pazinojums par neizdevuSos ok
" | atrasts. mekléSanu.
4.2.2. Lietotaju parvaldiba
4.2.2.1. Tabula
TesteSanas tabula “Lietotaju parvaldiba”
Testa nr. Testa apraksts Sagaidamais rezultats Statuss
Lietotaja izveide — Nav aizpilditi Kludas pazinojums par
1. i . ° . . ok
visi lauki. nekorektiem datiem.
Lietotaja izveide — E-pasts Kludas pazinojums par
2. . _ ’ . . ok
nepareiza forma. nekorektiem datiem.
3 Lietotaja izveide — Ievadita Kludas pazinojums par ok
" | vertiba parak gara. nekorektiem datiem.
Lietotaja izveide — Ievaditais Kludas pazinojums par
4. . - ’ . . ok
vards ir skaitlis nekorektiem datiem.
Lietotaja izveide — Ievaditais Kludas pazinojums par
5. - o1 ’ . . ok
uzvards ir skaitlis nekorektiem datiem.
Lietotaja redigésana — Nav Kludas pazinojums par
6. | . T ’ . . ok
izvelets lietotajs nekorektiem datiem.
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Lietotaja redigésana — E-pasts Kludas pazinojums par
7. g i ’ o ok
nepareiza forma. nekorektiem datiem.
Lictotaja redigéSana — Ievadita Kludas pazinojums par
8. NS , . ok
vertiba parak gara. nekorektiem datiem.
Lictotaja redigéSana — Ievaditais Kludas pazinojums par
9. . o , . ok
vards ir skaitlis nekorektiem datiem.
Lictotaja redigéSana — Ievaditais Kludas pazinojums par
10. _ > ; . ok
uzvards ir skaitlis nekorektiem datiem.
Lietotaja dz&€Sana — Nav izvelets Kludas pazinojums par
(T . . ok
lictotajs. nekorektiem datiem.
4.2.3. Uzdevumu parvaldiba
4.2.3.1. Tabula
Testeésanas tabula “Uzdevumu parvaldiba”
Testa nr. Testa apraksts Sagaidamais rezultats Statuss
1 Uzdevuma izveide — Nav Kltdas pazinojums par ok
" | aizpilditi visi lauki. nekorektiem datiem.
Uzdevuma izveide — Ievadita Kltdas pazinojums par
2. o ’ . . ok
vértiba parak gara. nekorektiem datiem.
3 Uzdevuma izveide — Skirne Kludas pazinojums par skirnes ok
" | neatbilst sortimentam. neatbilstibu sortimentam.
4 Uzdevuma izpilde — Ievadita Kltdas pazinojums par ok
" | vertiba nav skaitlis. nekorektiem datiem.
Uzdevuma izpilde — Ievadita Kludas pazinojums par
5. S - ’ . . ok
vertiba ir negativa. nekorektiem datiem.
5 Uzdevuma izpilde — Ievaditais Kludas pazinojums par parsniegtu ok
" | kravas izmérs parsniedz limitu. kravas izméra limitu.
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5. SECINAJUMI

Izstradajot kvalifikacijas darbu tika realizéta funkcionala lietotne. Péc kvalifikacijas
darba izstrades, esmu sapratis, cik liela nozime programmatiiras izstrade ir programmatiiras
prasibu specifikacijai un darba planoSanai kopuma.

Izstradajot sistemu‘“Atskaisu sistema kokvedgja vaditajiem” ieguvu pieredzi darba ar C#
programmeésanas valodu un "Microsoft SQL Server" datu bazes parvaldibas sistému, ka ari
guva ieskatu “Entity Framework” relaciju kartéSanas sist€émas darbiba.

Esmu parliecinats ka giitas zinasanas, izstradajot kvalifikacijas, atstas lielu iespaidu

mana turpmakaja izaugsme.
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7. PROGRAMMATURAS KODS
7.1. levads
Saja nodala ir ieklauts programmatiiras kods. Lai ietaupitu lappusu skaitu, apskatits tiek

tikai kods, kas saistits ar kokvedgja vaditaja sist€mas pusi.

7.2 LoginWindow.xaml.cs

Logika autentifikacijas logam

using System.Windows;
using System.ComponentModel.DataAnnotations;
using ASKVProject.Models;

namespace ASKVProject
{
/// <summary>
/// Interaction logic for LoginWindow.xaml
/// </summary>
public partial class LoginWindow : Window
{
DBContext context = new DBContext(); // Jauns datubazes konteksts darbibam ar
datubazes modeliem
Calculations calculations = new Calculations(); // Jauna klases calculations
instance paredzéta lai izsauktu void HashPassword(string password) funkciju
public LoginWindow()
{
InitializeComponent();
WindowStartupLocation = System.Windows.WindowStartupLocation.CenterScreen;
// NodroS$ina jauna loga centrésanu

}

private void LoginBtn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
string username = TxtBoxUsername.Text; // Lietotaja ievaditais e-pasts
string password = TxtBoxPassword.Password; // Lietotaja ievadita parole
string hash = calculations.HashPassword(password); // Parveido lietotaja
ievadito paroli Sha256 Sifréjuma
bool userNotFound = false; // Mainigais klust patiess gadijuma, kad
UsersTable ir parstaigats un lietotajs nav atrasts
if (checkIsvalid(username, password) == true) // Ja patiess, lauki nav
tukSi un e-pasts ir pareiza formata

foreach (UsersTable ut in context.UsersTables) // Cikls parstaiga
lietotaju tabulu un ja atrod lietotaju datubazes tabula, atbilsto$i vina lomai sistéma
atver sistémas pamata logu
{
if (username == ut.Email && hash == ut.PasswordHash)
{
int userRole = ut.Role;
int userld = ut.UserId; // Sistémas pasreizéja lietotaja
identifikacijas numurs

if (userRole == 1) // Ja lietotajs ir sistémas administrators
{
MainWindowAdmin mw = new MainWindowAdmin(userlId);
mw.Show();
mw.Owner = Owner;
Close();
}
if (userRole == 2) // Ja lietotajs ir logistikas specialists
{

MainWindowLogistics mw = new MainWindowLogistics(userId);
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mw.Show();
mw.Owner = Owner;

Close();
if (userRole == 3) // Ja lietotajs ir kokvedéja vaditajs
{
MainWindowDriver mw = new MainWindowDriver(userId);
mw.Show();
mw.Owner = Owner;
Close();
}
}
else // Ja lietotajs nav atrasts, izdod atbilstoSu pazinojumu
{
userNotFound = true;
TxtIncorrectInput.Text = "Lietotajs nav atrasts"; // Teksts
zem ievades laukiem, péc nokluséjuma paslépts
}
}
if (userNotFound == true) // Parada lietotajam klidas pazinojumu
{
TxtIncorrectInput.Visibility = Visibility.Visible;
}

else // Ja funkcija checkIsValid(string username, string password) atgriez
false, ir notikusi klida lietotaja ievade

{
TxtIncorrectInput.Visibility = Visibility.Visible; // Parada

lietotajam kludas pazinojumu
}
}
// Funkcija lietotaja ievades parbaudei
private bool checkIsValid(string username, string password)

{
bool checkEmail = new EmailAddressAttribute().IsValid(username); //

Mainigais e-pasta formata parbaudei

if (username == "" || password == "") // Viens vai abi no ievades laukiem
atstati tuksi
{
TxtIncorrectInput.Text = "Ludzu aizpildiet visus laukus";
return false;
else if (checkEmail == false) // E-pasts ir nepareiza formata
{
TxtIncorrectInput.Text = "E-pasts ir nepareiza formata";
return false;
}
else
{
return true; // Lietotaja ievaditie dati ir korekti
}
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7.3. MainWindowDriver.xaml.cs

Logika kokvedgja vaditaja galvenajam logam

using System.Collections.Generic;
using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using ASKVProject.Models;

namespace ASKVProject
{
/// <summary>
/// Interaction logic for MainWindowDriver.xaml
/// </summary>
public partial class MainWindowDriver : Window
{
DBContext context = new DBContext(); // Jauns datubazes konteksts darbibam ar
datubazes modeliem
AssignmentTable assignmentTable = new AssignmentTable(); // Jauns datubazes
tabulas assignmentTable modelis. Izmantots lai izvéleéto uzdevumu varétu padot uzdevuma
logam
List<AssignmentTable> atTable = new List<AssignmentTable>(); // Saraksts, kurs
satur visus uzdevumu objektus, kuri pieSkirti sistémas aktivajam lietotajam un nav
pabeigti
public MainWindowDriver(int userId) // userId = sistémas aktiva lietotaja
identifikators
{
InitializeComponent();
WindowStartuplLocation = System.Windows.WindowStartupLocation.CenterScreen;
// Nodro$ina jauna loga centrésanu
LoadInitialData(userId); // Funkcija datu ieladéSanai un atjaunosanai.
Lauj uzdotajam uzdevumam pazust no pamata loga, ja uzdevums tiek pabeigts

}

private void lstAssignments_SelectionChanged(object sender,
SelectionChangedEventArgs e)
{
string removeHashtag;
if (lstAssignments.SelectedItem != null) { //Parbauda vai izvélétais
assignment nav null sakara ar ta pabeigSanu
removeHashtag = lstAssignments.SelectedItem.ToString();
removeHashtag = removeHashtag.Remove(9, 1);
// Nonem simbolu "#" no uzdevuma identifikatora, lai varétu to
salidzinat ar datubazes PK
int.TryParse(removeHashtag, out int assignmentId); // Parsé string
tipa mainigo par int, lai varétu to salidzinat ar datubazes PK
foreach (AssignmentTable assignmentTable in atTable) // Cikls, kurs
iet cauri uzdevumu sarakstam, lidz atrod to uzdevumu, kuru aktivais sistémas lietotajs
izvelejas
{
if (assignmentTable.AssignmentId == assignmentId)
{
var nw = new AssignmentWindowDriver(assignmentTable, context);
// Lietotaja izvéléetais uzdevums tiek padots apstradei vaditaja uzdevuma loga
nw.Owner = this;
nw.Show();
break; // Parstaj ciklu, jo uzdevums ir atrasts

}

public void LoadInitialData(int uID) // Funkcija notira pamata loga redzamos
uzdevumu identifikatorus un ieladé visus uzdevumus, kuri pieSkirti sistémas aktivajam
lietotajam un nav pabeigti
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lstAssignments.ItemsSource = null;

lstAssignments.Items.Clear();

List<string> assignmentNumbers = new List<string>(); // Saraksts, kurs$
satur visus uzdevumu identifikatorus, kuri pieSkirti sistémas aktivajam lietotajam un
nav pabeigti

string assignmentNumber;

foreach (AssignmentTable at in context.AssignmentTables) // Cikls, kur$
parstaiga uzdevumu tabulu

{

if (at.Assignee == uID) // Ja aktivais sistémas lietotajs sakrit ar
lietotaju, kuram uzdevums pieSkirts, notiek talaka datu parbaude

{
if (at.State != 3) // Ja uzdevums nav pabeigts

{
assignmentNumber = "#" + at.AssignmentId; // Mainigais, lai
uzlabotu uzdevuma identifikatora vizualo reprezentaciju
assignmentNumbers.Add(assignmentNumber); // Pievieno "vizuali
uzlaboto" uzdevuma identifikatoru uzdevumu identifikatoru sarakstam
atTable.Add(at); // Saglaba atrasto uzdevumu saraksta

}

}
}
if (assignmentNumbers.Count != @) // Ja ir atrasts kaut viens sistémas

aktivajam lietotajam pieSkirts uzdevums, tas tiek izdots lietotajam

{

lstAssignments.ItemsSource = assignmentNumbers;
}
if (lstAssignments.Items.Count == @) // Ja nav atrasts neviens sistémas

aktivajam lietotajam piesSkirts uzdevums, tas tiek izdots lietotajam, tiek izdots
pazinojums par neesoSiem uzdevumiem

{
Visibility.Visible;

txtNoAssignments.Visibility =
= Visibility.Collapsed;

lstAssignments.Visibility
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7.4. AssignmentWindowDriver.xaml.cs

Logika kokvedgja vaditaja uzdevuma logam

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using ASKVProject.Models;

using ASKVProject.Windows.DriverSide;

namespace ASKVProject
{
/// <summary>
/// Interaction logic for MainWindow.xaml
/// </summary>
public partial class AssignmentWindowDriver : Window
{
DBContext dbctxt = new DBContext(); // Jauns datubazes konteksts darbibam ar
datubazes modeliem
AssignmentTable assignment = new AssignmentTable(); // Jauns datubazes
uzdevumu tabulas objekts, kura glabat objektu no ieprieks$éja loga apstradei
Calculations calculations = new Calculations(); // Jauna klases calculations
instance paredzéta lai izsauktu void ForeignKeyToString, lai datubazes aréjas atslégas
lietotajam tiktu padotas saprotama veida
public AssignmentWindowDriver (AssignmentTable at, DBContext context) // No
iepriekséja loga sanem uzdevumu tabulas objektu ta apstradei Saja loga

InitializeComponent();
WindowStartupLocation = System.Windows.WindowStartupLocation.CenterScreen;
// Nodros$ina jauna loga centrésanu
assignment = at; // Uzdevumu tabulas objektu saglaba arpus funkcijas, lai
paréjas funkcijas varétu veikt darbibas ar to
InitialDatalLoader(at); // Atvértaja loga ieladé datus no datubazes
if (at.State == 2) // Parbauda, vai uzdevums jau uzsakts
{
btnStartAssignment.Visibility = Visibility.Collapsed; // Paslépj pogu
"Uzsakt darbu", jo uzdevums jau ir uzsakts
ControlsLoaderBatchl(); // Parada lietotajam aizpildamos laukus
uzdevuma veikSanai
if (at.Amount != null)
{
ControlsLoaderBatch2(); // Ja Amount != null, kokvedéja vaditajs
ir cela uz galamerki, jo krava ir uzkrauta. Tiek paraditi lauki laika ievadei.
}
}

dbctxt = context; // Saglaba no iepriek$éja loga sanemto datubazes
kontekstu mainigaja arpus funkcijas, lai paréjas funkcijas varétu veikt darbibas ar to
}
private void btnStartAssignment_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //
Pogas klikSka event uzdevuma uzsakSanai
{

MessageBoxResult messageBoxResult = System.Windows.MessageBox.Show("Uzsakt
uzdevumu?", "", System.Windows.MessageBoxButton.YesNo); // UznirstosSs logs uzdevuma
uzsak3anas apstiprinasanai

if (messageBoxResult == MessageBoxResult.Yes) // Ja lietotajs apstiprina
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{
txtAssignmentState.Text = "Uzsakts"; // Atsauce lietotajam par
uzdevuma statusa mainu
btnStartAssignment.Visibility = Visibility.Collapsed; // Paslépj pogu
"Uzsakt darbu", jo uzdevums ir uzsakts
assignment.State = 2; // Uzdevuma statuss mainas uz "Uzsakts"
dbctxt.SaveChanges(); // Saglaba izmainas datubaze
ControlslLoaderBatchl(); // Parada lietotajam aizpildamos laukus
uzdevuma veikSanai
}
}

private void btnConfirmChanges_Click(object sender, RoutedEventArgs e) //
Saglaba lietotaja ievaditos datus datubazé, string mainigos parséjot uz int
{
int.TryParse(txtBoxAmount.Text, out int amount);
assignment.Amount = amount;

if (cmbQuality.Text == "A") { assignment.QualityAssessment = 1; }
if (cmbQuality.Text == "B") { assignment.QualityAssessment = 2; }
if (cmbQuality.Text == "C") { assignment.QualityAssessment = 3; }
if (cmbQuality.Text == "D") { assignment.QualityAssessment = 4; }

int.TryParse(txtBoxEstimatedTime.Text, out int estimatedTime);

assignment.ActualTime = estimatedTime;

if (checkIsValid(amount, estimatedTime)) // Parbauda vai ievaditie
skaitli nav negativi un vai uzkrautais daudzums neparsniedz 40cm3, atgriez false ja
nav

{

if (!txtBoxAmount.Text.All(char.IsNumber) ||

ItxtBoxAmount.Text.All(char.IsNumber)) // Parbauda, vai lietotaja ievade ir veseli
skaitli

¢ MessageBox.Show("Vértibu lauki drikst bot tikai veseli

skaitli");
}

else if (txtBoxAmount.Text == "" || txtBoxEstimatedTime.Text ==
"") // Parbauda, vai lauki nav atstati tuks3i

{ MessageBox.Show("Vértibu lauki nedrikst bot tuksi");

}

else

{

dbctxt.SaveChanges(); // Ja lietotaja ievaditie dati ir
korekti, dati tiek saglabati datubazé un...
ControlsLoaderBatch2(); // ... tiek atvérti nakosie lauki
uzdevuma izpildei - paredzamais laiks cela un patérétais laiks cela
}
}
}

private void btnFinish_Click(object sender, RoutedEventArgs e) // Pédéja poga
loga. Uzdevuma statuss mainas uz izpildits, potencialais un patéréetais laiks tiek
pievienoti uzdevumam
{
int.TryParse(txtBoxSpentTime.Text, out int spentTime);
if (checkIsValid2(spentTime)) // Parbauda, vai patérétais laiks nav

{

negativs

if (!txtBoxAmount.Text.All(char.IsNumber) ||
ItxtBoxAmount.Text.All(char.IsNumber)) // Parbauda, vai lietotaja ievade ir veseli
skaitli

{

MessageBox.Show("Vértibu lauki drikst bot tikai veseli skaitli");
}
else if (txtBoxAmount.Text == "" || txtBoxEstimatedTime.Text == "") //

Parbauda, vai lauki nav atstati tuksi
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{
}

else

{

MessageBox.Show("Vértibu lauki nedrikst bat tuksi");

assignment.ActualTime = spentTime;
assignment.State = 3; // Uzdevuma statuss = "Izpildits"
var mw = this.Owner as MainWindowDriver; // Nodod loga
ipaSumtiesibas galvenajam logam
if (mw != null)
{
dbctxt.SaveChanges(); // Saglaba izmainas datubaze
mw.LoadInitialData(assignment.Assignee); // Atjauno datus
pamata loga

this.Close(); // Aizver logu

}

private void btnCloseWindow Click(object sender, RoutedEventArgs e) // Poga
loga aizvérsSanai

{
}

private void InitialDatalLoader(AssignmentTable at) // Ieladé datus par
uzdevumu lietotaja apskatei. Funkcija ForeignKeyToString(int id, string type) atgriez
aréjas atslegas lietotajam saprotama veida

{

this.Close();

txtAssignmentNr.Text = "#" + at.AssignmentId;
txtAssignmentState.Text = calculations.ForeignKeyToString(at.State,
"State");
txtDate.Text = at.Date;
txtLanding.Text = at.Landing;
txtType.Text = calculations.ForeignKeyToString(at.Type, "Type");
txtSortiment.Text = calculations.ForeignKeyToString(at.Sortiment,
"Sortiment");
txtDestination.Text = at.Destination;
txtLogisticsMan.Text =
calculations.ForeignKeyToString(at.LogisticsSpecialist, "Logistics Specialist");
}
private void ControlsLoaderBatchl() // Atklaj lietotajam laukus uzdevuma
veikSanai
{
txtAmount.Visibility = Visibility.Visible;
txtBoxAmount.Visibility = Visibility.Visible;
txtm3.Visibility = Visibility.Visible;
txtQuality.Visibility = Visibility.Visible;
cmbQuality.Visibility = Visibility.Visible;
txtEstimatedTime.Visibility = Visibility.Visible;
txtBoxEstimatedTime.Visibility = Visibility.Visible;
txtH1.Visibility = Visibility.Visible;
btnConfirmChanges.Visibility = Visibility.Visible;
}
private void ControlsLoaderBatch2() // Atklaj lietotajam laukus paredzamais
laiks cela un patérétais laiks cela uzdevuma veikSanai
{
btnConfirmChanges.Visibility = Visibility.Collapsed; // Ta ka iepriekséjas
izmainas ir pievienotas uzdevumam, poga to pievienoSanai vairs nav nepiecieSama - ta
tiek paslepta
txtSpentTime.Visibility = Visibility.Visible;
txtBoxSpentTime.Visibility = Visibility.Visible;
txtH2.Visibility = Visibility.Visible;
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btnFinish.Visibility = Visibility.Visible;
}
private bool checkIsValid(int amount, int estimatedTime) // Parbauda vai
ievaditais daudzums un paredzetais laiks nav negativi un vai iekrautais daudzums
neparsniedz 40cm3

{
if (amount < @ || estimatedTime < )
{
MessageBox.Show("Ievaditais skaitlis nevar bdt negativs");
return false;
}
if (amount > 490)
{
MessageBox.Show("Ievaditais daudzums parsniedz limitu");
return false;
}
else return true;
}

private bool checkIsValid2(int actualTime) // Parbauda, vai patérétais laiks
nav negativs

{
if (actualTime < @)
{
MessageBox.Show("Ievaditais skaitlis nevar bdt negativs");
return false;
}
else return true;
}
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