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ANOTACIJA

Misdienas pasaule ir raksturota ar globalizacijas, informacijas tehnologiju attistibu un
vertibu daudzveidibu. Izglitibas digitalizacijas konteksta skolénu digitalas prasmes kliist arvien
nozimigakas. Digitalas tehnologijas nodrosina starpdisciplinars domasanas pamatu un sagatavo
skolénus pilnvertigai ieklauSanai sabiedriba un kvalificétus cilvékus nakotnes darbavietam.

Skoléniem tiek veidotas pamata prasmes, tapéc diplomdarba mérkis ir noskaidrot skolénu
digitalas prasmes un tas pilnveides iespgjas izglitibas dabaszinibu stundas digitalizacijas
konteksta.

Analizgjot teorétisko literatiru un veicinot pétijumu, secinats, ka 4. klases skolénu
digitalo prasmju Iimenis nav pietickami augsts. Tas nozimé, ka skoléniem bis griitak sasniegt
pamatprasibas macibu priekSmeta apguveé. Darba ir izstradats 1. semestra macibu satura
tematiska planojuma paraugs Dabaszinibas 4. klas€ un metodiskie ieteikumi digitalas prasmes
pilnveidosanai.

Atsléegas vardi: caurviju prasmes, dabaszinibas, digitalas prasmes, izglitibas

digitalizacija.



ANOTATION

Contemporary world is characterized by globalization, information technology
development and the diversity of values. In context of education digitalisation, students’ digital
skills are becoming increasingly important. Digital technologies provide a basis for
interdisciplinary thinking and prepare students for becoming full-rate society members and a
high-skilled professional in their future jobs. For grade 4 students, the basic skills are being
developed, so the aim of the thesis is to clarify the digital skills of the 4th grade students and
the opportunities for their improvement in Natural Sciences classes in the context of
digitization.

Having researched the theoretical literature and having conducted the empirical
research, it was concluded that the level of digital skills of grade 4 students is not high enough.
This means that it will be more difficult for the students to fulfil the basic requirements for the
subject acquisition. A sample of the 1st semester syllabus in Natural Sciences class for grade 4
and methodological recommendations for the development of digital skills have been developed
in terms of the work.

Key words: digitalisation of education, transversal skills, natural sciences, digital skills.
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IEVADS

21. gadsimtu visprecizak var definét ka globalizacijas, novitasu un tehnologiju attistibas
laiku. Musdienas ikdiena ir griti iedomajama bez tehnologiju izmantoSanas. Digitalas prasmes
ir lidzeklis, instruments, kur§ lauj mums pilnvertigi un lietderigi izmantot informaciju
tehnologiju piedavatas iesp&jas. Bez $ada instrumenta izmantoSanas, mazinas iesp&jas iegit arl
jaunas zinasanas. Tapéc ar1 pedagogiem javeido musdieniga maciSanas, kuras tiek izmantotas
dazadu tehnologiju sniegtas iesp&jas un, kas atbilst misdienu dinamiskajai un mainigajai
pasaulei.

Sakot ar 2016. gadu, Latvijas izglitiba notiek lielas parmainas - tiek uzsakts darbs pie
kompetencés balstita satura ievieSanas. Kompetences balstitu izglitibu skaidri raksturojusi
bijusi Izglittbas un =zinatnes ministrijas (IZM) valsts sekretara vietniece - Izglitibas
departamenta direktore Evija Papule: ,,Ta ir paradigmas maina izglitiba, ko nosaka musdienu
dinamiska un mainiga pasaule. Globalizacijas procesi, informacijas tehnologiju attistiba un
vertibu daudzveidiba ietekmé arT izglitibu, un tai jamainas lidzi laikam. Mums jasp€j izmantot
misu zinasanas dazadas dzives situacijas, pielagoties tam. Mums jaapgiist jaunas prasmes,
virzoties no fragmentetam zinasanam konkréta disciplina uz izpratnes veidosanu par lietam un
paradibam kopsakaribas, no informacijas uz kompetencém” (IZM 2015). Latvija jauno macibu
priekSmetu standartu veido$ana tika izmantots OECD (Organisation for Economic Co-
operation and Development) izstradatais ietvars “Izglitiba 2030”. Tas kompetences raksturoja
ka zinaSanu, prasmju un veértibu/attieksmju savijumu, kuru skoléni apliecina darbiba. Jauna,
kompetences balstita izglitiba paredz seSu pamata kompetencu un seSu caurviju kompetencu
apguvi, kur viena no caurviju kompetencém ir digitalas prasmes.

Taja pat laika, digitalo tehnologiju ietekme uz sabiedribu tiek plasi kritizéta. Pieaugusie
uzskata, ka bérni ir atkarigi no tehnologijam, ar zemu izpratni, jo pasaul€ klust vairak lietotaju,
kuriem griiti komunic@t “aci pret aci”. Vini téré laiku videospélém un lasa elektroniskos avotus,
nevis gramatas. Tatad katram sasniegumam ir gan pozitivas, gan negativas ietekmes. Progresam
ir divas puses — pozitiva, ka dzives bagatinatajs un negativa, ka spéciga destruktiva ierice, un
digitalas tehnologijas nav iznémums.

Skolotajs ir tiesi tas cilvéks, kur§ var uzmanigi parvaldit, ka digitalas tehnologijas tiek
izmantotas skolénu dzivé. Skolotajs vairs nav vienigais zinasanu avots, no kura skoléns var
sanemt informaciju. Ka ar1 gramatas nav vienigais lidzeklis, kuras var meklét atbildes. Tiesi

tapéc skolotaja loma musdienu pedagogiskaja procesa mainas. Macibu process skola ir



sadarbiba, mijiedarbiba starp skolénu un skolotaju. Skolotajs kliist par paligu, celvedi. Lai ta
biitu, pedagogam skaidri jazina, ko vins vélas, lai digitalo tehnologiju izmantoSana bitu versta
mérku sasniegSanai, jo nakotn€ arvien vairak tiks integréti virtualas realitates aspekti.
Skoléniem $ada pasaulé jabiit gataviem, jo komunic@t un stradat vajadzes jaunos veidos.

Skoleéniem jabiit gataviem pasaules prasibam, macoties noderigas un atbilstoSas
zinasanas, prasmes, rakstura ipaSibas un macisanas stratégijas. (Fadels, Bialika, Trilings 2017:
29)

Dzons Devijs (John Dewey) uzskata: ”ja Sodienas skolénus apmacam ta ka vakardiena,
tad nozogam viniem ritdienu.” (Fadels, Bialika, Trilings 2017: 32) Lai ritdiena butu vértiga
macibu procesa, vajag savienot zinasanas un prasmes vienota cikla ta, ka zinaSanas, ko skoléni
apgust klasg, klist par radoSuma avotu, kritiskas domasanas tematu, veicina komunikaciju un
stimulu sadarbibai. Veidojot atbilstoSu macibu programmu, satura pieeju un izmantojot
skolotaju profesionalas kompetences pilnveidi, tikai tada veida varam labak iesaistit skolénus
misdienu pasaules izaicinajumos, nodrosinat nakotnes darbaspéka prasibas un bt gataviem
izaicinajumiem strauji mainigaja pasaulg, lai atbalstitu iepriek§ min&tas izpratnes istenoSanu
darbos un nostiprinatu tadu pieeju maciSanai, kas katram skolénam sniedz iesp&ju attistit
lietpratibu un 11idz ar to veikt kompleksus uzdevumus, kas risinami, izmantojot daudzveidigus
resursus un darbojoties realajai dzivei maksimali pietuvinatas situacijas.

Bérnam japalidz sagatavoties darbibai nakotn€, dodot viniem iesp&ju aktivi stradat visa
macibu procesa laika.

Savukart aizvien vairak pieradijumu no zinatniskiem pétijumiem, darba dev&ju aptaujam
un pasiem pedagogiem liecina, ka miisu izglitibas sistéma nepilda So solfjumu, jo skoléni biezi
nav atbilstosi gatavi, lai gitu panakumus Sodienas mainigaja pasaulé. Ka teica Jogi Bera (Jogy
Berra): “Nakotne vairs nav tada, kada ta bija.” (Fadels, Bialika, Trilings 2017: 10) Viens no
iemesliem ir tas, ka pasaulé strauji mainas, bet izglitiba nepielagojas tik atri. Ta ka pasauli
miusdienas raksturo globalizacija, informacijas tehnologiju attistiba un vértibu daudzveidiba,
lidz ar to, Valsts izglitibas satura centrs (VISC) uzskata, ka cilvéku darbiba visdazadakajas
jomas klust arvien plaSaka un neparedzamaka. Ja turpmak mes v€lamies dzivot attistita
sabiedriba, miisdienu bérniem ir jaiemacas dzivot pasaulé, kas nepartraukti mainas, un nakotn&
jabtt gataviem radit [idz tam nepieredzetu ekonomisko, politisko, socialo un kultiiras vidi.

Valsts izglitibas satura centrs noléma Tstenot valdibas un Izglitibas un zinatnes
ministrijas rosinatu politikas iniciativu ar Eiropas Savienibas strukttrfondu atbalstu, lai piecu
gadu laika izstradatu, aprobétu un péctecigi ieviestu tadu vispargjas izglitibas saturu un pieeju
macibam, kas skol€nos attistitu dzivei 21. gadsimta svarigas zinasanas, prasmes un ieradumus,
kas balstiti veértibas, citiem vardiem, lietpratibu.
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“Kompetencu pieeja macibu satura” meérkis ir izstradat, aprobét, pectecigi ieviest tadu
vispargjas izglitibas saturu un pieeju maciSanai vecuma no 1,5 lidz 18 gadiem, kas laus
skoléniem attistit dzivei 21. gadsimta svarigas zinaSanas, prasmes un atticksmes.

Macibu satura un pieejas pilnveide Latvija nepiecieSama tadel, lai uzlabotu beérnu un
jaunieSu pamatprasmju apguvi nozimigas cilvéka darbibas jomas, macibu satura mazinot
sadrumstalotibu un fragmentarumu un veicinot sistematiskumu un integritati, lai visam izglitiba
iesaistitajam pusém veidotu vienotu izpratni, ka skolas un pirmsskolas meérkis ir bérna un
jauniesSa sp€ja un vélme rikoties veél nepieredzetas, kompleksas dzives situacijas, turklat to darot
gan sevis, gan sabiedribas un pasaules laba, atskiriba no izol&tu, pasivu zinaSanu apguves.

Ta ka skola, kura ir pétijuma baze, skoléniem ir iegadatas plansetes, izmantoSanai macibu
procesa, tad autorei bija svarigi noskaidrot ka dazadas tehnologijas izmantot macibu satura
apguve. Tapéc autore izvelgjas pétit vienu no biitiskam prasmém — digitalas prasmes un to
izmantoSanas iespgjas sakumskolas macibu procesa, apgiistot dabaszinibu macibu saturu 4.
klase.

Diplomdarba mérkis.

Izpétit 4. klases skolénu digitalas prasmju pilnveides iesp&jas dabaszinibu stundas,
izveidot plano to apguvei un veikts izstradata plana aprobaciju.

Pétijuma jautajums.

Ka, apgustot dabaszintbu macibu saturu 4. klasg, iesp&jams pilnveidot skolénu digitalas
prasmes?

Diplomdarba uzdevumi.

Analizget literatiru un normativos dokumentus par caurviju prasmém.
Analizet literatiiru par digitalo kompetenci.
Analizet digitalo prasmju pilnveides iesp€jas dabaszinibu macibu satura apguve 4. klasg.

Veikt pétijumu par 4. klases skolénu digitalajam prasmém.

o B~ WD e

Veikt pétijumu par pieejamajiem resursiem digitalo prasmju pilnveidei dabaszinibu

macibu satura apguve 4. klasg.

6. Izstradat planu skolénu digitalo prasmju pilnveidei apglistot dabaszinibu macibu saturu
4. klasg.

7. Veikt izstradat plana skolénu digitalo prasmju pilnveidei apgiistot dabaszinibu macibu
saturu 4. klas€ aprobaciju un aprobacija iegtito rezultatu analizi.

Diplomdarba izmantotas metodes:
e literatiiras analize;
e dokumentu analize;

e anket€Sana;



e pedagogiskas darbibas modelésana;
e pedagogiska izméginajuma darbiba.
Diplomdarba pétijuma baze: X skolas 4. klasu 90 skoléni.
Diplomdarba struktiura. Diplomdarbs sastdv no ievada, 4 nodalam, nobeiguma,

literatiras un avotu saraksta ar 26 vienibam un viena pielikuma.



1. CAURVIJU PRASMES

1.1. Caurviju prasmju nepiecieSamibas pamatojums

Valsts Izglitibas Satura Centrs nosaka ka prioritati veicinat kompetencu attistibu, kas
vispargjas globalizacijas, informacijas un komunikacijas tehnologijas (IKT) attistibas un
vertibu pluralisma apstaklos skoléniem dos iesp&ju veiksmigi darboties sabiedribas un
personisko mérku sasnieg$anai (Catlaks 2015). Kompetences balstita pieeja pakapeniski
integréjas skolas. Pamatojoties uz informacijas avotos pieejamajiem datiem var secinat, ka
projekts tiek aktivi izstradats un ievests ar Eiropas Savienibas palidzibu. Skolotaju
sagatavosSanai, profesionalas pilnveides istenoS$anai (programmam un macibu materialiem) tiek
atveleti 35% no kopgja projekta budzeta. Precizi un skaidri kompetenc@s balstitu izglitibu
raksturojusi 1ZM izglitibas departamenta direktore Evija Papule. Vina izskaidroja, ka
kompetences balstitas macibas ir paradigmas maina izglitiba, ko prasa Sodienas dinamiska un
mainiga dzive. Viss, kas Sodien notiek pasaul€, gan strauja tehnologiju attistiba, gan vértibu
daudzveidiba, gan globalizacijas procesi ietekme arT izglitibu, tapec tai jamainas Iidzi laikam.
Cilvékiem jaspgj izmantot savas zinasanas, prasmes lai risinatu problémas, lai pielagotos
jaunajiem apstakliem, jaapgust jaunas prasmes, lai veidotos izpratne par lietu un paradibu
kopsakaribam, javirzas no informacijas uz kompetencém (Papule 2015). Tatad, kompetencu
pieeja izveidota satura uzsvars tiek likts uz to, ka zinaSanas, ko skoléns iegtist skola, vins spgj
izmantot dazadas situacijas, gan macibas, gan realaja dzive. VISC analizgja pasaules pieredzi
un attistija jau esoSos Latvijas izglitibas standartus, ka rezultata tika izveidots ietvars macibu
saturam, ieteikumi maciSanas pieejas mainai, mainot macibu rezultatu no zinaSanam uz
kompetencém. Kopa ar pamatprasmém, kuru attistiSana notiek svarigas cilvéka darbibas
jomas, tiek akcentgtas arT veértibas un caurviju prasmes. Kompetences ir kompleksas, to attistiba
ir saistita ar sp&u parnest ricibu no vienas situacijas otraja, kas padara cilvéku elastigu un
atveértu parmainu pilnai pasaulei. Kompetenci nevar attistit ar kadu konkr&tu prasmi vai
zinasanam — ta apvieno sevi gan prasmi, gan zinaSanas, gan attieksmi.

Dzilmaci$anas jauna pedagogija uzskata, lai katram skolénam giit panakumus misdienu
sarezgitaja pasaulé, ir nepiecieSams attistit atbilstoSus pamatprasmes. Izglitiba javeido
elastigas vadlinijas, kas var€s palidzet sagatavot skolénus ar plaSu redzes loku, lai vini giitu
panakumus neatkarigi no ta, ka mainas neparedzama pasaule. Caurviju prasmes ietver
nozimigus skoléna darbibas kognitivos, afektivos un socialos aspektus, kas attiecas uz visiem

cilvéka darbibas virzieniem. Caurviju prasmes palidz apgiit zinaSanas dazados kontekstos un
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ar dazadiem domaSanas un paSvaditas maciSanas panémieniem, tadejadi stiprinot jaunu
zinasanu sasaisti ar personisko pieredzi. Savukart caurviju prasmju izmantoSana dazadas
macibu jomas nostiprina skolénu spgjas tas izmantot patstavigi un visdazadakas situacijas,
tostarp sarezgitas un neparedzamas.

Pilnveidota macibu satura un pieejas mérkis ir lietpratigs skoléns, kur§ grib un spgj
macities visu miiZzu, prot risinat realas dzives izaicinajumus, radit inovacijas, attistit dazadas
personibas Ipasibas, kas palidz veidoties par laimigu un atbildigu personibu. Lietpratiba jeb
kompetence ir individa sp&ja kompleksi lietot zinasanas, prasmes un paust atticksmes, risinot
problémas mainigas realas dzives situacijas. Ta ir sp&ja adekvati lietot maciSanas rezultatu
noteikta konteksta (izglitibas, darba, personiska vai sabiedriski politiska). Lietpratiba jeb
kompetence ir kompleksa — ta ietver zinasanas, prasmes un ieradumus, kas saistiti ar motivaciju

un gribu. Izglitibas sistéma jakoncentrgjas uz vispargji pozitiviem mérkiem.

1.2. Caurviju prasmju raksturojums

Sodien Izglitibas un zinatnes ministrija uzskata, ka  skolénam ir nepiecieSami apgit
tadas caurviju prasmes ka:

e PaSizzina un pasSvadiba.

e Domasana un radoSums.

e Sadarbiba un Iidzdaliba.

e Digitala.

Tas nozimg, ka skoléns apzinas sevi un savas vajadzibas, ir sp&jigs parvaldit savas
emocijas, prot sevi pilnveidot un saprot, seko 11idzi savai izaugsmei un macibu procesam, ka ar1
ir sp&jigs planot savas macibas un ir atbildigs par to. (Skola2030)

RadoSums ir neatnemama daudzu zinasanu un prasmju, tostarp zinatniskas domasanas,
uznémejdarbibas, dizaina domasanas un matematiskas sastavdala. RadoSums ir vissvarigaka
vadibas kvalitate. Zinatniska literatiira radoSus cilveékus apskata ka individus ar atSkirigam
domasanas sp&jam, ieskaitot ideju radiSanu, veiklibu, elastibu un originalitati. Izglitojamais
atrod, analiz€ un izveérté informaciju un situacijas, lieto savas zinasanas un pieredzi problemu
risinasana, gener¢ jaunas idejas, mekl€ inovativus risinajumus, plano un Tsteno savas ieceres,
uznemas iniciativu, iekarto sev nepiecieSamo vidi, kas rosinatu radoSumu un inovativus

risinajumus. (Skola2030)
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Problému risinasanai labak veicinat sadarbiba starp cilvékiem ar dazadam prasmém,
pieredzi un perspektivam. Ta lauj pienemt labakus 1émumus, attiecigi izejot no vairakiem
skatupunktiem. Sadarbiba savieno vairakus individus, kas strada, lai sasniegtu kopigo mérki.
Tada caurviju prasme apzimée skol€na prasmes sarunaties, saprasties un sadarboties. Attistot $o
prasmi, skolénam veidojas noturigi ieradumi risinat starppersonu saskarsmes griitibas, meklgjot
iesp&jas ieverot un saskanot atSkirigas vajadzibas, intereses un uzskatus. Lidzdarbojoties
skoléns doma un rikojas ka atbildigs sabiedribas loceklis, respekté daudzveidigas intereses,
sadarbojas ar citiem un kopigi risina problémas, kas skar sabiedribas tagadni, nakotni un
ilgtsp&jigu attistibu. (Skola 2030)

Digitalas tehnologijas nodrosina starpdisciplinaras domasanas pamatu. Digitalas prasmes
ietver sevi informaciju tehnologiju izmantoSanu, lai iegitu, novértétu, uzglabatu, razotu,
pasniegtu un apmainitos ar informaciju, lai komunicétu un Iidzdarbotos kopiga sadarbibas tikla.
(Puréns 2017) Digitala caurviju prasme ir zinaSanu, prasmju un attiecksmju kopums darba ar
digitalajam tehnologijam: uzdevumu veikSana un problému risinasana izmantojot IKT,
komunikacija un sadarbiba ar mediju palidzibu, informacijas iegiiSana, organiz&€Sana un
prezentéSana, sava satura radiSana, efektiva, atbildiga, kritiska, radoSa, patstaviga zinaSanu
konstruéSana macibam, jégpilna atgriezeniskas saites sniegSana, ka tiek virzita uz patstavigu
izaugsmi, sp&ja izprast digitalo tehnologiju lomu realitates konstruésana. Digitalas prasmes
raksturo skoléna kompetenci izmantot digitalas tehnologijas dazadu uzdevumu veikSana un
nodros$ina skoléna ricibsp&ju informacijas sabiedriba. (Skola2030)

Galvenais kompetences balstitas izglitibas princips ir tas, ka skoléni apgiist zinaSanas ka

pareizi pielietot informaciju un sp€t parnest uz jebkuru neparedzeto situaciju, risinot problému.
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2. DIGITALAS PRASMES

2.1. Digitalo prasmju jédziens

Lai analizétu digitalo prasmju pilnveides iesp&jas skoléniem, nepiecieSamas noskaidrot
ar to saistitos jédzienus.

Vards “digitals” tulkojuma no anglu valodas nozime “skaitlisks”. Sads jédziens radies
tapec, ka §Ts tehnologijas ir saistitas ar informacijas kopam, kuras tiek veidotas un glabatas
sifréta forma, parveérsot to skaitlos izsakamas signalu sisteémas, kuras var apstradat dators.
(Puréns 2017)

Kompetence tiek definéta ka individa sp€ja komplekti pielietot savas zinaSanas, prasmes
un paust savas attieksmes, risinot dazadas situacijas un problémas mainigajos dzives apstaklos.
Galvenais pasa cilvéka sp&ju darit, nevis zinaSanas ka to darit. Kompetence ir komplekss, kas
ietver zinaSanas, prasmes un ieradumus, kas saistiti ar motivaciju un gribu. (Puréns 2017)

Digitala kompetence ir spgja:

e izmantot tehnologijas, lai ieghtu, uzkratu, veidotu, noveértétu un apmainitos ar
informaciju, lai droSi komunicetu un lidzdarbotos sadarbibas/ socialajos tiklos,
izmantojot interneta un tehnologiju iespgjas;

e parliecinos$i un kritiski izmantot informacijas tehnologijas macibas, darba un brivaja
laika (EC 2007)

Tehnologiju kompetence tiek uztverta ka komplekss un integréts process, iesaistot
cilvékus, norises, idejas, ierices un organizéSanu, lai analizétu problémas, izdomatu, istenotu
un vertétu problému risindjumus, kas iesaistiti visos macisanas aspektos. (Rubene, Kriimina,
Vanaga 2008)

Tehnologiju, taja skaita digitala, pratiba ietver sevi:

e spgju praktiski radit sev un sabiedribai vajadzigus produktus un digitalus risinajumus,
projektgjot un konstrugjot, izmantojot dazadus pan€mienus, darbarikus un ierices,
t.sk. digitalas,

e izvéloties piemé&rotus materialus un dizainu;

e spgja drosi, efektivi un atbildigi izmantot digitalas tehnologijas pasrealizacijai,
komunikacijai, sadarbibai, lidzdalibai;

e veidot ieradumu praktiskaja darbiba merktiecigi un atbildigi izmantojot resursus

(Puréns 2017)
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Datoru kompetence ir izpratne par datordarbibas principiem, ieskaitot zinaSanas par
datora centralo procesoru, tehniskajiem darbibas principiem un tikla darbibas principiem, lai
datorlietotajs prastu darboties datorvidé relativi viegli (Tyner 1998). Ta ir izpratne par datora
bitibu — datora aparatiiru un sist€mu pamatdarbibas principiem, veidiem, ka datoru ir iesp&jams
izmantot ka resursu, ka ar izpratne par €tikas principiem.

Datora kompetence nav atdalama no tikla kompetences, kas tiek definéta ka datora
lietoSanas iespgjas, lai piekliitu resursiem, raditu resursus un komunicétu ar citiem cilvékiem.
Tatad tikla kompetences attistiSana un pilnveidoSana sniedz cilvékiem iesp&jas kompetenti un

konfidenciali mijiedarboties, izmantojot elektroniskos medijus.

2.2. Digitalo prasmju raksturojums

Eiropa un pasaulé izglitibas sisttma parorient€jas ne tikai uz informacijas un
komunikacijas tehnologiju (IKT) izmantoSanu un lietotaju sagatavosanu, bet arf uz sistémiskas
datorikas apguvi, lai veidotu jaunos IKT raditajus. Tapéc pasaules lielaka datorikas jomas
izglitibas un zinatniska biedriba (ACM Europe), kas sekmé datoriku ka zinatnes un profesijas
attistibu, ir izstradajusi ieteikumus algoritmiskas domasanas attistiSanai un programmeésanas
apguvei skolas visa Eiropa, nosakot, ka obligati visiem skoléniem ir jaapgiist IKT lietoSana un
drosiba, jaattista algoritmiska domaSana un programmeéSanas prasmes.

Digitalas prasmes ir zinaSanu, prasmju, attieksmju, sp&u un informé&tibas kopums darba
ar digitalajam tehnologijam. Tatad digitala prasme faktiski sastav no vairakiem komponentiem:

e tehniska, jeb prasmém izmantot digitalas ierices, programmas, lietotnes;

e personiska, jeb prasmes prezentét sevi digitalo tehnologiju pasaulg;

e mediju, jeb prasmes izmantot medijus, celu pie kuriem misdienas ari pamata

nodros$ina digitalas tehnologijas. (Puréns 2017)

Digitalas prasmes attiecas uz informacijas tehnologijam. Tas plano tadus rezultatus, ka
dzilas digitalas ietekmes apzinaSanas, prasme veikli lietot digitalas tehnologijas, izprotot to
ierobezojumu (Fadels, Bialika, Trilings 2017).

Digitalas prasmes ietver sevi informaciju tehnologiju izmanto$anu, lai:

e iegiitu, novertétu, uzglabatu, razotu, pasniegtu un apmainitos ar informaciju;

e komunicetu un lidzdarbotos kopiga sadarbibas tikla, izmantojot internetu. (Puréns

2017)
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Sis prasmes ietver galveno datora programmu pielieto$anu, pieméram, teksta apstradi,
elektroniskas tabulas (izklajlapas), datu bazes, informacijas uzglabasanu un vadibu, ka ar1
izpratni par interneta piedavatajam iesp&jam un potencialo risku, kas saistits ar komunikaciju
ar elektronisko mediju palidzibu (elektroniskais pasts, tikla riki) darba un privatajam
vajadzibam, informacijas sadali un sadarbibu tikla, macibam un p&tijumiem. Sis pamatprasmes
ietver arT interesi iesaistities socialajos tiklos, kulttiras, sociala vai profesionala noluka.

IKT izstradataja dokumenta 2007.-2013. gadam uzsvérts, ka tiesi tehnologijas dod iesp&ju
dazadot macibu un studiju procesu, padarot to pieejami ikvienam individam atbilstoSi vina
interesém un iesp&jam. Tehnologijas sniedz iesp&ju veidot interaktivu macibu procesu, kas sevi
ietver macibu un metodisko lidzeklu tehnologisko un informativo pieejamibu. (Rubene,
Kriimina, Vanaga 2008) Tehnologijas nodro$ina starpdisciplinaras domasanas pamatu.

Digitalas prasmes raksturo skoléna kompetenci izmantot digitalas tehnologijas min&to
uzdevumu veikSana un nodroSina skoléna ricibspgju informacijas sabiedriba:

e pasvaditi izmanto digitalas tehnologijas zinasanu reproducés$anai un konstruésanai;

e uzdevumu un probl€ému risinasanai;

e atbildigi, kritiski patére, koplieto citu raditu saturu un atbildigi rada savu, dalas ar to;

e parvalda savu digitalo identitati, efektivi komunic€ un sadarbojas ar citiem;

e izmanto digitalas tehnologijas paSrealizacijai, lidzdalibai;

e kritiski un konstruktivi izvérté tehnologiju un mediju lomu sabiedriba, viedoklu un

zinasanu konstruésana. (KPMS 2016)

Tehnologiju kompetences ietver sevi vairakas prasmes:

e prasme izmantot un kritiski izvértet jaunakas tehnologijas, ka ari pastavigi pilnveidot

savas zinasanas un prasmes jaunako tehnologiju joma;

e prasme efektivi izmantot un pielietot daudzveidigas tehnologijas, ka ari labo parzinat

tehnologiju galvenos darbibas principus;

e prasme kritiski noveértét tehnologiju veidu mérkus un to iedarbibu, ka ari gataviba

izstradat priekslikumus tehnologiju darbibas uzlabosanai. (Rubene, Krimina, Vanaga
2008)

Tikla kompetence ietver sevi konkrétas zinaSanas un prasmes.

Tikla kompetenc€ ietvertas zinasanas ir:

1. Diapazona apzinaSanas un globala tikla informacijas resursu un pakalpojumu

izmantoSana.

2. Tikla informacijas nozimes un lietoSanas izpratne problému risinajumu un pamata

dzives aktivitaSu apgiiSanas konteksta.
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3. Sisté€mas izpratne — ka tikla informacija tiek radita, vadita un ka tiek nodroSinata tas
pieejamiba.
Tikla kompetencg ietvertas prasmes ir:

1. Prasme tikla apgiit specifiskus informacijas veidus, izmantojot plasa diapazona

informacijas atklaSanas Iidzeklus.

2. Prasme manipul@t ar tikla informaciju, kombingjot to ar citiem resursiem, uzlabojot

to vai citadi paaugstinot informacijas vertibu Ipasam situacijam.

3. Prasme izmantot tikla informaciju, lai analiz€tu un pienemtu l€mumus, kas

paaugstinas lietotaju vispar&jo dzives kvalitati.

4. Prasme orientéties hiperteksta struktiiras un interneta resursos, prasme darboties

interneta, e-pasta lietoSana, majas lapas izveide utt.

5. Prasme pieklat un radit resursus, ka ari komunicét ar citiem cilvékiem. (Rubene,

Kriimina, Vanaga 2008)

Pasaule piedzivo spécigu tehnologiju ietekmi visas dzives sféras un eksponenciali augoSu
informacijas apjomu. Tas viss rada parmainas musu ikdiena, un So parmainu epicentra atrodas
tieSi musu bérni. Tehnologiju lictojums sakas arvien agraka vecumposma.

NeapSaubami, §1s parmainas piedava arvien jaunas un aizraujosas iesp&jas, tacu satur
arvien pietiekami daudz riskus, kurus dazkart pietickami nespg&jam novértét. Tomer tie ir
jaizprot un jarikojas, skoléni pietickami jaizglito par daudzveidigajiem digitalo tehnologiju
lietojuma aspektiem. Bez izklaides vél ir daudzveidigi, Iidz Sim vél nekad nebijusa veida
macities, apglt jaunas prasmes, macities daudz ko izvertét, domat. Tehnologiju noliegsana
diemZ€l nepasargas, no visiem riskiem, gluzi otradi, padaris “aizliegto augli” vél iekarojamaku.
Sis prasmes, kuras palidz gudri un atbildigi lietot tehnologijas, kopuma var iedalit vairakas
savstarpgji saistitas jomas, kuras apkopotas tabula (skat. 2.1. tabulu).

2.1. tabula
8 digitalas prasmes, kas jaapgiust skola

(Apkopots no https://etwinning.lv/8-digitalas-prasmes-kas-jamaca-skola/ )

Digitalas prasmes un digitala inteligence
=
.g - =
! -~ )
7] ,& [ [} = [~ N
= o = s = = < S = s s =3 = = =i
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(== | A x (= = Q= A =
A o=
]
Varda Dator- Sadarbiba | Sociala  un | Mainiga Kontak- | Daliba Digitalais
briviba domasa- | tie$saité emocionala | drosiba turiski | kopiena | uznémgjs
na izpratne S
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Intelektua | Satura Komunice- | Emocionala | Interneta Satura Digitala | Digitalais
la radiSana | Sana pasregulaci- | dro$iba riski veseliba | lidzraditajs
Tpasuma tieSsaite ja
tiesibas
Privatums | Kritiska | Digitalas Empatija Parolu Uzvedi- | Ekrana | Digitalais
domasa- | pédas aizsardziba | bas riski | laiks pilsonis
na

Patlaban arvien biezak tiek runats par to, ka mums nepiecieSams attistit digitalo

inteligenci (DQ) - socialo, emocionalo un kognitivo prasmju kopumu, kas lauj individiem

pielagoties digitalas pasaules prasibam, komunicét, risinat problémas un stradat ar informaciju

(skat. 2.2. tabulu).

2.2. tabula
Digitala inteligence (DQ)

(Apkopots no https://etwinning.lv/8-digitalas-prasmes-kas-jamaca-skola/ )

Digitalas tiestbas

Tiesibu izpratne, tostarp tiesibas uz privatas dzives neaizskaramibu,

varda brivibu un aizsardzibu pret naidigiem komentariem.

Digitala pratiba Spgja atrast, novertet, izmantot informaciju, radit jaunu saturu, ka art
datormacisanas kompetence. Ta ir kompetencé formul&t problému,
izskatit un izvertet.

Digitala Prasme komunicet un sadarboties ar citiem, izmantojot digitalas

komunikacija tehnologijas un medijus.

Digitala Spé&ja but iejutigam un veidot labas attiecibas ar citiem tieSsaite.

emocionala

inteligence

Digitala droSiba

Speja atklat kiberdraudus, zinat un izmantot piemérotus droSibas

lidzeklus datu aizsardzibai.

Digitala

aizsardziba

Spéja parvaldit riskus interneta, ka ar1 problematisku saturu, un noverst

vai mazinat Sos riskus.

Digitala lietoSana

Prasme izmantot digitalas ierices un medijus savam vajadzibam,

tostarp ieturot veseligu lidzsvaru starp realo dzivi aktivitatem tieSsaité

Digitala identitate

Spé&ja veidot un parvaldit savu tieSsaites identitati un reputaciju. Tas
ietver izpratni par izveidota virtuala t€la istermina un ilgtermina

ietekmi uz savam darbibam virtualaja dzive.

Ka teicis Dzonatans Saks (Jonathan Sacks): “Tehnologijas mums dod varu, bet tas
nepasaka un nevar pateikt, ka o varu izmantot.”( Fadels, Bialika, Trilings 2017, 17)
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Zinatnieks A.G. Bells (Alexander Graham Bell) savu veikto zinatnisko p&tijumu secinaja,
ka tehnologiju kompetence ietver $adus aspektus - potencialas tehnologiju iespgjas, prasmes un
jédzienus. Skoléniem jabiit sp&jigiem izmantot tehnologijas kompleksus, risinot problémas,
identific€jot, komunicgjot sadarbojoties un kritiz€jot. Ka ar1 skoléniem jamacas miisdienas
nepiecieSamas prasmes, pieméram lietot e-pastu, meklet informaciju interneta. TILT- Twenty-
First Century Information Literacy Tools - divdesmit pirma gadsimta informacijas riki, nosaka
kapéc cilvekiem ir nepacieSamas informacijpratibas spgjas, un tas ir:

e clastiga pasaules uztvere, pienemot informacijas progresg€joSo dabu un paliekot

atv€rtam jauniem pieradijumiem;

e informacijas interpretacijas un jaunu ideju izplatiSanas nozime analize sociokulttiras

perspektiva;

e prasme stradat ar pretrunigiem datiem, izmantojot argument&tu diskusiju, lai nonaktu

pie vienpratibas;

e avota ticamibas noveért€Sana informacijas izplatiSanas kop&jo piekluves punktos;

e apzinatas orientacijas izstradasana, lai nodroSinatu skaidribu par to, ka konkréti

pieradijumi iederas plasaka attiecigo zinaSanu ainava. (Fadels, Bialika, Trilings 2017)

VISC sadarbiba ar vienu no  vadoSajiem informacijas  tehnologiju
uznémumiem Accenture Latvia septembri uzsaka pilotprojektu digitalas kompetences apguvei,
galvenokart, aptverot piecus t€ému lokus — datorpratiba, informacijpratiba un mediju pratiba;
darba &tika un drosiba stradajot ar datoru un internetu; logiskas un algoritmiskas domasanas
attistiSana; programmeésana; datu strukturéSana un analizéSana, lai spétu identificét un risinat
problémas.

2.3. tabula

Digitalo kompetencu apguves rezultati

Laika taupiSana. IKT mérkis ir cilvéka laika taupiSana, jo tehnologijas
veica uzdevumus cilvéka vieta. Datorpratiba ir
nepiecieSama, lai atri un kvalitativi darboties ar
programmvadamajam iericem un internetu. Cilveka
iemanam jabiit efektivakam, lai uzdevumu izpilde prasitu
mazaku laika posmu. Tas ietekm&s uz konkur€tsp&ju

darba tirga.

Prasme atri orienteties interneta | Prasme orientéties informacijas avotos dos iemanas
dziles, uztvert mediju un kritiski | atSkirt 1stus faktus, kvalitativus datus un uzticamus

vertet informaciju. avotus. Mediji sniedz informaciju, kura ietekmé cilveka
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viedokli, tap&c svariga prasme kritiski vertét saturu un

attistit beérnu patstavigu domasanu.

Programmeésanas prasmes

nepiecieSamiba ikdiena.

Cilveku apkartgja vide klst arvien datorizétaka. lerices,
kurus izmanto cilvéce ieprogrammeétas konkrétas
funkcijas veikSanai. ProgramméS$anas pamatiemanas ir
jaattista jau no sakumskolas, lai bérni brivi orient&tos un

spetu ieklauties musdienu vide.

Logiskas un  algoritmiskas

domasanas attistiSana

Informacijas laikmeta ir svariga prasme lielo datu
daudzumu atspogulot péc iesp€jas uzskatamak,
saprotamak un vizualak. Tapéc tiek izmantoti grafiki,
model&Sana un simulacija. Daudzas programmas spgj to
izdarit cilvéka vieta, bet cilvékam nepiecieSamas prasmes
sakartot iegiito informaciju datoram saprotama veida, kas
Ir secigas, pa soliem sadalitas darbibas. Latvija skoléni
macas lietu secigumu, attistot logisko un algoritmisko

domasanu.

Darba &tika un drosiba, stradajot

ar datoru un internetu.

Misdienas cilvékiem ir nepiecieSama prasme aizsargat
savus datus. Personas datu drosiba palidzEs saglabat sevi

no krapnieku ietekmes.

Pamatojoties uz iepriek§ analiz&to, 4.-6. klases posma skoléniem vajag praktiski

projektet un radit vienkarSus produktus (lietas), modelus, objektus. Bérniem japrot stradat ar

iericém un vienkarSam iekartam, izzinat to uzbiivi un funkcijas, apgist dazadas tehnikas

(stratégijas), t.sk. digitalas un turpinat attistit digitalo pratibu.

Skolotaja galvenais uzdevums méginat kopa ar skoléniem pilnveidot pasreiz€jo digitalo

kompetencu apguves Iimeni un veicinat skolénu interesi macisanas procesa.
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2.2.1. Mediju izmanto$ana digitalo prasmju apguve

Misdienu izpratn€ medijs ir jebkur$S vairak vai mazak fikséts (nodrukats, ierakstits,
publicéts interneta) dazada veida (rakstits, audials, vizuals, datu formata) publiski pieejams
informacijas kopums. (Puréns 2017) Tiesi ar o komponentu, kuru sauc ari par mediju pratibu,
skoléni un skolotaji saskarsies visbiezak.

Vards “mediji” ir c€lies no latinu valodas varda media (vidgjs). Misu konteksta to var tulkot,
ka “starpnieks”, “vidutajs”. Tulkojums ari palidz izprast mediju butibu — tas atrodas pa vidu
starp cilvékiem un to paradibu, kuru medijs atspogulo. (Rubene, Kriimina, Vanaga 2008: 8)

Latvijas mediju politikas pamatnostadnés 2016 — 2020, jédziens medijs ir skaidrots ka
komunikacijas lidzeklis, kas ir izmantots informacijas, kultiiras, izklaides u.c. satura veidoSanai
un pasniegSanai masu auditorijai audio, vizuala vai audiovizuala forma. Mediji ir sabiedribas
uzskatu, vértibu, identitates un socialas atminas veidoSanas resurss. Istenojot varda un viedoklu
brivibu un daudzveidibu, mediji ir svarigi demokratiskai valsts ickartai (LR KM 2016)

Péc UNESCO apkopojuma medijs ir:

e Masu informacijas lidzekli (MIL) - avizes, televizija, radio, gramatas, internets.

¢ To izmanto, lai apzimétu medija kontentu ( zinas, reklama, datorspéles, filmas u.c.).

e Tas apzimé mediju kontenta veidotajus (reportierus, fotografus, medija kompanijas
u.c.). (Wilson et.al. 2012)

Apkopojot iepriek§minétos skaidrojumus, var secinat, ka medijs ir masu komunikacijas
vai sazinas lidzeklis (radio, televizija, laikraksts, Zurnals, internets u.c.), kas ir publiski pieejams
cilvéku uztverei un citam darbibam ar informaciju. Mediju izmantoSanas prasmes aktualu
padara tas, ka skoléni arvien vairak macas, patstavigi iegustot informaciju, ka ar1 tas, ka
miisdienas jebkuram cilvékam ir iesp&jas plasi publiskot pasa veidotu informaciju un ari ta
bitiski ietekmét sabiedrisko domu.

Ir svarigi uzsvert, ka mediji ietver sevi tadas sadalas ka:

e estétiskas un kreativas prasmes — sp€ja redzet, dzirdet, veidot un interpretét medija
kontentu;

e interaktivas prasmes — sp&ja komunicét ar mediju palidzibu un piemeérot sev dazadas
mediju lomas, tas norada uz cilvéka gatavibu izteikt savu viedokli un nostajas;

e kritiskas analizes prasmes — sp&ja interpretét un izprast dazadu mediju kontentu nozimi,

izmantojot analitiskos instrumentus;
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e drosibas prasmes — sp€jas atrast izeju no grutam situacijam un izvairities no tam,
galvenas drosas uzvedibas sp€jas virtualaja vide ir personigas vides un informacijas aizsardziba
un prasme izvairities no kaitigiem kontaktiem un kontentiem. (Wilson et.al. 2012)

VISC uzskata, ka mediju un digitalo prasmju apgiiSanas ir svarigas misdienu un
nakotnes skolas un sabiedriba. Izejot no ta, stradajot ar medijiem, skoléniem jaapgust $adas
prasmes:

e prasmi atrast nepiecieSamos medijus;

e prasmi izvertet nepiecieSamos medijus;

e prasmi atrast medijos nepiecieSamo informaciju;

e prasmi izvertet medijos atrodamo informaciju;

e prasmi izmantot medijus sava darba radisana. (VISC 2018)

Projekta “Kompetencés balstita izglitiba” ming&tas digitalas prasmes, ka caurviju prasmes.
Tas nozimg, ka tas tiks izmantota cauri visam macibu procesam. Tas mérkis ir sniegt nakotnes
iesp&jas bérniem un jaunieSiem, nodro$inat plasaku piekluvi tehnologiju prasmém un iesp&jam.
(Skola2030 2016)

Masdienas ir plasi pieejamas dazadas elektroniskas datu bazes un bibliotékas, kuras ir
iesp&jams atrast plaSu informacijas klastu, pat neizejot no majam. Datoru kompetence nav
atdalama no tikla kompetences, kas tiek dienéta ka datora lietoSanas iespgjas, lai pieklutu
resursiem, raditu resursus un komunicg&tu ar citiem cilvékiem. Tikla kompetences attistiSana un
pilnveidosana sniedz cilvékiem iesp&jas kompetenti un konfidenciali mijiedarboties, izmantojot
elektroniskos medijus. Miisdienas informaciju gan par digitaliem, gan nedigitaliem materialiem
var atrast interneta, to skaita arl interneta gramatas. Meklgjumiem parasti izmanto atslégas
vardus. MekleSanas programmas darbojas mehaniski. Tas nozime, ka tas atradis jebkuru
vienibu, kura biis minéts izvelétais atslégvards, tapéc informacijas meklg¢jumam skoléniem
vajadz€s patstavigi jatren€ divas prasmes:

e prasmi izv€leties atslégvardus péc iespjas precizak, lai meklétaji neuzraditu daudz
liekas informacijas;

e prasmi starp atradumiem izvel&ties nepieciesamos. (Puréns 2017)

Medijos skoléns var atrast $adu informaciju:

1. Faktus. Tadu informaciju skoléns var izmantot izzinas darbiba, lai pamatotu savu viedokli.
Faktiem piemit konkrétiba. Tas ir konkréts notikums, darbiba, skaitlis, gadskaitlis, datums.
Par faktu var teikt tikai to, ka tas pastav vai nepastav.

2. Viedoklus. Tie ir spriedumi, ar kuriem autors vérté faktus. Skoléni tos var izmantot, lai

raksturotu dazadu sabiedribas parstavju viedoklus vai ari, lai pilnveidot savu uzskatu.
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3. Zanra iezimes. Tas ir iezimes, kas raksturigas kada medija formai (korespondencei,
dzejolim, romanam, kinotrillerim, gleznai un tam Iidzigi) un autora izpildjjuma stilam
(makslas virzienam, skolai, laikmetam, kultiirai). (Puréns 2017)

Ka parada “Centrs Dardedze” un “SolidData” veikta aptauja 2016. gada janvari, 89%
bérnu jau pirmsskolas vecuma izmanto mobilas ierices (CD, SD 2016).

2017. gada veiktaja petijuma par b&rnu un pusaudzu digitalo iericu izmantoSanu, tika
secinats, ka 57% aptaujato be€rnu un pusaudzu lieto internetu dazadas ieric€s ne mazak ka 3
stundas diena. Pavadot laiku interneta, ir iesp&jams iegit plasSu informacijas klastu. Skoléni
visbiezak pilnveido savas komunikacijas prasmes, prasmi diskutét, uzdod jautajumus interneta.
Tas ir intereSu forumi, diskusiju grupas. Diskusijas grupas, forumos, ¢atos ir iesp&jas uzdot sev
interes€josos jautajumus, sanemt atbildes un palikt anontmam.

Misdienu cilveks katru dienu saskaras ar milzigu un nesakartotu informacijas plismu.
Skoléni daudzas situacijas censas no tas norobeZoties, tapec skolotajam rodas jauna probléma,
ka bérniem nepiemit prasme atrast medija nepiecieSamu informaciju. Skoléns var saskarties ar
zinatniskuma un objektivitates medijiem, propagandas medijiem un brivas publicitates
médijiem. Skolotajs var palidzet iemacit principus, ka tos kritiski izvertét.

Principi, ka atskirt medijus ir $adi:

¢ Zinatniskuma un objektivitates m&diji — autori censas informaciju izvertet un pamatot,
lai ta tuvinatos objektivai realitatei (zinatnieki, noteiktas jomas specialisti, statistiki un
sociologi, zinatnisko enciklop&diju autori). Tadu informaciju var izmantot puslidz drosi.
Velams salidzinat informaciju no vairakiem literatiiras sarakstiem.

e Propagandas mediji — autori par galveno uzskata kadas idejas pauSanu, izvélas tos
objektivas realitates faktus, kuri ideju atbalsta (politiki, religisko grupu parstavji, reklamu un
publisko attiecibu kampanu veidotaji, nedemokratisko wvalstu Zurnalisti). Izmantojot
propagandas mediju tipu, v€lams atrast faktus, kas runa preti medija paustajiem
apgalvojumiem.

¢ Brivas publicitates mediji — autori neverte public€to informaciju. Tadu informacijas tipu
nav dro$i izmantot, jo ta var biit neparbaudita un aplama. (Puréns 2017)

Sakara ar to, skolotajam nepiecieSams macit skolénus veérteét medijus. Mediju vertéSanas
prasmes var sadalit tris posmos:

1. posms — skoléni macas pazit mediju grupas.

2. posms — skol€ni macas péc iesp&jam izmantot informaciju.

3. posms — skoléni macas izmantot dazadu grupu medijus.

Apkopojot visu informaciju, var secinat, ka musdienu mediji, prese, televizija, radio,

video, datori, mobilas ierices, kluvusi par cilvéka ikdienas dzives sastavdalu. Mediji dod
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iespejas sazinaties ar cilvékiem no visas pasaules, praktizé€t komunikaciju, sadarbibu. Izzinat
kulttiras un dazadas valodas. Attistit kritiskas un domasanas prasmes. Medijs, tas ir darbs, kura
tiek atspogulota realitate un kas saglaba informaciju par to. Apzinoties visas iespgjas un
apgistot mediju kompetences, skoléns kliist prasmigs izmantot sniegtas iesp€jas zinasanu
legiiSana, petniecibas veikSana un citas plaSas iespéjas.

VEél viens aspekts, kuru vajag izskatit, tas ir personas drosiba, izmantojot medijus. Katrs
cilveks apzinas, ka informacijai ir liela nozime socialaja vide. Izejot no ta, cilveki pievers lielu
uzmanibu tam, ka notiek informacijas aprite. Kadu laiku atpakal, sabiedriba stingri reguléja
informacijas plasu publiskoSanu. Ar to nodarbojas profesionali, kuru tiesibas Sakartoja stingri
likumi. Privata informacija parsvara bija pieejama tikai draugu un tuvu pazinu loka. Savukart,
misdienu socialie tikli dod iesp&ju jebkuram cilvékam nekontrol€ti un anonimi izplatit
informaciju par sevi un citiem cilvékiem. Tadai informacijai ir briva pieeja. Informaciju var
iepazit un izmantot jebkur§ cilveks, neatkarigi no ta, kura pasaules dala vin$ dzivo. Lidz ar to,
rodas jauna aktuala probléma, ka pasargat katras personas droSibu no tadas privatas
informacijas izplatiSanas.

Daudzu valstu likumi nosaka personas tiesibas uz privatas dzives neaizskaramibu. Latvija
to garanteé Satversme 96. pants “lkvienam ir tiesibas uz privatas dzives, majokla un
korespondences neaizskaramibu.” (Satversme 1998) Uz ta pamata ir izdots likums “Fizisko
personu datu apstrades likums”. Latvijas Republikas Satversmes 95. pants nosaka “’Valsts
aizsarga cilvéka godu un cienu. Spidzinasana, citada cietsirdiga vai cienu pazemojoSa
izturéSanas pret cilvéku ir aizliegta. Nevienu nedrikst paklaut nezéligam vai cilvéka cienu
pazemojosam sodam.” (Satversme 1998)

Tomer, informaciju izplatiba interneta notiek lielos atrumos un regulét to loti griiti. Lidz
ar to, izplatitaji Uznemas atbildibu par savam ricibam.

Lidzeklis, ka var pasargat sevi no nepatikamam situacijam, ir neizplatit informaciju, kas
var radit problémas.

Piekluve rada problémas, ka pieméram orientéties liela informacijas klasta klast praktiski
neiesp&jami. Skoléniem ir griiti atSkirt mediju realitati no istas realitates, jo robezas starp
faktiem un izdomajumiem klist neskaidrakas. Mediji ietver sevi tehnisko, ekonomisko,

komunikativo aspektu, ka arT socialo aspektu. Tas paplasina skolotaja darbibu.
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2.2.2. Kritiska domasana digitalas prastibas apguvée

Sobrid cilvéce piedzivo masivu komunikacijas revoliciju interneta forma. Tas ir pirmais
globals, interaktivs, socials komunikacijas medijs, kas ir piecjams liclam skaitam pasaules
iedzivotaju. Viss, kas tiek ievietots interneta, celo apkart pasaulei gaismas atruma.

Skoléniem ir jaiemacas but kritiskiem patérétajiem informacijas pasaul€, kur tiek pausti
visi iesp&jamie varianti. Ka pateica Martins Luters Kings (Martin Luther King) juniors:
“Izglitibai jamaca izsijat un nosvért pieradijumus, atSkirt patieso no viltus, realo no nereala un
faktus no fikcijas. Izglitibas funkcija ir macit domat intensivi un domat kritiski”. (Fadels,
Bialika, Trilings 2017, 77)

Skoléniem, kuri darbojas informacijas bagata vide, ir jaapgist precizas vadlinijas vai
principi, kas balstiti praks€. Skolénam japrot mekl&t informaciju interneta, kritiski to novertet
un apstradat informacijas daudzumu, izvelgjoties vissvarigako.

Izglitibas attistibas centrs projekta par kritiskas domasanas attistiSanu secina, ka ,,kritiska
domasana ir komplekss process, kura tiek integrétas idejas un resursi, no jaunas konceptualizeti
un formuléti jédzieni un informacija. (IAC 2008) Tas ir aktivs un interaktivs izzinas process,
kas vienlaikus noris vairakos Itmenos. Kritiska domasana nav kritiz€Sana vai ,,muziga
opozicionara” lomas ienemsSana. Ta ir skolénu un izglitojamo izzinas v€lmes sekméSana,
iedroSinasana jauniem atklajumiem un riskam macibu procesa, ka arf ticibas veidoSana saviem
spekiem un savai varé$anai.”(IAC 2008)

Nacionala kritiskas domasanas izcilibas padome (National Council for Excellence in
Critical Thinking) definé kritisko domasanu ka “intelektuali disciplinétu procesu, aktivi un
prasmigi konceaptualiz€jot, izmantojot, analiz&jot, apkopojot un/vai izvertgjot informaciju, kas
ieglita vai radita noveroSanas, pieredzes, padomu, argumentacijas vai komunikacijas cela,
veidojot celvedi ticibai un ricibai.” (Fadels, Bialika, Trilings 2017, 77)

Veésturnieks Viljams Greijems Sumners (William Graham Sumner) kritisko domasanu
defing $adi: “Akceptésanai piedavato priekslikumu jebkada veida parbaudg, lai noskaidrotu, vai
tie atbilst realitatei. Kritiskas spgjas ir izglitibas un apmacibas produkts. Tas ir prata ieradums
un vara. Tas ir galvenais cilvéka labklajibas nosacijums, tap€c viriesi un sievietes ir taja
jaapmacas. Ta ir miisu vieniga garantija pret maldiem, krap$anu, manticibu, un parpratumiem

par sevi un miisu zemes apstakliem.” (Fadels, Bialika, Trilings 2017, 78)
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Kritiska domasana pedagogija tiek izprasta, ka racionals domasanas veids, kas tiek
orientéts uz jautajuma bitibas izpratni, kad skoléni vai studenti tiek iedroSinati domat un
izteikties kritiski. (PTSV 2000)

Pé&tot kritisko domasanu, D. Klasters (D. Cluster) definé to péc pieciem galvenajiem
krite€rijiem:

o kritiska domasana ir patstaviga domasana — domasSana, kas ir briva no dogmam,
informacija ka domasanas sakuma pozicija — Konkrétu zinasanu apguve, kas kalpos ka baze
patstavigai domasanai;

e kritiskas domasanas impulss — jautdjumu, problému un situaciju saskatiSana un
risinasana;

o kritiskas domasanas tiekSanas pec parliecinoSiem argumentiem — problémas risinajuma
pamatotiba ar logiskiem argumentiem un secinajumiem;

e kritiska domasana ir sociala — ta izpauzas toleranc€ un atbildiba par saviem
spriedumiem. (Klasters 2001)

Zande Rubene uzskata, ka kritiska domasana ka mérktieciga, reflektiva spriedumu
veidoSanas metode autonomu lémumu pienemsanai, kas tiek Tstenoti jegpilna, atbildiga darbiba,
ir metodiska orientSta attistit cilvéka pasnoteikSanas sp€jas, kas apvieno vairakus biitiskus
aspektus - prasmi biit emancip&tam, prasmi biit cilvékam, kas uzdro$inas lietot savu pratu, un
prasmi bt politiski, sociali domajoSam. Kritisko domaSanu iesp€jams raksturot izmantojot
Sadus atslégas vardus: autonomija, reflektivitate, konstekstualisms un ieinteresétiba. (Rubene
2009)

Var secinat, ka kritiska domasana ietver sevi lielu prata darbibu, pieméram, problému
risinaSanu, lémumu pienemsanu, pétiSanu, pardomatu argumentaciju un kritiku, bet vairak ta
attiecas uz lietu pardomasanu un novertéSanu.

Kritiska kompetence mudina uz domajuSu un jautajuso viedokli par drukato un
elektronisko mediju veidiem un saturu. Ta ir prasme orientgties literaros tekstos, ka ari izmantot
filmas, video, datorus un internetu ne tikai faktu fiks€sanai, bet ar1 teksta analizei, interpretacijai
un izskaidrosanai. lemanas sevis paskontrolei, paskorekcijal, kritiska tikla lietoSanali, &tisko
problému apzinaSanas. Analitiski domasanas, lasiSanas, rakstiSanas vai diskusiju paradumi, ka
ar1 izpratne par katras t€mas socialo kontekstu un sekam.

Galvenie kritiskas kompetences principi, kurus ir paudusi vadosie pétnieki $aja joma ir:

1. Kritiska kompetence sekmé refleksiju, parveidosanu un darbibu - lasitajs, izprotot

tekstu, prot saistit jauno informaciju ar jau esoSo un izvértét, ko no jaunas informacijas

panemt, ka arT rikoties atbilstosi izvertetas informacijas biitibai.
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2. Kritiska kompetence orientSjas uz problému un tas sarezgitibu - prasme ne tikai
noteikt problému, bet arT analiz&t tas butibu un sarezgitibu, izvert§jot iesp&jamos
lémumu pienemsanas variantus.

3. Tehnologijas, kas veicina kritiskas kompetences veidoSanos un attistibu, ir
dinamiskas un pielagojas kontekstam, kura tas tiek izmantotas - apgustot kritisko
kompetenci ir loti &rti un efektivi iesaistit dazadas atbilstoSas mediju tehnologijas,
sniedzot studentiem iesp€jas konkrétaja t€ma iegiit savu personisko pieredzi, ka ar1
efektivak apgustot noteiktas t€mas.

4. lIzvertet dazadas perspektivas ir svarigs kritiskas kompetences aspekts - prasme
izvertet ideju dazados aspektus, izvertejot dazadus variantus, nevis izveleties pirmo,
kas ienak prata, praktizgjoties argumentacijas prasme.

5. Radit piemérotu apkartgjo vidi, lai sekmétu kritisku viedoklu veidoSanos — pamekIét
atbilstoSas metodes un lidzeklus efektivai kritiskas kompetences apgiiSanai.

6. Kritiskas kompetences nozimiba darbiba — prasme ne tikai kritiski izvertét dazadus
tekstus, idejas un procesus, bet arT atbilstosi rikoties kritiski izvertetajai informacijai.

Slavenakais kritiskas domasanas komponentu raksturojums ir B. Blima (Benjamin

Bloom) izglitibas mérku taksonomija.

B. Bliima taksonomijas pamata ir $adi cilvéka izzinas procesa noveértésanas kriteriji:

e zinasanas — prasme atpazit un atcereties informaciju;

e izpraSana — prasme izprast uztvertas informacijas nozimi;

e izmantoSana — prasme izmantot iepriek§ apgiitas zinaSanas jaunu probl€msituaciju

risinasana;

e analizésana — prasme sadalit informaciju dalas, izprast sakaribas starp tam;

e sintezé€Sana — prasme veidot jaunus spriedumus, secindgjumus un risindjumus,

savienojot izanaliz&tas informacijas dalas;
e izvert€Sana — prasme Vvertet iegiito informacijas materialu péc noteiktiem krit€rijiem
(Bloom 1956).

Pasreizgji maciSanas pétijumi liecina, ka visi Sie limeni var tikt efektivi iesaistiti macibu
darbiba un ne tuvu nav tik secigi, ka B. Blums sakotn&ji par tiem domaja. Galvenais
izaicinajums ir veiksmiga kritiskas domasanas prasmju pielietoSanas arpus konteksta kura ta

macita.
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3. PETIJUMS PAR DIGITALO PRASMJU APGUVES IESPEJAM
DABASZINIBAS

Lai noskaidrotu prasibas digitalo prasmju apguvei dabaszinibas un macibu priekSmeta
paredzamos sasniedzamos rezultatus, nepiecieSams veikt prieckSmeta standarta un programmas
izpéti.

P&tfjuma izmantots:

e Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu, pamatizglitibas macibu priekSmetu
standartiem un pamatizglitibas programmu paraugiem.

(Latvijas Republikas Ministru kabineta 2014. gada 12. augusta noteikumi Nr.468).

e Dabaszinibas. Macibu priekSmeta standarts 1. - 6. klase
(8.pielikums Ministru kabineta 2014. gada 12. augusta noteikumiem Nr.468)

e Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu
paraugiem. Skolénam planotie sasniedzamie rezultati caurviju prasmés, beidzot 3., 6. un 9.
Klasi.

(Latvijas Republikas Ministru kabineta 2018. gada 27. novembra noteikumi Nr.747).

3.1. Dabaszinibas macibu priek§meta standarta prasibas

Noteikumi nosaka valsts standartu pamatizglitiba - pamatizglitibas programmu galvenos
meérkus un uzdevumus, pamatizglitibas obligato saturu, izglitojamo iegiitas pamatizglitibas
vertéSanas pamatprincipus un kartibu, ka arT pamatizglitibas macibu priekSmetu standartus -
macibu priekSmetu galvenos mérkus un uzdevumus, macibu priekSmetu obligato saturu,
pamatprasibas attieciba uz macibu priekSmetu apguvi, macibu sasniegumu vértéSanas formas
un metodiskos panémienus.

Macibu priekSmeta "Dabaszinibas" mérkis ir radit un pilnveidot izglitojama interesi par
dabas sistému un procesu pétisanu, veidojot izpratni par dabas daudzveidibu un vienotibu, lai
sekmétu labveligu attieksmi pret vides un veselibas saglabasanu un uzlaboSanu.

Viena no pamatprasibam macibu priekSmetu apguvei, ir izmantoSana dazadu informaciju
avotu (pieméram, gramatas, zurnalus, Sarkano gramatu), specifiskus informacijas avotus

(modelus, kartes, globusu), plassazinas lidzeklus un informacijas tehnologijas. Skolénam japrot
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novertét informacijas derigumu un ticamibu, apkopot, sakartot un parveidot iegttos datus

Zimg&jumos, tabulas, grafikos, diagrammas un kartes.

Pamatizglitibas dabaszinibu macibu priekSmeta standartd, ka pamatprasibas macibu

priekSmeta apguvei, ir arT minéta skoléna apzinasanas dabaszinatnu un tehnologiju sasniegumu

nozimi cilvéku dzives apstaklu uzlaboSana un to nepareizas izmantoSanas ietekmi uz cilvéku

veselibu un apkartgjo vidi.

Jauna wvalsts pamatizglitibas standarta

ieklautas prasibas skolénam planotiem

sasniedzamiem rezultatiem caurviju prasmés. Autore noskaidroja prasibas, kadi rezultati

jasasniedz skoléniem beidzot 3. un 6. klasi, lai nemtu véra §is prasibas, gan noskaidrojot esoSo

skolénu Itmeni digitalajas prasmés, gan veidojot planu digitalo prasmju pilnveidei dabaszinibu

stundas 4. klasé

3.1. tabula

Skolénam planotie sasniedzamie rezultati caurviju prasmes, beidzot 3., 6. klasi

(Apkopots no https://likumi.lv/ta/id/303768#piel5 )

Digitala pratiba

Beidzot 3. klasi

Beidzot 6. klasi

Izmanto digitalas tehnologijas macibu uzdevumu

veiksanai p&c noradijjumiem.

Izmanto digitalas tehnologijas zinasanu
ieguvei, apstradei, prezentéSanai, parraidei un
pamato digitalo tehnologiju lietojuma

nepieciesamibu.

Nosaka digitalas komunikacijas veidus un ar

pieaugusa atbalstu skaidro to mérkus.

Nosaka digitalas komunikacijas veidus, to
meérkus, formatus un ietekmi uz auditoriju;
izmanto digitalas tehnologijas komunikacijai

un sadarbibai.

Atpazist mediju raditus un populariz&tus simbolus.

Analizé mediju lomu realitates konstrué$ana
un noverteé dazadu informacijas avotu, taja
skaita digitala forma pieejamo avotu,

ticamibu.

Skaidro, ka digitalas tehnologijas ietekmé ikdienu, ar

pieaugusa atbalstu veido veseligus paradumus

digitalo tehnologiju lietoSana.

Skaidro savu izpratni par digitalo tehnologiju

lomu sabiedriba un pasrealizacija; ieveéro

veseligus tehnologiju lietoSanas paradumus.
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https://likumi.lv/ta/id/303768#piel5

3.2. Pétijums par digitalajam resursiem

Konstatéts, ka visefektivakas misdienu macibas notiek ar tehnologiju izmantoSanu
prieks skolénu zinasanu un prasmju pilnveidei. Informaciju tehnologijas ir loti svarigs resurss
skolotajiem. Tas ir butisks un spécigs instruments, kurs piedava neiedomajami plasus resursus.
Veicinot aptauju, bija secinats, ka gandriz visiem skoléniem patik izmantot digitalas
tehnologijas. Savukart, ja skolotajs nemacis skoléniem, ka uzticéties un apicties ar datora
piedavatajiem resursiem, tad vini nesagatavos skolénu realajai dzivei, jo miisdienu pasaulé
darbavietu vairums gatavojas pieprasit kvalifikacijas celSanu. Pasaulé cilvéki sak integrét
tehnologijas jauninajumus vairakuma iesp&amo profesiju. Tas nozime, ka skolas gaita
butiskaka prasme ir atlasit un lietot tehnologijas lidzeklus p&tnieciba, informacijas analizg,
problému risinasana un I€mumu pienemsana.

1. Internets.

Internets piedava loti plaSas iespgjas. Internets spgj savienot skolénus ar cilvékiem no
visas pasaules. Tas dod briniskigo iesp&ju uzzinat par citam kultiram, praktizét komunikaciju,
sadarbibu, kritiskas un radosas prasmes. Savukart, skolénus maca kritiski izvertet informacijas
pasauli, kur var biit visi iesp&amie viedokli. Pedgjos gados interneta mérkis ir informacijas
mekleSana un komunikacijas veikSana. Ar interneta izmantoSanu var viegli macities, sazinaties.
(Strume 2013)

E-klase

E-klase ir buitiska izglitibas sist€émas sastavdala. E-klase uzdevums ir veicinat kvalitativu
izglitibas procesu, nodrosSinat efektivu informacijas apmainu, sadarbojoties ar dazadam
lesaistitajam pusém — skoléniem, vecakiem, skolotajiem, macibu satura veidotajiem,
pasvaldibam, ka ari izglitibas un valsts iestadém. (E-klase )

Izmantojot e-klasi, skoléni klust patstavigaki, atbildigaki. Vini treng savas digitalas
prasmes un iemanas.

2. Digitala platforma “SOMA”".

“SOMA” ir digitala platforma, kas pulc€ jau vairak ka 25 tukstosus lietotaju, lauj jebkura
vieta un laika &rti lietot macibu saturu visas mobilajas ieric€s un datora. “SOMA” piedava gan
macibu gramatas, gan darba lapas, gan interaktivos macibu materialus (macibu video,
interaktivas darba lapas), ka arT metodiskos materialus un gramatas skolotajiem. "SOMA ir

risinajums, kas nojauc barjeras jauno tehnologiju izmanto$anai, lai macttos jebkura laika un
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vieta. Ta lauj katram kartot savu somu—ar savam gramatam, saviem priekSmetiem un savu
kartibu.” (SOMA)

“SOMA” piedava daudzveidigo saturu :

e macibu gramatas;

e rokasgramatas;

uzdevumu krajumus;

macibu video;
o drukajamas darba lapas;
e Activinspire interaktivas darba lapas;
e metodiskos lidzeklus un skolotaja gramatas. (SOMA)
Sadarbiba ar digitalo platformu veicinas skolénu radoSumu, pilnveidoss digitalas
prasmes, zinaSanas ltmenis un paplasinas redzes loku.

3. Uzdevumi.lv — digitals macibu lidzeklis.

Izglitibas portals “Uzdevumi.lv” darbojas kops 2009. gada un piedava lielako skolas
macibu satura un teorijas datubazi Latvija. Virtualas saturs nepartraukti tick atjaunots un
papildinats.

Galvenas portala misijas ir:

e padarit macibu procesu aizraujosu,

e palidzet skoléniem uzlabot zinaSanas;

e atvieglot skolotaja darbu. (Uzdevumi.lv)

Izglitibas portals sekmés skolénu interesi macibu procesam, pilnveidos skolénu digitalas
zinasanas un prasmes.

4. “Skolena digitalais IQ”. Samsung skola nakotnei.

Tas merkis ir sniegt nakotnes iesp€jas beérniem un jauniesiem, piedavajot programmas,
kas nodrosina plasaku piekluvi tehnologiju prasmém un iesp&jam. Ar mérki paplasinat jauniesu
zinasanas un veicinat jégpilnu digitalo prasmju izmantoSanu, tika atklata tieSsaistes programma
“Skoléna digitalais 1Q”. Programma ieklauti 5 macibu kursi, no kuriem katrs veltits noteiktai
tematikai.

Kurss “Radi!” rosina jaunieSus kliit par kvalitativa satura raditajiem. Kurss “Sazinies!”
aicina jaunieSus aizdomaties par sazinas droSibu, digitalo identitati un atstato digitalo pedu
interneta dzil€s. Kurss “Strada!” iepazistina ar prasm&m, kas var noderét uzsakot darba gaitas.
Kurss “lesaisties!” paplaSina redzeslauku par digitalaja vidé pieejamajiem lidzdalibas un
demokratijas rikiem. Kurss “Doma!” mudina izmantot iesp&jas macibu procesa un ikdienas

dzives atviegloSanai, ka arT trenét sevi kritiskas domaSanas prasmi.
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Tads projekts, ka “Skoléna digitalais 1Q” paplasinas gan skolénu, gan vecaku, gan
skolotaju redzesloku sakara ar digitalam macibam. Tas palidzes attistit savas zinaSanas un
prasmes digitala joma. (SSN)

5. Teksta apstrades programmas.

Stradajot ar teksta apstrades programmam, skoléniem tiek dota iespgja rakstit un
parrakstit vinu darbus daudz vieglak. Skoléniem ir daudz vieglak iesakt kaut ko rakstit
(neapSaubami procesa gritaka dala), labi apzinoties, ka to bus viegli izmainit vai labot.

Skoléniem stradat grupa ir daudz vieglak ar datora programmu neka ar pildspalvu un
papiru. Jo viss uzrakstitais paliek uz ekrana, kas lauj visiem grupas dalibniekiem to redzet. Tas
lauj viniem vienlidzigak piedalities teksta veidoSanas procesa.

Teksta apstrades programmas piedava dazadas darba noformeSanas iespgjas, kadas
paSiem izveidot butu laikietilpigs process. Rakstitais ar teksta apstrades programmu var tikt
viegli uzglabats un apmanits. Ta pozitivais aspekts ir iesp&ja personai vai grupai apstaties
viniem &rta vieta un atsakt darbu vélak. Skola pazistamakas teksta apstrades programmas ir MS
Word, Notepad, WordPad.

6. Datubazes.

Datubazes ir organiz€ta informacijas apkopoSana. AdreSu gramatina, telefonu numuru
saraksts, kartotekas, skolas zurnals, §is visas ir datubazes. Vinas visas satur datus, kuri sniedz
informaciju un, kuri vairak vai mazak ir sistematiski sakartoti, piemé&ram, alfabéta seciba. Datu
kartoSana atvieglo informacijas pieeju un lietoSanu. Ta, laujot skoléniem vieglaka cela gt
informaciju uz zinasanas. Piem&ram, telefona atrast telefona numuru péc varda un uzvarda.
(Strume 2013)

Izmantojot iepriek§ minétas programmas, skolotdjs var padarit macibu procesu
interesantaku un radosaku. 4. klases skoléni dabaszinibu stundas var stradat patstavigi, sev
atbilstosa atruma un laiku pie datora un telefona izmantot produktivi. Stradajot macibu stundas
ar tehnologijam atbrivos laiku un motivés skolénus macities un pilnveidot savas zinasanas un
domasanas prasmes. Tas viss sekmés skolénu paSizaugsmes limeni. Savukart, skolotaji, kuri
skeptiski noverte tehnologiju nozimi macibu procesa, paméginot, iespgjams sapratis, cik tas ir

vienkars$i un érti.
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3.3. Pétijums par skolénu digitalajam prasmém

Pétijuma baze 90 4. klases skoléni.

P&tijuma metode anketéSana. Veikta kvantitativa iegiito rezultatu datu apstrade. Rezultati
att€loti diagrammas.

Anketa tika izveidota, izp€tot un analiz€jot dabaszinibu macibu priekSmeta programmu,
apkopojot macibu priekSmeta paredzamos sasniedzamos rezultatus, izmantojot IT un
sasniedzamos rezultatus digitalajas prasm&s. Pamatojoties uz tiem, tika izveidota anketa 4.
klases skolénu aptaujai (skat. 1. pielikums), lai noskaidrotu skolénu digitalo prasmju
paSnovertejumu.

Viena no pamatprasibam dabaszinibu apguvei, ir izmantoSana dazadu informaciju avotu
(pieméram, gramatas, zurnalus, Sarkano gramatu), specifiskus informacijas avotus (modelus,
kartes, globusu), plassazinas lidzeklus un informacijas tehnologijas. Viena no digitalam

pamatprasmém ir informacijas apstrade.

Es varu meklet informaciju interneta,
izmantojot mekletajprogrammu.

H]Ja
m Nav atbildes
= Ne

3.1. att. Rezultatu sadalijjums apgalvojumam “Es varu meklét informaciju interneta,

izmantojot mekletajprogrammu”

P&tfjuma rezultatu analize paradija, ka 8% skolénu uzskata neprot, vai nesp&j novertet So

prasmi, mekl&t nepiecieSamo informaciju interneta, izmantojot mekletajprogrammu.
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Es zinu, ka ne visa interneta pieejama
informacija ir uzticama.

= J3 = Nav atbildes = Né

3.2. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es zinu, ka ne visa interneta pieejama

informacija ir uzticama”

Lai arT Skita, ka gandriz visi skoléni ir dzird€jusi par to , ka ne visa internéta pieejama
informacija ir uzticama, 31% skolénu atzist, ka iepriek§ nav saskaruSies ar informacijas

uzticamibas problému vai nevar izvertét So prasmi.

Es varu saglabat vai uzglabat failus vai saturu un
1zglt saglabatos vai uzglabatos failus vai saturu.

= Ja = Nav atbildes = Ne

3.3. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es varu saglabat vai uzglabat failus vai

saturu un izgit saglabatos vai uzglabatos failus vai saturu”

Vissliktaka situacija ir ar failu vai saturu uzglabasanu. 72% aptaujato skolénu atzistas, ka

neprot saglabat vai uzglabat failus un izgtt vinus, vai nespgj novertét So prasmi.
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Informacijas apstrades prasme

= Ja = Nav athildes = Né&

3.4. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Informacijas apstrades prasme”

37% skolénu nav pietiekamas prasmes informacijas apstradé digitala vidé vai nevar
izvertet savas prasmes $aja joma.

Nakama pamatprasiba dabaszinibu priekSmetu apguvei, ka skolénam japrot novertet

informacijas derigumu un ticamibu, apkopot, sakartot un parveidot iegiitos datus zZimgjumos,

tabulas, grafikos, diagrammas un kartes. Digitala prasme — satura veidoSana.

Es varu izveidot vienkarsu digitalo saturu
(piem., tekstu, tabulas, att€lus, audio failus)
vismaz viena formata, izmantojot digitalos rikus.

—

= Ja = Nav atbildes = Ng
3.5. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es varu izveidot vienkarsu digitalo saturu

(piem., tekstu, tabulas, attelus, audio failus) vismaz viena formata, izmantojot digitalos rikus”

Aptaujas rezultati parada, ka 28 % aptaujato skolénu to nav darijusi, vai nespgj $o

prasmi novertet.



Es zinu, ka uz saturu var attiekties autortiesibas.

= J3 = Nav atbildes = Né

3.6 .att. Rezultatu sadalijjums apgalvojumam “Es zinu, ka uz saturu var attiekties

autortiesibas”

Aptaujas rezultati rada, ka tikai 1/10 skolénu uzskata, ka viniem ir zinaSanas, ka uz saturu

var attiekties autortiesibas.

Es varu pielietot un parveidot vienkarsas funkcijas
un iestatijumus (piem., izmainit noklusgéjuma
iestatijumus).

= Ja = Nav atbildes = Ng¢
3.7. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “ Es varu pielietot un parveidot vienkarsas

funkcijas un iestatljumus”

Apgalvojuma vai skol€ni var pielietot un parveidot vienkarsas funkcijas un iestatijumus
53% no aptaujato skolénu atbildg€ja, ka neprot. 30% no tiem nebija atbildes un tikai 17% , ka

to nacies darit.
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Satura veidoSanas prasme

= J3 = Nav atbildes = Né

3.8. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Satura veidoSanas prasme”

Aptaujas rezultati rada, ka 2/3 skolénu nav zinaSanas par satura veidoSanas prasmém
digitala vide.

Tas nozime, ka skolotajiem vajag stradat uz satura veidoSanas prasm&m pilnveides
iesp&jam, lai uzlabotu skolénu rezultatus.

Pamatizglitibas dabaszinibu macibu priekSmeta standarta, ka pamatprasibas macibu
prickSmeta apguveli, ir arT minéta skoléna apzinasanas dabaszinatnu un tehnologiju sasniegumu
nozimi cilvéku dzives apstaklu uzlaboSana un to nepareizas izmantoSanas ietekmi uz cilvéku
veselibu un apkartgjo vidi. Digitalas prasmes, kuri attiecas uz doto standartu ir drosiba un

problémrisinasana.

Es varu veikt pamatpasakumus, lai aizsargatu savas
lerices (piem., izmantot antivirusus un paroles).

= Ja = Nav athildes = Ne

3.9. att. Rezultatu sadalijjums apgalvojumam “ Es varu veikt pamatpasakumus, lai

aizsargatu savas ierices (piem., izmantot antivirusus un paroles)”
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Apkopojot rezultatus, tika noskaidrots, ka 3 no aptaujato skolénu prot veikt

pamatpasakumus, lai aizsargatu savas ierices, bet ¥4 nav to darijusi.

Es zinu, ka digitalo tehnologiju parak ilgstosa
lietoSana var ietekm&t manu veselibu

—

= Ja = Nav atbildes = Ne

3.10. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es zinu, ka digitalo tehnologiju parak

ilgstosa lietoSana var ietekmét manu veselibu”

legiitie rezultati liecina par to, ka skolénu zina, ka digitalo tehnologiju parak ilgstosa
lietoSana var ietekmét cilvéka veselibu. Tas ir loti labs rezultats, kurs liecina par to, ka skoléni
apzinigi izmanto laiku digitalam tehnologijam, lai tie neietekmé&tu veselibas stavokli. 2 skoléni

gan uz So apgalvojumu atbild€ja noliedzosi.

Drosiba digitala vide.

—

= Ja = Nav atbildes = Ng¢

3.11. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Drosiba digitala vide”
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Aptaujas rezultati parada, ka ir gandriz 1/3 skolénu, kuri nav pietieckami informéti, ka
saglabat savu drosibu digitala vidg, tapec, skolotajiem nepiecieSami pieverst tam uzmanibu un
pasargat no nepatikamam situacijam, kuras var rasties.

Lai noskaidrotu problémrisinasanas prasmes digitala vidg, 4. klases skoléniem vajadzgja
atbildét uz trim apgalvojumiem:

e Es zinu, ka atrisinat dazas ikdieniskas problémas (piem., aizveért programmu, restartét
datoru, atkartoti instalét/atjauninat programmu, parbaudit interneta savienojumu).

e Es zinu, ka digitalie r1ki var man palidzet problému risinasana. Es ar1 apzinos, ka tie ir

ierobezoti.

¢ Es apzinos, ka man ir nepiecieSams regulari atjauninat savas digitalas prasmes.

Es zinu, ka atrisinat dazas ikdieniskas
problémas sakara ar digitalam iericém.

= Ja = Nav athildes = Né&

3.12. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es zinu, ka atrisinat daZas ikdieniSkas

problémas sakara ar digitalam iericem”

Aptaujas rezultati liecina par to, ka 32% skolénu nav tadas prasmes vai arT nespgj tas

novertet.



Es zinu, ka digitalie riki var man palidzet
problému risinasana. Es ar1 apzinos, ka tie ir
ierobezoti.

-

]l =2 =3

3.13. att. Rezultatu sadalijjums apgalvojumam “Es zinu, ka digitalie riki var man palidzét

problému risinasana. Es ari apzinos, ka tie ir ierobeZoti”

4. klases skolénu aptauja liecina, ka 4/5 uzskata, ka vini zina, ka digitalie riki var viniem
palidzet problému risinasana. Un viniem ir apzina, ka tie ir ierobezoti. 1/5 atbild€ja negativi vai

nespéja novertet.

Es apzinos, ka man ir nepiecieSams regulari
atjauninat savas digitalas prasmes.

—

]l m2 =3

3.14. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Es apzinos, ka man ir nepiecieSams regulari

atjauninat savas digitalas prasmes”

Izejot no ieglitiem rezultatiem, var konstatéet, ka lielaka dala no aptaujato 4. klases skolenu
velas pilnveidot savas zinasanas digitalas prasm&s un regulari tas atjauninat. Tomé&r 13%

neuzskata to par nepieciesamu.
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ProblémrisinaSana digitala vide.

= Ja = Nav atbildes = Ng

3.15. att. Rezultatu sadalijums apgalvojumam “Problémrisinasana digitala vide”

Gandriz 4/5 aptaujato skolénu prot risinat problémas saistitas ar digitalam tehnologijam
un grib pilnveidot savas digitalas prasmes, bet 1/5 skolénu to nespgj, vai nesp&j novertet $o
prasmi. Tas nozime, ka digitalas tehnologijas tieSam ir aktualas misdienu bérniem un tie
atbalsta to izmantoSanu.

Apkopojot visu iegito informaciju, izmantosana dazadu informaciju avotu (pieméram,
gramatas, zurnalus, Sarkano gramatu), specifiskus informacijas avotus (modelus, kartes,
globusu), plassazinas lidzeklus un informacijas tehnologijas dabaszinibu stundas nebis
pilnvertigi izmantotas, jo informacijas apstrades [imenis ir zems — 63%. Lielaka dala skolénu
48% nav zinaSanas par satura veidoSanas prasmém digitala vide. Tas nozimé, ka puse no
skoleénu neprot novertét informacijas derigumu un ticamibu, apkopot, sakartot un parveidot
ieglitos datus zim&umos un tabulas. Tas nozime, ka skolotajiem vajag stradat uz satura
veidoSanas prasmém pilnveides iesp&jam, lai uzlabotu skolénu rezultatus. Pamatizglitibas
dabaszinibu macibu priekSmeta standarta, ka pamatprasibas macibu priekSmeta apguvei, ir arl
minéta skoléna apzinasanas dabaszinatnu un tehnologiju sasniegumu nozimi cilvéku dzives
apstaklu uzlaboSana un to nepareizas izmantoSanas ietekmi uz cilvéku veselibu un apkartéjo
vidi.

Aptaujas rezultati parada, ka 71% skolénu apzinas par drosibu digitala vide, ka uzvesties,
komunicét un biit droSam par savu privato informaciju. Katram cilvekam jaapzinas, ka
informacijai ir liela nozime socialaja vide, jo miisdienu socialie tikli dod iesp&ju jebkuram
cilvékam nekontroléti un anonimi izplatit informaciju par sevi un citiem cilvékiem. Secinot,

skoléniem japrot pasargat savas personas drosibu no tas privatas informacijas izplatiSanas.
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Skolotajiem jaatgadina, ka internets paver iesp€jas sl€pt savu patieso identitati. Atgadinat,
ka cilveki, kurus bérns personigi nepazist ir svesi cilvéki. Orientéties liela informacijas klasta
klust praktiski neiesp&jami. Skoléniem ir griiti atSkirt digitalo realitati no Tstas realitates, jo
robezas starp faktiem un izdomajumiem kliist neskaidrakas.

78% aptaujato prot risinat problémas saistitas ar digitalam tehnologijam un grib
pilnveidot savas digitalas prasmes. Tehnologijas dod iesp&ju savinot skolénus ar cilvékiem no
visas pasaules. Tas dod briniskigo iesp&ju uzzinat par citam kultiram, praktizét komunikaciju,
sadarbibu, kritiskas un radoSas prasmes. Savukart , skoléni macas Kritiski izvértét informacijas
pasauli, kur var biit visi iesp&jamie viedokli. Pilnveidotas prasmes digitalas zinaSanas palidzes

skoléniem pétnieciba, informacijas analiz€, problému risinasana un [émumu pienemsana.

4.Kklases skolenu digitalas prasmes.

problemrisinasana digitala vide

drosiba digitala vide

satura veidoSanas prasmes digitala vide

informacijas apstrades [imenis

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%

3.16. att. Rezultatu sadalijums “4. klases skolenu digitalas prasmes”

Lai pilnveidot 4.klases skolénu digitalas zinaSanas, autorei nepiecieSams izstradat 1.
semestra macibu satura tematiska planojumu Dabaszinibas 4. klasei un realizet stundu planu
digitalo resursu izmanto$anai dabaszinibu stundas. Galvenais uzsvars tiks likts uz informacijas
apstrades prasmém un satura veidoSanas prasmém digitala vid€. Digitalo prasmju pilnveida

iesp€jas palidzes realizet interneta macibu informacijas avoti un skolotaja uzdotie majasdarbi.
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4. PLANS DIGITALO PRASMJU APGUVE DABASZINIBU STUNDAS 4.
KLASE

P&c pétijuma datu apstrades un analizes autore izstradaja 1. semestra macibu satura tematiska

planojumu Dabaszinibas 4. klasei, lai pilnveidotu skolénu digitalas zinaSanas un prasmes

(skat. 4.1. tabulu).

4.2. tabula “Digitalo resursu izmantoSana dabaszinibu stundas 4. klasé 1. semestri” it
aprakstiti iesp&jamie varianti digitalo tehnologiju izmanto$anu dabaszinibu macibu stundas, lai
pilnveidot un uzlabot skolénu zinasanas satura veidoSanas un informacijas apstrades prasmém.

Izmantojot aprakstito, skoléniem jalieto digitalas tehnologijas macibu situacijas, jo

digitalas tehnologijas palidz zinasanu konstruéSanai. Digitalas tehnologijas ari veicina

sadarbibu un radoSumu.
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Macibu priekSmeta programma

4.1. tabula

. semestra macibu satura tematiska planojuma paraugs Dabaszinibas 4. klasé

Teéma Stundu Macibu satura apgustamas Digitalas zinaSanas un Uzdevumi digitalo zinaSanu un prasmju
skaits zinasanas un prasmes prasmes pilnveidei
Augi, sénesun | 7 stundas | 1. Zina jédzienus: $iina, audi, Informacijas apstrade: 1. Macibu literatiira (macibu gramata

mikroorganismi.

augu organi, mikroorganismi.;
2. Raksturo augu un sénu
uzbiivi, vairo$anos un augsanu;
3. Izskaidro augu organu nozimi;
4. Pamato augu augsanai
nepiecieSamos apstaklus;

5. Salidzina sénes péc to
augSanas apstakliem;

6. Salidzina augus péc to
raksturigakajam pazimém;

7. Izprot augu pielagotibu

dazadiem augSanas apstakliem.

* Informacijas meklésana
interneta;

» Dazadu avotu
salidzinasana;

* Filtru izmantoSana( attéli,
video utt.).

2.Satura veidoSana:

* [zveidot vienkarsu digitalu
saturu izmantojot digitalus
rikus.

3.Drosiba:

* Zina, ka ne visa interneta

pieejama informacija ir

dabaszinibas 4.klasei “Izzini pasauli!”) 4.-
33. Ipp.

Darbs ar interaktivu tafeli.

Darbs ar planSeteém.

Programmu izmantoSana: Word, NotePad.

a b~ w DN

Interneta informacijas avoti:
WWW.UZDEVUMI.LV

e WWW.SOMA.LV

e WWW.E-KLASE.LV

e WWW.YOUTUBE.COM

e WWW.GOOGLE.COM
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http://www.uzdevumi.lv/
http://www.soma.lv/
http://www.e-klase.lv/
http://www.youtube.com/
http://www.google.com/

drosa.

4.Komunikacija

* Sazinasanas ar citiem caur
mob. Talruni, e-pastu,

skype.

OrientéSanas

4 stundas

1. Zina atseviSkus zvaigznajus;
2. Zina mérogu veidus un pazist
pienemtos apzim&jumus kartes
un planos;

3. Prot lietot mérogus darba ar
planu un karti;

4. Plana prot noteikt virzienus;
5. Izprot atskiribu starp karti un
planu;

6. Izprot Zemes attelojumu uz

globusa un karte.

1. Informacijas apstrade:

* Informacijas mekléSana
interneta;

* Dazadu avotu
salidzinasSana;

* Filtru izmantosSana( attéli,
video utt.).

2. Problemrisinasana

* Zina, ka digitalie riki var
palidzet problému
risinasana;

* Apzinas, ka digitalie riki

var biit ierobezoti;

Macibu literatiira (macibu gramata
dabaszinibas 4.klasei “Izzini pasauli!™)
34.- 48. lpp.

Darbs ar interaktivu tafeli.

Darbs ar plansetem.

Programmu izmantoSana: Word, NotePad,
Paint.

Interneta informacijas avoti:
WWW.UZDEVUMI.LV
WWW.SOMA.LV
WWW.E-KLASE.LV
WWW.GOOGLE.LV
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http://www.uzdevumi.lv/
http://www.soma.lv/
http://www.e-klase.lv/
http://www.google.lv/

Atmosfera

2 stundas

1. Zina jédzienu: Zemes gaisa
apvalks (atmosfera).

2. Zina, kas ir atmosfera.

1. Informacijas apstrade:

* Informacijas meklésana
interneta;

» Dazadu avotu
salidzinasSana;

* Filtru izmantoSana( attéli,
video utt.).

2. Satura veidoSana:

* [zveidot vienkarsu digitalu
saturu izmantojot digitalus

rikus;

1.

Macibu literatiira (macibu gramata
dabaszinibas 4.klasei “Izzini pasauli!”)
49. - 52 Ipp.

Darbs ar interaktivu tafeli.

Interneta informacijas avoti:
WWW.UZDEVUMI.LV
WWW.SOMA.LV
WWW.E-KLASE.LV
WWW.GOOGLE.LV
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http://www.uzdevumi.lv/
http://www.soma.lv/
http://www.e-klase.lv/
http://www.google.lv/

Digitalo resursu izmanto$ana dabaszinibu stundas 4. klasé 1. semestri

4.2 tabula

Stundas téma

Uzdevumi digitalo zinaSanu un prasmju pilnveidei

Apgistamas digitalas

zinasanas un prasmes

1. Sénes

Skolotajs:

e Rada skoléniem prezentaciju portala uzdevumi.lv — s€nes.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-senes-un-mikroorganismi-
11760/re-8978b009-ba27-4f47-b86e-e27fdchf078a )

e Atgriezeniska saite: stundas beigas kopa ar klasi pilda interakttvus uzdevumus:
sénes. (https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-senes-un-
mikroorganismi-11760/re-2c044cac-4758-4f64-827a-
a294c¢70c7890/pe?resultld=141851288 )

Majasdarbs:

e Atrast informaciju interneta par indigdm s€éném un €édamam séném.
e Salidzinat ieglito informaciju no macibu gramatas un interneta. Uzrakstit

secinajumus par to saturu.

4. klases skoléni pilnveido

informdcijas apstrades prasmi.

3. Augu organi

Skolotajs:
e Izmanto digitalo platformu SOMA, kur rada skoléniem Dabaszinibas 4. klasei.

Macibu gramatu, t€mu “Augu uzbtve”. (https://app.soma.lv/book/dabaszinibas-
8504507a-c9c6-4858-bd23-9939a5b3dald )

4. klases skoléni pilnveido
informacijas apstrades, satura

veidoSanas prasmes.
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e Izmanto virtualo skolu portala uzdevumi.lv, kur rada prezentaciju par augu
uzbtvi. (https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-senes-un-
mikroorganismi-11760/re-1eaa3465-377d-4260-bad1-4b6bach9ca30 )

e Sadala skolénus pa grupam, izdala katrai grupai macibu planseti. ledod
uzdevumu atrast un péc tam prezentet informaciju par katra auga organa
nozimi.

Majasdarbs:

e Atrast majas darbu dabas zinibas e-klasé. M&ginat uzrakstit Word programma

savu viedokli, kur t€ma “Augu dzive” bija visinteresantak prezentéta (SOMA,

uzdevimi.lv, macibu gramata.)

4. Augu dzive

Skolotajs:
e Turpina izmantot virtualo skolu portala uzdevumi.lv, kur rada prezentaciju par
augu dzivibas procesu. (https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-
senes-un-mikroorganismi-11760/re-1eaa3465-377d-4260-bad1-4b6bacb9ca30 )

e Izmanto digitalo platformu SOMA, kur rada skoléniem Dabaszinibas 4. klasei.
Macibu gramatu, tému “Augu dzive” ((https://app.soma.lv/book/dabaszinibas-
8504507a-c9c6-4858-bd23-9939a5b3da0d )

e Rada macibu video “Augu uzbiive un dzives process” youtube platforma.

(https://www.youtube.com/watch?v=M-BACbjW tk

https://www.youtube.com/watch?v=00uD01dbKKkY)
Majasdarbs:

4. klases skoléns pilnveido
informdcijas apstrades prasmes

un satura veidoSanas prasmes.
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e Izpildit majasdarbu virtualo skolu portala uzdevumi.lv uz t€mu “Augu uzbiive
un dzivibas procesi”. (https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-
senes-un-mikroorganismi-11760/tv-1c7146a2-ef7d-4cb0-b419-7df82a8003bd )

5. Aizsargajamie
un arstniecibas

augi

Skolotajs:

e [zdala skoléniem plansetes un iedeva uzdevumu ienakt virtuala skolu portala
uzdevumi.lv, Dabas zinibas 4 klasei, t€ma “Augi, senas un mikroorganismi”.

o Izvéleties macibu sadalu UZDEVUMI, tému “Arstniecibas augi un to
ievakSana”.

e Patstavigi izpildit visus uzdevumus “Arstniecibas augi un to ievak3ana”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-senes-un-
mikroorganismi-11760/re-888e9994-5745-495c-a795-
d5ca5ab5e517/pe?resultld=141851426 )

Majasdarbs:

e Izmantojot e-klases pastu atsiitit skolotajai viena arstniecibas auga attélu un isu

aprakstu.

Skoléni pilnveido informacijas
apstrades(varu meklIet
informaciju interneta, izmantojot
mekl&tajprogrammu) un
komunikacijas prasmes (e-pasta
izmanto$ana), drosibas , satura

veidoSanas prasmes.

6. Stinas, audi un

mikroorganismi

Skolotajs:

e Izmanto digitalo platformu SOMA, kur rada skoléniem Dabaszinibas 4. klasei.
Macibu gramatu, tému “Jebkur$ organisms sastav no $tinam”.
(https://app.soma.lv/book/pdf-reader/dabaszinibas-8504507a-c9c6-4858-bd23-
9939a5b3da0d?page=100&toc=357 )

4. klases skoléni pilnveido
informacijas apstrades prasmes

un drosibas prasmes.
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Izmanto virtualo skolu portala uzdevumi.lv, teorijas izp&te “Mikroorganismi”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-senes-un-
mikroorganismi-11760/re-d0d5deea-8d4c-44d8-98f5-1a7e84331ede )

Izmanto virtualo skolu portala uzdevumi.lv, uzdevumu izpildei
“Mikroorganismi”.( https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/augi-
senes-un-mikroorganismi-11760/re-75b5121b-c594-48a4-8578-
ec0c665a43b3/pe?resultld=141851480 )

Majasdarbs:

Izpétit piedavato informaciju internéta par Sinam un mikroorganismiem.
Uzrakstit su secinajumu, vai piedavata informacija ir drosa.

Pamatot savu viedokli.

7.Zvaigznota

debess

Skolotajs:

Izmanto virtualo skolu portala uzdevumi.lv teorijas izpete “Orient€8anas pec
zvaigzném”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-
a06¢c1b96-5bd9-4e4c-996¢-a9293f4659af)

Teémas nostiprinasanai Vvirtualo skolu portala uzdevumi.lv pilda kopa ar
skoléniem uzdevumus “Zvaigznaju atpaziSana”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-
28ae1762-5fea-4441-974f-0d669ad 7b692/pe?resultld=141851161)

4. klases skoléni pilnveido

informacijas apstrades prasmi.
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&. Plans un

merogs

Skolotajs:

Teorijas izpétei izmanto digitalo platformu SOMA.
(https://app.soma.lv/book/pdf-reader/dabaszinibas-8504507a-c9c6-4858-bd23-

9939a5b3da0d?page=50&toc=339 )

Temas nostiprinasanai virtualo skolu portala uzdevumi.lv pilda kopa ar
skoléniem uzdevumus “Plana lasiSana”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-
a8a20204-dbd7-492c-a5a7-ec412278b816/pe?resultld=141864139)

Majasdarbs:

Kopa ar vecakiem méginat uzziméet apkartnes planu programma Paint. Ja
neiznak, uzziméet apkartnes planu uz lapas.

Aprakstit izmantotas zimes.

Skoléni pilnveido satura

veidoSanas prasmes.

9. Plans un karte

Skolotajs:

Piedava apskatit macibu video digitala platforma SOMA, par karteém.
(https://app.soma.lv/video-player/433)

Izdalot plan3etes skoléniem dots uzdevums atveért virtualo skolu portala
uzdevumi.lv

Izvelgties atbilstosu tému “Karte un plans”.
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-
569e35b2-4aa2-4bac-a9c3-8fce220dce85

Izlasit tekstu un izveidot konspektu.

4. klases skoléni pilnveido
problémrisindsanas prasmes un

informacijas apstrades prasmes.
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e ZinaSanu nostiprinasanai virtualo skolu portala uzdevumi.lv izpildit kopa ar
skoléniem testu “Karte un plans”. (https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-
klase/orientesanas-9548/tv-6025d808-f84¢-4a90-a616-0c1d2b3185c¢1 )

10.Globuss un

puslozu karte

Skolotajs:

e [zmanto sava stastijuma virtualo skolu portala uzdevumi.lv “Globuss un karte”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-
88bfef29-23a5-4a63-953f-40e7bf6e7ch4 ) un digitalo platformu SOMA.
(https://app.soma.lv/book/pdf-reader/dabaszinibas-8504507a-c9c6-4858-bd23-
9939a5b3da0d?page=50&toc=339 )

Majasdarbs:

e Apskatit interneta GOOGLE MAPS.

Skoléni pilnveido informacijas

apstrades prasmes.

11.Atmosfera

Skolotajs:

e Izmanto sava stastijuma virtualo skolu portala uzdevumi.lv “Atmosféra”.
(https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/atmosfera-9889/re-f00c0175-
b6d1-49bb-b7b7-d4bf5033de58 )

o Skolotajs izdala skoléniem plansetes un dod uzdevumu virtualo skolu portala
uzdevumi.lv tema “ Atmosfera” atrast atbildes uz jautajumiem:
1. Kas ir atmosfera?
2. Ka pasargat atmosferu?

3. Kur vel var meklét informaciju par atmosferu?

4. klases skoléns pilnveido
informacijas apstrades prasmes

un satura veidoSanas prasmes.

51



https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/tv-6025d808-f84c-4a90-a616-0c1d2b3185c1
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/tv-6025d808-f84c-4a90-a616-0c1d2b3185c1
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-88bfef29-23a5-4a63-953f-40e7bf6e7cb4
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/orientesanas-9548/re-88bfef29-23a5-4a63-953f-40e7bf6e7cb4
https://app.soma.lv/book/pdf-reader/dabaszinibas-8504507a-c9c6-4858-bd23-9939a5b3da0d?page=50&toc=339
https://app.soma.lv/book/pdf-reader/dabaszinibas-8504507a-c9c6-4858-bd23-9939a5b3da0d?page=50&toc=339
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/atmosfera-9889/re-f00c0175-b6d1-49bb-b7b7-d4bf5033de58
https://www.uzdevumi.lv/p/dabaszinibas/4-klase/atmosfera-9889/re-f00c0175-b6d1-49bb-b7b7-d4bf5033de58

Dabaszinibu stundas t€éma “Sénes” 4. klases skoléniem bija uzdots majasdarbs atrast
informaciju interneta (noradot avotu) par indigam séné€m un €édamam séném, izpéetit informaciju
no dazadiem avotiem, salidzinat un uzrakstit savus secinajumus.

Gramata “Izzini pasauli! Dabaszinibas 4. klase™ :

o [r noraditas biezak sastopamas Latvija €damas sénes.

o [r noraditas biezak sastopamas Latvija Indigas sénes.

Informacijas avoti interneta ( www.senes.lv , http://latvijas.daba.lv/augi_senes, utt. )

o [r noraditas biezak sastopamas Latvijas €damas s€nes. Aprakstits sénes izskats, lielums,
kur var atrast, smarza. Kopa ar aprakstu ir pievienota sénes attéls.

o [r noraditas biezak sastopamas Latvijas indigas sénes. Aprakstits s€nes izskats, lielums,
kur var atrast, smarza. Aprakstits indigas sénes ietekmi uz cilvéka organismu un sekas. Kopa
ar aprakstu ir pievienota sénes attéls.

Parbaudot 4. klases skolénu majasdarbus, bija iegliti secinajumi, ka:

e Skoléniem iepatikas stradat ar informacijas avotiem interneta.

¢ Bija noskaidrots, ka informacijas avotos interneta sniedzama macibu informacija ir
plasaka, detalizeétaka.

Rezultata, lielaka dala 4.klases skolénu nostiprinaja savas zinasanas dabaszinibu t€ma
“Seénes” un pilnveidoja savas digitalas prasmes informacijas apstrad€. Skoléni prot mekléet
informaciju, izmantojot mekletajprogrammu salidzinat to un veidot secinajumus.

Dabaszinibu stundas téma “Aizsargajamie un arstniecibas augi” 4. klases skoléniem bija
uzdots majasdarbs izmantojot e-klases pastu atsiitit skolotajai vienas arstniecibas auga attélu
un auga 1su aprakstu.

Lai izpildit So uzdevumu, 4. klases skoléniem nepiecieSamas izmantot informacijas
apstrades prasmi un satura veidoSanas prasmi digitala vidé. Skoléniem vajag meklet
informaciju  (aizsargdjamo vai arstniecibas auga att€lu) interneta, izmantojot
mekletajprogrammu. Skoléniem ir nepiecieSamas zinaSanas saglabat/kopét att€lu programma
Word. Uzrakstit 1su aprakstu un saglabat darbu.

Pildot uzdevumu, attistas drosibas un komunikacijas prasme digitala vide. Lai atsttit
majasdarbu skolotajam,4. klases skoléniem jabut e-klases piekluvei un saprasana par e-klases
pamata funkcijam. lzmantojot e-klase pastu skoléni atsuta savu izpildito majas darbu.
Skoléniem jabiit apzinigiem par lietotajvarda un paroles lietoSanu.

Parbaudot 4. klases skolénu majasdarbu izpildi, tika secinats, ka:
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e Skoléniem nav pieslégta sava e-klase. Lielaka dala izmantoja vecaku e-klasi ar
palidzibu.

¢ Skoléniem nav priekstatu par darba noform&umu.

e Darbs bija griits un interesants, jo tas bija 4. klases skolénu pirma pieredze majasdarbu
stitiSana caur e-pastu.

e Pildot majasdarbu, skoléni izgaja cauri informacijas apstrades prasmém, satura
veidoSanas prasmeém, drosibas un komunikacijas prasmém digitala vide.

e Kopa ar vecaku palidzibu tika pilnveidotas skolénu zinasanas prasmes digitala joma.

Rezultata, skoléni guva ieskatu par att€lu mekl€Sanu interneta, Word formata rakstu un

sazina$anu ar skolotaju caur e-klases pastu.

53



NOBEIGUMS

Macisanas ir prioritate, tehnologijam jabuit neredzamam. Tehnologijas izglitiba nav
pasmérkis, tas ir noderigu riku kopums, lai uzlabotu skolénu izglitibas pieredzi un macisanos.
Tehnologijas klust par instrumentu, kur$ veicina dzilakas izpratnes attistiSanu.

Darbavietu vairums gatavojas pieprasit kvalifikacijas celSanu, jo pasaulé cilvéki sak
integrét tehnologijas jauninajumus vairakuma iesp&jamo profesiju. Tehnologiju joma skoléns
iepazist dazadus aspektus, ka pasaulé rodas lietas (produkti), tas izgatavojot ar rokam,
instrumentiem, iericém, iekartam vai automatiz&ti.

Tehnologijas attista radoSumu, paSizpausmi, komandas darbu un darbavietai
nepiecieSamas prasmes. Tehnologiju priekSrociba ir apstrades jauda, ko skoléni var iemacities
izmantot sava labuma, apvienojot daudz vairak logiskas algoritmu un datu, neka vini sp&tu
manuali. Skoléni atbrivo vietu un laiku praktizét un uzlabot augstaka Itmena domaSanas
prasmes.

Konstruktiva un kritiska tehnologiju pielietoSana ir atsléga veiksmigai lidzdalibai
informacijas sabiedriba.

Bitiskaka prasme ir atlasit un lietot tehnologijas lidzeklus p&tnieciba, informacijas
analiz€, problému risina$ana un [émumu pienemsana.

Vel viena tehnologijas prieksrociba ir, ka ta paklauj skolénus neticamam globalo resursu
un dazadu ideju daudzumam. Misdienu digitalaja laikmeta komunikacijas prasmes palidz
skoléniem uzlabot maciSanos, padarot to atbilstosaku skolénu viet€jai kulttirai un zinasanam.
Tehnologijas sp&j savienot skolénus ar cilvékiem no visas pasaules. Tas dod briniskigo iesp&ju
uzzinat par citam kulttram, praktizét komunikaciju, sadarbibu, kritiskas un radoSas prasmes.

Izejot no aptaujas iegltiem rezultatiem, 4. klases skoléniem ir zems informacijas
apstrades Itmenis digitala vide - 67%. Skoléniem nav zinaSanas par satura veidoSanas prasmém
- 47%. Tas nozimée, ka puse no aptaujato skolénu neprot novertét informacijas derigumu un
ticamibu, apkopot, sakartot un parveidot iegtitos datus. Aptaujas rezultati liecina, ka 71% 4.
klases skolénu apzinas par drosibu digitala vid€ un 78% aptaujato prot risinat problémas
saistitas ar digitalam tehnologijam.

Izanaliz€jot iegiitos datus un rezultatus, tika izstradata 1. semestra macibu tematiska
planojuma paraugs dabaszinibas 4. klasg, lai pilnveidot skolénu digitalas prasmes.

Izstradatais plans “Digitalo resursu izmantoSana dabaszinibu stundas 4. klas€ 1. semestr,
palidzeés skoléniem &rti un drosi pilnveidot savas zinaSanas macibu priekSmeta un apgiit

digitalas prasmes, kas ciesi saistitas ar macibu priekSmeta sasniedzamiem rezultatiem.
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Tika piedavati digitalie resursi, kurus var izmantot macibu stundas, lai padarit macibu
procesu interesantaku un radosaku. Stradajot macibu stundas ar tehnologijam atbrivos skolotaju
laiku un motives skolénus macities un pilnveidot savas zinasanas un domasanas prasmes. Tas
viss sekmés skolénu pasizaugsmes limeni.

Skolénu viedokla uzzinasanai, par ieguvumiem un gritibam digitalo zinaSanu un prasmju
apguves laika, autore veica parrunas ar skoléniem. P&c parrunam autore secinaja, ka skoléni
iemacijas izmantot interneta informacijas avotus, lai meklét informaciju (tekstu, bildes, audio
un video failus), izveidoja savu personigo e-klases piekluvi, lai sekot lidzi uzdotiem
majasdarbiem un sazinaties ar priekSmetu skolotajiem, iepazinas ar jaunam digitalam
programmam un vélas pilnveidot savas digitalas prasmes. Viss griitakais, pec 4.klases skolénu
domam devas jauno digitalo programmu izmantojums, jo iepriek§ skoléniem nebija tadas
pieredzes.

Darbu ieteicams turpinat, izp&tot, ka attistas skolénu digitalas prasmes ilgaka laika posma.

Ta ka plans tika realizéts tikai nepilnu 1. semestri, tad autore uzskata, ka, nepilnu tris
méneSu laika, butiskas izmainas digitalajas prasmés skoléniem vél nevar biit, darbs tiks
turpinats ar1 2. semestr un tad macibu gada beigas nepiecieSams veikt atkartotu diagnostiku,
lai noskaidrotu ka mainijusas skolénu digitalas prasmes.

Autore plano iepazistinat kolegus ar piedavatajiem digitaliem resursiem, kurus var

izmantot macibu stundas, lai padarit macibu procesu interesantaku un radosaku.
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Pielikumi

Pielikums 1

Labdien, sava diplomdarba ,,Digitalo prasmju pilnveides iesp&jas dabaszinibu stunda

4. klas@” ietvaros veicu aptauju, lai noskaidrotu dabaszinibu stundas tavu digitalo

prasmju pasnovertejumu.

Digitalas prasmes attiecas uz informacijas tehnologijam, lai iegiitu, novertétu,
uzglabatu, razotu, pasniegtu un apmainitos ar informaciju, lai komunic€tu un

lidzdarbotos kopiga sadarbibas tikla.

ANKETA

Atbildi uz apgalvojumiem ar X.

Nav
atbildes

Es varu meklét informaciju interneta, izmantojot

meklétajprogrammu.

Es zinu, ka ne visa interneta pieejama informacija ir

uzticama.

Es varu saglabat vai uzglabat failus vai saturu (piem., tekstu,
attelus, muziku, video, timekla lappuses) un izgut saglabatos

vai uzglabatos failus vai saturu.

Es varu izveidot vienkarSu digitalu saturu (piem., tekstu,
tabulas, attelus, audio failus) vismaz viena formata,

izmantojot digitalos rikus.

Es zinu, ka uz saturu var attiekties autortiesibas.

Es varu pielietot un parveidot vienkarSas funkcijas un
iestatljumus programmatirai un lietojumprogrammam,

kuras izmantoju (piem., izmaintt noklusgjuma iestatijumus).

Es varu veikt pamatpasakumus, lai aizsargatu savas ierices

(piem., izmantot antivirusus un paroles).

Es apzinos, ka mani lietotajvards un parole var tikt nozagti.

Paldies!
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