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ANOTACIJA

Nav iesp&jams iedomaties musdienu dzivi bez interneta, lidz ar to timekla lietotnu izveide
klast arvien popularaka un izstradatas vietnes klast lielakas un sarezgitakas. Saja attistamaja vide
konkréta lietotaja vajadzibas un vélmes tiek apraktas zem milziga timekla lapu un to apskatiSanas
iespeju daudzuma. Lai atvieglotu lietotaju pieredzi timekla vietnu izmantoSana, arvien vairak tiek
pétitas dazadas adaptacijas iesp&jas. Bakalaura darba ietvaros tiks apskatits §is lietotnu
izmantoSanas efektivitates palielinasanas virziens, izanalizéti tas pamati, un, pamatojoties uz
ieglitajam zinasanam, tiks izstradata adaptiva apmacibas timek]a vietne.

Atslégvardi: adaptiva timekla lietotne, lietotaja modeléSana, studgjosa modelis, adaptacija,

apmacibas vietne.



ABSTRACT
Adaptive web applications

It is impossible to imagine our life without internet and that is the reason why web developing
becomes more and more popular and websites are getting bigger and more complicated. In this
evolving environment user needs and wishes are buried under a huge amount of web pages and
possibilities of viewing them. In order to ease user experience in the use of websites, different
adaptation techniques are being researched. In the bachelor’s thesis this way of increasing the
efficiency of websites will be reviewed, its basis will be analyzed and basing on gathered
information adaptive learning website will be developed.

Keywords: adaptive web application, user modelling, learner model, adaptation, learning

website.
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APZIMEJUMU SARAKSTS

CSS — 1pasa stila lapas valoda, ko lieto, lai aprakstitu izskatu ieziméSanas valoda veidotiem
dokumentiem. [1]

HTML — hiperteksta iezimésanas valoda, kas, izmantojot specialus kodus, nosaka hiperteksta
dokumenta atveidojumu displeja ekrana gadijuma, ja tiek lietotas interneta globala timekla
lappuses. [2]

Indeksa lapa — timekla vietnes sakotnéja jeb galvena lapa. [3]

JavasScript - programmésanas valoda, kas lauj piepildit timekla vietnes ar dinamisku saturu,
sadarbojoties ar valodas HTML pirmkoda programmam. [4]

Laravel — atvérta pirmkoda PHP valodas satvars.

MVC - fundamentals projektésanas Sablons, kas tiek lietots interaktivas sist€émas. Tas logiski
sadala lietojumprogrammu tris patstavigas komponentg€s, kur katrai komponentei ir savi uzdevumi
un mérki, kas savukart padara lietojumprogrammu vieglak saprotamu un parvaldamu un dod iesp&ju
atkartoti izmantot lietojumprogrammas komponentes. [5]

MySQL - relaciju datubazu vadibas sisteéma. [6]

PHP — atklata pirmkoda skriptu valoda, kura sakotng&ji bija paredz&ta servera puses lietojumos
dinamiska timekla lapu generésanai. [7]

PhpStorm — integréta PHP izstrades vide.

SQL - vaicajumu valoda, ko lieto datu bazes parvaldibas sistémas dazada tipa datoros. [8]



IEVADS

Katru gadu internetu lieto arvien vairak cilvéku un arvien biezak. Tas kalpo par Iidzekli, lai
atrastu informaciju, iegiitu jaunas zinasanas, sazinatos ar draugiem vai vienkarsi izterétu laiku.
Parasti ttmekla vietne satur milzigi daudz att€lu, hipersaiSu un informacijas, kura nav vajadziga
konkrétajam lietotajam. NepiecieSama satura meklgjums var aiznemt daudz laika, kas savukart var
klut par iemeslu lietotaja neapmierinatibai ar lietotni. Lai palidz&tu cilvékiem atrak pieklut vélamai
informacijai un padaritu vietni lietotajiem pievilcigaku, arvien biezak tiek izmantotas lietotnu
adaptacijas iesp&jas. ST funkcionalitate palidz pielagot lietotng eso$o informaciju atbilstosi konkréta
lietotaja vajadzibam un vélmeém.

Bakalaura darba mérkis ir izpétit un apkopot informaciju par adaptacijai nepiecieSamo
lietotaja raksturoSanu un adaptacijas metodém, ka ari aprobét iegiitas zinaSanas uz apmacibas
vietnes pieméra. Mérka sasnieg$anai tika defin&ti $adi uzdevumi:

e izpétit lietotdja raksturoSanai pielietojamus lietotaja modelus;

e izpétit dazadus adaptacijas veidus;

e izveidot apmacibas timekla lietotnes pieméru, pielietojot pétiSanas laika iegiitas
zinasanas.

Bakalaura darbs sastav no trim pamatnodalam:

- 1. nodala ir apskatiti lietotaja profila un lietotaja modela jeédzieni, ka art detalizeti
aprakstiti divi apmacibas vietnés pielietojamie modeli — stud&josa modelis un atklatais
studgjosa modelis;

- 2. nodala ir aprakstiti dazadi timekla lietotn€s realiz€jamie adaptacijas veidi — satura,
attelojuma, navigacijas un struktiiras;

- 3. nodala ir aprakstita realiz€tas apmacibas vietnes detalas — lietotdji, pielietotas

adaptacijas tehnikas un sisteémas prasibas.



1. LIETOTAJA RAKSTUROSANA

Lietotnes adaptaciju konkrétajam cilvékam nav iesp&jams realiz€t bez informacijas par So
cilvéku. Sist€mai ir nepiecieSami dati, pamatojoties uz kuriem var raksturot katru lietotaju, un tikai
tad, analiz&jot $o raksturojumu, var 8kirot vietng eso3o saturu. Saja nodala tiks aprakstiti adaptivas

macibu vietnés pielietojamas popularakas lietotaja raksturo$anas metodes.

1.1. Lietotaja profils un lietotaja modelis

Termini “lietotaja profils” un “lietotaja modelis” biezi tiek izmantoti ar vienadu nozimi, tomér
starp tiem ir atskiriba.

Lietotaja profils ir informacijas kopums par konkrtu lietotaju. Tas var ieklaut sevi
demografiskus datus - pieméram, vardu, vecumu, atrasanas vietu -, lictoSanas datus — lapas, kuras
tiek apmekl@tas un cik biezi -, ka arT intereses un mérkus, kurus lietotajs defin€ pats vai kuri var tikt
definéti, pamatojoties uz lietotaja aktivitati vietn€. Profils ir lietotdja modeléSanas instance
konkrétajam lietotajam. [9]

Lietotaja modelis savukart ir informaciju un pien€émumu kopums par konkréto lietotaju, kas
ir nepiecieSams adaptacijas procesa [10]. Atskiriba no lietotaja profila, lietotaja modelis ir abstrakta
reprezentacija, kas satur skaidri formulétus pien€mumus par visiem lietotaja aspektiem, kas var bt
nepiecieSami, sistemas uzvedibas reguléSanai. Lietotaja modelim ir augstaka pakape neka lietotaja
profilam, jo tas satur gan lietotaja defin€tas priekSrokas, mérkus un intereses, gan informaciju par
lietotaja mijiedarbibu ar lietotni, kas tiek izmantota, lai nodro$inatu informacijas aktualitati. Sisteéma
izveido lietotaja modeli, lai raksturotu konkréto lietotaju un, pamatojoties uz iegiito raksturojumu,
atspogulot noteiktu timekla vietnes saturu [9]. Lielaka dala adaptivu timekla sistému reprezente
lietotaju tiesi ar lietotaja modela palidzibu.

1.1. att. ir redzama saikne starp lietotaja profilu un lietotaja modeli adaptivajas timekla

lietotnés.



Lietotaja profils

Lietotaja modelésana

Lietotaja modelis

Adaptacija
Adaptéta lietotne

1.1. att. Lietotaja profils un modelis adaptivajas timekla lietotnés

Adaptivajas apmacibu vietnés izmanto dazada veida lietotaju modelus. Bakalaura darba

ietvaros tiek apskatiti divi modeli - stud&josa modelis un atvértais studéjosa modelis.

1.2. Studéjosa modelis (Learner model)

Macibu process kliist efektivaks, ja tas ir veidots, balstoties uz informaciju par studenta
ieprieks iegiitajam zinasanam, un ja students tiek aktivi iesaistits procesa. Gadijumos, kad students
sasniedz noteiktus kursa mérkus, sistémai ir jabiit sp&jigai pielagoties izmainam. Siem mérkiem tiek
veidots studéjosa modelis.

Ka ir redzams 1.2. att., studgjosa modelis ieklauj sevi no zinaSanu sferas atkarigos datus
(anglu: Domain Dependent Data) - informaciju, kas attiecas uz specifiskajam zinaSanam, par kuram
sistéma uzzina no lietotaja mijiedarbibas ar konkréto sféru. No sferas atkarigie dati ir atkarigi arT no
sféras modela (anglu: Domain Model) ar tris [imenu funkcionalitati:

e Uzdevumu limenis (anglu: Task level), kura tiek definéti zinaSanu sferas merki, kuri
studentam ir jasasniedz;

o Logiskais limenis (anglu: Logical level), kas apraksta studenta zinasanas par doto sféru
un kas tiek atjauninats macibu procesa laika;

e Fiziskais Itmenis (anglu: Physical level), kas ieraksta un apstrada studenta profila

datus.



No sféras neatkarigie dati (anglu: Domain Independent Data) savukart sastav no divam dalam
— psihologiska profila (anglu: Psychological Model) un vispargja profila (anglu: Generic Model).
Psihologiskais modelis satur informaciju par studenta kognitiviem aspektiem. Sie dati ir pastavigi
un palidz sisteémai izzinat raksturiezimes, kuriem tai ir japielagojas. Vispargja profila savukart tiek

glabata informacija par studenta interes€m un visparéjam zinasanam. [11]

.-"'fl
Generic profile P‘u c]mlcmh /— — -h\\
Interests, common Pmﬁ]e Usrer objectives i —_—

knowledge, .. Coguitive, \ = Task level
aﬁ‘echonare . 1
' ".ll —
\“—F/J User knowledge
Domain Independent Data ’J *1* Logical level
II
e | o ———
/
—— e
/ UserKnowledge | | | | physical Level

Domain Dependent infarred .
Data
A
— I\“—j Domain Model
Studeut
~—_ \lude]

1.2. att. Studenta modela arhitektara [11]

1.1. tabula ir apkopotas raksturigas iezimes, kas tiek parasti lietoti studgjosa modela
sastadiSana, un to apraksts. Lai ieglitu visu modelim nepiecieSamu informaciju izmanto dazadas
metodes [12]:

e No sferas neatkarigo datu iegtiSanai:

o vispargjam profilam - aptaujas, sertifikatus, dzives aprakstu (CV);

o psihologiskajam profilam - macibu stilus, aptaujas un psihologiskus testus.
e No sferas atkarigo datu iegiiSanai:

o aptaujas un testus;

o lietotaja uzvedibas un rezultatu noveérosana.
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1.1. tabula

Studenta modeléSana izplatitas raksturiezimes [11]

Kategorija Profils Raksturiezimes Apraksts
Personiga
' - Vards, e-pasts, parole utt.
informacija
Demografiskie dati Vecums utt.
Akademiska S .
Vispargjais Kadi virzieni ir vélami utt.
) sagatavotiba
No sferas profils - = . .
Kwvalifikacijas Sertifikati utt.
neatkarigie i S i
dat ZinaSanas Jedzieniski izteikts zinaSanu kopums
atl
Trukumi Piem., izmanto brilles u.c.
Lietotnes sfera Lietotaja atraSanas vieta utt.
_ o Macibu stils Macibu stila definicija
Psihologiskais : _ :
i Kognitivas prasmes Informacijas apstrades laiks u.c.
profils : - -
Personibas iezimes Piem., intraverts, ekstraverts utt.
Merki Studenta mérki, kurus vins velas sasniegt
Pilns mijiedarbibas | Atjauninas ar katru apmekl&tu timekla
ar sistému apraksts vietnes lapu
] Jedzieniski izteikts apglito zinasanu
legiitas zinasanas
kopums
No sferas Dati par visiem testiem, uzdevumiem

atkarigie dati

Uzdevumu rezultati

u.c.

Konteksta modelis

Studenta vides informacija (ekrana

1z8kirtsp€ja utt.)
) Studenta zinaSanas un spgjas, kas ir
Spejas - : .
svarigl sistémas 1zmantosanail
Intereses Studenta intereSu defin€jums

11



1.2.1. Macibu stili

Macibu stils ir svariga lieta studenta raksturojuma, ko ir veérts pieminét atseviski. Tas ir
v€lamais domasanas un informacijas izpratnes veids. Macibu stili reprezente cilvéka uzskatus un
uzvedibu, kas noteic vina macibu prieksrokas. [13]

Devida Kolba [14] macibu stilu modelis sastav no Cetram macibu procesa stadijam:
pieredz€Sana, pardomasana un noverosana, secinasana un eksperimentéSana. Pirmaja stadija notiek
jaunas pieredzes iegtisana, otraja — §is pieredzes novérosana un pardomasana, tresa stadija savieno
So pieredzi ar studenta zinaSanu bazi, kas lauj izdarit noteiktus secinajumus, kamer ceturta izmanto
So pieredzi, lai raditu jaunu [13].

Parasti cilveki dod prieksroku diviem un vairak macibu stiliem, tap&c it ipasi svarigi nemt to
vera un pielagot macibu procesu katram studentam individuali, lai palidzetu vinam sasniegt labakus
rezultatus. Atkariba no ta, kuriem macibu stiliem students dod prieksroku, vin$ var bit attiecinams
uz kadu no studentu grupam:

e Aktivists — pieredze un darbojas. Sada tipa studentam patik rikoties, aktivi iesaistities
procesa. Teorijas lasiSana nav tas, ar ko grib&tu nodarboties aktivists, vinam gribas
uzreiz visu izméginat un apskatities, kadas biis sekas. Tadam studentam ir vérts dod
uzdevumu un Jaut vipam pasam nonakt pie saprasanas, kas ir jadara, lai nonaktu pie
pareizas atbildes;

e Novérotajs — pieredzeé un novéro. Sada tipa studentam patik apskatit un apsvert
pieredzi no dazadiem lenkiem. Noverotajs vac informaciju un ripigi pardoma to pirms
izlemj rikoties. Svarigu lomu $ada tipa studentam sp€lé komunikacija ar citiem.
Diskusijas un citu cilvéku darbibas novérosana ir tas, kas palidz novérotajam nonakt
pie secinajumiem. Teorija un tas apsprieSana ar citiem ir piemérots veids, ka pasniegt
materialu tadam studentam;

e Teorctikis — pardoma un novéro. Sada tipa students parveido savus novérojumus
sarezgitas, bet logiskas teorijas. Teorétikim piemit logiska un sistematiska domasana,
vipam patik pakapeniski pardomat problémas un meklét logiskus risinajumus.
Labakais veids, ka pasniegt materialu tadam studentam, ir tira, labi strukturéta teorija;

e Pragmatists — pardoma un darbojas. Sada tipa studentam patik visas idejas un tehnikas
izméginat praksé. Tome&r pragmatists rtpigi pardoma savas ricibas un neveic uzreiz
lielas izmainas, viss notiek solis pa solim. Tadam studentam ir nepiecieSams dod

12



uzdevumu, kuru var darit praktiski, bet ir janodrosina iesp&ja veikt taja pakapeniskas

izmainas.
Concrete
Experience
FEELING
Y
&
s
=
Accommodating 3 Diverging
(feel & do) E (feel & watch)
ACTIVISTS £ REFLECTORS
E
§ Reflecti
Acti <
Exper?rr:;ﬁtatior\ :Processing continuum (How we do thwgs): Obie?\‘:alrisn
DOING WATCHING
S
3
£
Converging § Assimilating
(think & do) s (think & watch)
PRAGMATISTS| 3§ THEORISTS
S
o
Q

)
*

Abstract
onceptualisatio

THINKING

1.3. att. Devida Kolba macibu stilu modelis [15]

1.3. att. ir redzams Devida Kolba modela attelojums. Taja var redzet visas Cetras studentu
grupas un to saikni ar macibu stadijam.
1.2.2. Spgjas

Eksisté astoni sp&ju veidi, informacija par kuriem ir apkopota 1.2. tabula.
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1.2. tabula
Spéjas [16]

Spéja Apraksts

Valodnieciba Spéja pielietot valodu

. ] Spéja logiski domat un pielietot ciparus un
Logika un matematika )
pamatojumus

Vizuala domasana Spé&ja uztvert informaciju vizuali

o Sp&ja uztvert informaciju fiziski
Fiziska uztverSana o o
mijiedarbojoties ar objektiem

Mizika Spgja radit un atveidot miiziku
Komunikacija Spéja komunicét ar citiem cilveékiem
Intrapersonala domasana Spéja analizét sevi
Dabaszinatnes Spégja izprast floru un faunu

Spgjas ir v&l viens veids, ka raksturot studentu, tomer tas ir griiti realiz€jamas adaptivajas
sistémas. lepriek§ pieminétie macibu stili ir svarigaki un vieglak istenojami adaptivajas timekla

lictotnés [16].

1.2.3. Stud@josa modela Kklasifikacija

Eksiste dazada veida stud&josa modeli — stereotipa modelis, parklajmodelis, diferencialais
modelis, perturbaciju modelis un planosanas modelis.

e Stereotipa modelis iz8kir dazus tipiskus jeb “stereotipa” lietotajus. Apmacibu vietnés
stereotipa vertiba apzimé studenta zinaanu limeni, pieméram, iesacgja, vidgjais vai
augstakais limenis. Sada tipa model&sana ir svarigi realizét trfs komponentes [16]:

o trigeri, kas tiek izmantots, lai piesSkirtu lietotajam noteiktu stereotipu.
Piem@ram, p&c registracijas sist€éma studentam var tikt piedavats aizpildit testu,
kura rezultati noteiks vina zinasanu limeni,

o secindgjumu mehanismu, kas analizés stereotipa veértibu un, pamatojoties uz
rezultatiem, noteiks papildus informaciju par konkrétu lietotaju;

o izmainu mehanismu - ta ka macibu procesa studenta zinaSanu limenis pieaug,

sistémai ir jabat sp&jigai reagét un mainit stereotipa vertibu studéjosa modeli.
14



Parklajmodelis reprezenté informaciju par katru zinaSanas sféru, kas ir definéts
apmacibas vietné. Parklajmodeli studenta zinasanu Itmena izmainu izsekoSanai ir
izmantots jedziena-vertibas paris katrai zinasanas sferai. Jédziens Saja gadijuma var
apzimét priekSmetu, tému vai konkrétu jédzienu, vertiba savukart apzim¢ studenta
zinasanu Iimeni dotajam jédzienam. Lai realizétu modela aktualitates atbalstu, jedzieni
tiek asociéti ar ttimekla vietnes lapam. Piemé&ram, studentam apskatot lapu, lietotaja
modeli Sis lapas statuss tiek atjaunots uz “izlasits”, kas apzimé studenta zinaSanas
limena paaugstinasSanu. Testu un uzdevumu izpildes rezultati ar1 var ietekmét studenta
zinasanas Iimeni, izmainot dazu zinasanas sféru statusu uz “apgiits”. [17]
Diferencialais modelis ir parklajmodela variacija. Sis modelis ari reprezente
informaciju par katru zinasanas sféru, tomer atskiriba no parklajmodela diferencialaja
modelt lietotajs, piemeéram, students vai pasniedzgjs, noteic ta saucamo sagaidamo
zindsanas limeni — limeni, kuru grib sasniegt konkrétais students. [16]

Perturbacijas modelis ir papildinata parklajmodela variacija. Perturbacijas modelis ne
tikai reprezente studenta pareizas izprasanas limeni konkrétajam jédzienam, bet ari
att€lo nepareizo izpraSanu vai parpratumus. Ta ka perturbacijas modela izmantoSanas
gadijuma sisteéma izseko studenta nepareizas atbildes, tas var but labakais variants
adaptivajam apmacibu sisttmam, jo studentam var tikt paraditas ne tikai tas t€mas,

kurus vin$ vel nezina, bet arT tas, kurus saprata nepareizi.

Incorrect knowledge

Correct knowledge

Learner's
knowledge

1.4. att. Perturbacijas modela attélojums [16]

1.4. att. var redzet perturbacijas modela att€lojumu.
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e Plans ir darbibu seciba, kurus students izdara, lai sasniegtu mérki. PlanoSanas modela
realizacijas gadijuma sisteéma ir jabiit bazei ar visiem iesp&jamiem planiem. Lietotaja
darbibas tiek analiz€tas un salidzinatas ar esosajiem planiem. Plans, kas ir maksimali
lidzigs studenta darbibam, tiek izvélets par stud€josa modeli. Tomer §1 pieeja ir loti
darga un sarezgita sakara ar visu planu sastadiSanu. Planu salidzinasana ar1 pieprasa

lielu uzmanibu un daudz laika, kas padara So modeli par mazak pievilcigu realizacijai.

Katru no apskatitajiem modeliem var izmantot atseviski, tomér dazas timekla lietotnes
izmanto stereotipa modela un parklajmodela kombinaciju studenta modelé$anai. No sakuma
studentam tiek pieskirts noteiktais stereotipa zinasanu Itmenis, pamatojoties, piem&ram, uz kada
testa rezultatiem. Tad tiek pielietota parklajmodelésana, kur katra jédziena vértiba tiek uzstadita
atkariba no pieskirta stereotipa. Vélak, pamatojoties uz studenta aktivitati sistéma, modelis tiek

atjauninats. [17]

1.3. Atklatais studéjosa modelis (Open learner model)

Cits modelis, kuru izmanto adaptivajas apmacibu lietotnés, ir atklatais stud&josa modelis
(anglu: Open learner model). Studgjosa modela atvérsana nozimé modela attélosanu lietotajam. St
pieeja lauj pievienot papildus pedagogiskas metodes un palidz gan pasniedzgjiem, gan studentiem
vinu uzdevumu izpilde.

Atvertais studéjosa modelis var palidzet studentam [18], jo tas:

e Veicina planosanu un paskontroli;

e Sniedz studentam lielaku brivibu, laujot vinpam parpemt lielaku kontroli par savu
macibu procesu;

e Veicina konkurenci un/vai sadarbosanas starp studentiem;

e VienkarSo mijiedarbibu starp studentiem un pasniedz&jiem, vecakiem vai citiem
studentiem;

e VienkarSo piekluvi materialiem, uzdevumiem, testiem, nodroSinot hipersaites no
studgjosa modela;

e Nodrosina lielaku adaptacijas precizitati, laujot studentam redigét un/vai pievienot

informaciju studgjosa models;
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e Palielina studentu ticibu adaptivajas apmacibas vietn€s, uzradot vinam sist€émas
secinajumus par studenta zinasanam;

e Dod tiesibu pieklit elektroniskai informacijai par sevi.

1.3.1. Atklata studéjosa modela attélojums studentam

Galvenais izaicinajums, izstradajot atklato stud€josa modeli, ir ta att€lojums lietotajam.
Atkariba no sist€mas un mérka, kam kalpo dotais studéjosa modelis, attélojums var atskirties.

Viens no vienkarsajiem att€lojumiem ir “prasmju meritajs” (anglu: skill meter). Tas parasti
tiek lietots, lai att€lotu lietotaja modela dalas ar meritaju pie katras t€mas vai jédziena. Atseviskais
meritajs pie apakstémas var ari tikt ieklauts. Meritajs parasti atspogulo studenta zinasanu limeni.
Pieméram, 1.5. att. var redz&t studenta saprasanas Iimeni katram SQL valodas jédzienam ka

proporcionalu parklajumu no meéritaja laukuma. [19]

SEL=TUTOR

| Your learning progress is summarized here in a visual form.
Each bar represents the total 100% of the knowledge on
| ’ how to use a particular clause.

D - shows the measure of correct understanding.
B - shows the measure of incorrect understanding.
[] - relative ammount of problems not yet covered.

m: covered: 41%, leamed: 38%
} m: covered: 44%, leamed: 41%
E E covered: 21%, leamed: 19%
{ m: covered: 61%, learmed: 58%
' n: covered: 2%, learmed: 2%

! E covered: 44%, leamed: 44%

2 g o L=ty minCp A

1.5. att. Prasmju méritajs atklataja studéjosa modeli [19]

Izplatiti ar7 strukturétie atklata stud€josa modela att€lojumi, izplatitakais to tam ir jédzienu
karte [19]. Ta var atspogulot zinasanu sféru, kur mezgli simbolizé jédzienu un to apgisanas Iimeni.
1.6. att. ir redzama jédzienu karte, kura attélo konceptualas attiecibas starp témam. Mezgli ar

jédzieniem ir dazada krasa, lai atSkirtu Studenta zinasanu Iimeni par $o jédzienu.
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1.6. att. Jedzienu karte atklataja studéjosa modeli [20]

Eksisté ari citi atklata stud€josa modela att€lojumi, pieméram, tekstualais, kur studenta
zinaSanas limenis var tikt aprakstits teksta; audio, kur katram zinasanas limenim atbilst noteiktais
skandarbs; animaciju att€lojums, kur studenta parpratumi tiek uzskatami salidzinati ar pareiziem
sferas jedzieniem; u.c.

Sistéma ar1 var but realizéti dazadi att€lojumi vienai vai lidzigai modela informacijai, lai
lietotajs pats varétu izveleties sev piemérotaku un parskatamako veidu, vai ar1 var biit realizéti
vairaki att€lojumi dazadiem modela aspektiem. Att€lojumi ar1 var but adapteti katram lietotajam,

viss ir atkarigs no atklata studéjosa modela lictoSanas mérkiem. [19]
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1.3.2. Atklata studéjosa modela attelojums citiem lietotajiem

Atskiriba no parasta studgjosa modela svarigu lomu atklataja studgjosa modela spélé citi
lietotaji, pieméram, citi Studenti, pasniedzgji vai vecaki. Modela atklaSsana nozimé ari to
demonstraciju citiem vietnes lietotajiem, pieméram, students var salidzinat savus rezultatus ar
citiem studentiem ar mérki motivét sevi vai atrast lidzstradniekus. Lictotajiem var tikt dota iesp&ja
izveleties, ka stud€josa modeli tiks att€loti. Pieméram, 1.7. att. ir redzami divu studentu atklatie

modeli dazada att€lojuma — prasmju méritaju un strukturéta veida.
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1.7. att. Piekluve citu skolénu atklatajiem skoléena modeliem [19]

Atklata studéjosa modela att€lojums var ar1 atSkirties atkariba no lietotaju grupas. Pieméram,

lai blitu iesp&a novertet studenta progresu un korigét macibu procesu, pasniedzgjam var tikt
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piedavata iespéja apskatit detalizétaku studéjosa modeli, ka arT redigét taja esoSo informaciju.
Papildus informacija, ar mazaku detalizacijas pakapi neka pasniedz&jam, ari tick paradita studenta
vecakiem, lai vini var€tu novértét sava bérna progresu un izlemt, vai turpmakas macibas ir
nepieciesamas.

Ka jau bija pateikts, pasniedz&ju apmacibas procesa var iesaistit, piedavajot vinam apskatit
detalizéto stud&josa modeli. Cits veids, ka to var izdarit, ir studenta tieSa rezultatu nodoSana. Péc
uzdevuma vai testa izpildes, rezultati tiek nosititi pasniedz&jam pa e-pastu. Tad pasniedzgjs,
pamatojoties uz savu pieredzi un/vai studenta iepriek$gjiem rezultatiem, var korigét studenta
zinaSanu Itmena vertibas vai citus atribiitus, kas ietekme& macibu procesu un lietotnes adaptivitati

konkrétajam studentam. [18]

1.3.3. Atklato studéjoso modelu klasifikacija péc kontroles limena

Ka jau tika izpé&tits, atklatajam stud&josa modelim var but dazadi attélojumi, tom&r modeli var
arT atskirties ar studenta kontroli par to. Eksisté ¢etri kontroles veidi [19]:

e Sistémas kontrole. Ta ir vienkarSaka atklata studéjosa modela forma, kad lietotajs var
tikai apskatities modelt esoSo informaciju bez iesp&jas ar to mijiedarboties — mainit
kaut ko vai piedavat izmainas. Sie modeli ir zem sistémas kontroles un kalpo, lai
veicinatu lietotaju paskontroli, plano$anu un motivaciju, ka ari lai palielinatu studentu
uzticamibu apmacibas vietné, uzradot vipam sist€émas secinajumus par Studenta
zinasanam.

e Lietotaja kontrole. Ta ir pavisam cita atklata studéjo$a modela forma, kad lietotajs var
ne tikai apskatit informaciju, bet arT redigét to. Tada iesp&ja tiek dota, lai lietotajs
varétu pazinot sist€mai, ka vipa zinaSanas Itmenis paaugstindjas, piem&ram, péc
pasmacibas vai apmeklé&tas lekcijas, vai otradi, ka vin§ aizmirsa kadu informaciju vai
tehnikas un grib, lai sistéma piedavatu iesp&ju apskatit vajadzigo materialu vélreiz. Ja
lietotné€ ir realizets §is kontroles veids, lietotajs kliist atbildigs par visam veiktajam
izmainam, jo tas ietekmé lietotnes adaptivitati. 1.8. att. var redzet rediggjama atklata

modela pieméru.
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1.8. att. Redig€jamais atklatais stud&josa modelis [19]

e Jaukta kontrole. Sis modela tips apvieno gan sistémas kontroli, gan lietotaja kontroli.
Saja gadfjuma lietotdjs var ietekmét modeli dazados veidos - sniedzot sistémai
papildus informaciju par sevi vai savam zinaSanam vai piedavajot modela izmainas.
Atskiriba no lietotdaja kontroles modela, jauktas kontroles modeli sistéma neveic
izmanas uzreiz. Saja gadijuma sistéma piedava studentam iesp&ju apstiprinat vélamas
izmainas, piem&ram, aizpildot testu, kura rezultati paradis, vai tieS$am studenta
zinasanu limenis paaugstinajas. ST metode ari tiek uzskatita par vairak uzticamu,

salidzinot ar lietotaja kontroles modeli [19].
1.4, Kopsavilkums
Lietotaja model&Sana ir svariga lieta adaptivajam sisttmam. Eksisté vairaki lietotaja modela
veidi un to paveidi. Nodala apskatitajiem stud€josa modelim un atklatajam studéjosa modelim ir

savi trikumi un prieksrocibas, bet neapSaubami tas ir labs veids, ka attistit macibu procesu un

adaptét timekla vietni katram lietotajam.

21



2. ADAPTACIJU VEIDI

Timekla lietotnes adaptésanas mérkis ir pielagot sistému konkréta lietotaja vajadzibam. Saja
nodala tiks aprakstiti iesp&jamie izmainu veidi, kurus var veikt sistéma. Ir japiemin, ka saturs,
hipersaites, att€lojums un strukttira ir ciesi saistiti, un viena sistéma var veikt dazada veida

adaptaciju.

2.1. Saturs

Viena no pamata modifikacijam, kas tiek veikta adaptivajas timekla lietotn&s, ir timekla lapu
satura izmaina. Pamatojoties uz informaciju, kas tika iegiita no lietotaja modela, vietnes saturs var
tikt paradits, pasl€pts vai vienkarsi sakartots. Lai sasniegtu dazadus mérkus, satura izmainas ar1 var
but dazadas, taja skaita [21]:

e papildus paskaidrojumu att€losana, lai papildinatu lietotaja zinaSanas dotaja sfera;

e detaliz&tas informacijas demonstrésana vai paslépSana atkariba no lietotaja zinasanam
un interesém,;

e personalizétu rekomendaciju ievietoSana, piemeram, saites uz citam ttmam vai testiem
un uzdevumiem, kuri var biit noderigi konkrétajam studentam;

e papildus majienu att€loSana lietotajam, lai dotu vinam iesp&ju labak saprast esoSo

informaciju vai izpétit jaunu.
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2.1. att. Satura adaptivitates piemérs [22]

2.1. att. var redz€t satura adaptivitates piemeru — atkariba no lietotaja priekSrokam dazada
informacija par maju tiek attelota. Att€la kreisaja pusé lietotajs dod priekSroku finansém, ka arT maja
argjam un ieks$€jam izskatam, tapec no sakuma vinam tiek paradita informacija par maja cenu, tad
var redzet arf stilu, celtnieciba izmantotus materialus, savukart labaja puse lietotajs dod prieksroku

izm@ram un ertibam, tapec vinam tiek att€lota informacija par maja platibu, apkuri, idensvadiem.

2.2. Attelojums

Adaptivs var biit ne tikai saturs, bet arT ta att€lojums. Sist€ma var izvéleties att€loSanas veidu
atkariba no lietotaja vajadzibam. Parasti satura att€lojuma adaptivitate tiek realiz€ta kopa ar satura
izmainam. Tapat ka satura izmainas, att€lojuma adaptivitate ar var bt dazada, pieméram [21]:

e dazadas timek]a lapas var biit glabatas sist€éma, un kada no tam tiek izv€léta izpildlaika
atkariba no lietotaja priekSrokam,;

e lidzigi dazadam lapam var biit realizéti lapu fragmenti — tie tiek glabati sistéma, un
izpildlaika dazadi fragmenti tiek att€loti statiskaja timekla lapa, piem&ram, atkariba no
lietotaja raksturojuma vai parlikprogrammas iesp&jam att€ls var bt aizvietots ar
tekstualu aprakstu;
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e fragmentu izcel$ana ar krasu palidzibu ir cits adaptiva att€lojuma veids — visiem
lietotajiem tiek paraditas vienadas lapas, tikai, atkariba no lietotaja raksturojuma, dazi

lapu fragmenti tiek izcelti cita krasa, lai pievérstu lietotaja uzmanibu.

ﬂMuseums
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© Palazzo comunale
© Museo dell'Opera |
O S. Maria

© Pinacoteca

ﬂChurches

© S. Domenico
© Duomo

© SS. Annunziata
O S. Giorgio

ﬂ Restaurants
© L'angolo
© Enzo
© Burghy
© Rustichetto
© Renzo
@ Cavallino bianco
@ Il campo
La speranza
© Il bandierino
Il mangia
© Verrocchio
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& IDocument Dane

2.2. att. Informacijas attelojums ar attela palidzibu [23]
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Short Summary: list of the most important restaurants with mformation on the location, the distance from the piazza del campo, and the accessibility
for blind people. If you follow a lnk to a single restaurant, you will get detailed mformation on the selected restaurant.

City Map

Museums
Churches

ﬂRestaurants

@ L'angolo location: wia garibaldi. 900 meters from piazza del campo to the north. Accessible for blind people.

@ Enzo location: wa di camollia. 1000 meters from piazza del campo to the north, Accessible for blnd people.

© Burghy location: piazza matteotti. 700 meters from piazza del campe to the north. Accessible for blind people.

O Rustichetto location: piazza san giovanni. 500 meters from piazza del campo to the north-west. Accessible for blind people
© Renzo location: wa delle terme. 200 meters from piazza del campo to the north. Accessible for blind people,

© Cavallino bianco  {ocation: via di cita. 200 meters from piazza del campo to the west. Accessible for blind people

@ Il campo location: piazza del campo. Accessible for blind people
La speranza location: piazza del campo. Accessible for blind people.
©Q Il bandierino location: piazza del campo. Accessible for blind people.
Il mangia location: piazza del campo. Accessible for blind people.
© Verrocchio location: logg del papa. 100 meters from piazza del campo to the east. Accessible for blind people.
Hotel
|
& [ocurment Done Sl e @B 2| 2

2.3. att. Informacijas attelojums ar teksta palidzibu [23]

24



2.2. att. un 2.3. att. var redzet vienas informacijas atspogulojumu attéla un teksta veida.

Apmacibas lietotn€s §1 adaptivitates tehnika var spélét lielu lomu, jo ta ir pielagosanas katra lietotaja

vajadzibam un sp&jam.

2.3.

Navigacija

Navigacijas adaptacija ir lietotnes hipersai$u izmaina. ST metode bitiski paatrina timek]a lapu

mekl&Sanu un palidz lietotajiem mijiedarbiba ar sistemu. Sis adaptacijas realizacijai pielieto

vairakas tehnikas [21]:

tieSie ieteikumi — lietotajiem tiek piedavata dinamiska hipersaite, kas ved uz timekla
lapu vai to fragmentu, kas tiek uzskatits par labako konkrétajam lietotajam konkrétaja
bridi, parasti ST hipersaite tiek realizéta “Talak” pogas veida;

hipersaiSu kartoSana — sistéema karto hipersaites, pamatojoties uz lietotaja
raksturojumu, un parada tos lietotajam kartota saraksta veida, kur pirma hipersaite ir
atzita par piemérotaku lietotaja vajadzibam. Gadijuma, ja lietotajs negrib apmeklét
pirmo saiti, vin$ var izvéleties jebkuru citu no saraksta. Tomér $ai tehnikai ir savi
trikumi — ta nevar biit pielictota kontekstualajam hipersaitém, ka ari, mainoties
lietotaja raksturojumam, hipersaiSu kartiba ari var mainities, kas var dezorientet
lietotaju;

hipersaiSu paslépSana — lietotajam nebutiskas hipersaites tiek pasléptas apkarteja
teksta. ST tehnika realizé mazaka hipersai$u skaita attélojumu, kas paatrina lietotaja
navigaciju vietné. Turklat §1 metode var bt pielietota visu veidu hipersaiteém —
kontekstualajam, nekontekstualajam, indeksiem u.c. -, ka ari tas ir stabils un
lietotajiem saprotams hipersai§u attélosanas veids. ST tehnika nemaina sistémas
struktiiru, jo saites joprojam tiek att€lotas, tomer tos ir griiti atrast;

hipersaiSu iznems$ana — hipersaites klGst nepieejamas lietotajiem, jo tie tiek iznemtas
no dokumenta;

hipersai$u atsp&josana — sistéma atspgjo lietotajiem nebiitiskas hipersaites. ST tehnika
atsp€jo saiti, bet atstaj to att€lojumu gandriz neaizskartu, kas lauj iznemt hipersaites

no teksta, neietekmgjot pasu tekstu;
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e hipersaiSu anotacija — dazadi simboli, tadi ka ikonas, krasas, fonta lielums un tips, tiek
izmantoti, lai izceltu hipersaites svarigumu konkr&tajam lietotdjam, pamatojoties uz

lietotaja raksturojuma.

Obun Bnmp PopnaTa APHPME THUYECKHE BbPAREHHS

JnaneHHEe NYcCTbIX CTPOK besycAoBHbA NEepexon HA HOBYKW CTPOK
Mepexon Ha HOBYKW CTPOKY BuiboP NMO3HUMH B CTPOKE

Neyars npodeaos Breon noas

MNonaTue MFN besycaAoBHB AHTEPaA

YcAOBHBIH AHTEPaA
MNoeTopamuMAcCa AuTepaA Bseon MFN

MNoeTopAamuMACA AMTEPaA C + MpedurcHbIA NOBTOPAWHACA AHTEPAA
YcraHoBKa PesMHMa BbBEOOA

+ Xopowo H3Y4YeH H3Y4yaTh

2.4, att. Vietne ar pielietotu hipersai$u anotaciju [24]

D6unin Bvp PopnaTa APHPHMETHYECKHE BbIPAKEHHA

HYpaAeHHe NYycTeX CTPOK besycAOBHLF NMEPEX0A HA HOBYKW CTPOK
Nepexon Ha HOBYW CTPOKY BoiBop NOSHUHH B CTPOKE

Mevyare npobeaoe Breon noas

MonaTtue MFN besycAoBHBFH AHTEpPaA

ApHePreTHuecKas PyHruHa Val HcADEHBIA AMTEPaAa

lNMoeTopalUHMACA AHTEPaA Boeon MFN

MoeTopPAlMHMACA AHTEPaAa c + MpedPHKCHBIA NOBTOPAIWHHCA AHTEPAA
Ycranoeka pexmma BbBOOA PasmeweHHe nepeod CTPOKH NOAA
Beibop pAMHB $ParmMeHTa noAs Boibop cHeweHuws $PpParmMeHTa noAas
Beeon nognoas MoeTOoPAMWHECA FPYNNb

+ Xopowo H3yueH Hayuen Mox+o HayuaTe

2.5. att. Vietne ar pielietotu hipersai$u paslépSanu un anotaciju [24]

2.4. att. var redzet timekla lietotnes hipersaites ar pielietotu anotacijas metodi: saites uz jau
apgito materialu ir att€loti zalaja krasa, saites uz materialu, kuru students ir gatavs apgit, —
sarkanaja krasa, bet saites uz materialu, kuru students vél nav gatavs apgiit, nav ickrasotas. Savukart
2.5. att. demonstré tas pasas hipersaites ka 2.4. att., bet papildus tiek pielietota hipersaisu
paslépSanas metode - saites uz materialu, kuru students veél nav gatavs apgiit, netick paraditas
studentam. Dazadu tehniku pielietojums viena lietotn€ var bitiski palielinat lietotaja mijiedarbibas

ar sistému atrumu.
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2.4. Struktiira

Adaptivas sisteémas var ne tikai mainities, lietotajam pieprasot noteiktu timekla lapu, bet var
ar1 ilgtermina mainit ttmekla lietotnes strukttiru. Parasti programmeétajs piepem [émumu pievienot
vietn€ jaunas lapas vai iznemt ara kadas jau eksist§josas, tomér sisttma var noradit, vai to ir
nepiecieSams darit. Saja gadijuma adaptiva sistéma var bt izskatita ka instruments, kur§ palidz
programmétajam mérit timekla vietnes efektivitati. [21]

Sistéma var dot $§adus noradijumus [21]:

e jaunas indeksa lapas — pamatojoties uz lictotaju grupas parlikosanas Sabloniem,
sistéma var piedavat pievienot jaunas indeksa lapas, kas saturs nepiecieSamas saites,
lai atbalstitu So grupu;

e jaunas hipersaites — lidzigi jaunu indeksa lapu piedavajumiem, sistéma var ari ieteikt
savienot dazas lapas ar jaunam hipersaitém, lai atvieglotu lietotnes izmantoSanu;

e lapu parlikoSanas mérijumi — sisttma var @enerét statistiku par visvairak
apmeklétajam lapam, kas dos papildus informaciju programmétajiem par parliikkoSanas

Sablonu atbilstibu prognozei.
2.5. Kopsavilkums
Eksisté vairaki adaptaciju veidi — satura, att€lojuma, navigacijas vai struktiiras adaptacija.
Katram veidam eksiste ar1 savi paveidi. Adaptivajas sisteémas var biit realizeta tikai viena adaptacijas

tehnika vai var bit pielietotas dazas. Dazadu tehniku kombingjums var butiski paatrinat lietotaja

mijiedarbibu ar sist€mu un kliit par lietotaja apmierinatibas iemeslu.
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3. ADAPTIVA APMACIBAS TIMEKILA VIETNE

Bakalaura darba praktiskas dalas ietvaros tika izvelets izstradat adaptivas apmacibas timekla

vietnes pieméru. Saja nodala tiks aprakstita lietotnes sféras izvéle, lietotaji, pielietojamas

adaptacijas tehnikas un realizacijas detalas.

3.1.

Apmacibas vietnu izstrades teorétiskie pamati

Apmaciba ir viena no svarigakam sabiedriskam darbibam. M&s macamies un macam, lai

dzivotu un apgiitu pasaules izmainas. Lai izstradatu labu apmacibas vietni, no sakuma ir

nepiecieSams uzstadit merkus, kuri ir jarealizg, lai ieglitu v€lamo rezultatu. Apmacibas materialiem

ir neuzmacigi jaskaidro, jaieinteres€ un jaiedvesmo lietotdji turpinat macibas. Sakt vietnes izstradi

var tikai péc mérku defingjuma, citadi darbs bis veltigs, jo labs rezultats nebis sasniegts. [25] [26]

Timekla apmacibas vietnes izstradei ir vairakas stadijas [25] [26]:

1.

2
3
4.
5
6

satura un struktiiras analize;

funkcionalitates, dizaina un &rtibas projektgjums;
izstrade atbilstosi projekt€jumam;

izstradatas vietnes testéSana;

vietnes publikacija;

vietnes uzturéSana un attistiba.

Lai izstradatu adaptivu apmacibas timekla vietni, no sakuma ir nepiecieSams izdomat un

aprakstit to sféru un lietotajus, studenta modeléSanas un adaptacijas tehnikas, ka ari sist€mas

prasibas un realizacijas detalas.

3.2.

Sferas izvéle

2015. gada autore sava kursa darba [25] apskatija un aprakstija vairakas timekla izstrades

pamatiem veltitas apmacibas vietnes. Sakara ar to bakalaura darba ietvaros tika izvélets izmantot So
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sfeéru praktiskas dalas meérka sasniegSanai - aprob&t adaptacijas metodes uz apmacibas vietnes
pieméra. Visas §is metodes tikpat labi var bt pielietotas ari cita satura apmacibas vietnés.

Labas timekla vietnes izstradei ir nepiecieSams parzinat un spét izmantot vairakas tehnologijas
un tehnikas. Piedavataja timekla lietotné tiks ievietots materials par HTML, CSS, JavaScript un

PHP valodam — tehnologijam, kuri ir plasi pielietojami timekla izstradg.

3.3. Sistemas lietotaji

Piedavata adaptiva sistéma galvenokart ir paredz€ta cilvékiem, kuriem ir veélme iemacit
timekla izstrades pamatus. Sakara ar to $aja realizacija nav planots ieviest pasniedzgja un vecaku
lomas, 1idz ar to vietnes lietotaji tiks sadaliti péc $ada principa:

e viesis — cilveks, kur§ izmanto sistému bez registracijas. Sada tipa lietotajiem nav
paredz&ta Ipasa adaptacija, viniem bis iesp&ja apskatit jebkuras sadalas un témas,
tomer macibu progress netiks saglabats;

e parasts lietotajs — cilvéks, kur§ pieregistréjas plasaku iesp&ju izmantoSanai. Tas ir
students, kuram macibu procesa laika progress saglabajas un notiek lietotnes

adaptacija atbilstosi zinasanu [imenim un macibu stilam.

3.4. Sistéma pielietojamas adaptacijas tehnikas

Saja sadala tiks aprakstita sistéma pielietojama lietotaja modelésana un adaptaciju veidu

kopums.

3.4.1. Lietotaja modeleSana

Ka jau tika aprakstits darba teorétiskaja dala, sakuma posms, izstradajot adaptivu timekla
lietotni, ir lictotaja modeléSana. Piedavataja apmacibas vietng, lietotajam pieregistréjoties sist€éma,
tiek veidoti divi ieraksti datubazé — tabula users un tabula profiles. users tabulas ieraksts ir
nepiecieSams visu no sferas neatkarigo datu glabasanai — personiga informacija, demografiskie dati,
macibu stils. Savukart profiles tabulas ieraksts tiek veidots no sferas atkarigo datu glabasanai —

studenta zinasanas par macibu materialu. Tabula profiles ir atkariga no tabulas users, un tiem ir
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attieciba viens-pret-vienu. Izdzesot ierakstu tabula users, attiecigais ieraksts tabula profiles arT tick

dz@sts. Detalizétaka informacija par Stm tabulam ir paradita 3.1. att..

users
profiles i |id
PK |id name
FK | user_id surname
html email
Ccss _ password
js o birth_date
php learning_style
created at remember_token
updated_at created_at
updated _at

3.1. att. profiles un users tabulu datu atkariba

Lietotajam registréjoties sist€éma, users tabulas dati tiek aizpilditi, pamatojoties uz
registracijas laika lietotaja sniegtu informaciju, savukart profiles tabulas dati tiek aizpilditi ar
vertibam p&c noklusgjuma.

Lietotaja model&Sanai tika izvéléts piemérot divas tehnikas:

e stereotipa model€Sana ir izmantojama macibu stila noteikSanai. Ka jau bija pieminéts,
eksisté Cetri macibu stili — aktivists, noverotajs, teorétikis un pragmatists, - kuri art
apzimé lietotnes stereotipa vertibas $Tm laukam. Studentam pieregistréjoties sistéma,
vin$ tiek stereotipéts ka teortikis. P&c registracijas lietotajam tiek dota iespgja
aizpildit nelielu testu, kura rezultati noteic, pie kuras grupas ir nepiecieSams attiecinat
konkrétu studentu. Ka var redzet 3.2. att., testa ir 24 apgalvojumi, un lietotajam ir
nepiecieSams atzimét izvéles riitinu, ja vin$ uzskata, ka dotais apgalvojums ir
attiecinams uz vinu. Apgalvojumi tika panemti no RapidBI vietnes [27], un to

tulkojumu latvieSu valoda var atrast 1. pielikuma.
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Main page

Recommended chapters:

CSS. Chapter 1
HTML. Chapter 1
JS. Chapter 1
PHP. Chapter 1
All chapters:
CSS. Chapter 1. Introduction

CSS. Chapter 2. CSS Colors

CSS. Chapter 3. CSS Lists
HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML
Aftributes

HTML. Chapter 3. HTML Lists

(n

S. Chapter 1. Introduction

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapter 2. PHP Syntax

Please, take a short quiz so we can define your learning style!

Tick a box if you think that the statement is true for you

[T1find it easy to meet new people and make new friends
[J1am cautious and thoughtful

(11 get bored easily

[11am a practical, “hands on"” kind of person

[J1 like to try things out for myself

I my friends consider me to be a good listener

[11 have clear ideas about the best way to do things
[J1 enjoy being the centre of attention

1 am a bit of a daydreamer

[11 keep a list of things to do

[J1 like to experiment to find the best way to do things
1 prefer to think things out logically

[11 like to concentrate on one thing at a time

[ People sometimes think of me as shy and quiet

1 am a bit of a perfectionist

[J1 am enthusiastic about life

[11 would rather “get on with the job” than keep talking about it
1 often notice things that other people miss

[11 act first then think about the consequences later
[11 like to have everything in its “proper place”

(11 ask lots of guestions

[11 like to think things through before getting involved
[11 enjoy trying out new things

1 like the challenge of having a problem to solve

3.2. att. Macibu stila noteikSanas testa ekranattéls

e parklajmodeleSana ir izmantojama studenta zinaSanu Itmena noteikSanai. Ta ka

izstradajama sist€éma tiek ievietoti materiali par pilnigi dazadam témam, tika izvelets

pielietot paklajmodeli ar Cetriem jedziena-vértibas pariem, kuri apzimé studenta

zinaSanas par katru nodalu - HTML, CSS, JavaScript un PHP. P&c registracijas

lietotajam tiek piedavats aizpildit nelielu testu ar jautajumiem par visam cetram

temam. Testa rezultati palidzes definét vértibas atbilstosajiem jédzieniem un kalpos

par sakuma punktu lietotnes navigacijas adaptacijai.
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« > C #E @O ek rhcloud.com/knowledgequiz L") ®

Web technologies learning system

Main page QL“Z

Recommended chapters:

CSS. Chapter 1
HTML. Ghapter 1 Question 1:

What is the correct HTML for adding a background color?

JS. Chapter 1
O <body style="background-color:yellow;">
PHR. Chapter 1
] Y ]
All chapters: O <body bg="yellow">

CSS. Chapter 1. Introduction
Next

CSS. Chapter 2. CSS Colors

\apter 3. CSS Lists
HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML

HTML. Chapter 3. HTML Lists
JS. Chapter 1. Introduction

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapter 2. PHP Syntax

3.3. att. Zinasanu limena noteikSanas testa ekranattéls

3.3. att. ir paradits pirmais testa jautajums. Kopuma testa ir divdesmit jautajumi — pieci
par katru tému. Visi testa jautajumi tika panemti no W3Schools vietnes — gan par
HTML [28], gan par CSS [29], gan par JavaScript [30], gan par PHP [31]. Izstradajama

timekla vietné izmantoto jautajumu tulkojumu latvieSu valoda var atrast 2. pielikuma.

Turpmakai informacijas aktualitates nodroSinasanai tiek pielietotas divas metodes:
e no sféras atkarigiem datiem - lietotajiem tiek piedavata iesp&ja redigét Sos datus sava
profila lapa;
e no sféras neatkarigiem datiem — tiek piefikséta lietotaja aktivitate vietné, ka ari
studentam tiek piedavats aizpildit testus par iemacito.
Ta ka lietotajiem nav paredzgéta iesp&ja redigét no sferas atkarigus datus tiesa veida, studgjosa
modelis biis ar sisteémas kontroli.
Lai veicinatu studenta paskontroli, sisteéma tika izvelets izmantot atklatu stud€josa modeli.

Informacijas att€loSana notiks “prasmju méritaja” veida katram jédzienam ka var redzet 3.4. att..
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< € = | @ | js-leamsysrheloud.com/profile, v @

Main page User profile

Recommended chapters:
CSS. Chapter 3
HTML. Chapter 2
Helen Shorohova

JS. Chapter 2

PHP. Chapter 1 Email: helen.shorohova@gmail.com

Learning style: theorist
Birth date: 1993-09-12

All chapters:
CSS. Chapter 1. Introduction
# edit personal data
CSsS. Chapter 2. CSS Colors
CSS. Chapter 3. CSS Lists

HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML
Attributes

HTML. Chapter 3. HTML Lists JavaScript

Css

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapter 2. PHP Syntax

3.4. att. Lietotaja profila ekranattéls

Tika ari paredz€ts studejosa modela att€lojums citiem lietotajiem. Ka ir redzams 3.5. att., tas

ir Joti [idzigs sava modela att€lojumam.

« C i | @ jslearnsysrhcloud.com/profile/2 v @

wan page User profile

Recommended chapters:
CSS. Chapter 3

HTML. Chapter 2

Jelena Sorohova

JS. Chapter 2
PHP. Chapter 1 Learning style: activist
Birth date: 1993-09-12
All :hapt!rs:

CSS. Chapter 1. Introduction
CSsS. Chapter 2. CSS Colors
CSS. Chapter 3. CSS Lists Ccss
HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML
Attributes

HTML. Chapter 3. HTML Lists
Compare profiles

JS. Chapter 1. Introduction

JS. Chapter 2. JavaScrip
Syntax

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapter 2. PHP Syntax

3.5. att. Cita studéjosa profila apskate
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Ar merki veicinat konkurenci un/vai sadarbibu starp studentiem, tika pievienota profilu
salidzinasana. Nospiezot pogu cita studenta profila lapa, lietotajs tiek paradreséts uz lapu, kur vipam

tiek atteloti abi profili. Profilu salidzinaSanu var redzet 3.6. att..

*« C = | @ | js-learnsys.rhcloud.com/compareprofiles/2 v D

Main page Profiles' comparison

Recommended chapters:

©Ss. Chapter 3

HTML. Chapter 2

P Jelena Sorohova Helen Shorohova
PHP. Chapter 1 Learning style: activist Learning style: theorist
Birth date: 1993-09-12 Birth date: 1993-09-12
All chapters:
CSS. Chapter 1. Introduction
CSS. Chapler 2. CSS Colors
CSS. Chapter 3. CSS Lists =
HTML. Chapter 1. Infroduction
HTML. Chapter 2. HTML
HTML. Chapter 3. HTML Lists

(

S. Chapter 1. Infroduction

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapter 2. PHP Syniax

3.6. att. Divu profilu salidzinasanas ekranattels

Sada tipa lietotaja modelésana ir pietickama, lai realizétu lietotnes adaptaciju atbilstosi

zinasanu [Tmenim un macibu stilam.

3.4.2. Adaptaciju veidu izvéle

Izstradajama adaptivaja apmacibas timekla vietné tiks pielietoti divi adaptaciju veidi —

navigacijas un attélojuma. Saja sadala tiks detalizéti aprakstita katra no tam.

3.4.2.1. Navigacijas adaptacija

Navigacijas adaptacija ir viens no izplatitakajiem un svarigakajiem adaptaciju veidiem.
Sistéma tika izveléts izmantot tieSus ieteikumus uz kadu t€mu, kura, p&c lietotaja raksturojuma, ir
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piemérotaka konkrétajam studentam dotaja apmacibas perioda bridi. ST tehnika palidz lietotajiem
atrak mijiedarboties ar sistému, jo viniem nav jameklé vajadziga apmacibas téma, hipersaite uz to
jau ir att€lota.

Tiesie ieteikumi ir realiz&ti p&c diviem krit€rijiem:

e pirmais kriterijs, péc kura veidojas hipersaite, ir lietotaja zinaSanu limenis dotaja sfera.
Atkariba no jeédziena vertibas lietotaja modeli tiek generéts t€mas kartas numurs, kas
atbilst studenta zinasanu ITmenim;

e oftrais kritérijs ir studenta noteiktais macibu stils. Ja lietotdjs peéc macibu stila ir
pragmatists vai aktivists, tad hipersaite ved uz t€mas praktiskas dalas lapu. Savukart
ja lietotajs ir noverotajs vai teorétikis, tad hipersaite ved uz t€mas teorijas dalas lapu.

Tiesie ieteikumi tiek att€loti divas vietas — uz lietotaja galvenas lapas un katras lapas sanjoslas

rekomend&jamo tému dala.

« Cc = |® theloud.com ("]

Web technologies learning system

Main page Ma|n page

Recommended chapters:

i |
oo crapier s Thank you for using our system!
HTML. Chapter 2
< ot 2 You can see your personal data and knowledge level in your profile page.
JS. Chapter 2
PHP: Chapter 1
You can continue your learning process with these chapters:
« HTML. Chapter 2
CSS. Chapter 1. Introduction « CSS. Chapter 3
« JavaScript. Chapter 2
« PHP. Chapter 1

All chapters:

CSS. Chapter 2. CSS Colors
CSS. Chapter 3. CSS Lists
HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML
Aftributes

HTML. Chapter 3. HTML Lists
JS. Chapter 1. Introduction

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax

PHP Chapter 1. Introduction

PHP Chapter 2. PHP Syntax

3.7. att. TieSie ieteikumi uz lietotaja galvenas lapas un sanjoslas rekomendéjamo tému sadala

3.7. att. var redzet lietotaja galveno lapu ar tieSiem ieteikumiem uz katras sféras temu gan
lapas centralaja dala, gan sanjosla. Registréta lietotaja galvenas lapas kodu ar tieSiem ieteikumiem

var atrast 3. pielikuma.
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3.4.2.2. Attelojuma adaptacija

Attelojuma adaptacija notiek atbilstosi studenta macibu stilam. Atbilstosi tam lietotajam tiek

vai netiek p&c noklusgjuma attéloti dazu lapu fragmenti.
e Ja lictotajs péc macibu stila ir novérotajs, tad témas teorijas lapa vinam péc
noklus€juma tiek att€lota sadala ar lietotaju komentariem, lai veicinatu vina sadarbibu
ar citiem studentiem. Par&jo macibu stila lietotaji var atvért So sadalu, nospieZot pogu.

S1 poga ari paslépj komentaru sadalu nepiecieSsamibas gadfjuma.

* C = O jslea s.rheloud.com/chapter/CSs/1/theon ¥ O

Main page CSS. CHAPTER 1. INTRODUCTION

Recommended chapters: What is CSS?
CSS. Chapter 3 ; )
- CSS stands for Cascading Style Sheets
- CSS describes how HTML elements are to be displayed on screen, paper, or in other media
- CSS saves a lot of work. It can control the layout of multiple web pages all at once
- External stylesheets are stored in CSSfiles

HTML. Chapter 3
JS. Chapter 2

PHP. Chapler 1 Why Use CS8?
CSS s used to define styles for your web pages. including the design, layout and variations in display for different devices and screen sizes.

All chapters: CSS Solved a Big Problem

HTML was NEVER intended to contain tags for formatting a web page!

HTML was created to describe the content of a web page, like:

<h1>This is a heading</h1>

<p>This is a paragraph.</p>

5. Chapter 1. Introduction
CSS._ Chapter 2. CSS Colors

R (IR (R When tags like <font=, and color attributes were added to the HTML 3.2 specification, it started a nightmare for web developers. Development of large websites, where fonts
and color information were added to every single page, became a long and expensive process.

To solve this problem, the World Wide Web Consortium (W3C) created CSS.

CSS removed the style formatting from the HTML page!

HTML. Chapter 1. Introduction

HTML. Chapter 2. HTML

Aftributes .
CSS Saves a Lot of Work!

HTML. Chapter 3. HTML Lists The style definitions are norﬁall\" saved in external .css ’\Igs )
With an external stylesheet file, you can change the look of an entire website by changing just one file!

S C e t cti Y

JS. Chapter 2. JavaScript
Syntax
Helen Shorohova on 2016-05-27 11:35:59 commented

PHP. Chapter 1. Introduction

; This is a sample comment
PHP. Chapter 2. PHP Syntax P

Comment:

Leave a comment

3.8. att. Témas teorijas lapas ekranattéls ar atvértu komentaru sadalu

3.8. att. var redzet CSS sfeéras pirmo tému ar atvértu komentaru sadalu. Teorijas lapas

kodu var atrast 4. pielikuma.
e Ja lietotaja macibu stils ir pragmatists, tad t€mas praktiskas dalas lapa studentam péc

noklus€juma tiek att€lota detalizétu instrukciju sadala. Paréjo macibu stila lietotaji var
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atvert $o sadalu, nospiezot pogu. ST poga ari paslépj detalizétu instrukciju sadalu

nepiecieSamibas gadijuma.

+ C 2 ® jsleamsysrhcloud.com, ter/CSS/2/practice v @ @®

Neb technologies learnin

wain page CSS. CHAPTER 2. CSS COLORS

e e \Write theere heading and color them into red using name, blue using rgh(0, 0, 255) and green using hexadecimal #00FF00.

CSS. Chapter 2 ———————
| Show/hide instructions ‘

HTML. Chapter 1
e - Specify three HTML heading with different levels <h1=Heading 1</h1>, <h2-Heading 2</h2>, <h3>Heading 3</h3>
JS. Chapter 1 ibo\or heading 1 into red: h1 { color: red
PHP. Chapter 1 5L.o\mr heading 2 into blue: h2 { color: rgb(0, 0, 255)
- Color heading 3 into green: h3 { color: #00FFOO
All chapters: 3}
CSS. Chapter 1. Introduction
CSS. Chapter 2. CSS Calors HTML (Body) css Cutput
<h1=>Heading 1</h1> h1{ .
CSS. Chapter 3. GSS Lists <h2>Heading 2</h2> color: red Headlng l
<ha>Heading 3</h3> 1
PR . h2 { .
HTML. Chapter 1. Introduction
By ' ' color: rgb(0, 0, 255) Headlng 2
HTML. Chapter 2. HTML 1
Attributes h3{
color: #00FF00;
HTML. Chapter 3. HTML Lists !

JS. Chapter 1. Introduction Previous chapter :}

pter 2. JavaScript

PHP. Chapter 1. Introduction

PHP. Chapier 2. PHP Syntax

3.9. att. Teémas praktiskas dalas lapa ar atvértu detalizétu instrukciju sadalu

3.9. att. ir redzama CSS sferas otras t€mas praktiskas dalas lapa ar atvérto detalizetu

instrukciju sadalu. Praktiskas dalas adaptacijas realizacija ir lidziga teorijas lapai.

3.5. Sistemas prasibas

Saja nodala tiks aprakstitas sistémas lietotaju nefunkcionalas prasibas un aparatiiras prasibas.

3.5.1. Lietotaju nefunkcionalas prasibas

Sist€mas lietosanai ir nepieciesams dators vai cita viedierice ar interneta pieslégumu un kadu
no jaunakam un izplatitakajam parlikprogrammam ar HTML 5, CSS 3 un JavaScript atbalstu.
Timekla lietotnes lietotajiem ir nepiecieSamas pamatprasmes stradaSana ar datoru vai vinu

lietojamam viediericem un ar uzstadito ttimekla parliku.
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3.5.2.  Aparatiiras prasibas

Sistémas veiksmigai darbibai ir nepieciesams timekla serveris ar PHP un MySQL atbalstu.

Vietnes ievietoSanai interneta tika izvel€ts izmantot ttmekla mitinasanas riku OpenShift [32].

3.6. Sistemas realizacija

Saja sadala tiks aprakstitas sistémas funkcionalitate, datu bazes projekt&jums un realizacija

izmantotas tehnologijas.

3.6.1. Sistemas funkcijas

Izstradajamas adaptivas apmacibas lietotnes merkis ir aprobét adaptacijas tehnikas, tapec
galvenas funkcijas, kuram gribetos pieverst uzmanibu ir saistitas ar adaptaciju. Ka jau bija aprakstits
augstak, lietotajam ir iesp€jas apskatit savu profilu, cita studenta profilu un salidzinat savu profilu
ar citu, ka arT apskatit teorétiskas un praktiskas dalas lapas un komentgt teorétisko dalu.

3.1. tabula ir apkopotas visas izstradajamas sistémas neregistréta un registréta lictotaja

funkcijas.
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3.1. tabula
Sistemas funkcijas

Lietotaja loma

Funkcijas

Neregistréts lietotajs

Jauna lietotaja registréSana

PieteikSanas sistema

“Par mums” lapas apskate

Te&mu teorijas dalas lapu apskate

Temu praktiskas dalas lapu apskate

Registréts lietotajs

Sava profila apskate

Cita studenta profila apskate

Sava profila salidzinasana ar cita studenta profilu

Macibu stila noteikSanas testa izpilde

Zinasanu limena noteikSanas testa izpilde

T&mas teorijas dalas koment&sana

AtteikSanas no sistémas

Ir japiebilst, ka “Par mums” lapas apskate, t€mu teorijas un praktiskas dalas lapu apskate

attiecas ari uz registrétiem lietotajiem.

3.6.2. Datu bazes projektejums

Datu glabasanai tika izvél&ts uztaisit Cetras datubazes tabulas — users, profiles, chapters un

chapter_comments. users un profiles tabulu nepiecieSamiba un lauki tika aprakstiti augstak.

e chapters tabula ir nepiecieSama katras témas satura glabasanai, lai nerastos

nepiecieSamiba veidot atseviskus skatus katrai témai. Lauks field apzimé témas

piederibu vienai no sferam — HTML, CSS, JavaScript un PHP; lauks text ir

izmantojams teorijas teksta glabasanai; savukart lauki assignment, step_by_step,

html_correct, css_correct un js_correct attiecas uz t€mas praktisko dalu. html_correct,

€ss_correct un js_correct lauki ir nepiecieSami pareiza uzdevuma rezultata glabasanai.

e chapter_comments tabula glaba sevi visus lietotaju komentarus.
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profiles

PK
FK

id

user_id
html

css

is

php
created at
updated_at

Y

users

chapters

PK

id

field
chapter_nr
chapter_name
text
assignment
step_by_step
html_correct
css_correct
js_correct
created_at
updated_at

PK |id

name
surname

email

password
birth_date
learning_style
remember_token
created _at
updated _at

T

chapter_comments

A

PK |id

FK |user_id

FK | chapter_id
comment

created_at
updated_at

3.10. att. Sistemas datu atkaribas

3.10. att. ir redzamas visu sist€émas datu atkaribas.

3.6.3. Izmantotas tehnologijas

Praktiskas dalas realizacijai tika izvelets uztaisit adaptivu timekla lietotni, izmantojot PHP
valodu un to satvaru Laravel 5.2 ar datu glabasanu MySQL datubazg. Laravel satvara izmantota
MVC pieeja nodrosina koda logikas sadaliSanu vairakos slanos, kas laus turpinat lietotnes attistibu

un pievienot papildus funkcionalitati, neietekmgjot jau eksistejoSo. Izstradei tika izveleta PHP

izstades vide PhpStorm 2016.1.
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REZULTATI

Bakalaura darba rakstiSanas rezultata sakuma uzstaditais meérkis - izpétit un apkopot
informaciju par adaptacijai nepiecieSamo lietotaja raksturoSanu un adaptacijas metodém, ka ari
aprobgt iegiitas zinasanas uz apmacibas vietnes piemé&ra — tika sasniegts. Pirms darba uzsaksanas
tika izpétiti vairaki ar lietotaja modeléSanu un adaptaciju veidiem saistiti konferencu darbi un
zurnalu raksti. Pamatojoties uz iegiitu informaciju, tika izv€lets aprakstit divus lietotaja modela
veidus, kuri ir pielietojami lictotaja raksturo$anai adaptivas apmacibas timekla lietotnés — studéjosa
modeli un atklato stud&josa modeli -, ka arT apkopot informaciju par adaptacijas tehnikam — satura,
att€lojuma, navigacijas un struktiiras - un to paveidiem. V&lak tika izdomata un izstradata adaptiva
apmacibas timekla lietotne, kura kalpo par pieméru gan lietotaja modeléSanai, gan adaptaciju
tehniku kombin&juma pielietojumam. Lietotaja modeléSana tika izmantotas tadas dazadas tehnikas
ka stereotipa modeléSana un parklajmodelésana, savukart no adaptacijas tehnikam tika izmantota
navigacijas un att€lojuma adaptesana. Rezultata tika iegiits adaptivas apmacibas vietnes stradajosais
piemérs [33] [34]. Visas izstrade pielietojamas metodes var ari tikpat labi bit pielietotas cita satura

timekla lietotnés.
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SECINAJUMI

Masu ikdienas dzive ir cieSi saistita ar internetu, kas kalpo mums gan par izklaidi, gan par
jaunu zinaSanu iegiiSanas iesp&ju, gan par svarigako un dazreiz vienigo dazadas informacijas avotu.
Tas ir iemels tam, ka timekla vietnu skaits arvien palielinas un lietotnes kliist arvien lielakas un
sarezgitakas. Katra timekla vietn€ ir liels timekla lapu skaits, un lietotajam dazreiz klaist grati
orienteties tajas. Lai paaugstinatu lietotaja apmierinatibu un palielinatu vipa mijiedarbibas ar
sist€ému atrumu, arvien biezak tiek pétitas dazadas adaptacijas tehnikas.

Bakalaura darba téma — adaptivas timekla lietotnes — tika izv&léta, lai izskatito §o popularo
petljumu virzienu un apkopotu informaciju par timekla vietnu adaptivitati apmacibas sféras
konteksta. Darba rakstiSanas laika tika konstatéts, ka jebkura adaptacija pamatojas uz lietotaja
raksturojumu, kas ir izteikts lietotaja modela veida. Tika izpétitas dazadas lietotaja raksturoSanas
metodes un apkopota informacija par apmacibas sféra noderigiem lietotaja modeliem. Talak tika
izpétita informacija par dazadiem adaptacijas veidiem un to paveidiem. Praktiskaja dala tika
aprobgtas izpétitas metodes un tika izdarits secinajums, ka, izstradajot adaptivu timekla lietotni, ir
svarigi saprast to mérkus un uzdevumus un pielietot lietotaja modelé$anas un adaptacijas tehnikas
atbilstosi uzstaditajiem mérkiem. Tomér tika ari konstatéts, ka, izmantojot vairaku tehniku

kombing&jumu, var sasniegt labaku rezultatu un apmierinat lietotaju vélmes un vajadzibas.
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PIELIKUMI

1. pielikums

Macibu stila noteikSanas testa jautajumi

Jautajums Macibu stils
Man ir viegli iepazities ar jauniem cilvékiem un iegit jaunus draugus Aktivists

Es esmu piesardzigs un domigs Noverotajs
Man atri paliek garlaicigi Aktivists

Es esmu praktisks cilvéks

Pragmatists

Man patik pasam izméginat lietas

Pragmatists

Mani draugi uzskata, ka esmu labs klausttajs Noverotajs
Man ir skaidras idejas, ka labak izdarit kaut ko Teorétikis
Man patik biit uzmanibas centra Aktivists
Esmu nedaudz sapnotajs Noverotajs
Man ir saraksts ar lietam, kas ir jaizdara Teorétikis

Man patik eksperimentét, lai atrastu labaku veidu, ka izdarit kaut ko

Pragmatists

Man patik visu pardomat

Teoréetikis

Man patik koncentrét uzmanibu uz vienas lietas

Pragmatists

Dazreiz cilvéki doma, ka esmu kautrigs un kluss Noverotajs
Esmu nedaudz perfekcionists Teorétikis
Man patik dzive Aktivists

Es labak paveiktu darbu, neka runatu par to

Pragmatists

Es biezi pamanu lietas, ko citi cilvéki palaid garam Noverotajs
Es no sakuma rikojos, bet par sekam domaju vélak Aktivists
Man patik, kad lietas atrodas “savas vietas” Teoréetikis
Es uzdodu daudz jautajumu Teoréetikis
Man patik rupigi apdomat lietas pirms sakt rikoties Noverotajs
Man patik izm&ginat jaunas lietas Aktivists

Man patik problémas risinajuma izaicinajums

Pragmatists
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2. pielikums

ZinaSanu Itmena noteikSanas testa jautajumi

Sfera Jautajums AtbilZu varianti Pareiza
atbilde
HTML Kada ir pareiza HTML 1. <body style="background- 1
sintakse fona krasas color:yellow;">
pievienoSanai? 2. <background>yellow</background>
3. <body bg="yellow">
IzvEleties pareizu HTML 1. <i> 2
tagu svariga teksta 2. <strong>
defingsanai. 3. <important>
4. <b>
Kads ir pareizs HTML 1. <check> 4
tags izvéeles rutinas 2. <check>
izveidei? 3. <input type="check">
4. <input type="checkbox">
Kura atbildé visi tagi ir 1. <table><tr><tt> 4
<table> elementi? 2. <table><head><tfoot>
3. <thead><body><tr>
4. <table><tr><td>
Kads HTML atribits 1. alt 1
defing tekstu, kas tiek 2. longdesc
att€lots gadijuma, kad 3. title
attels nevar bt 4. src
atspogulots?
CSS Kada ir pareiza CSS 1. body:color=black; 3
sintakse? 2. {body:color=black;}
3. body {color: black;}
4. {body;color:black;}
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Ka var pievienot fona 1. all.hl {background-color:#FFFFFF;}
krasu visiem <h1> 2. hl.all {background-color:#FFFFFF;}
elementiem? 3. hl {background-color:#FFFFFF;}
Kada ir pareiza CSS 1. <p style="text-size:bold;">
sintakse visu <p> 2. p {text-size:bold;}
elementu parveidei 3. p {font-weight:bold;}
treknraksta? 4. <p style="font-size:bold;">
Ka pareizi definét $adas 1. border-width:5px 20px 10px 1px;
malas: aug$éja mala = 10 2. border-width:10px 1px 5px 20px;
pikseli, apaks$gja mala = 5 3. border-width:10px 5px 20px 1px;
pikseli, kreisa mala = 20 4. border-width:10px 20px 5px 1px;
pikseli un laba mala =1
pikselis?
Kur HTML dokumenta ir 1. Dokumenta beigas
jadefing saite uz argjo stila | 2. <head> dala
lapu? 3. <body> dala
JavaScript | Kada ir pareiza JavaScript | 1. #demo.innerHTML = "Hello World!";

sintakse HTML elementa 2. document.getElementByld("demo").in
<p id="demo>This is a nerHTML = "Hello World!";
demonstration.</p>satura | 3. document.getElement("p").innerHTM
mainai? L = "Hello World!";

4. document.getElementByName("p").in

nerHTML = "Hello World!"™;

Ka pareizi definét 1. varcolors=1=("red"), 2 = ("green"),
JavaScript masivu? 3= ("blue")

2. var colors = "red", "green”, "blue"

3. var colors = (1:"red", 2:"green",

3:"blue™)
4. var colors = ["red", "green", "blue"]
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Kada ir pareiza JavaScript

sintakse jauna loga “w2”

w2 =

window.new("http://www.w3schools.

atvérSanai? com");

2. wW2=
window.open("http://www.w3schools.
com™);

Ka var noteikt klienta 1. browser.name
parliika nosaukumu? 2. client.navName
3. navigator.appName
Ko atgriez dotais kods: 1. true
Boolean(10 > 9) 2. false
3. NaN
PHP Ka pareizi pievienot 1. <?php include file="time.inc"; ?>
“time.inc” datni? 2. <?php include "time.inc"; 7>
3. <I--include file="time.inc" -->
4. <?php include:"time.inc"; 7>
Ka pareizi atvert “time.txt” | 1. open("time.txt");
datni lasiSanas rezZima? 2. fopen("time.txt","r+");
3. fopen("time.txt","r");
4. open("time.txt","read");
Funkcijas die() un exit() 1. Ja
dara vienu un to pasu. 2. Ng
Ka pareizi definét PHP 1. $cars = array("Volvo", "BMW",
masivu? "Toyota");

2. $cars = array["Volvo", "BMW",
"Toyota"];

3. $cars ="Volvo", "BMW", "Toyota";

Kadu operatoru lieto, lai 1. ===
parbauditu, vai divas 2. =
vertibas ir vienadas un ir 3. ==
viena datu tipa? 4, 1=




3. pielikums

Registréta lietotaja galvenas lapas kods

@extends('layouts.inner')
@section('content')
<style>
J1ist {
font-size: 18px;
}
</style>
<div class="col-sm-9 col-sm-offset-3 col-md-10 col-md-offset-2 main">
<hl class="page-header">Main page</h1>
<div class="col-md-offset-2">
<h2>Thank you for using our system!</h2>
<br>

<h3>You can see your personal data and knowledge level in <a
href="/profile/{{ $user->id }}">your profile page</a>.</h3>

<br><br>

@if($user->profile->html == @ && $user->profile->css == 0 && $user-
>profile->js == 0 && $user->profile->php == 0)

<h3>Please, take our short <a href="/knowledgequiz">knowledge</a> and
<a href="/stylesquiz">learning styles</a> quizzes for a start.</h3>

@else
<h4>You can continue your learning process with these chapters:</h4>

@if($user->learning_style == 'pragmatist' || $user->learning style ==
'activist')

@if($user->profile->html <= 20)

<1li class="list"><a href="/chapter/HTML/1/practice">HTML.
Chapter 1</a></1i>

@elseif($user->profile->html > 20 && $user->profile->html <=60)

<1li class="list"><a href="/chapter/HTML/2/practice">HTML.
Chapter 2</a></1i>

@else

<li class="list"><a href="/chapter/HTML/3/practice">HTML.
Chapter 3</a></1i>
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@endif
@if($user->profile->css <= 20)

<li class="list"><a href="/chapter/CSS/1/practice">CSS.

Chapter 1</a></1i>
@elseif($user->profile->css > 20 && $user->profile->css <=60)
<1li class="list"><a href="/chapter/CSS/2/practice">CSS.
Chapter 2</a></1i>
@else
<li class="list"><a href="/chapter/CSS/3/practice">CSS.
Chapter 3</a></1i>
@endif
@if($user->profile->js <= 40)
<1li class="list"><a href="/chapter/3JS/1/practice">JavaScript.
Chapter 1</a></1i>
@else
<li class="list"><a href="/chapter/JS/2/practice"”>JavaScript.
Chapter 2</a></1i>
@endif
@else
@if($user->profile->html <= 20)
<li class="list"><a href="/chapter/HTML/1/theory">HTML.
Chapter 1</a></1i>
@elseif($user->profile->html > 20 && $user->profile->html <=60)
<1li class="list"><a href="/chapter/HTML/2/theory">HTML.
Chapter 2</a></1i>
@else
<li class="list"><a href="/chapter/HTML/3/theory">HTML.
Chapter 3</a></1i>
@endif
@if($user->profile->css <= 20)
<1li class="list"><a href="/chapter/CSS/1/theory">CSS. Chapter
1</a></11>
@elseif($user->profile->css > 20 && $user->profile->css <=60)
<1li class="list"><a href="/chapter/CSS/2/theory">CSS. Chapter
2</a></1i>

@else
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<1li class="list"><a href="/chapter/CSS/3/theory">CSS. Chapter
3</a></1i>

@endif
@if($user->profile->js <= 40)

<1li class="list"><a href="/chapter/3JS/1/theory">JavaScript.
Chapter 1</a></1i>

@else

<li class="list"><a href="/chapter/3S/2/theory">JavaScript.
Chapter 2</a></1i>

@endif
@endif
@if($user->profile->php <= 40)

<1li class="1list"><a href="/chapter/PHP/1/theory">PHP. Chapter

1</a></1i>
@else
<li class="list"><a href="/chapter/PHP/2/theory">PHP. Chapter
2</a></1i>
@endif
@endif
</div>
</div>
@endsection
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4. pielikums

Teorijas lapas kods

@extends('layouts.inner')
@section('content')
<script type="text/javascript">
function hideshow(div){

if (!document.getElementById)

return;
if (div.style.display == "block")
div.style.display = "none";
else
div.style.display = "block";
}
</script>

<div class="col-sm-9 col-sm-offset-3 col-md-10 col-md-offset-2 main">
@if (Session::has('message'))
<div class="alert alert-danger">{{ Session::get('message') }}</div>
@endif

<hl class="page-header" style="text-transform: uppercase;">{{ $chapter->field
}}. Chapter {{ $chapter->chapter_nr }}. {{ $chapter->chapter_name }}</h1>

<p>{!! nl2br(e($chapter->text)) !!}</p>
@if (Auth::user())

<a href="/chapter/next/{{ $chapter->field }}/{{ $next }}/theory”
class="btn btn-success pull-right" style="margin-bottom: 10px; margin-left:
10px; ">Next chapter</a>

@else

<a href="/chapter/{{ $chapter->field }}/{{ $next }}/theory" class="btn
btn-success pull-right" style="margin-bottom: 10px; margin-left: 10px;">Next
chapter</a>

@endif
@if($chapter->field != 'PHP")

<a href="/chapter/{{ $chapter->field }}/{{ $chapter->chapter_nr
}}/practice™ class="btn btn-primary pull-right" style="margin-bottom:
10px; " >Exercises</a>
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@endif
@if($chapter->chapter_nr != 1)

<a href="/chapter/{{ $chapter->field }}/{{ $prev }}/theory" class="btn
btn-default pull-right" style="margin-bottom: 10px; margin-right: 10px;">Previous
chapter</a><br>

@endif

<a href="javascript:hideshow(document.getElementById( " 'usercomments'))"
class="btn btn-default"” style="margin-bottom: 10px;">Show/hide comments</a>

<br>

<div id="usercomments" @if((Auth::check()) && (Auth::user()->learning style ==
‘reflector')) style="display: block" @else style="display: none" @endif>

@foreach($comments as $comment)
<div class="well">

<h5><b><a href="/profile/{{ $comment->user->id }}">{{ $comment-
s>user()->first()->name }} {{ $comment->user()->first()->surname }}</a> on {{ $comment-
>created_at }} commented</b></h5>

<hr>
<p>{{ $comment->comment }}</p>
</div>
@endforeach
@if (Auth::check())

{{ Form::open(array('class' => 'form-newcomment', 'route' =>
[ 'createComment', $chapter->id])) }}

<div class="form-group">
{{ Form::label('comment', 'Comment:') }}

{{ Form::text('comment', null, array('class'=>'form-control’,
‘placeholder'=>'Please, leave a comment')) }}

</div>

{{ Form::submit('Leave a comment', array('class'=>'btn btn-
primary’))}}

{{ Form::close() }}
@endif
</div>
</div>

@endsection
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