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ANOTACIJA

Diplomdarbs ,,Spéle ka didaktisks panemiens 1. klas€” satur 4 nodalas, izmantotas
literatiiras un informacijas avotu uzskaitijumu un 10 pielikumus.

Teorétiska dala tiek aplikots sp€les teorétiskais pamats, bet praktiskaja izstradatas 9 spéles
1. klasei un apkopoti skolénu un skolotaju anket€Sanas rezultati.

Atslegvardi: sp€le, matematika, sakumskola.



ANNOTATION
Bachelor work “ Game as a didactic method in first class “ contains 4 chapters,
bibliography, informatics listing and 10 attachments.
In the theoretical part summarized the theoretical basis of game, but in practice developed 9
games for first grade students.Also collected and summarized students and teachers results of
questionnaires.

Keywords: game, mathematics, primary school.
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IEVADS

Misdienas loti strauji attistds tehnika, uznéméjdarbiba un citas nozares. Arvien jauni
zinatnieki atklaj jaunus veidus un tehnologijas. Lai jauno zinatnieku skaits pieaugtu un tiem buitu
iespejas pilnvertigi attistities un atklat jaunas lietas, jaunie zinatnieki jau kartigi tam jagatavo no
pirmajam skolas gaitam. Matematikas maciba ir viena no svarigakajam S$o panakumu
pilnveidoSana un attistiSana. Tadgjadi skolotajam ir jaizvelas efektivakas macibu metodes.

Misdienas profesoriem un pedagogiska procesa pétniekiem javelta daudz laika un
zinatnisko pétijumu, lai atrastu efektivakas metodes, lai aktivizétu skolénu interesi un veicinatu
sekmigu macibu procesu.

Viena no §Tm metodém ir sp€lu izmantoSana macibu procesa laika. V. A. Suhomilinskis
sava gramata iepazistina mas ar savam domam par bérna audzinaSanu skola un gimené. Autors
izsaka savas domas par spéles nozimi b&rna attistiba.

Speli vins raksturo, ka aizdedzinoSu dzirksti uz tieksmi uzzinat, tadgjadi ietekmégjot beérna
psihologisko procesu attistibu. ,,Sp&les nozime neaprobezojas ar to, ka bérnam rodas sava satura
jauni darbibas motivi un ar tiem saistiti uzdevumi. Sp€lé rodas jauna psihologiska motiva
forma.”(29, 27. lpp.)

Diplomdarba ietvaros tiek pétita un analizéta sakumskolas, ka ari cita zinatniska literatira
par spelu izmantoSanu un to ietekmi matematikas macibas procesa apgiisana. Ar anketas
palidzibu tiks noskaidrots, cik biezi un vai vispar skolotaji izmanto spéles matematikas stundas.
Tika izgatavotas un pielietotas 8 speles matematika 1. klasei pirma 10 apjoma saskaitiSana un
atnemsSana.

Temats izvélets, pamatojoties uz statistikas datiem, ka arT uz autores realo pieredzi, jo
sekmigi apgiita matematikas maciba daudziem skoléniem sagada milzum lielas griitibas. Ja
skolénam §is macibu priekSmets nepadodas, biezi vien skoléns ,,nolaiz” rokas un nevé€las vairs
pielikt piiles, ja nav vélama rezultata. Skolotajam ir jabiit loti uzmanigam, vérigam un jaseko I1dzi
un janotver tiesi tas bridis, kad skoléns grasas padoties, lai vinu atbalstitu un piedavatu dazadus
risindjumus un macibu metodes radusas problémas risinasanai.

BieZi, ja skolénam nepadodas viens macibu priekSmets, 1idz ar to vin§ var ar1 zaudét
interesi un neredz&t jégu citu macibu priekSmetu sekmigai apgtsanai. Protams, liela loma Sai
problémas nepielauSanai un atrisinaSanai ir ari skoléna vecakiem. Vecakiem bitu jaseko Iidzi
skoléna skolas gaitam un macibu procesam, ka ar1 jainteres€jas un jagriezas pie skolotaja, lai

uzzinatu par sava bérna veiksmém un neveiksm&m macibu procesa. DiemZel bieZi ta nenotiek,



vecakiem laika trikuma d€l nav iesp€jas sekot Iidzi sava bérna skolas gaitam. Ir tadi vecaki, kuri
uzticas savam b&rnam, vai vél skumjak, vecakiem neinteresé bérna skolas dzive. Jaunakas klasgs,
ja skolénam ir kadas problémas skola, pienak bridis, kad vin$ nevélas doties uz skolu, ta varétu
bt skolotajas necieniga izturéSanas pret skolénu ka pret nesekmigo, vai konflikti ar saviem
Klasesbiedriem, bérni jaunakaja skolas vecuma var biit loti bezkaunigi un nekorekti, ta var bt
klasesbiedru izsmie$ana par vina neveiksmém macibu procesa.

Vecaki biezi neiedzilinas sava bérna problémas un doma, ka bérns vienkarsi nevélas doties
uz skolu. Vecakiem nevajadz&tu nosodit par to bérnu, bet gan parunat ar vinu, lai uzzinatu $a
iemesla c€loni, péc tam griezties pie skolotaja un parrunat raduSos situaciju un meklet tai
risinajumus.

ST temata izvéle ir nozimiga, jo pamatojoties uz savu pieredzi matematikas macibu apguvé
ar1 darba autorei skolas laika sekmiga matematikas apgiiSana sagadaja griitibas un veidojas
nepatika pret So priekSmetu. Lielaka dalu skolotaju, seviski pamatskolas un vidusskolas klases
stundu novada jo tas ir vinu darba pienakumos, bet neinteres€jas un neparliecinas par to, vai Visi
ir sekmigi apguvusi tematu un dodas jau pie nakamas nodalas. Tap&c es ka toposais pedagogs,
kur$ pieredzgjis Sadu attieksmi, loti pieverstos un sekotu Iidzi ikkatra skoléna sasniegumiem un
neveiksmém, macibu satura apguves laika meklétu un pielietotu dazadas metodes. Viena no tam
noteikti butu dazadu spélu izmantoSana, jo spéles laika skoléns var tik dzili tajas iejusties, ka vins
pat nemanitu, cik viegli un atri var apgit sev tik loti nepattkamo un griiti apgiistamo. Musdienu
skolotajam jabuit radoSam, aktivam un nepartraukti sevi japilnveido ar jaunako pedagogiskas
literatiiras lasiSanu un seminaru apmekl&jumiem. Tadgjadi varu formulét pétijuma jautajumu:
Pétijuma jautajums:

Ka teorgtiski pamatot un praktiski izmantot sp€les matematikas ieinteresétai apguvei 1. klase?
Darba merkis:
Izzinat sp&lu izmantoSanas iesp&jas matematikas maciba sakumskola un izveidot praktiski

lietojamas sp€les matematikas apguve 1. klase.

Darba uzdevumi:
1. Analiz&t un izpétit pedagogisko, psihologisko un metodisko literatiiru par sp&lu
izmantoSanas iesp&jam macibu procesa;
2. Analizet un izp€tit matematikas macibu saturu, mérkus un uzdevumus;

3. Analizet un izpétit literatiiru par skolénu vecumposmu Ipatnibam.



Pétijjuma metodes:

1. Pedagogiskas un pedagogiski psihologiskas literattras kvantitativa analize;
2 Pedagogiskas un pedagogiski psihologiskas literatiiras kvalitativa analize.
3. AnketeSana

4 Eksperimentala parbaude

Pétijjuma baze:

Mersraga vidusskolas 1. klase, sakumizglitibas skolotaji un 4 matematikas skolotaji.



1. DIDAKTISKO SPELU TEORIJA

Spelei cilvéka dzivé ir 1pasa nozime, ka atzimé M. Rovnijs ,,Bérniba ta ir ilgu un
piepildijuma pasaule, pirma saskare ar aizraujo$o un pirma gatavoSanas darbam” . (21, 5.Ipp.)
Bérnibas laiks ir sp€lu un rotalu laiks, te tam vietu neatnems neviens, ikviens bérns vélas
speleties un rotalaties.

Ieskatoties literatiira par spéli ka aizvésturisku metodi, M. Rovnijs apgalvo, ka spéle ir
tikpat veca, ka cilveks uz zemes, ta atvasinajusies no pasa cilvéka saimnieciskas darbibas. Jau
kops$ aizvesturiskiem laikiem cilvéks ir radis spéleé sev izklaidéSanos un nomierinajis nervus,
remdgjis kustibu un badu un dazadojis savu ikdienu. Spéle vargja apliecinat izveicibu, atrumu un
speku arT atjautibu sarezgitas situacijas. (21, 6. lpp.)

P&c M. Rovnija teikta, par sp€les nozimi jau senaja aizvesturé var drosi teikt un apgalvot,
ka spelu nozime bérna dzivé nav mainijusies, vai mazinajusi savu lomu. Spéle caurvij cilvéka
dzivi no mazotnes Iidz bridim, kad cilvéks pieaug. Tikai b&rniba b&rna pienakums, ir spéle, bet
cilvekam pieaugot, to nomaina darbs. Atskiriba ir tikai tada, ka par darbu tu sanem atalgojumu,
bet ja m&s padomatu par to, kas tad tomér sniedz vértigaku atalgojumu- sp&lé gutais prieks un
mirdzums bérna acis, vai darbs par, kuru sanem atalgojumu. No ka tad cilveks giist vairak prieka
un labo emociju, to noteikti nevar salidzinat ne ar kddu mantisku atalgojumu.

M. Rovnijs sava gramata ,,Speles briviem briziem” ievada ir interesanti aprakstijis par
speles vesturi dazadas valstis un laikmetos ka, pieméram, alus cilvéka laikmeta, sp€le bija, ka
bérniem ta arl pieauguSajiem tieSa sakara saistita ar medibam. Ar Sk€pu vai bultu jatrapa
medijumam, ka ari, poSoties medibam, tika izpilditi dazadi sp€lu rituali. Senajiem griekiem
speles kalpoja bérnu audzinasanai un aktivai atpiitai, ko nevar€tu nepiedévét ari misdienu
spelem. (21, 6. Ipp.)

Laiku gaita, civilizacijai, attistoties ir attistijusies un mainijusies spelu pielietoSana un to
izmantosana. Ka pieméram Sodien spéles ir siki iedalitas un klasificétas, spéles ka tada ir
attistijusies, ar saviem noteikumiem un izvirzito sasniedzamo galameérki, tas ieguvusas
nosaukums, ka art krasainus noform&jumus.

So domu papildina E. Glonegers un V. Dims noradot, ka ar spélém un rotalam ir tapat ka ar
kulinarijas receptém: katru dienu, katru stundu tiek atklatas un izdomatas jaunas briniskigas
kompozicijas. Uzsverot, ka tapec sp€lu un rotalu skaits, kuras cilvéki savas vesturiskas attistibas
gaita izgudrojusi un joprojam izgudro, ir tikpat neparskatamas ka €dienu un dzerienu skaits. (8, 3.

Ipp.)



Misdienas daudz bérmu un pieaugoSo ikdiena lieto vardus — spéle, rotala, spéléties,
rotalaties, piedévejot it ka bérna veicamajai darbibai Sos abus apzimé&jumus, bet vai vini piedoma
pie ta, kura bridi bérna darbibas dévet par rotalam un kura par sp€lém, un vai tam vispar biitu
nozime, ka nodévet paslaik veicamo b&rna darbibu?

Darba autorei So abu apzim&umu nozime izraisija interesi sikak papétit un salidzinat
literattiru par sp€lém un rotalam, to klasifikaciju un rasanas teorijas, tada veida noskaidrojot, ar
ko konkr&ti atSkiras sp€le no rotalas un vai vispar atskiras.

Rotala un spéle, vai tie ir identiski jédzieni?

Ka atzimé D. Dzintere, Starp spéli un simbolisko, jeb radoso rotalu ir atSkiriba. Ja spéles
laika tas dalibnieki izvirza savai darbibai mérkus, tad rotalas meérkis ir tas darbiba. RadoSaja
rotala svarigs ir pats process, bet spélé€s- merkis, process, gan izvirzita mérka TstenosSana-
rezultats. (4, 38. Ipp.)

Savukart rotala ir bérna organizacijas forma, ta kalpo ka bérna bérnibas pavadonis. B&rns
vélas rotalaties nepartraukti: majas, aizejot ciemos, gan ari skola, gan dazadas citas vietas. Vinam
nav svarigi, vin$ pat neaizdomajas par to, vai te ir 1sta vieta un bridis rotalam, ja vins$ jut rotalas
aicinajumu, vin$ noteikti to arT pienems un uzsaks rotalu.

Studgjot periodiku par rotalam un to nozimi bérna dzive, apstiprinas parlieciba, ka tiesi
rotala ir viens no veidiem, ka atvért plasak berna emocionalo pasauli, veicinat sevis
pilnveidoSanu, ka ari veidot psihosociali, un visadi citadi sociali stabilu un pilnvertigu bérna
attistiSanos ir rotalas nozimei un tas izmantoSanai bérna dzivé. Bérns ar rotalas palidzibu tai
raksturigo brivo un radoSo stilu, izt€les un nepartraukto fantazijas realiz€Sanu pieskir savai
bérnibai spilgtakos, skaistakos un neaizmirstamakos dzives brizus.

Ta ka visparzinams, ka bérnu attistibas pamats ir darbiba, tapec tas mérktieciga vadiSana
(macibas, rotalas, darbs, fiziskas darbibas un citas) ir pedagogu galvenais uzdevums. Loti
nozimigi ir rotalu darbiba, jo ta vistieSak atbilst vecuma Ipatnibam, sekmé vispusigu attistibu.
Turklat rotalas organiz&jamas ta, lai darbiba kliitu aizvien sarezgitaka, lai ta nodro$inatu psihisko
procesu attistibu (domasanu, uzmanibu, iztéli, gribu, emocijas un citu).

Megs pieaugusie reiz€m neapzinamies to, ka rotala ir bérna pozitivo emociju veicinataja un
ar tas satura palidzibu bérns atspogulo pieaugusa cilvéka dzivi, izspél&jot jebkuru ikdienas
situaciju, tas var but elementaras un ne tik elementaras situacijas, bérnam ir dota lieliska iesp&ja
iejusties, jebkura gimenes locekla loma, ieskatities un iztéloties sevi ka jebkadu profesijas

parstavi un macities jau savlaicigi risinat sava ejamaja dzives cela sastaptas problémsituacijas.



Autore atradusi 1stos vardus, ka un kam interesanti pielidzinat rotalu. ,,Rotala ir ka tilts, kas
savieno bérna ,,es gribu” ar vina mazo, vel nespg&jigo ,, es varu” (5, 5. Ipp.)

Rotala ir bérna garigas eksistences lidzeklis. Ta to izskaidro N. Picka. Ja b&rns neuzticas,
tad bérns vairs nav bérns, jo tad tam nav vairs atvértibas, nav neierobezotas tieksmes ,,iekarot
pasauli” (3, 15. Ipp.)

Savukart vards spéle mums vairak saistas ar galda sp&lém, sporta spelém un datorsp&lém.
Jebkurai spélei ir izvirziti noteikumi, ar kuriem jaiepazistas spéles sakuma un to spélésanas laika
velamais sasniedzamais mérkis, atSkiriba no rotalas, kurai galvena darbiba ir b&€rna briva
darboSanas, iztele un fantazija.

Spelgjot speles D. Dzintere sava gramata ,,Rotalspéles” min, ka sp€les sasniegtais rezultats
ir ciesi saistits ar b&rna atjautibu, veiklibu un gudribu, ne tik daudz ar bérna izdomu un fantaziju.
(3, 15. Ipp.)

»Spele — ta ir neuzspiesta darbiba, kura iesaistas visi, un katrs skoléns var izvertét,
salidzinat savas zinasanas un prasmes ar klasesbiedru sp&jam, ka arT giit pozitivas emocijas no
speles procesa. Spéle lauj skolénam sniegt ne tikai informaciju, bet vienlaicigi veic arl
audzinasanas darbu.” (20.)

Skolotajam izv€loties un piedavajot tas skoléniem, ir japiedoma, lai spéli, kas jaspéle
grupas vai pari, nesaliktu skolénu, kurs ir loti veikls un apkerigs ar skolénu, kur§ nav tik atjautigs
un veikls, bet gan piemeklét vienlidz spécigus skolénus. Atjautigakajam skolénam, kur§ vienmer
spelés uzvar, ar laiku varétu sakt veidoties uzskats, ka vin$ klasé ir lideris un gudrakais un ar1
tapeéc, lai izvairitos no macibas vajako skolénu apsmiesanas. Skolénu, kuram atkartoti neveicas ar
speles sekmigu rezultatu sasniegSanu, skolotajam butu jaatbalsta un jamotivé, ka nakamreiz
vairak japacenSas un tad gan, ka izdosies uzvarét, piedavajot ari savu palidzibu, ka ari
japaskaidro, ka ne vienmér galvenais ir uzvarét, bet gan pati darbiba, ka tiecies uz meérka
sasniegSanu.

»Spele jau iepriek§ izvirziti noteikumi, kas jaievero, lai sasniegtu rezultatu. ,,Spéle ir
gajienu sérija, kas slépj sevi lamatas, vai kadu triku”. (4, 109. Ipp.)

A. Lopatina uzsver, ka spéle ir viens no nedaudzajiem darbibas veidiem, ar kuru cilvéks
saistits visu muzu. Atskiriga ir tikai attieksme- bérniba sp€le ir nopietna nodarboSanas, vélak-
izklaide, relaksacija. Bérns un spéle ir nesaraujami saistiti, jo ta rada prieku, energiju, ka ari
attista vinu.” (14, 5. Ipp.)

Galvena spéles priekSrociba ir ta, ka tas laika, reiz€ém beérniem pat nemanot, vin$ iegst,
apgust un nostiprina zinasanas, ka ari prieku un emocijas, kuras gast spéles laika.
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Spélu vaditajam, neatkarigi no ta, kur tiek organizétas spéles — pirmskola, sakumskola vai
majas, jacensas vienmer atceréties un censties nodrosinat bérniem vajadzibu péc spélém svaiga
gaisa. (26, 14. Ipp.)

Par rotalam un spélém M. Laivina, apkopojot tas viena jédziena, raksta, ka tas ir nozimigs
lidzeklis bérnu fizisko un garigo sp&ju veidoSana — uzmanibas, attapibas, gribas, drosmes un
veiklibas attistiSana. Rotalas liek viniem ieklauties kopigu pasakumu veikSana. Spélgjoties ar
citiem, attistas draudziga sacensiba, kas liek spélétajam salidzinat savus veikumus ar otra
veikumiem, ka ari maca kritiski novertét sevi. (12, 5. lpp.)

Salidzinot literatiiru par spelém un rotalam noskaidroju, ka atSkiriba starp spéli un rotalu, ir
tada, ka spéles ir darbibas ar izvirzitu merki, to spelgjot, speletajam jasasniedz spéles izvirzitais
rezultats un tai ir strikti noteikumi, savukart rotala ir bérna briva, radoSa darbiba. Rotalas un
spelés var saskatit tikai pozitivo. Tas laika bérnam nemitigi tiek aktivizéts vardu krajums, izt€les
un fantazijas darbiba, bérns iemacas komunicét ar saviem vienaudziem un par€jo sabiedribas
dalu, kas ir dazi no galvenajiem faktoriem kopveseluma pieejas audzinasana un attistiba.

Spelu un rotalu raSanas teorijas nosaciti var iedalit divas grupas, raksta J.A. Students. Viena
grupa teoréetiski rotalas rasanos izskaidro ar rotalas mérki, otri tas izskaidrojumu mekl€ tas c€loni.
(4, 45. lpp.)

Tomér vienpratibas zinatnieku vidi par to, kap&c ir izveidojusies spéle vai rotala, nav. D.
Dzintere apraksta vairakas no §im teorijam:

1. Rotala un spéle ka garigas energijas parpalikuma realizé$anas veids.

Tas pamatlicgjs ir anglu filozofs H. Spensers. P&éc zinatnieka uzskatiem, bérns rotalajas vai
speléjas tapéc, ka ar baribu un miegu vina kermeni uzkrajas lieka energija, no kuras
jaatbrivojas.(4, 38. Ipp.)

2. Rotala un spéle ka cilvéka instinktu atraisitaja un vingrinajums noteiktai darbibai.

19.gs beigas un 20. gs sakuma §7 teorija guva lielu popularitati. Tas pamatlicgjs ir SveicieSu
filozofijas profesors K. Gross. Zinatnieks uzskata, ka rotalas un sp€lés izpauzas bérna iedzimtie
instinkti un tiek vingrinata un veicinata vina dabiskas attistibas gaita. Bérni attista un papildina
to, ko mantojusi iedzimtibas cela. Atseviski instinkti, ko bérns mantojis no vecakiem, nevar atrast
piemérotu pielietoSanu un ir spiesti izpausties rotalas. Rotala un spéle kalpo ka vingrinajums
situacijam realaja dzive.( 4, 39. Ipp.)

3. Rotala un spéle ka cilvéces 1ss vésturisko attistibas etapu spogulis.(1, 7. Ipp.)

P&c amerikanu psihologa S. Holla domam, bérna attistibas procesa vina rotalas un spélés

var izsekot cilvéces attistibas véstureli.
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Anglu psihologe S.Millere uzsver, ka S. Holls centas pieradit, ka bérna individuala attistiba
(ontogenéze) ir §1s vesturiskas attistibas atkartojums (filogenéze). (4, 40. Ipp.) Rotala un spéle ka
iesp&ja realizet nerealiz&jamas ieceres.

4. Rotala un spéle ka attieksme (izturéSanas). (4, 41. Ipp.)

5. Rotala un spéle ka atpiitas elements.

Uzskatu, ka rotalai vai spélei ir tikai izklaides funkcija, pauda jau Aristotelis. (4, 44. lpp.)

6. Rotala un sp€le ka bérna garigas pasaules attistitaja.

7. Rotala un spéle ka iesp€ja iedarbojoties uz apkartgjo pasauli. (1, 8. Ipp.)

Krievu zinatnieku S. RubenSteina, A. Leontjeva un K. USinska izveidota teorija balstas uz
to, ka rotala un spéle bérnam ir nepiecieSama ka darbibas veids, kura vins var izpaust sevi un rast
saikni ar apkart€jo vidi. Rubensteins uzskatija, ka rotalas un spéles izcelSanas saistita ar cilvéka
un vides savstarp&jo mijiedarbibu, ka ar1 bérna pardzivojumu pasauli. Rotalas vai spéles laika
bérnam rodas véléSanas izmainit apkartgjo vidi, pasauli. Tadel spéli uzskata par bérna apzinatu
darbibu.

8. Darbs ka rotalas un spéles rasanas pamats.

Vacu filozofs un psihologs V.Vunts saista rotalu un spéli ar darbu. Vins uzskata, ka ikviens
rotalas vai spéles prototips ir kads nopietns darbs.(4, 43. lpp.)

9. Rotala un spéle p&c savas raSanas un rakstura ir sociala, ta atdalijusies no darba.

Rotala un spéle ir darba auglis, darba, kas laika zina noteikti ir vecaks par rotalu, apgalvo
krievu filozfs, markists P. Plehanovs. Sabiedribas dzivé darbs ir primars, bet cilveku dzivée
noveérojama pretéja paradiba: bérns vispirms rotalajas, spel€jas, att€lo pieauguSo darbu, tikai péc
tam sak piedalities darba.(4, 43. Ipp.)

»Rotalas un spe€lés beérns attistas fiziski, radinas parvarét griitibas. Ar rotalu un sp€lu

palidzibu vinam tiek ieaudzinata atjautiba, apkériba, iniciativitate. (21, 3. 1pp.)
1.1. Rotalu Klasifikacija

Rotalu klasifikacija ir dazadas pieejas, kas velreiz norada uz rotalas daudzveidigajam
funkcijam. Zinatnieki visbiezak rotalas grup€ saistiba ar pétamo problému, praktiki — ar rotalas
audzino$o nozimi. (4, 26. Ipp.)

IpaSu uzmanibu pelna rotalas klasifikacija saistiba ar tas attisttbu. Viens no §Ts pieejas
pamatlicgjiem ir Z. Piazé. Psihologs uzskata, ka rotala ir bérna intelektualas attistibas faktors un

adaptacijas Iidzeklis, kas palidz radit lidzsvaru starp organismu un vidi. Adaptacijas procesa
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rotala bérnam palidz apgit zinaSanas, prasmes un piem&rosanos apkartejai videi. Rotalas attistiba
7. Piazg izdala tris komponentus: vingrinajumus, simbolus un noteikumus. (4, 27. Ipp.)

Rotalas attistas ne tikai saskarsmes prasmes un iemanas, bet attistas art uztvere, atmina un
domasana. (17, 67. lpp.)

Interesans ir krievu psihologes S. Novosjolovas rotalu iedalijums. Klasifikacijas pamata ir

izvirzita ,,iniciativa”, kas nak no rotalas subjekta, attiecigi izdalot rotalu klases.(4, 28. Ipp.)

1.1. tabula
S. Novosjolovas rotalu iedalijums
Rotalu Tipi Apakstipi Bérna
iedalfjums vecums
(gadi)
Rotalas, Rotalas - Ar dabas materialiem 4-10
kas sakas péc eksperimenti - Ar cilvékiem un dzivniekiem 5-10
bérnu - Saskarsmes rotalas 1-10
iniciativas - Ar specialam rotallietam 1-10
- Atdarinosas rotalas 2-3
- Sizeta lomu rotalas 3-7
Brivas - Rezisoriskas 4-10
siZeta rotalas - Dramatizacijas 5-10
Rotalas Macibu - PagSattistosas, priekSmetiskas 1-6
un spéles, kuru speles - Sizeta didaktiskas 2-6
iniciators ir - Kaustibu rotalas 2-10
pieaugusais - Rotalas ar dziedasanu 2-10
- Macibu priekSmetiskas 4-10
- Intelektualas 5-10
Rotalas - Uzjautrinos$as spéles 2-8
priekam, - Izklaidgjosas speles 4-10
valasbriziem - Evergglibu rotalas 3-10
- Datorspéles 4-10
Tautas Ritualas - Kulta 6-10
rotalas speles - Gimenes 3-10
- Gadskartu ierazu spéles 3-10
- Intelektualas 5-10
Spéles - Sensomotoras 1-10
vingrinajumi - Adaptgjosas 3-10
- Tradiciju spéles 6-10
Rotalas - Klusas 1-10
valasbriziem - Uzjautrinos$as 1-10
- Izklaidg€josas 3-10
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S. Novosjolova uzsver, ka visas §is rotalu grupas ir savstarp&ji saistitas. Visvecakas ir
rotalas eksperimenti un primitivas simboliskas sizeta rotalas. P&c tam - tautas rotalas.
Pamatojoties uz §tm rotalam, veidojas macibu rotalas un rotalas valasbriziem.(4, 29. lpp.)

Rotala ir metode, ka aizraujosa, nepiespiesta veida atraisit skolénu zinatkari.

D. Dzintere un R. Bosa raksta, ka ikviena rotalas darbiba ir paslépts kads intelektuals

uzdevums.
1.2. Spelu klasifikacija

Tapat ka rotalas arT spéles ir loti daudz un dazadas. A. Baranova sava gramata ,,Spéles
metode biologijas stundas” aprakstijusi A. Smakovas spélu iedaltjumu un klasifikaciju.

A. Smakova spéles iedala 3 grupas:

1. Speles ar ,,stingriem noteikumiem”;
2. Spéles ar briviem noteikumiem, kas tiek izvirziti spéles laika;
3. Speles, kuram ir gan ,,stingri noteikumi”, gan tie tiek veidoti spéles laika.

Spelu iedalijums péc cilveka darbibas veida:
1.  Fiziskas un psihologiskas spéles:
1.1. Sporta spéles,
1.2 Kustibu rotalas,
1.3. Izklaid&josas spéles,
1.4.  Arstnieciskas spéles.
2. Intelektuali radosas spéles:
2.1. Didaktiskas spéles,
2.2. Konstruktori,
2.3. Datorspéles.
3. Socialas spéeles:
3.1. Lomu spéles,
3.2. Lietiskas spéles,
3.3. Imitacijas spéles.
4.  Kompleksas spéles:
4.1. Kolektivas spéles,
4.2. Rituali.

14



Spéles tiek klasifictas ar1 p&c to norises:
1. Laika:
1.1. Vasaras spéles,
1.2. Rudens spéles,
1.3. Ziemas spéles,
1.4. Pavasara spéles.
2. Vietas:
2.1. Galda spéles,
2.2. Telpu spéles,
2.3. Spéles daba. (1, 13. Ipp.)

Sakuma imitacijas metodes tika nosauktas par sp&lu metodém un metodes bez imitacijas —
par nespelu metodém, starp imitaciju un spéli liekot vienlidzibas zimi. Paslaik aktivas macibu
metodes ka imitacijas metodes un arT metodes bez imitacijas — tiek uzskatitas par spelu metodem.
Literatiira (1, 14. lpp.) redzam sekojoSu imitacijas metozu un metodes bez imitacijas uzskaitijumu

Imitacijas metodes:

1. Speles:

1.1. Lomu spéles,
1.2. Lietiskas spéles,
1.3. Parvaldes speles,
1.4. ProjekteSanas spéles,
1.5. Organizatoriskas spéles,
1.6. Darbibas speles.

2. Bezspeles:
2.1. Konkrétu situaciju analize,
2.2. Imitacijas vingrinajumi,
2.3. Imitacijas trenins.

Metodes bez imitacijas:

1. Speéles:
1.2. Psihotehniskas spéles,
1.3. Didaktiskas spéles,
1.4. Viktorinas,
1.5. Krustvardu miklas.

2. Bezspéles:
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2.1. TesteSanas,
2.2. Prata vétras,
2.3. Diskusija. (1, 14. lpp.)

Lomu spéle ir virzita uz apkartgjas pasaules izzinasanu, noteiktu darbibu apgiisanu un
radoSu darbibu. Lomu sp&lu pamata ir personiska pieeja, starppersonu attiecibu psihologija.

Lomu spélu situacijas uzmanibas objekts ir konfliktu risinaSana, vert§josa atticksme pret
sevi un citiem.

Lomu spéles laika bérns izt€lojas sevi par citu personu vai arT skata sevi it ka spoguli.

Lomu spéles témai ir jabiit aktualai katram tas dalibniekam, tikai tad ta var sniegt v€lamo
rezultatu.

Imitacijas spéles dalibnieki parasti imit€ noradito darbibu. (1, 15. Ipp.)

Personiba izvirza sev radoSu uzdevumu, kuru nevar izpildit péc Sablona, jo tad nebiitu
labaka rezultata. Spel¢ ir jaatbild uz jautdgjumiem vai jaizpilda virkne uzdevumu: atmini, atrodi,
noker, noslép, parverties, iedomajies, att€lo u.t.t. Tas prasa garigu spéku sasprindzinajumu,
zinasanas un pieredzi, lai no vairakiem variantiem izvél&tos veiksmigako vai izveidotu jaunu
kombinaciju. Spéle var tikt atkartota, un taja katru reizi bus kas jauns, tiek pardzivots prieks ,.es
varu”. Saja spéles darbibas motivacija — gribu, vajag, varu — slépjas spéles ietekmes mehanisms
uz personibu, brivpratiga vélésanas darboties, pasaudzinasana.

Intelektuali radosas jeb didaktiskas spéles, ko sauc ar1 par prata spélem, macibu spélem,
attistoSajam spélém. Katra spéle ir saistita ar izzinas procesu, bet jo 1pasi didaktiskas spéles ir
saistitas ar mérktiecigu darbibu, lai sniegtu v€lamo rezultatu un veicinatu intelektualo attistibu.

(1, 16. Ipp.)
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1. nodalas secinajumi

Analizgjot zinatnisko literatiiru par spe€lém un rotalam secinaju, ka:

1. Spéles un rotalas vienmér ir bijusas un bus ikviena b@rna bérnibas neatnemama
sastavdala, b&érnibai nekas nespes atnemt rotalas, bérns vienmer atradis laiku un vietu rotalam, tas
vienmeér kalpos ka bérna bérnibas pavadonis.

2. Rotalu un spélu laika tiek bagatinata un paspilgtinata bérna briva, radosa fantazijas
izt€le, varda krajuma aktualiz€Sana, ka arT tiek apgitas intelektualas darbibas un veidota prasme

komunicgt ar vienaudziem, ka ar pargjo sabiedribas dalu.
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2. MATEMATIKAS MACIBA

»Kur§ gan misdienas noliegs matematisko zinasanu izplatiSanas un popularizéSanas
nepiecieSamibu? Galvenajam matematiskajam sakaribam jau sen no mazam dienam jaklust par
izglitoSanas un audzinasanas dalu. ” (9, 4. Ipp.)

Ka jau autore ievada min, matematikas zinasanas miisdienas nepiecieSamas teju katram
profesijas parstavim. Vieniem pietiek ar elementaram matematikas zinasanam, savukart otriem
tas jaapgiist padzilinati.

Fakts, ka bérna pasaule sakas ar vinu pasu un pamazam vérsas plasuma, pedagogiem ir bijis
zinams jau sen. Apmaciba vislabak veicas, ja sak ar zinamo un konkréto un virzas uz nezinamo.
Un tikai beigas pariet uz abstrakto. (2.)

To patiesiba varétu attiecinat uz jebko, katrs darbs, it viss jasak ar sev zinamo un saprotamu
un javirzas jauno vél nezinamo virziena.

Loti precizi Sos vardus var attiecinat uz matematikas macibas satura apguvi, ka jau autore
sava darba ievada raksta par to, ka nevienam nav nosl€pums, izdzirdot vardu ,,matematika”
daudzos cilvekos, gan skolénos, gan ar1 pieaugusos cilvékos, rodas negativas emocijas un atsauc
nepatikamas atminas par o macibu priekSmetu.

E. Gingula gramata ,Matematikas metodika: vesture un aktualitates” apkopoti un
procentuali noraditi anketéSanas rezultati par patiku vai nepatiku pret matematiku sakumklasu

vecuma posma un pamatklasu vecuma posma. (sk. 2. 1 tabulu):

2.1 tabula
Patika vai nepatika pret matematiku
Macoties 1. -4. Klasg, Macoties 5. -6. Klasg, Macoties 7. -9. Klasg,
matematika matematika matematika
patika nepatika patika nepatika patika nepatika
I 67 % 12 % 61 % 15% 88 % 6 %
] 33% 33% 33% 27 % 7% 53 %
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»Skoléni savu patiku vai nepatiku pret matematiku visbiezak izskaidro ar lielakiem vai
mazakiem panakumiem tas apguvé. Panakumus vini saista ar labiem skolotajiem, ar vieglu un
saprotamu macibu vielu, retak — ar savu macibu darba prasmi.” (6, 36. lpp.)

Darba autore pievienojas J. Ignatjeva teiktajam, ka matematikas zinasanas, to izprasanu un
apkeribu nevar ne ,,iedzit”, ne ,,ielikt” kadam galva. Pozitivi rezultati gaidami un sasniedzami, ja
matematiskas zinasanas tiek pasniegtas viegla un patitkama forma, par piemériem kaut izmantojot
ikdienas situacijas un sadzives priekSmetus, kuru izv€lg€ jabiit pietickami attapigiem. (9, 4. Ipp.)

Ikvienam cilvékam ir lielaka interese, v€lme uzzinat un apgiit ko jaunu, tikai tad, ja tas labi
padodas, sagada prieku un rada pozitivas emocijas. Tapat to var attiecinat ari matematikas
apguve, ja to saproti, ta tev padodas un giisti panakumus, tad arT matematika var klut par sev
ttkamako macibu priekSmetu.

Tapec ne vienmer ir japakrit uz sava klupSanas akmena, vai japadodas neveiksmigos brizos.
Ir daudz variantu, ka padarit sev matematikas stundas saistosakas un sp&tu saskatit tajas jégu.
Loti daudz skolénu So priekSmetu apguvei apmeklé privatskolotajus. Batiski ir tas, lai
privatskoléns pats apzinatos, ko vin$ grib sasniegt, kadas gritibas v&las parvarét ar
privatskolotaja palidzibu, tikai tad ir gaidams sekmigs rezultats. E. Gingulis uzsver, par
privatstundu apmekléSanu un veiksmiga rezultatu sasniegSana ir iesp&jama tikai tad, ,,Kad
idealais skoléns to dara ar patiesu vélésanos, nevis formali, lai ,,atrakstitos”. (6, 29. Ipp.)

Attieciba uz matematiku J. Ignatjevs uzsver, ka misu sabiedriba l[idz pat §im laikam pastav
visdivainakie aizspriedumi. Vieni apgalvo, ka nodarboties ar matematiku sp€j tikai atseviski
cilveki, kuri apveltiti ar IpaSam prata sp&jam, savukart citi uzskata, ka tam nepiecieSama seviska
varétu teikt, matematiska atmina, lai atcerétos formulas u.c.(9, 4.Ipp.)

J. Mencis gramata par matematikas macibas metodiku apliecina, ka ,,Macoties matematiku,
tiek vingrinata un attistita skolénu logiska domasana.”(17, 9. Ipp.)

P&c J. Menca apgalvota var drosi teikt, ka skoléniem, kuriem padodas matematika, ir labi
attistita logiska doma$ana. Sadiem apdavinatiem skoléniem biitu jaizmanto lietderigi savas
sp&jas. Ka ir ar skoléniem, kuriem nav tik labi attistita logiska domasana?

Te skolotajs var izmantot attiecigas spéles.

Atsaucoties uz J. Menca ieprieks rakstito, mes zinam, ka to risinaSanas laika tiek veicinata
bérna logiska domasana, atminas veicinasana, radosa intelektuala darbiba un izt€les spéjas.

,Dazadas geometriskajas formas, to kombiné$ana, zimé$ana un izkrasoSana skoléns macas
izjust zinamu est&tisku baudijumu” (17, 9. lpp.) Tadgjadi autore uzskata par lietderigu uzdevumos

lesaistit piemerus no bérna dzives, par kaut ko bérmam pattkamu un interesgjosu, piemé&ram,
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piedavajiet vinam izt€loties, ka vinam bus dzimSanas dienas svinibas un tiks aicinati vina draugi,
radisies nepiecieSamiba praktiskiem (ekonomiskiem) aprékiniem.
Bez aplikotajam teoretiskam didaktiskam atzinam, lai skola sasniegtu labakus rezultatus,

janem veéra ar1 skolénu vecumposmu 1patnibas.
2.1. Vecumposma ipatnibas sakumskola

Katrs skoléns ir loti atSkirigs ar savu raksturu — interes€m, temperamentu un savam
maciSanas sp&jam. Lai macibu process norit€tu sekmigi, svarigi ir, lai pedagogs nemtu véra
skolénu vispargjas vecumposmu Ipatnibas. Janem véra art skolénu individualas Tpatnibas.

»Zinot katras klases skolénu tipiskas vecumposmu ipatnibas, iesp&jams ari vieglak un
pareizak izprast katra skoléna individualas ipatnibas.”(27, 61. Ipp.)

Katram vecumposmam ir savas tipiskas attistibas ipatnibas. Konkréti jaunakaja skolas
posma- sakumskola.

,» Normali attistits bérns 6-7 gadu vecuma spgj ieklauties skolas darba sistéma. Tomer
sakuma vin$ to izjut ka asu lizumu sava ierastaja dzivé. Stingri noteiktas dienas reZims,
vienveidiga fiziska slodze un garigais sasprindzindjums macibu stundas bernu loti
nogurdina.”(27, 65. lpp.)

ST vecuma bérni spéj koncentréties darbam 10 —20 minites. Apgritinata ir arf uzmanibas
parsleégsana.

Par §Tm Tpatnibam daudz raksta ari G. Svence gramata ,,Attistibas psihologija”.

Izteikti paaugstinata kustibu aktivitate, lielas griitibas ilgu laiku nosédét mierigi sola, ir
gruti paklaut savu uzvedibu gribas kontrolei. (17, 101. Ipp.)

Ir daudz bérnu, kuri nav apmekl&jusi pirmsskolas izglitibas iestadi, bet gan dzivojusi brivu
dienas rezimu majas. Tapec uzsakot skolas gaitas, Siem bérniem ir griitibas ieiet stingraja dienas
reZima.

,»Vieglak So lizumu parvar bijuSie bérnudarza audzekni. Bérni parasti pirmas skolas gaitas
uzsak ar prieku un lepnumu, skolotajus veérté ar cienu un bijibu, cenSas rupigi izpildit vinu
prasibas. Lai So pozitivo atticksmi saglabatu, skolotajiem ir jaievéro 8§a vecumposma
psihologiskas ipatnibas un macibu metodikas prasibas: bieza metozu un formu maina, saistiba ar
rotalu elementiem un kustibu daudzveidibu ” (27, 65.1pp.)

“Lielie muskuli $aja perioda ir labak attistiti neka sika muskulatiira, tapéc beérni var atri

nogurt, ja ilgi jaraksta vai japiepilé rokas pirksti precizas kustibas. Ja macibu darbibas,
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pieméram, rakstiSana, ir par ilgu, tad var veidoties nepatika un — S$aja gadijuma- neglits
rokraksts.”(22, 102. Ipp.)

Lai So situaciju noverstu vai dalgji mazinatu, pedagogs var izlidzeties ar konkrétu sp€lu
palidzibu izmantosanu stundas laika, lai b&rna kustibas btitu daudzveidigakas. Spéles laika berni
médz parak iejusties un aizrauties, tapéc pedagogam jaseko lidzi un jakontrole spé€les gaita.

Jebkura vecuma ir svarigas fiziskas aktivitates. Tap&c ne tikai sporta stundas, bet arf,
pieméram, matematikas stundas var izkustgties, izvéloties kadu no kustibu sp&lém.

G. Svence iesaka laut bérniem pec iesp&jas vairak kusteties, attistit fiziskas dotibas, tacu
kontrolgjot bérnu. (22, 102. Ipp.)

“Lielo aktivitaSu un nemieriguma dél sakumskolas b&rniem ir daudz traumu, jo b&rni parak
palaujas uz savam prasmém un ir spontani un neaprékinami, V€l nepilnigi ir attistita
paskontrole(22, 102. Ipp.)

Pamatojoties uz bérnu vecuma ipatnibam, §ie zinatnieki ar1 apgalvoja, ka jaunaka vecuma
bérnu atmina ir netiSa, bet tas saturs konkréeti t€lains. Atminas process norisinas, rodoties argjiem
nejauSiem sakariem ( Mehaniska iegauméSana). Logiska atmina viniem nav attistita. (13, 358.

Ipp.)
2.2. Matematikas macibas mérkis, uzdevumi un obligatais saturs

»Gadu gaita jaunakajas klas€s ir mainijies gan matematikas kursa saturs, gan arl
matematikas maciSanas mérki. Ta pieméram cariskaja Krievija vel pagajusa gadsimta beigas un $1
gadsimta sakuma, matematikas maciSanas meérkis bija apgtt Cetras aritmétiskas darbibas Iidz
1000 vai talak, pazit vienkarSakos merus un prast risinat viselementarakos teksta uzdevumus.”

»latu jau pagajusa gadsimta izcilakie progresivie pedagogi atzina, ka aritmétikas
konkretais saturs jaizmanto ar1 skolénu audzinasanai.

Jau pamatskolas klas€s jaieaudzina apzina patstavigi macities, jaatraisa skolénu interese
par matematiku, javeido pirmas prasmes matematisko uzdevumu risinaSanas planoSana un
atrisinagjuma noformésana, aprékinu rezultatu pareizibas novertéSana un parbaudeé, apgalvojumu
pamatoSana. Vispar - jau no pirmajam skolas dienam skoléni pakapeniski jaievada matematikas
domasanas stila. (17, 9. lpp.)

Ne tuvu katram cilvékam biitu jabit izcilam matematikim un nekad visi par tadiem neklds,
bet tas pamati ir nepiecie$ami ieliet katra individa. Sodien, gandriz jebkuras profesijas parstavim

attiecigi augstu sava ienemama amata Itmenim, japrot matematika. Pat visparastakajas ikdienas
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dzives situacijas nepiecieSamas elementarakas matematikas zinaSanas. Piemé&ram, veikala, vai
aprékinot dzivokla kvadrattru.

Matematikas macibu merkis ir:

,,Veidot skolénu izpratni par matematiskam metodém un attistit prasmes tas lietot pasaules
1zzinasana, citos macibu priekSmetos un daudzveidiga darbiba.” (visc.gov.lv. macibu priekSmeta
programmas paraugs)

2. Macibu priekSmeta "Matematika" uzdevums ir radit skolénam iesp&ju:

2.1. apgut prasmes izpildit darbibas ar realiem skaitliem, izmantot sakaribas un
analitiskas metodes, pétit plaknes geometriskas figiiras un to TipaSibas, attistit telpiskos
prieksstatus;

2.2. apgiit prasmes pétit un risinat praktiskus uzdevumus, izmantojot matematiskos
modelus, iegistot, sakartojot, analiz&jot datus un prognozgjot iegiistamo rezultatu;

2.3. veicinat domaSanas attistibu, veidojot prasmi izteikt matematiski pamatotus
spriedumus un apgiistot problémrisinasanas pieredzi. (16. )

Macibu priekSmeta obligatais saturs:

1. Matematiska instrumentarija izveide:

1.1. Skaitli un darbibas ar tiem:

1.1.1. naturalie skaitli.
1.2. Algebriskas izteiksmes un darbibas ar tam:
1.2.1. algebriskas izteiksmes.

1.3. Geometriskas figiiras un to petiSana:
1.3.1. geometrijas pamatelementi;
1.3.2. trijstari;
1.3.3. Cetrstiri;
1.34. rinka [inija un rinkis.
2. Matematikas lietojums dabas un sabiedribas procesu analize:
2.1. Lielumi un to mérisana, Sakaribas starp tiem;
2.2. Informacijas apstrades, statistikas un varbiitibu teorijas elementi:
2.2.1. informacijas iegiiSana, apstrade un analize;
2.2.2. elementu grupésana.
3. Matematisko modelu veidosana un pétiSana ar matematikai raksturigam metodém:
3.1 Matematiska valoda;

3.2. Matematisko modelu veidosana un analizéSana. (16. )
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2. nodalas secinajumi

Izpetot literatiiru par vecumposmu ipatnibam, secinaju, ka:

1. Jaunakaja skolas vecuma skoléniem ir gruti ilgsto$i koncentrét uzmanibu, viniem
sagada griitibas nos€deét mierigi visu stundas garumu skolas sola, veicot ilgaku laiku vienveidigu
uzdevumu. Labs uzmanibu atgiiSanas un piesaistiSanas veids ir rotalu un spélu piedavaSana
skoleéniem.

2. Svarigi ir, lai pedagogs labi parzinatu vecumposmu raksturigakas ipasibas, gan biitu
sp&jis tas saskatit un izvertet katra sava izglitojamaja, jo katrs més esam individs ar tikai sev
raksturigam pasibam. Skolotajam jacensSas attiecigi piemekl€t un izmantot metodes ka iedarbigu
veidu katra izglitojama maksimalai piesaistiSanai un virziSanai cela uz sekmigu macibu procesu.

3. Skolotaja darbs nebis pilnvertigs un nenesis saldakos auglus, ja vin$ to uztvers tikai ka
vienigo atalgojuma sanemsanas veidu. lzvE€loties apgiit So amatu, skolotajam ir jajit ipasa vélme
un aicinajums, jo bernam, uzsakot skolas gaitas, skola ienem nakamo vietu aiz majam, kura bérns
pavada sava laika lielu dalu, skola klust par bérna ,,otrajam majam”.Skolotajam jaapzinas, ka tad,
kad vinam tiek uzticéti izglitojamie, vin$ starte ka viena no skoléna un vinu vecaku

uzticamakajam un tuvakajam personam, biezi pat pieskirot ,,otra vecaka” titulu.
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3. SPELES MATEMATIKAS STUNDAS

Darba pirmaja nodala darba autore petija un salidzinaja literatiru par sp&lém un rotalam, to
atSkiribu, rasanas teorijas un klasifikaciju. Jaauzsver tas, ka skolas vecuma rotalas izmanto loti
reti, tas vairak izmanto pirmsskolas vecuma posma, savukart spéles radito sacensibu garu vairak
nakas izjust skolas vecuma b&rniem.

Ikvienam ir skaidrs, ka ,,Macibu procesu organiz€ un vada skolotdjs, tacu viens no
priekSnosacijumiem ir skoléna prasmiga iesaistiSana $aja procesa.” (11, 12.Ipp.)

Panakumu nebis, ja pedagogs nespés nodro§inat savstarp&ju emocionalu gaisotni, kas rada
bérna drosibas sajiitu un velésanos sadarboties ar klasesbiedriem un skolotaju.

»daruna par skolotaja profesijas izveli ir jasak jau skolas. Karjeras konsultantiem ir jaspgj
saskatit nakamos talantigos pedagogus, tie mérktiecigi, javirza pretim pedagogijas studijam” (24.)

Matematika ir viens no tiem priekSmetiem, kas daudziem skoléniem sagada griitibas
tadejadi izraisot ar1 pret to nepatiku. Skolotajam ir jabiit tam, kur§ spgj vienlaicigi stradat un
vienlidzigi sagatavot skolénus sekmigam macibu darba procesam, jaizmanto dazadas metodes
darba ar tiem skoléniem, kuriem $§is process neskiet pietiekami interesants, saistoS$s un sagada
grutibas, ka ar1 pietickami janodarbina tos, kuriem tas nesagada lielas griitibas, lai skoléns, kurs$
parasti pabeidzis uzdevumus atrak par citiem, nesédétu bezdarbiba un garlaiciba.

Ar spélu palidzibu bérnam ir iesp€ja nostiprinat jau esosas zinasanas, ka ar1 apgiit daudz
interesantaka cela jaunas zinasanas.

Lai bérns giitu gandarijumu par spéles uzdevumu izpildi, svarigi, lai tas biitu vinam pa
spekam, lai biitu iesp€ja lietot praksé to, ko bérns jau zina un prot, un mudinatu apgit vél jauno,
nezinamo. (3, 36. Ipp.)

Pedagogam izraugoties spéles, médz gadities, ka to izv€l€ ir pielauta kada kluda dazkart
tiek izvirziti parak viegli, vai tiesi otradi, parak griti uzdevumi. Ja sp€les péc to griitibas pakapes
neatbilst bernu vecumam, vini var to neuzsakt un, otradi — parlieku viegli didaktiskie uzdevumi
nerosina vinos garigo aktivitati, ka ar1 japadoma par to, lai sp€lé biitu izveidota ta, lai ta sevi
ietvertu vieglakus un gritakus uzdevumus. Macibas vajakam skolénam piedavat vieglakos
uzdevumus, ka ar1 japardoma par talantigakajiem skoléniem, kuriem turpretim piedavat griitakas
pakapes uzdevumus.

Pedagogam organizgjot spéli un piedavajot tas skoléniem matematikas stunda, jaievéro sadi

nosacijumi:
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espelei un tas merkiem jabut pakartotiem nodarbibas un visa macibu procesa
mérkiem, spéle nedrikst kltit par skolotaja paSmeérki vai stundas autonomu vienibu;

e spéles izvélei jabut pedagogiski un psihologiski pamatotai;

e splei jaatbilst skolénu vecumam, vinu intelektualas attistibas Itmenim, ka ari
interesem;

e spele jaiesaista, jaaktivize, janodarbina péc iespgjas vairak skolenu, tacu spéli
nedrikst skoléniem uzspiest;

e skolotajam sp€lg jaiesaistas uz lidztiesibas pamatiem;

e spéles priekSmetiskajam saturam jaatbilst macibu nodarbibas saturam;

e spélei jasatur macibu probléma.
Planojot sp&li macibu nodarbiba, jaatceras, ka tas organizacija risinas tris posmos:

e speles sagatavosanas posms;

e spéles norise;

e speles noslégums jeb rezum&jums.

(13, 86-88. Ipp.)

Skolotajam jaatceras, ka jaunako klaSu skoléniem kada jautajuma izpratni grutak panakt,
skaidrojot to vardiem, bet vieglak — lickot pasiem vérot un aktivi darboties. (10, 13. Ipp.)

Nereti skolotajiem nakas sastapties ar skoléniem, kuriem ir loti zems koncentréSanas
limenis, vinus piesaista viss jaunais un krasainais. Sadus bérmus médz dévét par hiperaktiviem
bérniem.

Sada situacija G Svence saka: ,Hiperaktivitates dél biezi, skoléns nesp&j apgit sekmigi
macibu procesu. Skolotajam atkal jabut ieinteres€étam un japiemeklé piemérotas metodes uz
panémieni. Tas varétu bit spéles ar daudz kustigaku, aktivaku saturu un plaSaku uzdevumu
dazadibu, ka arT daudz kosak noformétas.”(22, 43. Ipp.)

Skoléniem patik un labprat vini iesaistas jautras, saprotamas un aizraujo$as spélés. Tapec
pedagogam izv€loties sp€les matematikas stundai japadoma par spéles saturu un mérka
sasniegSanu, ta, lai ta bitu interesanta un daudzpusiga.

Baranova uzsver, ka ,,sp€les vai rotalas var palidzet trené&t uzmanibu un atminu, kas tik loti
nepiecieSama razigam macibu darbam.”(1, 20. Ipp.)

Izmantojot stundu laika spéles, skolotajs varétu biit tikai uzvarétajs. Spele bérna palidz
noturét pozitivu garastavokli un emocijas. ,,Sacensibu situacijas padara interesantaku macibu

darbu.”(7, 7. lpp.)
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Jaunas spéles jaievieS§ pakapeniski. Tam jabiit piemé&rotam bérna individualajam 1patnibam
un attistibas [imenim, tai pasa laika tadam, kuras vajadzigs noteikts speku sasprindzinajums, un
tadam, kuras sekmé b&rnu attistibu un paSorganizésanos.”(20, 37. Ipp.)

Tatjana Gromova apliecina darba autores iepriek§ minéto, ka skoléna izzinas intereses
rosinasana, kas ir loti bitiska macibu procesa, notick daudz efektivak, ja stundu laika tiek
izmantotas spéles.(25, 15. Ipp.)

VingrinaSanas process matematika klust saistoSaks spélés, ka arl risinot atjautibas
uzdevumus. Spéles rosina bérnus radosai darbibai, attista domasanu un logiskumu, stiprina gribu,

rada emocijas. (9, 3. Ipp.)
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3. nodalas secinajumi

Par galveno, vairak analiz€to un pétito literatliru S$aja nodala izmantoju matematikas
profesora J. Menca un E. Gingula gramatas.

Tas un vel citas gramatas analiz€jot secinaju, ka:

1. Jaunas spéles pedagogam jaievieS pakapeniski, virzoties no vieglaka uz griitako, no
zindma uz vel nezinamo.

2. Spelu izvele skolotajam japieveérS uzmaniba tam, lai sp€les saturs atbilstu macibu
saturam, lai spélei biitu mérktieciga un jégpilna darbiba — tikai tad ta sniegs pozitivas emocijas.

3. Jaapsver visi iesp€jamie sp€les plusi un minusi, kas var rasties spéles norises laika.
Pieméram, ka izvairiSanas no savstarpgjiem konfliktiem, kas biezi sasniedz kulminacijas virsotni,
ja kads spéles laika parak biezi vai patstavigi ienem lidera poziciju, tadgjadi pienemot, ka ir

paraks un gudraks par spéles konkurentu.
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4. SKOLOTAJU ANKETESANAS REZULTATI

Diplomdarba izstrades procesa tika veikts pétijjums par rotalu un sp€lu izmanto$anu
matematikas stundas sakumskolas skoléniem. P&tijuma merkis bija uzzinat, vai sakumskolas
skolotaji matematikas macibas stundas izmanto rotalas un spéles. Peétfjuma tika izmantota
anketéSanas metode (sk. 1. pielikumu). Uz anketas jautajumiem atbildéja A un B sakumskolas un
matematikas skolotaji.

Pirmais anketas jautajums bija par skolotdja darba stazu sava amatad. No aptaujatajiem

skolotajiem 40% darba stazs ir 4-6 gadi, 40% ir 6-8 gadi un 20% ir 8 un vairak gadu.

2-4.8.
0%

4. 1. att. Sakumskolas skolotaju darba stazs

Visi no anketétajiem skolotajiem izmanto rotalas un spéles matematikas stundas. 50%
skolotaju rotalas un spéles izmanto biezi, 30% vienmér, savukart 20% no aptaujatajiem
skolotajiem izmanto reti. Ka iemeslu tam, ka sp€les un rotalas tiek izmantotas reti, vartu bt
skolotaja zema interese un v€lmju trilkums pacensties, ka ar1 pieredzes trukums, kur mekl€t un

kadas spéles labak izmantot vélama mérka sasniegSanai.
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Nekad
0%

4. 2. att. Sakumskolas skolotaji izmanto spéles stundas

Ar vienu no anketas jautajumu palidzibu tika noskaidrot, kura klasé pedagogi izmanto
vairak rotalas un spéles matematikas stundas. Visvairak pedagogi tas izmanto 1. klase — 50% no

aptaujatajiem, 20% - 2. un 3. klas€ un tikai 10% 4. klase.

4. 3. att. Rotalu un spélu izmantoS$ana klaSu grupas

Viens no anketas jautajumiem bija, kadam meérkim pedagogs izmanto rotalas un spéles

stundu laika. Visvairak — 50 % no skolotajiem atzimg&ja, ka spé€les un rotalas izmanto, lai
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nostiprinatu skolénu zinasanas. 30% - lai rosinatu interesi par jauno macibu vielu, 10 % - lai

veidotu noteiktas prasmes un 10% atputas briziem.

Lai veidotu
noteiktas prasmes
10%

4. 4. att. Rotalu un spélu izmantoS$anas mérkis

Ar nakama jautajuma palidzibu tika noskaidrots, kura stundas dala skolotdji izvélas
izmantot rotalas un spéles. Stundas sakuma 40 % aptaujato dod priekSroku rotalu un spélu
izmantoSanai stundas ievada, tiesi tikpat daudz stundas nobeiguma un tikai 20% izv€las tam

izmantot stundas galveno dalu.

4. 5. att. Stundas dala, kura izmanto rotalas un speles
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80% aptaujato rotalam un sp€lém velta 10- 15 miniites no stundas. 10% 5- 10 miniites un

10% 15-20% . Optimalais laiks, kas butu javelta ir 10- 15 minates.

Visu stundu
0%

4. 6. att. Rotalam un spéléem izmantotais laiks stunda
Ar pedgjo anketas jautajumu tika noskaidrots, kur pedagogi biezak guist idejas rotalam un
spelem. 60 % rod idejas interneta, 10% tas aizgist no kolégiem, 10% seminaros, 10% izdoma

pasi, un 10% no matematikas macibu gramatam.

No matematikas
macibu gramatam

Apmekléjot 10%

seminarus
10%

4. 7. att. Resursi, kuros rod idejas rotalam un spélem

P&tot I.Valtasas un I. Ludes sakumskolas matematikas gramatas var secinat, ka $1 gramata

piedava loti maz sp&lu. Gramatas saturu veido dazada veida uzdevumi, daudz teksta uzdevumu.
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SPELES METODES PIELIETOSANA PRAKSE 1. KLASE MATEMATIKAS

STUNDAS

Vadoties p&c visparizglitojosas programmas parauga matematika 1. klasé darba autore
sagatavoja 8 spéles un piedavaja tas spélét skoléniem. Spéles idejas autore smélas interneta, tas
parveidoja un pielagoja attiecigi vecumposmam un stundas tematam.

Darba teoretiskaja dala tiek sniegti ieteikumi pedagogam, izveloties spéles un piedavajot tas
skoléniem, parzinat savu skolénu prasmes un savstarpgjas attiecibas, lai izvairitos no dazadu
konfliktu situacijam, kuras spéles laika var rasties starp skoléniem.

Tapéc darba autore pirms spélu piedavasanas skoléniem veica klases izpéti ar metodi
»Sociometrija” (sk. 2 . pielikumu). Ar tas palidzibu klases audzinatajs, sanemot jaunus
audz€knus, var iepazit to savstarpgjas attiecibas, attiecigi sastadot jautajumus, kadus tiesi
skolotajs grib noskaidrot. Autore, piclietojot So metodi, noskaidroja, kur§ ar kuru labprat vélétos
spelet speles. Skolénu vispargjas sp&jas matematika tika parrunatas ar klases audzinataju, tika
sniegti ieteikumi, ka labak iedalit parus, spel€jot matematiska satura spéles.

Klasé macas 11 skolénu - 6 meitenes un 5 z&ni. Visi audzinamie ieprieks apmekIgjusi
Mersraga pirmskolas izglitibas iestadi, vienlaicigi to beigus$i un kopa devuSies uz Mersraga
vidusskolu.

P&c sociometrijas testa redzams, ka klasg ir trTs Iideri. Viens no tiem Deivids — zéns, ar kuru
labprat spélétu spéles lielaka dala skoleénu. Otrs zéns ir Emils, ar kuru spéles véletos spélet 5
skoléni. Abi zéni ir ar strauju un loti aktivu raksturu, sirsnigi. Vienmer pamanas biit pirmie un pa
retai reizei sanak ari kopa pastradat pa kadai blénai. Tresa lidere ir Liga, meitenei klasé macas
dvinumasa Laura, kas arT izskaidro to, kapéc abas meitenes ka pirmo atzim€juSas viena otru.
Klasg ir viens atstumtais, kuru neviens no skoléniem nav atzimégjis ka potencialo spéles biedru.

Kopuma klase ir draudziga, izpalidziga un loti sirsniga.

Péc vispargjas izglitibas programmas, macibu gada pirmaja semestri 1. klases skoléni
macas skaitlus, saskaitit un atnemt pirma desmita apjoma. Lielaka dala sp&lu tika pagatavotas 10
skaitlu apjoma, to saskaitiSana un atnemsana.

Spéles matematika:

1) Skaitlu apli

2) SaskaitiSanas bizbizmarite un atnemsanas taurenis

3) Skaitlu trijstari

4) Skaitlu un att€lu domino
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5) ,,Izskaiti un savieno pareizi”

6) Bizbizmarites

7) Saskaitamie metamkaulini

8) Kustibu spéle matematika.

Glits noform&jums, krasu daudzveidiba mis piesaista un priecé daudz vairak, ka melnbalts,
vienkarSs un neizteiksmigs. To pasu var attiecinat Uz sp&lu noform&jumu — jo tas bus krasainakas
un daudzveidigakas, jo lielaka v€lme un interese bis tas spelét ka berniem, ta art pieaugusajiem.
Piedavajot tas 1 .klases skoléniem, autore ripigi piedomaja tas izgatavoSana un apkopoSana.
Skoléniem loti patika krasainas spéles, att€lu izvéle. Visas spéles tika ielaminétas, lai tas ilgi
saglabatos.

Pirmo spéli autore skoléniem piedavaja oktobra ménesa sakuma. Ka pirmo spéli autore
skoléniem izvelgjas piedavat ,,Izskaiti un savieno pareizi ” (sk. 3. pielikumu). Spéle péc tas
satura tika atbilstosi pagatavota skolénu tabriza sp&jam un sagatavotibas limenim matematika.
Ka norada vispargjas izglitibas standarts 1. klas€ matematika, skolénam japrot priekSmetu
pazimes, forma krasa, liclums, tos salidzinat un sagrupet. Tika pagatavoti 11 kartiSu komplekti,
lai vienlaicigi varétu individuali stradat visi skoléni. Sp&les mérkis: noskaidrot, vai skoléni pazist
ciparus, prot saskaitit priekSmetus un attiecigi savienot kopa ciparu ar priek§Smetu skaitu pirmo 10

apjoma.

5.1. att. Spéle ,, Izskaiti un savieno”
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Ar So speli tika veiksmigi gala visi skoléni, dazi to paveica pat loti atri. Autores
secinajums, ka §1 spéle bija par vieglu un tas izsp€le aiznéma mazaku laiku, kads bija atvélets Sai
spelei.

Noskaidrots, ka visi skoléni veiksmigi un sekmigi apguvusi, spgj atpazit un saskaitit
ciparus pirmo 10 apjoma. Otro spéli autore izvélgjas ,,Krasainos rinkus” (sk. 4. pielikumu). Seit
speles darbibas netika izmantoti lielaki skaitli par 5, bet darbibu rezultati veidojas un sasniedza

10 apjomu.

5.2. att. Spéle ,,Skaitlu apli”

Saja spelé tiek izmantoti knagi, kas skoléniem izraisija interesantas emocijas.

Tika pagatavoti 11 rinki, katram skolénam. Uz tiem bija saskaitiSanas darbibas skaitla 5
apjoma. ArT ar So spéli visi veiksmigi tika gala, p&c pareizo rezultatu piestiprinasanas skoléniem
savstarpgji ar tuvako kaiminu bija jaapmainas ar rinkiem, japarbauda un jaizlabo sava
klasesbiedra kltidas. Tika pielautas tikai paris kliidas, verojot spéles procesu autore §is kludas
atzitu par neuzmanibas klidam, jo tas tika pielaistas skoléniem, kuri loti steidzas paveikt So

uzdevumu pirmie. Teorétiskaja dala tika apskatitas vecumposmu ipatnibas, $aja vecuma nav

______
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spelgjot skoléns apgiist matematikas darbibas un, piestiprinot rezultatu, kas pieliméts, uz knagisa
tiek veicinata siko pirkstu muskulatiiras nostiprinasana.
Nemot veéra So skolénu labo sagatavotibas ltmeni matematikda, nakamo spé&li autore

piedavaja skaitla 10 apjoma gan saskaitiSana, gan atnemsana. (sk. 5.pielikumu)

5.3. att. Spele ,,SaskaitiSanas bizbizmarite un atnemsanas taurenis”

So spéli jaspéle pa pariem. Skoléniem tika dota iesp&ja pasiem izvéléties savu partnersi.
Viens skoléns péc brivas izvéles uzliek uz bizbizmarites sparniem attiecigi tik punktinus, cik
vélas, lai otrs saskaita un izveido pareizu darbibu. Sis spéles uzdevums daziem skoléniem
sagadaja gritibas, tieSi ta izpraSana — par pumpu novietojumu. Kad skoléni tika gala ar
saskaitiSanas bizbizmariti, autore piedavaja atnemsSanas taureni. Spé€les darbiba no iepriek$gjas
atSkiras ar to, ka taja bija javeic atnemsanas darbibas. P&c vispargjiem izglitibas standartiem spéli
ar atnemsSanas darbibam vajadzgja piedavat skoléniem 1 semestra beigas, kad skoléniem japrot
aprékinat summas un starpibas 10 apjoma, savukart autore to piedavaja semestra vidii. P&c §is
speles autore secina, ka atnemsSanas darbibas skoléniem nepadodas tik labi, ka saskaitiSanas.

Ka nakamo spéli autore izvélgjas ,,Skaitlu trijstiir’” (sk. 6. pielikumu). Skaitlu trijstiru
salikSana japrot ne tikai labi skaitit, bet art lasit. Katrs cipars japrot izlasit ar burtiem un jaieliek
sava vietina. Jasaskaita pareizi priekSmeti, kas att€loti trijsturitt un jaieliek tie vieta. Spélei bija
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pagatavoti 3 komplekti, skoléni tika sadaliti 3 grupas. Apmulsumu radija geometrisko formu
stiru saskaitiSana, jo visi to redz€ja ka vienu priekSmetu un pievienoja attiecigi ciparam 1, lidz
bridim, kad kads pajautaja: ,,Kapéc tik daudz att€lu ar vienu formu?” Paskaidrojot to nozimi,

skoléni citigi ar pirkstu skaitija lidzi geometrisko formu stiirus.

5.4. att. Spele ,,Skaitlu trijstari”

Autore spéli “Domino” pagatavoja, attiecigi pielagojot t0 ze€nu un meitenu intereseém. Zeéni
skaitfja dazadus multfilmu varonus un robotus, bet meitenes skaitija Barbijas un pukes. Pilnigi
noteikti varu apgalvot, ka, ja So attélu vieta butu kaut kas vienkarSs un neievérojams, skoléni to
nespélétu ar tik lielu entuziasmu, kadu darba autore novéroja, spélgjot tiesi $o spéli. Ipasu
sajismu par So spéli novéroju izteiktaku vienam z&€nam, klases audzinataja paskaidroja, ka zéns

loti aizravies ar multfilmu supervaroniem. (sk. 7. pielikumu)
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5.5. att. Spéle ,,Domino”

Spelgjot speli “Bizbizmarites”, jasadalas pa pariem. (sk. 8. pielikumu). P&c sociometrijas
metodes veiktajiem rezultatiem autore sadalija parus, Soreiz nedodot iesp&ju paSiem atrast un
izveleties savu spelu partneri. Uz marites sparniem dazads punktinu skaits pirmo 10 apjoma.
Viens spélétajs nosauc skaitli pirmo 10 apjoma, otrs attiecigi atrod un savieno attiecigas pusites,
lai veidotos nosauktais rezultats. Tagad, atskatoties uz izdarito, autore secina, ka So spéli
vajadzgja piedavat ka otro pirmaja reiz€, kad skoléniem bija jasavieno cipars ar attiecigo
priekSmetu skaitu uz kartites, kuru skoléni paveica loti veikli, jo arT §1 sp€les sp&léSana neprasiju

daudz laiku un ptlu.
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5.6.att. Spele. ,,Bizbizmarites”

No galda spélem, ka p&dg&jo autore skoléniem piedavaja ,,Saskaiti metamkaulinus” (sk. 9.
pielikumu).

Tas spelesana skolénam jaatpazist cipari virs 20 un vairdk un japrot veikt 3 skaitlu
saskaitiSanu. Tika pagatavoti 3 sp€lu eksemplari. 2 no tiem bija izgatavoti vieglaka satura, kura
jamet 2 metamkaulini un jasaskaita uz tiem uzmesto punktu summa, atliekot Zetonu uz attieciga
skaitla, kur§ apzZimé iegito summu. Savukart cits komplekts tika veidots nedaudz grutaks,
skoléniem jamet tris metamkaulini un jasaskaita to punktu summa, kura uzkritusi uz
metamkauliniem.

Verojot spéles gaitu, noveroju, ka daziem skoléniem strada redzes atmina. Lielako dalu
bérnu ar metamkaulinu iepazistas jau agra bérniba, vargja noverot, ka bérniem strada redzes
atmina, nokritot kaulinam vins$ spgj jau savlaicigi pateikt p&c punktinu izkartojuma, kas par skaitli

ir uzkritis uz kaulina.
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5.6.att. Spele ,,Saskaiti metamkaulinus”

Autore skoléniem piedavaja arf kustibu spéli (sk. 10. pielikumu). Sis spéles izpildei bija
nepiecieSams parkartot klasi, skolénu galdi bija jasastumj vienuviet, lai brivi vargtu kusteties.
Bija iepriek$ sagatavoti uz apla veida papira uzrakstiti rezultati skaitla 10 apjoma. Skoléniem
brivi, izklaidus japarvietojas pa klasi, spéles autore nosauc izteiksmi, bérniem jaatrod rezultats un
janostajas pie attieciga aplisa, pie viena apliSa var nostaties vairaki spéles dalibnieki.

Darba autore ka pédg€jo veicamo uzdevumu 1. klases skoléniem piedavaja darba lapu (sk.

11. pielikumu).
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Skolénu anketéSanas rezultati

Péc spélu izstradasanas un aprobéSanas 1. klases skoléniem matematika, darba autore
izstradaja nelielu anketu skoléniem (sk. 12. pielikumu), lai noskaidrotu, vai viniem patika
piedavatas spéles, vai spéle palidzgja apgit jaunas zinasanas un nostiprinat jau esosas, vai velétos
Sada satura spéles spélét biezak. Anketas rezultatus autore apkopoja un uzskatami sakartoja
zemak att€lotajas tabulas. AnketéSanas diena skola bija ieradusies 10 skoléni.

Pirmais jautajums bija — vai skolénam patika sp€lét spéles, kuras es piedavaju. Tika doti
divi atbilzu varianti ja vai n€. Visi skoléni vienbalsigi noradija uz pozitivo variantu.

6.1 tabula

Patika vai nepatika pret spéléem

Jautajums Atbilde Rezultati
Vai tev patika spelét spéles, Ja 10
kuras es piedavaju spelet? Ne 0

Ar anketas otro jautajumu autore v€l&jas noskaidrot, kuras un kada veida sp€les skoléniem
vislabak patik spélet. Skoleéniem tika uzskaititas visas izspelétas spéles, bija iesp€ja atzimeét

vairakus variantus.

6.2 tabula
Iepatikusies spéele
Jautajums Atbilde Rezultati
Kura spéle vislabak tev Izskaiti un savieno 4
patika? Skaitlu apli 7
SaskaitiSanas bizbizmarite un 4

atnemsanas taurenis

Skaitlu trijstiiri

Domino

Bizbizmarites

Saskaiti metamkaulinus

Kustibu spéle matematika

N N o R N on

Darba lapa
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Pirmo vietu dala tr1s sp€les: ,,Domino” kas pieskaitama pie galda sp&lém, krasainie rinki,
kur ar knagiSa palidzibu japiestiprina rezultats un kustibu spéle. Darba autore péc spélu
noverojuma veikSanas $o izveli pamato ta, ka skoléniem loti patika un sava zina tas viniem bija
ka parsteigums, par to ka tika noformétas spéles ,,Domino” attiecigi zéniem, ka arT meiteném.

Otro vietu ienem spéle ,,Saskaiti metamkaulinus”. So spéli spélgjot, skoléni tika sadaliti
tris grupas, kuru rezultata radas tris jaukas, komunikablas grupas.

Puse no skoléniem atzimg&jusi un atzinu$i par labu spéli ,,Skaitlu trijstari”, lai arT cik
pinkeriga §1 sp€le bija, prieks par to, ka uzreiz ta nav pieskaitita pie nepatikamakajam sp&leém.
Mazak ka puse atzimgjusi ,,SaskaitiSanas bizbizmariti un atnemsanas taureni”, ka arT pasu pirmo
piedavato speli ,,Izskaiti un savieno” un darba lapu.

Tikai viens skoléns atzinis par patikamu spéli ,,Bizbizmarites” spéle, kurai jaatrod otra
pusite pec attieciga punktinu skaita.

TreSais jautdjums palidz noskaidrot, vai skoléni grib&tu spéles spelét biezak arl citas
macibu stundas.

6.3 tabula

Veélme spelét spéles

Jautajums Atbilde Rezultati

Vai tu gribétu spéles spelet Ja 10

biezak ar1 citas macibu

Neé 0
stundas?

Apskatot pirma jautajuma rezultatus, var izt€loties ar1 $§1 jautajuma atbildi. Visi 10 skoléni
atzimgja pozitivo atbildi.
Ar ceturto jautajumu anketétajs iegiist atbildes uz jautajumiem turpmakai sp€lu izstradei, to

noform&umam un saturam.
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Spéles ir interesantas

6.4 tabula

Jautajums Atbilde Rezultati
Spéles ir interesantakas ja tas | Krasainas 8
ir: Sarezgitas 4
Daudz attelu 9
Vieglas 5

Skoléniem patik, krasainas, interesantas spéles.
P&dgjais anketas jautajums, vai skoléni majas spele spéles un cik biezi.
6.5 tabula
Majas spele spéles

Jautajums Atbilde Rezultati
Vai tu majas spéleé spéles? Biezi 8
Reti 2
Nekad 0

Astoni no skoléniem spélé spéles biezi, 2 nedaudz retak. Turpmak nakotné darba autore varétu So

petijumu veikt padzilinati. Noskaidrot, kadas spéles skoléni médz spélét majas, iesp&jams, ka

vairakums skolénu spélé datorspéles. Jacensas noskaidrot un atrast, kada satura spéles ir

visefektivakas un kapéc skolénam patik tiesi ta spéle, kas taja tik aizraujoSs un saistoss.
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NOBEIGUMS

Diplomdarba autore, izstradajot savu studiju nosléguma darbu, izv€lgjas pétit un analiz&t
sadu autoru darbus, kuri apraksta sp€lu un rotalu butibu un to labvéligo ietekmi uz bernu: M.
Rovnijs, D. Dzintere, S. Laizane, E. Krastina, D. Dravina, J. Udalcova, A. Lopatina, A. Sorokina.
Secinu tikai sp&lu un rotalu pozitivo ietekmi cela uz bérna pilnigaku attistibu, tas laika bagatinot
un paspilgtinot bérna brivo radoSo fantazijas iztéli, varda krajuma aktualiz€Sanu, ka ari tiek
apgutas intelektualas darbibas un veidota prasme komunic€t ar vienaudziem, ka ar1 pargjo
sabiedribas dalu.

Analizgjot literatiru par matematikas macibu un vecumposmu ipatnibam, darba autore
izvelgjas sekojosus autora darbus — E. Gingulis, J. Mencis, E. Krastina, I. Ignatjevs, A. Lublinska,
G. Svences un citi. Autore secina, ka svarigi pedagogam, izveidojot un piedavajot spéles
skoleniem, parzinat vinu vecumam raksturigds attiecigd vecumposma ipatnibas. Saja vecuma
skoléniem ir vajas koncentréSanas sp&€jas un zems noturibas limenis, tieSi ar sp&lu palidzibu
pedagogs varétu paaugstinat skolénu interesi par apgiistamo macibu vielu un uztrenét augstakas
koncentrésanas spgjas.

Praktiska dala sastav no tris pétijjumiem. Tika anketéti sakumskolas un matematikas
skolotaji Mersraga vidusskola, iegiitie dati tika apstradati, apkopoti un aplveida diagrammas
atteloti. Darba autore attiecigi stundas tematam un apgiistamajai macibu vielai izgatavoja un
prakseé parbaudija 9 speles. Pec sp€lu aprobacijas darba autore izstradaja nelielu anketu 1. klases
skoléniem, ar kuras palidzibu noskaidroja, ka visiem skoléniem patika autores piedavatas spéles.
Skoléni noradija, kadam spélém vini labpratak dod priekSroku, viena no tam ir galda spéle ar
interesantiem att€liem, otra — kustibu spéle ar matematiskam darbibam. Tika noskaidrots, ka
skoléni visi ka viens grib&tu spéles spélet biezak ar citas macibu stundas.

Analizgjot un pamatojoties uz izlasito literatiiru, veiktajiem pétijumiem, izdaritajiem
secinajumiem tiek atbildéts uz darba uzstadito pétjjuma jautdjumu — ka teorétiski pamatot un
praktiski izmanot spéles matematikas ieinteresetai apguvei 1. klase.

Izstradatas spéles ir devusas pozitivu raditaju pe€tamajam jautajumam. Darba autore péc
praks€ parbauditajam sp€lém var apstiprinat to pozitivo, radoSo iespaidu, ko tas laika ieguva un
sajuta to speletaji. Ar spelu palidzibu skolénus iesp&jams piesaistit, ieinteresét un noturét ilgak
skolénu uzmanibu macibu darbam, tada veida spélétajam pat paSam nepamanot, apgiit jaunu

macibu vielu un nostiprinat jau iegiitas zinasanas.
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Jau teorétiskaja dala par spelém un rotalam tika atziméts, ka spé€les, rotalas un to
noteikumi atklajas tapat ka kulinarijas receptes. Katru dienu un katru stundu tiek izdomatas
jaunas, briniskigas kompozicijas. Spéles un rotalas ir bezgala daudz, tatu katram tas
organiz€tajam citigi japiedoma, tas izveloties un piedavajot spelétajiem. Bérna acim ir svarigs tas
noformé&jums, sekmigiem sasniedzamajiem rezultatiem tas saturs un spélétaju organizesana.

,»Skatities uz pasauli ar bérna acim un iK reizi atklat to no jauna.” (18.)
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1. pielikums

Aptauja sakumsskolas skolotajiem

Anketa

Labdien, cienijamais sakumskolas skolota;j!

Kursa darba ietvaros tiek veikts pétijums par rotalu un spelu izmantoSanu sakumskolas

matematikas macibu apguve. Pétijuma merkis ir noskaidrot rotalu un sp&lu nozimi matematikas

macibas procesa. Aptauja notiek anonimi, un rezultati tiks apkopoti.

(Liidzu atzimet vienu variantu)

1.

Kads ir Jusu darba stazs pirmajas cetras klasés?

02- 4.9.
[04- 6.9
[16- 8.9.
8- 10.g. un vairak

Vai Jis izmantojat rotalas un spéles matematikas macibas stundas?

OVienmer
OBiezi
OReti
ONekad

Kura klas€ vairak izmantojat rotalas un sp€les matematikas stundas?
O1. Klasé
[02. Klasé
0O3. Klasé
4. Klasé
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4. Kadam meérkim Jis izmantojat rotalas un sp€les matematikas stundas
sakumskola?
[OLai nostiprinatu iegiitas zinasanas
[JLai rosinatu interesi apgtit jauno macibu vielu
OLai veidotu noteiktas prasmes un iemanas
DAtpiitas briziem
CICHS VANANTS. ...

5. Kura stundas dala biezak izmantojat sp€les un rotalas?

OStundas sakuma
[OStundas galvenaja dala

[OStundas nobeiguma

6. Cik daudz laika no stundas veltat rotalam un spelem?

OStundu laika neizmantoju spéles un rotalas
[05- 10 mindites

[010-15 miniites

[015- 20 minttes

OVisu stundu

7. Kur Jis giistat idejas rotalam un spelem?

[ONo matematikas macibu gramatam
Olnterneta

[ONo kolégiem

OApmeklgjot seminarus

OPats izdomaju

LICHES VATTANES. ..ttt eeee e nenenenees

Paldies par atsaucibu!
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Ar ko tu vEl&tos spélét speles?

Sociometrija

2. pielikums

1. 2. 5 6. 7 8 10. | 11.
1. Sara X 1 3 2
2. Telma 1 X 3
3. Viktorija 3 1
4. Liga 1 3 2
S. Laura X 3 2
6. Samanta X 2 3
7. Roberts X 1 3
8. Daniels X
9. Ritvars 1 3 2
10. | Emils 3 X 1
11. | Deivids 3 1 X
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meitenes

zéni
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3. pielikums

Spéle ,,Izskaiti un savieno”

Spéeles mérkis: Noskaidrot vai skoléni pazist ciparus un prot saskaitit pirmo 10 apjoma.
Spéles gaita ( 5- 7 min.).
Spéles norise.

Katram skolénam izdala kartiSu komplektu, kas sastav no 20 kartitém. Uz vienas kartites puses
uzrakstiti cipari lidz 10 uz otras kartites puses att€loti priekSmeti 1idz 10. Spéeles spé€létajam
jaizskaita cik priekSmetu uz kartites un jasavieno kopa ar attiecigo ciparu.
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4. pielikums

Spéle ,,Skaitlu apli”
Spéles mérkis: Noskaidrot vai skoléni prot atrast un pievienot noraditajai izteiksmei attiecigo
rezultatu.
Spéles gaita: (10 min.).
Spéles norise.

Katram skolénam tiek izsniegts viens sp€les eksemplars. Rinkis ir sadalits astonos trijstiiros, katra
trijstarT ierakstita darbiba ar cipariem lidz 5. Attiecigi katrai darbibai jaatrod un ar knagi
japiestiprina izteiksmes rezultats.
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5. pielikums

Spéle ,, SaskaitiSanas bizbizmarite un atnems$anas taurenis”

Spéles merkis: 1)Veikt darbibas saskaitiSana un atnemsana pirma 10 skaitlu apjoma

2) Attistit skoléniem koncentréSanas sp&jas
Speles gaita: (10 min.).
Spéles norise:
Spéli spél€ pa pariem. Uz katra para viens spéles eksemplars. Viens no spéles
dalibniekiem izkarto uz bizbizmarites sparniem melnos punktinus, otrs dalibnieks
izveido attiecigu izteiksmi un rezultatu ar cipariem.

Uz taureniSa sparniem veic atnemsanas darbibas.
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6. pielikums

Spele ,, Skaitlu trijstari”

Spéeles mérkis: 1) Macet izlasit ciparus ar vardiem pirma 10 apjoma

2) Veidot prasmi sadarboties ar grupas biedriem
Spéles gaita: (10 min.).

Spéles norise.
Speli var spélét viens vai vairaki dalibnieki. Trijsturis sadalits 4 dalas. Trijstira vida
noradits cipars, trijstlira pargjas 3 malas jaatrod un japievieno trijstiira sastavdalas uz,
kuras, 1)cipars uzrakstits ar vardiem,

2) attieciga cipara priekSmetu skaits

3)jasaskaita daudzsturu stiiri un japievieno attiecigajam ciparam.
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7. pielikums

Spéele ,,Domino”

Spéeles merkis: Attistit skolénu saskaitiSanas prasmes 10 apjoma.

Spéles gaita: (5- 7 min.).

Spéles norise.

Spéli var spélét individuali, pa pariem un grupas. Domino spéles princips. Uz kartites
noradita izteiksme, lai vieglak un interesantak spelétajam atrisinat izteiksmi, sp€létajs var skaitit
att€los noradttos priekSmetus. Jaatrod kartite uz kuras noradits rezultats, kurai seko nakama

izteiksme, kura aprékina nakamais speletajs.
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8. pielikums

Spéle ,,Bizbizmarites”
Spéeles mérkis: Nostiprinat iemanas veikt saskaitiSanas darbibas galva.
Spéles gaita: (5- 7 min.).
Spéles norise.
Speli spéle pa pariem. Viens no spéles dalibniekiem nosauc vienu ciparu pirmo 10 apjoma.

Otram spélétajam jaatrod bizbizmarites pusites un jasavieno tas ta, lai kopa sanaktu parinieka

nosauktais skaitlis.
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9. pielikums

Spele ,,Saskaiti metamkaulinus”

Speles mérkis: 1)Macet galva saskaitit tris skaitlus.

2) Orientéties speles laukuma, atrodot noteiktu rezultatu.
Spéles gaita: (12- 15 min.).
Spéles norise.
Spéli var spélét pa pariem, vai vairakiem dalibniekiem. Spélétajs met 3

metamkaulinus, saskaita to kopigo summu un novieto savas krasas Zetonu uz attieciga

laucina.
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10. pielikums

»Kustibu spéle matematika”

Spéles merkis: 1) Aprekinat izteiksmes vértibu galva pirma 10 apjoma;

2) Attistit uzmanibas un koncentréSanas spéjas.
Spéles gaita: (12- 15 min.)
Spéles norise.
Spéles organiz&tajs sagatavojis plansetes ar rezultatiem pirmo 10 apjoma. Skoléni

izklaidus brivi parvietojas pa telpu, speles organiz€tajs nosauc izteiksmi, skoléniem

galva jaatrisina izteiksme un jauzkapj uz plansetes, kur noradits konkrétais rezultats.
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