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levads

Cetru Iidz septinu gadu vecuma bérni medz kliit loti zinatkari un sak uzdot daudz
jautajumu, sak izmantot primitiva tipa spriesanu. Viniem paradas interese argument&t par un
pret kaut ko, viniem gribas uzzinat, kap&c lietas ir tadas, nevis citadas. Z. PiaZe to sauca par
"intuitivo apaks stadiju", jo be€rniem esot sapratne, ka viniem ir milzigs zinasanu krajums, tomér
vini v€l nezina, ka un no kurienes vini tas ir ieguvusi (Santrock, 2004).

No ta izriet, ka neskatoties uz savu zinatkari, $aja vecuma bérnu analizes un pasanalizes
sp&jas ir ierobezotas, proti, sanemot atbildi uz savu jautagjumu, gadijuma, ja informacija bija
aplama, bérnam §1 klidaina atbilde var tikt saglabata gadiem ilgi un var potenciali ietekmét
jaunas informacijas ieguvi - ta saucamais “sniega bumbas efekts”. Izglitibas sist€éma ar So
intuitivo fazi rékinajas: kas parasti tiek rekomend@ts pedagogiem, kuri nodarbojas ar b&rniem
pirmsskolas vecuma, ir korigét kludainu domu vai klGdainu darbibu tik atri cik vien ir
iesp&jams, lai §1 kltida neiesaknotos.

Cits jautajums ir: ka So kludu laicigi piefiksét? Darba autores pieredz€, didaktiskas
spéles ir viena no labakam “diagnostikas” metodém, kas tika izgudrota §Tm noltiikam: ne tikai
skolotajs var tieSi noverot meérktiecigo uzdevumu izpildi, tomer art vins ir spejigs atzimet visas
pargjas pamat prasmes vai pamat zinaSanas, kas bltu vajadzigas b&rnam, lai izpilditu So
konkréto uzdevumu (pieméram, lai kategorizétu priekSmetus péc krasam, bérnam jau ir jabut
apgiti: krasu koncepts, komunikaciju pamati, grupéSanas jédziena sapratne, konkréto krasu
atpaziSanas prasme, utt.).

Tatad, didaktiskas spélés, no pirma skatiena var izlikties diezgan konkrétas un sava
principa nesarezgitas, bet izp&tot tas dzilak, un pielietojot tas praksg, ir acimredzams, cik daudz
prasmju ir jabiit un cik lielaja zinaSanu apjoma ir nepiecieSams orientéties , lai veiksmigi
izpilditu katru spéli.

Péc 4-5 gadigo bérnu attistibas posmu raksturojumiem, $aja vecuma bérns parasti ir
sp&jigs saprast, ka burti un cipari ir realu lietu un ideju simboli un ka tos var izmantot stastu vai
arT risinajat matematikas uzdevumus (Scharf,(2016).

Sis darbs nodarbojas ar bérnu 4-5 gadu vecuma dzilako mentalo un fizisko prasmju
raksturojumu, izmantojot vairaku latvieSu un arzemju autoru literatiiru; analizé matematisko
didaktisko sp€lu ietekmi uz prasmju apguvi gan teorétiski, gan praktiski; ka arT izvirza ideju, ka
didaktiskas spéles ne tikai uzlabo kopigo attistibas Iimeni, bet arT tas ir neaizvietojams riks
ieprieksgjo izglitibas trikumu korigéSana.

Pétijuma objekts: Didaktiskas spéles pedagogiskaja procesa.



Pétijjuma priek§mets: Bérnu matematisko prasmju attistiba otraja pirmsskolas izglitibas
posma.
Pétijjuma merkis: Teorétiski pamatot un praktiski pieradit, ka didaktiskas sp€les veicina
b&rniem matematisko prasmju attistibu.
Petijuma hipoteze: Didaktisko sp€lu pielietoSana biitiski veicina bérnu matematisko prasmju
attistibu, ja spéles sastadiSanas procesa tiks nemti vera:
e bérnu vecums (sarezgitibas pakape, spéles garums)
o spéles mérktiecigums (noteiktai prasmei noteikta spéle)
o katra individuala bérna psihologiskas un socialas ipasibas, kas ietekmé spé€les procesu.
o regularitate (cik biezi ir nepiecieSams atkartot aktivitati, kamér materials ir apgiits)
Pétijuma uzdevumi:
1. Analizét literatiru par bérnu matematisko prasmju attistibu ar didaktisko spélu
palidzibu no pedagogu un psihologu skatu punkta.
2. Raksturot 4 — 5 gadus vecu bérnu attistibas likumsakaribas
3. Veikt petijumu par iesp€jam izmantot didaktiskas sp€les beérnu matematisko prasmju
attistiSanai.
4. Apkopot secinajumus un izstradat ieteikumus bému matematisko prasmju
pilnveidoSanai
Pétijuma metodes:
o Teorétiskas izpetes metode — literatiiras un avotu analize, normativo dokumentu
analize.
e Empiriskas izp&tes metodes — parrunas, novérosana, pedagogiska izméginajuma
darbiba, datu matematiska apstrade ar Excel
Pétijuma baze: Rigas pirmsskolas izglitibas iestades “X”

Pétijuma piedalas: X. videja posma pirmsskolas vecuma bérni.



1. Teoretiskas literatiiras analize par bérnu matematisko
prasmju sekmeSanu didaktiskajas spéles

1.1. Matematiskas prasmes un to raksturojums

P&c vardnicas definicijas, prasme ir iespéja veikt konkrétu darbibu ar noteiktu kvalitati
un nepiecieSama apjoma, kas ir nepiecieSams, lai izpilditu So darbibu. Ar prasmi saprot
konkrétu sp&ju kopumu. Dazadu uzdevumu izpildei bis nepiecieSamas dazadas prasmes
(Pedagogijas terminu skaidrojosa vardnica, 2000).

Savukart D. Prets sava gramata preciz€, kas ir nepiecieSams, lai apgitu prasmi,
kontrastgjot prasmju apgisSanu ar zinaSanu iegaum&Sanu. Vinuprat, prasmju apgiSanai ir
nepiecieSama praktiskais posms jeb pieredze, nevis tikai mutiska vai rakstiska atkartoSana.
Iesaistot rokas, kajas, koordinacijas centrus, be&rnam rodas 1sta sapratne par to, kas tiek macits.
Tatad, tikai teor€tiskas zinaSanas nevar saukt par prasmém, tikai ja bérns var demonstrét
zinasanu praktisko pielietoSanu, tad to var dévét par prasmi (Prets, 2000).

Matematiskas prasmes tiek konceptualizétas ka atseviSka joma, kas ietver verbalos
komponentus (skaitlu zinasana, skaitiSana, aprékinu veik$ana) un neverbalos komponentus
(matematikas apzim&umus rakstiski, orienté$ana laika un telpa) (Encyclopedia of Applied
Psychology, 2004).

L. M. Andersone sava pétijuma konstat€ja, ka matematiskas prasmes tiek apgutas caur
aktivo darbibu un tas ir loti butiski, jo tad€jadi iesaistas associativa domasana: caur aktivo
piedaliSanos, caur personadlo pieredzi, bérni var daudz vieglak saprast macibu materialus
(Anderson, 1999).

I.Helmane un I. Stangaine savukart sava kopg&ja raksta piekrit L.M. Andersonei, ta¢u
vinas Vel precize, ka izskatas ta bérnu “aktiva piedaliSanas”. P&c vinu vardiem, matematisko
prasmju uztvere notiek caur personalas dzives 1&ci, pieméram: “cik solus palika lidz veikalam”,
“kada ir vecuma starpiba starp mani un manu brali”, utt. Tomer visefektivakais veids, ka
iesaistit pirmsskolas vecuma b&rnu matematikas apgtisana ir rotalasanas (Helmane, Stangaine,
2014).

Matematisko konceptu uztvere paradas bernam jau pirmajos dzives gados. Bérni sak
pamanit un izpétit pasaules matematiskas dimensijas. B&rni salidzina daudzumus, atrod
sakritibas, orient&jas telpa un risina problémas, pieméram, lidzsvaro augstu bloku €ku vai sadala
priekSmetus vienadas dalas. Matematika palidz bérniem izprast savu pasauli arpus pirmsskolas
un palidz izveidot stabilu pamatu panakumiem skola. Pamatskola un vidusskola b&rniem
nepiecieSama matematikas izpratne un prasmes ne tikai matematikas kursos, bet arl
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dabaszinatnés, socialajas zinibas un citos priekSmetos. Vidusskola skoléniem ir nepiecieSamas

matematikas prasmes, lai gltu panakumus pétnieciska darba, kas nodroSina celu uz

tehnologisko pratibu un augstako izglitibu (Schoenfeld, 2002).

Nujorkas Universitates Profesors B.R Hodnets (B. Hodnett) apkopojot A. Morinas (A.

Morinn) gramatu par bérnu izglitibu ar ipasam vajadzibam identificgja visparéjas bérna

attistibas pamatpunktus matematika:

e  Bérni sak apgit matematiskas zinasanas taja bridi, kad notiek pasaules izp&te.

e Bérnu jaunas zinasanas balstas uz iepriek§ apgitajam prasmém — priekSmetu

grupésana peéc kopigajam pazimeém, elementu saskaitiSana un ritmisko rindu

veido$ana.

e  Bérni matematikas prasmes attista dazados tempos (Hodnett, 2018).

Darba autore ir izveidojusi tabulu, balstoties uz informaciju, kas ir pieejama plasaka veida

A. Morinas gramata. Tabula tiek aprakstitas bérnu matematiskas prasmes un to raksturojums

dazados vecuma posmos (sk. 1. tabulu).

1. tabula. Matematiskas prasmes un to raksturojums (Morin, 2014)

Gadi

Matematiskas prasmes un to raksturojums

0-12 ménesi

@ Sak paredzet notikumu secibu (pieméram, tekosSs fidens nozimé, ka tagad
ir laiks iet mazgaties, vai durvju zvans skan-> t&tis atnaca no darba utt.)

@ Sak izprast vispargjus c€lonus un sekas (rotallietas kratiSana rada
troksni)

@ Sak klasificet lietas vienkarsas kategorijas (daZas rotallietas rada troksni,
bet citas n&, garSigs &diens- negarSigs €diens)

@ Sak saprast relativo izméru (vecaki ir lieli, bérns ir mazs)

@ Sak saprast vardus, kas raksturo daudzumus (pamaz, vairak, parak liels,

pietiekams)

1-2 gadi

@ Saprot, ka skaitli nozimé “cik daudz” (pieméram, bérns izmanto pirkstus,
lai paraditu, cik vinam ir gadi)

@Sak mutiski skaitit, tacu dazus no cipariem var izlaist

@ Izprot vardus, kas salidzina vai méra lietas (zem, aiz, atrak, skalak)
@Savieno pamata formas (trijstiiris ar trisstiri, aplis ar apli)

®@Izpéta apjomu, piepildot un iztukSojot konteinerus




@Sak redzet paternus ikdienas rutina (pieméram, b&rns saprot, ka devinos

no rita vini kopa ar mammu parasti iet uz pastaigu)

3-4 gadi @Atpazist formas ikdiena (pedagogiska organizéta macibu procesa un
rotala laika).
@Sak kartot lietas p&c krasas, formas, izmera.
@Salidzina objektus, izmantojot tadas klasifikacijas ka augums, izmérs vai
dzimums.
@Spgj saskaitit Iidz 5 un grupe objektus.
@Saprot, ka katram ciparam ir skaitlu nozime (“5’nozime “pieci”).
@Izmanto telpisko izpratni, lai saliktu puzles attglus.
@®@Sak paredzet celonus un sekas (pieméram, kas notiks, ja nomest
rotallietu vanna, kura ir pilna ar tideni).
5-6 gadi @ Pievieno, saskaitot pirkstus uz vienas rokas — 1, 2, 3, 4, 5 — un turpina
ar 6 otraja roka.
@ Atpazist ciparus lidz 10 un nosaka lielako no diviem cipariem.
@ Kop¢€ vai zZimé simetriskas formas.
@ Sak izmantot vienkarsas kartes, lai atrastu "slépto dargumu".
@ Sak saprast pamata laika jédzienus, pieméram, rits/vakars vai nedélas
dienas.
® Izpilda daudzpakapju noradijumus, kuros izmantoti tadi vardi ka
“pirmkart” un “otrkart”.
@ Izprot tadu vardu nozimi ka “mazticams” vai “iespgjams”.
7 gadi | ®@Paredz, kas sekos shémai spgj to turpinat.
(iestaSanas ®@Zina atSkiribu starp divdimensiju un trisdimensiju formam un spgj
skola) nosaukt pamata formas (kubi, konusi, cilindri)

@ Skaita Iidz 100 ar vieniniekiem, divniekiem, pieciniekiem un
desmitniekiem.

@ Uzraksta un atpazist ciparus no 0 Iidz 100 un skaitla vardus no “viens”
11dz “divdesmit”

@ Veic pamata saskaitiSanu un atnemsanu lidz 20.

@ Sp¢j saprast un izveidot vienkarsu joslu diagrammu.

@ Atpazist un zina monétas vertibu.




LatvieSu pedagogi nonaca pie lidzigiem secinajumiem par beérnu matematisko prasmju
attistibu, noveérojot b&rnu mentalo attistibu. P&c R. Ukstinas spriedumiem sensoras un telpiskas
izpratnes paradas l1dz triju gadu vecumam, izp&tot prickSmetus, kartojot tos p&c krasas, formas
nosauk$anai. Z.Piazé defineé S0 posmu ka bérna intelekta pamata veidofanas laiku.
Matematiskos jédzienus sak apgiit 3-4 gadus vecuma, kad bérns sak atbildet uz jautajumiem,
pieméram, “cik daudz?”, “cik talu?”, u.c. (Ukstina, 2012).

H. Ginsburgs (H. Ginsburg) iesaka nodro$inat bérna dabiskas intereses veicinasanu,
skaidrojot fizikalo un socialo pasauli caur matematiskiem pan€mieniem. B&rni izrada dabisku
interesi un ieinteres€tibu par matematiku, par ko liecina H. Ginsburga p&tijumi. Pettjumos tika
pieradits, ka pirmsskolas vecuma bérni pastavigi péta un izmanto matematiku intuitivaja limeni
(Ginsburg, 2004).

Ari D.Klements (D. Clement) uzskata, ka matematika palidz b&rniem izprast apkartgjo
fizisko un socialo pasauli, b&rni médz izmantot matematiku ikdienas situacijas, piemeéram:
“vinam ir vairak neka man!”, “tas tur neiederésies — tas ir parak liels”. Skolotaja, organizgjot
matematikas nodarbibas, apvieno matematiskos panémienus, bérnu dazadas pieredzes, ka ar1
bérnu ikdienas problémas.

Bérni, balstoties uz agrina vecuma pieredzes, veido emocionalo attieksmi pret
matematiku, tapec ir svarigi radit labvéligu vidi matematikas pétiSanai pirmsskola.
NepiecieSams iedroSinat bernus izmantot matematiku gan macibu procesa, gan rotalas. Turklat
pozitiva pieredze, izmantojot matematiku problému risinaSana, palidz bérniem attistit zinatkari,
1zteli, prasmi pielagoties situacijai, atjautibu, kas veicina turpmakos panakumus skola un arpus
tas. (Clement, Sarama, 2004).

Macibu procesa janem véra bérnu gimenes, valodas, kultiiras un kopienas pieredzi, ka
ar1 individualas pieejas macibam, un neformalas zinasanas. Bérnu pieredze, zinasanu atpazisana
un pilnveidoSana ir matematikas izglitibas pamata. Lai panaktu vienlidzibu un izglitibas
efektivitati, skolotajiem janem véra bérnu individualitaté. (Clement, Sarama, 2004).

V. Vanagele laikraksta “Izglittba un Kulttra” publicja rakstu par noveérojumiem
pirmskolas izglitibas iestades. Pirmsskola bérns bagatina ieprieks€jo pieredzi, izmantojot
jaunus atklajumus un zinaSanas. Pirmskola pirmkart bérns tiek iepazistinats ar matematiskiem
jédzieniem saprotama bérnu valoda. Apguves process sakas ar mehanisko skaitlu un figiiru
iegaumésanu, pakapeniski virzas logiskas un abstraktas domasanas virziena. V. Vanagele
apgalvo, ka lai veicinatu bérna dabigo attistibu matematikas joma, Iénam un pacietigi japalidz

beérnam apglt materialu, nezaudgjot pozitivo attieksmi. Matematisko panémienu apgiiSanas
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panaksanai, autore ir apkopojusi metodiskas rekomendacijas matematisko prasmju veicinasanai
pirmsskolas vecuma bérniem:

1. Pamatoties uz bérna stipram pusém, mudinat vinu izmekl&t sajitu pasauli, tadejadi
veicinot vina kognitivo attistibu.

2. Izveleties berna vecumam atbilstoSakas metodes zinkares aktivizésanai;

3. Prasmju apguve uzsvert saturu un procesu;

4. Demonstrét beérnam, ka matematika ir visur, pieméram, skaitot klu¢us grupa vai
kritosas kokas lapas pastaigas laika (Vanagele, 2015).

Darba autore secina, ka matematiskas prasmes ir viena no galvenajam bérnu attistibas
sastavdalam Kuras atklaj vinu prieksa parsteidzosu logikas, abstraktas domasanas un problému
risinasanas pasauli. Mdcibu procesa bérni attista ne tikai matemdtikas pamat prasmes,
pieméram, saskaitiSanu un atnemsanu, bet ari analizes, argumentacijas un kritiskas domasanas
spéjas. Pedagogiem un vecakiem ir biitiska loma stimuléjosas vides radisand un bérnu
atbalstiSand vinu matematiskaja attistiba, palidzot viniem rast interesi par 5o aizraujoso skaitlu
un formu pasaules pétijumu.

Matematiskas prasmém ir milziga nozime bérniem, jo tas veido pamatu sarezgitaku
matematisku koncepciju apguvei nakotné. Tas attista parliecibu par savam spéjam, palidz
bérniem labak izprast un mijiedarboties ar apkartéjo pasauli, ka ari ir biitiska sastavdala vinu
kopéja kognitiva attistiba. Tapéc ir svarigi veicinat un atbalstit matemdtisko iemanu attistibu
bérnos, radot stimuléjosu un interesantu vidi vinu izpétei un praksei.

Pedagogs ir nozimiga un atbildiga figira bérnu matematiskO prasmju attistiba visa
macibu perioda garuma. Pedagogs ne tikai nodod zinasanas un prasmes, bet ari rada macities

stimuléjosu un atbalstosu vidi, kura bérni var attistit savas spéjas.

1.2. 4-5 gadus vecu bérnu attistibas raksturojums

4 gadu vecuma nozimiga pazime ir trisgadnieku krizes pabeigsanas laiks. Periods ir
nosaukts, nemot véra bérnu biezo nevéleésanos klausit savus vecakus (Bernate, 2015).

4. dzives gada beérns ir emocionali labils, tomér daudz vieglak ietekm€&ams gan no
vecaku, gan no skolotaju puses. Nemot véra to, ka bérna uzvediba 4-5 gadu vecuma ir
pretruniga, pedagogiem un vecakiem ir japievér§ uzmanibu uzvedibas ieaudzinasanai.
Neskatoties uz spitibu un vélmi biit patstavigam $aja perioda, bernam vél nav skaidras sapratnes
par lictu konsekvenci, tapéc sak aktivizéties jautajumu faze “kapéc?”, uzdodot jautajumus
picaugusiem, kuriem bérns uzticas. Tadejadi $tm periodam ir divi aspekti: no vienas puses —

izteikti produktivais laiks, lai ieguldit bérna godpratigas vertibas un rosinat vina zinkari, bet no
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otras puses — negativa atticksme un nepardzivotas dzives traumas, ka ari bérns ir viegli
ietekm&jams no apkartgjiem (Golubina, 2007).

G. Svence, pamatoties uz L. Prindules pratojumiem, secinadja, ka sakot no vidgja
pirmsskolas vecuma (4 gadi) bérns ir sp&jigs neatkarigi rikoties un brivi izpausties, lai piedalitos
sarezgitakas, sabiedriskakas spélés, radosa darbiba. Caur izt€losanas spélém, bérns pardzivo
emocijas, attista empatiju, macas verbali izteikt savas domas un makslinieciski (zim&jumos,
rokdarbos) att€lot pieredzi. Jarosina bérna iniciativa, pieméram, nodro$inat brivu rotalu izvéli,
piedavat patstavigi izveléties materialus rokdarbiem u.tml., tada veida tiek apmierinata bérna
zinkariba. Tatad, ja tiek nodroSinata briva izpausme, b&érnam ir iesp&ja attistities vairakos
virzienos — mérka formulés$ana, identitates stiprinasana (caur materialu un krasu izvéli), ka ari
attistas centralas nervu sistémas funkcijas (sika roku motorika, runa) (Svence, 2019).

Darba autore, pamatojoties uz zinatnisku rakstu, ir izveidojusi domas karti , kura atzimé

sikas motorikas attistibas 4-5 gadus vecuma bérniem (sk.1. attélu).

griez ar Skeérém,
neatraujot roku,
uz iezimetas
linijas

raksta savu

_ tur zZimuli
vardu

SR sikas
motorikas
attistiba 4-5

vecuma

raksta ciparus 5

vipal bérniem konstrué
apjoma
izkraso figtru parzimée figtras
ierobezota (aplis, kvadrats,
laukuma tristaris)

Lattéls. Sikas motorikas attistibas 4-5 gadus vecas (Dosman, Andrews, Goulden, 2012,
561-568)
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4-5 gadu vecuma b&rnam strauji picaug lietojamo vardu skaits. Bérns prot nosaukt
vairakus apkart esous objektus, ar kuriem mijiedarbojas. Saja vecuma bérnu vidgjais vardu
krajums ir 1500-2000 vardi (Miltina, 2005).

Bérna gramatiska runa ir vairak gramatiski pareiza, vins apgist visas vardsSkiras, lieto
gan pakartotus, gan sakartotus teikumus, griitibas rodas ar paligteikumu strukturésanu. Saja
vecuma klidas var joprojam novérot darbibas vardu locisana un lidzskanu mija (iet- ieSu,
briedis- briezu), ka ari tiek izmantotas nepareizas gramatiskas formas, pieméram, “man nav
gramata”, “es ir”, utt. (Hadononoka, 2002).

H. Eidelsons (H. Edelson) norada: "Bérni vecuma no 4 lidz 5 gadiem izrada interesi par
burtu un ciparu, to nosaukumu un formu atpazisanu. Bérni sak apgiit lasiSanas un matematikas
pamatprasmes”. Sis vecums kliist par pamatu lasitprasmes un matematiskas domasanas
attistibai un bérna interese par maciSanos paver daudz jaunu izaugsmes un pasizpausmes iespeju
(Edelson, 2008, 67).

L. Vigotskis (JI. Beieomckuu), secina: “4 lidz 5 gadu vecumam raksturiga strauja
intelektualo sp&ju izaugsme. Bérns sak izmantot simboliskus prieksstatus, piemeéram, spéle, un
attista sp&ju izteloties neesosus priekSmetus un paradibas. Bérni kliist par savu mazo pasaulu
veidotajiem, kur izt€le ir svarigs instruments apkartgjas pasaules izzinasana”(Vigotskis, 2019).

Amerikanu psihologs H. Gardners (H. Gardner) sava gramata " Prata attistiba un
audzinasana” uzsver, cik svarigi ir radit stimul&josu vidi, kas veicina bérnu kognitivo prasmju
attistibu. Psihologs teicis: "Bérniem vecuma no 4 lidz 5 gadiem ir ipasi svarigi nodroSinat
iesp&jas rotalam un radoSumam. Rotalajoties bérni attista izteli, runu, abstrakto domaSanu un
macas risinat problémas (Gardner, 2006).

Bérnam 4 gadu vecuma jaspgj izpildit uzdevumu ar trim vai vairak soliem, saka dakteris
E. Balls (E. Ball). Bérns noklausas uzdevuma nosacijumus, piem&ram, pacelt rotallietu no
gridas, nolikt rotallietu uz galda, veikt divus palécienus, tad veic darbibas un atgriezas sakotngja
pozicija (Ball,2020).

Zurnala “Verywell Family” autori citéja ergoterapeitu B. Ferri, kur§ mingja, ka bérna
kognitivas prasmes strauji attistas 4-5 gadu vecuma. P&c ergoterapijas standartiem, bérniem
Saja vecuma jaspgj skaitit, noteikt krasas, formas, ciparus un burtus, pareizi lietot
vietniekvardus, zimét cilvécinu ar vismaz trim kermena dalam. Pirmsskolas vecuma bérni ir
zinatkari un labprat uztver jaunu informaciju, pieméram, kad vecaki stasta vai lasa, bérniem
jaspéj atceréties teksta fragmentus. Saja attistibas posma bérni saprot lielako dalu no pasaulé
notiekosa, macas atskirt "realo" un "izdomato". Turklat, strauji attistas izt€le, bérni sak izdomat

savus stastus (pasakas, iedomu draugi utt.) (Berman, 2022).
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Runajot par bérnu socialo un emocionalo attistibu: 4-5 gadus bérni sak izradit lielaku
interesi par saviem vienaudziem un attistit socialas prasmes. Bérni biezak spélé kopa, dalas ar
rotallietam un piedalities kopigas aktivitatés. Psihologi E. Hopkins (E. Hopkins) un D.
Vaitbreds (D. Whitebread) literatiiras apskata - Spéles loma bérnu attistiba norada: "Saja
attistibas posma bérni sak apzinaties savas emocijas un macas tas izteikt vardos. Sak veidot
prieksstatus par pareizu un nepareizu uzvedibu.” (Whitebread, Hopkins ).

Sakot no tris gadu vecuma b&rniem vairs nav nepiecieSams manipulét ar objektiem vai
fiziski tos aptaustit, lai iedomaties kaut kadu situaciju ar tiem, tas liecina par aktivo t€laino
domasanas attistibu (Lopatina, 2006).

Vacu psihoterapeite R. Spalleka aprakstija 4-6 gadu attistibas periodu ka fiziski aktivo un
produktivu apmacibas, salidzinot ar attistibas Itmeni trTs gadu vecuma. Runajot par socialo
aspektu, psihoterapeite rakstija, ka bérni velta ilgu laiku sarunam ar draugiem. 4-5 gadu vecums
devets ka “bezgaligo” jautajumu periods, ka ar1 eksistencialo jautajumu sakums — paradas bérnu
interese par savu izcelsmi. Raksturojot piecgadnieka emocionalo portretu, tiek apzimétas bérna
izteiktas pret&jas ticksmes: viena bridi bérns aktivi iesaistits spélé, péc briza ir nogurdinats.
“Melnbalta uzvediba” izpauzas arf attiecibas ar vecakiem: no vienas puses bérns grib bit atzits
un miléts, no otras pusés, vinu kaitina vecaku uzmaniba un vin$ grib, lai vinu liektu miera
(Spalleka, 2007).

Apsekojot pasreizgjas zinatniskas zinasanas par smadzenu attistibu pirmsskolas gados,
klust redzamas vairakas atkartotas tendences. Pirmkart, 3-5 gadu vecumposma smadzenes
uzrada dazas no lielakajam ikgad&jam izmainam gan to anatomiskajas, gan no fiziologiskajam
pusém. Strukturalo izaugsmi pavada ievérojamas morfologiskas izmainas, palielinoties garozas
zonai. Pelekas un baltas vielas audu 1paSibas arT uzrada izteiktas izmainas. NO funkcionala
skatu punkta: lai gan tas ievérojami atskiras atkariba no konkréta uzdevuma, ir att€losanas (MR-
magnétiska rezonanse) pétjjumu pieradijumi, ka jaunaka vecuma ir nepiecieSams lielaks
smadzenu regionu skaits neka vecakos gados, lai veiksmigi izpilditu vienu un to pasu kognitivo
uzdevumu, kas liecina par papildus spéku nepiecieSamibu, lai nakotné optimiz&tu jeb vieglinat
uzdevumu izpildes procesu (Brown, Jernigan 2012).

Veidojot izpratni par cipariem un matematiskam zimém, jarékinas ar katra bérna
individualam ipasibam. Saskana ar pétijumu no Norvégijas Zinatnes un tehnologiju
universitates, matematikas prasmju attistiba ir salikts process, kura ir vairakas sastavdalas un
tas ir jaapgust atseviSski. Piem@ram, vienam b@&rnam var€tu viegli padoties rakstiska
saskaiti$ana, bet biitu problémas ar rakstisko atnemsanu vai mutisko saskaiti$anu. Sis fenomens

ir skaidrojams ar to, ka par visam $tm dariSanam ir atbildigas dazadas smadzenu dalas, un lai
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tas balans€ti attistitos, skolotdjam ir japieveérS uzmaniba dazadiem uzdevumu veidiem
(Sigmundsson, Polman, Loras, 2013).
Pirmsskolas vecuma bérniem ir loti elastigas smadzenes, 1idz ar ko notiek strauja

asociativo neironu saiSu attistiba. So vecuma posmu var loti lietderigi izmantot, pieméram

______

"valodu" (Ghasemi, Hashemi, 2011).

Analizejot literatiru, var secinat, ka 4-5 gadu vecums ir svarigs posms bérnu
matematisko prasmju attistiba. Saja vecumd notiek daudzas parmainas vinu fiziskaja,
kognitivaja, lingvistiskaja un sociali emocionalaja aspekta, ko pozitivi ietekmé pamatu skaitlu,
geometrijas un logikas apguve. Skolotdji un petnieki norada uz vairakam bérnu attistibas
ipatnibam Saja matematikas perioda, kas ir loti svarigas vinu pandakumiem nakotnée.

Bérni izrada aizrautibu ar pasaules pétiSanu sev apkart. Vini sak saprast abstraktus
jedzienus, attista logiskas domasanas, rékindasanas un klasifikacijas prasmes. Bérni uzdod
daudz jautajumu un izrada spilgtu zipkari par jaunam zinasanam. Sis vecums ir aktivas
informdcijas apguves un kritiskas domasanas attistibas laiks. Saja perioda bérniem piemit
pieaugosa patstaviba un neatkariba, ka ari aktivi attistosas socidalas prasmes: sadarbiba,
dalisands prasme, empatija un konfliktu risinasana. Vini iemacdas paust un parvaldit savas
emocijas, kas veicina emocionala intelekta veidosanos.

Darba autore secina, ka So ipatnibu izpratne palidz pieaugusajiem radit labveligus
apstaklus to pilnvertigai attistibai un potenciala atklasanai, pieddvajot bérniem daudzveidigus
uzdevumus, spéles un vingrindjumus, kas attista vinu vérigumu, logisko domasanu un telpisko
izteli. Tikpat svariga skolotaja darba ir individudla pieeja katram bernam. Katram bérnam ir
unikalas ipasibas un vajadzibas, un skolotdajam jaspéj pielagot savas macibu metodes, lai tas

atbilstu katra bérna individualajam ipasibam.

1.3. Didaktiska spele matematisko prasmju sekmesSanai

Didaktika ir zinatne, kas péta izglitibu ka tadu, tas likumsakaribas. Neatkarigi no macibu
priekSmeta, didaktika maksimali cenSas visparinat un saprast galveno - kas tiesi palidz cilvékam
iemactties kaut ko jaunu? (Albrehta, 2001)

Savukart didaktiskas spéles jeédziens ir aktuals tieSi bérnu izglitojosiem procesiem nemot
vera bérnu uztveres Ipatnibas, ir janoforme savi metodiski materiali ta, lai to apgliSana bija péc
iespejas dabiskaka un vienkarSotaka, lai Sie materiali veicinatu bérnu jau esoSus intereses

(Golubina, 2007).
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Tatad, veidojot spé€les planu ir janem péc iesp&jas visparigaku shému, kas teoretiski
derétu visiem macibu priekSmetiem. |. Kaposte sava darba ir noformul&jusi un parakstijusi
visparigus didaktiskas spéles posmus (sk. 2. tabulu): (Kaposte, 1993).

2. tabula. Didaktiskdas spéles visparigie posmi (Kaposte, 1993)

Spéles posmi Uzdevumi Pedagoga darbiba Bérnu darbiba

Sagatavosanas | 1. Uzstadit mérki. 1.Materialu 1. Saprast un ieverot

posms 2. Motivet bernus, lai | sagatavosSana, speles noteikumus.
tie iesaistitos spele. noformésana. 2. Izvirzit sev pasam

2. Noteikumu  Tss, | sp€les mérki.
vienkarss skaidrojums. | 3. Pienemt lomu.
3. Motivét  bérnus
spélei.

4. Speles  klimata

ieverosana, noturé$ana.

Spéles Noteikta meérka [ 1. lesaistities spéle, | 1. lesaistities spéle,
norise sasniegsana. saskana ar savu lomu | saskana ar savu lomu
taja. taja.
Noslégums 1. Izdarito analize. 1. Klausities b&rnus. 1. Analizét veikto
2. Secinajumi. 2. Apstradat spéles | darbu, tas rezultatus.
rezultatus. 2. Veikt secinajumus.

3. Identificet un analizét

kludas.

Darba autore uzskata Sos punktus par loti lietderigiem, it 1paSi vadot nodarbibas ar §1
darba mérka vecumu (4-5 gadi). Tomeér var piebilst nosléguma posmam daZus punktus. Péc
darba autores pieredzes, ir loti biitiski dabtit bérna atsauksmes par izdarito darbu. Tas ir svarigi
gan bérnu emocionala stavokla izvertéSanai, gan specifiskas aktivitates efektivitates noteikSanai
tieSi STm bérnam vai $ai bernu grupai. Jo pec didaktikas pamatprincipiem ir jaievero katra b&rna
individualitati, vinu ricibu brivibu kas praks€ nozimé, ka diemzel dazas sp€les vienkarsi nebus
pieméroti noteiktiem bérniem, un skolotaja darbs, piespieSanas vieta, modificét speli vai vispar
atteikties no dotas aktivitates un izdomat kaut ko jaunu.

Ka jau tika minéts, bérni, neskatoties uz savu vecumu un pieredzes trilkumu, ir tomer

cilveéki, kuriem tapat ka pieaugusiem piemit individualisma sajiita, v€lme brivi rikoties un
16



istenot savas idejas, radit kaut ko jaunu. Mazs bérns jau no agras b&rnibas ne tikai macas, bet
ari mégina citus apmacit: skaidro savam vienaudzim spéles noteikumus vai piedava
pieaugusajiem tadas situdcijas, kas viniem maca vadit vina audzinasanu. ST sociala prasme -
citu apmacisana - ir svarigais evolucionarais mehanisms, kas nodroSina pieredZzu apmainu starp
individiem (Pellegrini, 2007).

So konceptu A. Hutorskis apliikoja sava gramata: vins uzskata, ka ikviens cilveks uz §is
zemes macas pats un ir sp&jigs macit citus, jo ta ir vina daba. Jau agra b&rniba mazs bérns ne
tikai macas, bet arl cenSas macit citus: maca vienaudzim spéles noteikumus vai piedava
picaugusajiem tadas situacijas, kas maca viniem, vadit vina audzinasanu. Tadgjadi autors
uzskatija, ka mactt var ikviens, neatkarigi no vecuma vai profesijas. Galvenais ir tikai sp&t
saprast, ka panakt So mérki, un kadi riki jaizmanto. Didaktika sniedz risinajumus $im
problémam, proti, ta atbild uz jautajumiem - kapéc, ka un kas ir jamaca; izskaidro un apraksta
maciSanas procesu un nosacijumus; izpéta macisanas butibu un principus saistiba ar daudziem
faktoriem, pieméram, izglitojama audzinasanu vai jau iegtito izglitibu, vina radoSumu vai
pasrealizaciju, ka arT vina interesi un ieinteresétibu; izstrada jaunas macibu sist€mas, izglitibas
tehnologijas, macibu metodes un idejas; prognozeé macibu rezultatus, pamatojoties uz dazadam
izglitibas koncepcijam. (Hutorskis, 2007).

Misdienu pirmsskolas izglitibas iestad€s apzinati jaorganiz€ aktivitates, kas stimulé
ikviena bérna aktivu un radoSu izpausmi.. Viena no iesp&jam to veicinat ir didaktiskas jeb
izglitojosas spéles. ST tipa spéles ir bitisks riks pareizas attieksmes veidoanai pret macisanos,
sadarbibu ar citiem bérniem un apkartgjo realitati. Didaktiska pieeja optimize audzinaSanas un
macisanas procesu pirmsskolas iestades. Ta samazina gritibas un neveiksmes, ar kuram bérni
saskaras turpmakaja skolas dzivé (EPESS, 2018).

A. Lopatina, veido argumentu par to, ka spéle ir vélamais pirmsskolnieku izglitibas veids,
salidzinot ar veco nodarbibu modeli, kas nenéma véra bérna psihiskas attistibas Tpatnibas un
vinu fiziologisko attistibas gaitu. 20. gadsimta astondesmitas gados péc psihologu pétijumiem
kluva skaidrs, ka vecais jeb "klasiskais" pirmsskolas izglitibas modelis neattista bérna radoSu
darbibu, valodu, neievéro bérna dabiskas intereses un vajadzibas, motivus un griitibas.

Pamatojoties uz to, cik svarigi ir ieviest didaktiskas sp€les bérna macibu procesa, ir
jadefing atskiriba starp klasisko spéles jeédzienu un didaktisko spéli:

e Kklasiska spéle ir pilnigi neierobezota,, didaktiskaja spélé v€lams piedalities visiem
berniem,
e didaktiska spéle tiek izmantota, lai realiz€tu izglitojoSus merkus, savukart klasiskas

spéles galvenais mérkis ir tikai izklaide un prieks,
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e didaktiskajai spélei ir sava arga vadiba (skolotajs, sp€les noteikumi)
(Lopatina, 2006,15-17).

Sava promocijas darba I. Kaposta ir apkopojusi vairakas iesp&jamas pieejas didaktisko
sp€lu organizacijai. Pamatoties uz tiem vina ir izstradajusi savu pieeju Stm noliikam:

1. Didaktiskai spelei jabiit mérktiecigai un tai jaiet kopa ar macibu procesa mérkiem.
Spélei nav jabiit nodarbibas centralai t€mai.

2. Didaktisku spéli ir jaizvélas, pamatojoties uz pedagogiskiem un psihologiskiem
principiem.

3. Izveloties didaktisko spéli ir janem veéra bérna vecums, vinu intelektualas attistibas
Iimenis un intereses.

4. Skolotaja panakumi ir: be&rmu maksimala iesaistiSana sp€l€, vinu motivésana, pec
iesp€jas lielaku bérnu skaitu nodarbinasana, vienlaikus neuzspiezot spéli, ir janotur bilanci.

5. Skolotajam ir janodroSina lidztiesiga spéle.

6. Didaktiskai spélei ir jabiit konkrétai t€mai macibu procesa ietvaros.

7. Spélei jasatur konkréts macibu saturs, nevis tikai abstraktas zinaSanas. P&c iesp&jas
didaktiskai spélei jaietver ari kadi iepriek$ nezinami fakti, jédzieni (Kaposta, 1993).

Sis speles organizacijas raksturojums ir parsteidzo§i saskanigs ar Skolas2030
apmaciSanas modeli. Neskatoties uz to, ka §1s darbs tika publicéts 30 gadus atpakal, [.Kapostas
spelu organizacijas struktiira ievéro bérnu individualitati, vinu vélmes; dod bérnam tiesibas
atteikties no aktivitates un pat nodroSina Iidztiesibu, kas iet pretruna ar autoritativu apmacibu
modeli. Saja pieeja bérns ir ne gluzi centrala figira, kas ir raksturigs miisdienu izglitibas
konceptam, tomér ir redzama pakapeniska virzisana pie §is idejas.

Tatad, tadejadi ir iesp&jams ieklaut augstdk minéto spélés principu specifiski
matematisko prasmju sekmesanas nolukam?

Misu gadsimta viens no pirmajiem pétijumiem, kur§ nodarbojas ar didaktisko sp€lu
potencialajam priekSrocibam matematikas apgtSana bija slovaku pedagogu pétijums no
Bratislavas universitates, kuru uzdevums bija atrast metodi, kas istenotu konstruktivu
matematikas maciSanas veidu. Sada macisanas veida ir jarada saikne starp konkrétu situaciju
att€lojumu, kuras tika izstradatas matematikas idejas, un starp So situaciju interpretaciju, ka ari
simboliem, lai macitu bérniem §1s idejas. Citiem vardiem sakot, vini meklgja optimalo veidu,
ka veicinat bérna simboliskas domasSanas attistibu. (Pieméram, redzot att€lotu simbolu
“+”, beérnam jasaprot, ka Sis nav vienkarS$i krustinS, bet matematiskais simbols, kur§
matematikas konteksta attélo saskaitiSanas darbibu) (Berekova, 2003).

Veidojot 1so kopsavilkumu par petijuma rezultatiem, var atzimét sekojoSus

pamatpunktus, kas didaktiskam sp&lém ir ideali japanak:
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1. Bérniem ir nepiecieSams jebkadas matematiskas darbibas konteksts, savadak viniem
biis gritibas ar darbibas nozimi iegauméSanu.

2. Bérni subjektivi uztvers matematiskas zinasanas ka svarigakas, ja §1s zinasanas ir
nepiecieSamas, lai piedalities spélg.

3. Spéles darbibu atkartota nosauksana palidz€s izveidot matematiskas darbibas mentalo
attelu/telu.

4. Speles laika berniem jaieaudzina ciena pret spéles noteikumiem, ka arT pret citiem
speletajiem. Preteja gadijuma didaktiska spéle nesasniegs savu mérki (Vankus, 2005).

Sava gramata A. Hutorskis atsaucas uz Djiiija koncepciju (1985. gada) — "Macibas caur
darbibu", kuras 1patnibas bija praktiskas nodarbibas. Koncepcijas pamatprincipi bija sekojosi:
skolénu interesu ieveroSana/uzskaite; maciSanas veikSana caur darbibu; grutibu parvaréSana;
sadarbibas un briva radosa darba nodrosSinaSana.

Tradicionalo didaktisko sisteému, kas balstita uz zinasanu iegtiSanu un apguvi, Djlijs
pretnostatija "Macibas caur darbibu". Ta bija maciSanas, kura visas zinasanas tika iegiitas no
paSa bérna pieredzes. Argja macibu informacija bérnam bija pieejama tikai tad, ja ta vinam
patieSam bija nepiecieSama praktisku problému risinasanai. Apkopojot koncepciju, izglitibas
meérkis nebija nodroSinat konkrétu zinaSanu apguvi, bet gan attistit bérna aktivitati, un skolotaja
lomu bija tikai atmodinat b&rnu patstavibu un zinatkari, izmantojot improvizaciju,
maksliniecisko paSdarbibu un, protams, sp€lém (Hutorskis, 2007).

Viens no primitivakiem jédzieniem, kurus gan cilveki, gan arT daudzi socialie dzivnieki
sak aptvert jau no bérnibas ir prieckSmetu daudzums un to izmérs. Tadel skaitiSana, rékinaSana
ir cilveku kultiru elements, kuru var atrast ikkatras tautas vesture.

Matematika ir visur esos$a: to var izmantot, lai izveidotu programmeéSanas valodu, tacu ar
to palidzibu veido briniskigi burvigas dziesmas, raksta dzeju, glezno t€lus, kuri turpmak
iedvesmos miljonus cilvéku. Citiem vardiem sakot, matematika ir miisu pamat riks, lai saprast
gan sevi, gan pasauli. Un cilvékam §1 izpratne attistas vél pirms pirmo vardu izrunaSanas.

Labakais veids, ka uzlabot bérna sp&ju koncentréties un rezultata palidzet vinam iegaumét
vairak matematiskus principus, ir pozitiva sociala mijiedarbiba, ta saucamais “matematiskais
dialogs”, ko var panakt, izmantojot didaktiskas spéles. Ja §is dialogs veidosies starp
pirmsskolniekiem, tad, saskana ar pétfjumiem, kopuma bérni pavadis vairak produktiva laika
macoties, salidzinot ar klasiskam matematikas nodarbibam. L.A. Brags (Bragg) ari rekomendé
izmantot pec iesp&jas vairak dazadu veidu spéles, jo péc vina pieredzes, viena vai divas spéles
nemaks sakert katra bérna uzmanibu, ka arT, lai gan médz gadities, ka bérniem loti iet pie sirds

kaut kada konkréta spéle- tomer spéles ir jaroté laicigi, jo $aja vecuma (4-6 gadi) jebkuram
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bérnam uzmanibas slieksnis biis diezgan zems, tatad pat iemilotakas spéles ir jadoz€ samerigi
(Bragg, 2012).

Vel viens noderigs efektivas matematiskas sp€les noteikums ir ta saucama “prasmes un
veiksmes bilance”. Sis noteikums ir svarigs pirmkart sacensibu tipa spélém. Saja gadijuma
janem vera, ka gan parsvars viena pus€, gan otra- ir risks pazaudét bérna interesi.

Veiksmes tipa spéles jeb azarta spéles ir svarigi ieklaut, lai dot bérniem vienlidzibas
sajutu - tajas pirmsskolnieka intelekts un radosas prasmes aiznem otro vietu, pirmo vietu aiznem
- tira veiksme, un uzvarét teorétiski var jebkursS. Salidzinajuma ar ‘“veiksmju” spélém,
“prasmju’ sacensibas parsvara dominés bérni ar vairak izteiktiem matematikas iemanam un/vai
ar atraku domasanas tipu. Tadel pastavigd vinn€Sana un zaud€Sana drizuma apniks visiem
bérniem. Tatad, ir svarigs “atSkaidit” prata spéles ar kadiem veiksmes elementiem. Panakt to
var dazados veidos, atkarigi no spéles tipa. Piem&ram, ja bérnam ir prieksrociba, ja vinam it
pirma karta, tad tas, kur§ zaudeés nakamreiz saks pirmais, utt.

No psihosociologiskas attistibas skatupunkta, prasme gan zaudét, gan uzvarét, un sociali
adekvati un pienemami uz to reagét, neapvainojot savus spéles biedrus- ir nesamérojami svariga
un noderiga talaka dziveé prasme (Gough, 1999).

Didaktiskas spéles ir laba un uzticama metode matematikas maciSana bérniem, bet vai tas
ir tik viegli un vienkarSi ieviest nodarbibas? Nemot véra bérna vieglo uzbudinamibu un
emocionalo labilitati, skolotajam apzinati japieliec piiles, lai, vienlaikus nezaudgjot sp€les garu,
tomer koncentréties uz nodarbibas mérki - uz matematikas. Lai panaktu So diezgan izsmalcinatu
bilances triku, skolotajam jaizvélas spéles ar skaidro matematisko pamatu (Buchheister, 2017).

Secinot par spélu izmantoSanu matematikas apgtiSana bérniem, ir svarigi ar1 saprast spelu
ierobezojumus apmacibas procesa. Neskatoties uz to, ka agrinie petijjumi atklaja, ka sp€les ir
efektivakas neka tradicionalakas apmacibas pieejas studentu sasniegumu uzlaboSana, tomér
speles nav panacgja; ir pieradijumi, ka, ja tos izmanto atseviski, nevis kombinacija ar
tradicionalam apmacibas rikiem, spéles ir mazakas efektivi mehanisms materiala iegaumésanai,
salidzinot ar citiem iesaistoSiem, uz studentiem verstiem, bet vairak matematiski izteiktiem
uzdevumiem (Bragg, 2012).

Sekojosi, ir ieteicams, lai sp€les veidotu vienu no daudzveidigiem un daudzpusigiem
matematiskas programmas elementiem; un musdienas ir pieradijums tam, ka spéles ir atzitas
par augsti efektivam, ja tos lieto paraléli citiem pedagogijas panémieniem; piemé&ram,
matematikas maciSana ar att€lu gramatam jeb vienkarSotam, uz pirmsskolniekiem veérstam
macibu gramatam (Young -Loveridge, 2004).

Darba autore, balstoties uz dazadu literatiiru un autoru atzinam, secina, ka didaktiska

spéle ir efektivs instruments matematiskas prasmju attistisanai bérniem. Ta lauj apvienot
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macibas un izklaidi, kas veicina efektivaku materiala apguvi un bérnu aktivu iesaisti macibu
procesa. Spelejoties bérniem ir iespéja vingrinat matematiskas prasmes, attistit logisko un
abstrakto domasanu, telpisko izpratni un citus svarigus kognitivas domasanas aspektus. Sts
prasmes ir pamats turpmakai matemdtikas apguvei un sekmigai funkcionésanai ikdienas dziveé.

Didaktiska spéle veicina ari bérnu problemu risindsanas un lémumu pienemsanas
prasmes. Speles gaita vini saskaras ar dazadiem uzdevumiem un apstakliem, kas prasa
situdcijas analizi, optimalu risinajumu meklésanu un atbilstosu darbibu veiksanu. Tas attista
vinu kritisko domdsanu, analitiskas spéjas un prasmi rast risindjumus jaundas un nestandarta
situacijas. Svarigs didaktiskas spéles aspekts ir tas pielagojamiba. Pedagogs var izvéléties spéli
un tas gritibas pakapi atbilstosi bernu vecumam un prasmju limenim. Kas attiecas uz pedagoga
lomu didaktiskaja spéle, ta ir piemérotas izglitibas vides nodrosinasana, bérnu atbalsts un
motivésana spéles procesa, ka ari spéles pielagosana katra bérna individualajam vajadzibam
un spéjam. Viens no galvenajiem pedagoga lomas aspektiem didaktiskaja spele ir stimuléjosas
apmacibas vides radiSana. Pedagogam jaizvélas un japiedava bérniem daudzveidigi rotalu
materiali un uzdevumi, kas veicina matematisko prasmju attistibu.

Balstoties uz ieprieks minéto, darba autore uzskata, ka didaktiska spéle ne tikai attista
matematiskas iemanas, bet art veicina citu prasmju attistibu bérniem. Speles gaita bérni macas
stradat komanda, attista socialas prasmes, uzlabo savu komunikdciju un spéju uzklausit citus.

Vini mdcas art bit neatlaidigi, pacietigi un tiekties sasniegt izvirzitos meérkus.
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2. Empiriskais petijums par bérnu matematisko prasmju
sekmeSanu pedagogiskaja procesa

2.1.  Pétijjuma raksturojums

Peéc iegiito teorétisko datu par 4-5 gadigo b&rnu matematisko prasmju attistibu ar
didaktisko sp€lu palidzibu apkoposSanas, tika sastadits un veikts petijums Rigas pirmsskolas
izglitibas iestade “X”. P&tijums tika stenots vienas b&rnu grupas ietvaros, kopa 10 bérni, no
tiem 2 meitenes un 8 puisi. Praktiska pétijuma dala tika veikta no 2023.g. oktobra sakuma lidz
novembra 2023. vidum. Konfidencialitates noliikos visu bérnu vardi ir mainiti.

Pétijuma meérkis - Praktiski pieradit, ka didaktisko sp€lu izmantoSana izglitojoSos procesos
pirmsskolas vecuma bérniem (4-5 gadi), ar noliku veicinat vinu matematiskas prasmes, ir
lietderigs riks vispargja matematikas izglitiba.
Hipoteze — Didaktisko sp&lu pielietoSana batiski veicina bérnu matematisko prasmju attistibu,
ja spéles sastadiSanas procesa tiks nemti vera:

e bérnu vecums (sarezgitibas pakape, spéles garums);

o speles mérktiecigums (noteiktai prasmei noteikta spéle);

o katra individuala bérna psihologiskas un socialas ipasibas, kas ietekmé spéles procesu;

o regularitate (cik biezi ir nepiecieSams atkartot aktivitati, kamér materials ir apguts).
Pirms pétijuma veikSanas, tika noformuléti pétijjuma uzdevumi:

e izveleties un noformulét kritérijus, péc kuriem tiks novértétas bérnu matematiskas

prasmes;

veikt pedagogisko novérosanu;

izstradat matematiskas didaktiskas spéles, piemérotas dotajam vecumam;

vadit praktisko darbu ar bérniem: grupa un individuali;

veikt beérnu matematisko prasmju kontroles novertgjumu;

apkopot datus, veikt analizi.
Sis darbs sastav no empiriskas un teorétiskas dalas. Analiz&jot dazadu nozaru specialistu,
(pedagogu, matematiku, filozofu un rehabilitologu) skatu punktus, autore izdarija secinaumu
par to, ka didaktiskas spéles ietekme (vai neietekm&) matematiskas prasmes, un, ar iegiito datu
palidzibu, izstradaja praktiskas spé€les, lai empiriski pieraditu teorija izvirzitas idejas.
Noverosana — K. Martinsone, sava akadémiskaja gramata “levads P&tnieciba” definé
noveroSanu $ada veida: pirmkart, bérniem ir svarigi atSkirt noveéroSanu ikdienas nozimé no
noverosanas Ka pétnieciskas metodes. Pedgja tipa noverosana balstas uz analitisku skattjumu,
kas balstas uz neiejauks$anas principu (ta saucamais “argjais skatitajs”). Pirms novéroSanas
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veikSanas ir svarigi identificet petnieciskus mérkus, jo katru procesu, katru paradibu var apskatit
no desmitiem dazadiem skatu punktiem, tapéc, pirms praktiskas dalas uzsakSanas, ir
nepiecieSams izpétit teorétisko pamatu (Martinsone, 2011).

S. Kristapsone apraksta novéroSanu div§jadi: ka kvalitativu pétiSanas metodi un ka
statistikas izp&tes pamatu (Kristapsone, 2014).

Saja darba arf tiek pielictota novérosana ka metide. Pirms novérosanas veik$anas, darba
autore ir identific€jusi noveroSanas mérkus. Nemot véra darba t€mu- didaktiskas spéles
matematikas prasmju attistibai- janoveért€é bija: katra b&rna matematikas prasmes; vinu
psihologiskas Tpatnibas, vai bérns gatavs sadarbibai; apkartéjo vidi, vai ta ir piemérota
turpmakai darbibai.

ST darba mérkos ir icklauta vairak kvalitativa novéro$ana, tomér statistiska pieeja tiek arT
pielietota, jo ir jaatbild uz diviem pamata jautajumiem: kadas bérnu prasmes tiks uzlabotas
izméginajuma beigas, un cik lielam bérnu skaitam tas tiks uzlabotas.

Psihologe 1. Zimnaja (M. 3umnssa) defin€ parrunas, ka pedagogiskaja praksé plasi
izplatitu empirisko metodi informacijas iegliSanai par personu sazinas veida, vina atbilzu
rezultata uz mérkjautajumiem. Parasti parrunu vaditajs pétamajai personai nepazino to meérki.
Parrunas var bt pati par sevi ka izpetes metode vai nu ka palig metode citam nolikam,
piemé&ram, pirms eksperimenta, terapijas utt. (3umnsis, 2003).

Zinatnu doktore S. Brizgalova (C. Bpwizeanosa) parrunas trakté ka informacijas vaksanas
metodi, kuras pamata ir verbala komunikacija. Ta ir aptauja un atspogulo relativi brivu dialogu
starp pétnieku un subjektu par noteiktu tému (C. Bpsisramosa, 2003).

Pedagogiska izméginajumu darbiba jeb pedagogiska pétnieciba — ir svariga
pamatdala izglitibas procesu veidosana un turpmakaja to uzlabosana. Ta paredz visdazadakos
pedagogijas aspektus, sakot no praktiskajiem, pieméram: “vai §is apgaismojums palidz vai
traucé beérniem koncentréties?”, un beidzot ar &tiskajiem un filozofiskajiem jautajumiem:
“kapéc es stastu berniem tie$i So teému?”, “vai ir &tiski teikt bérnam, ka vina darbs nav
apmierino$s?”. B. Kostera (B. Koster) un B. Berga (B. Berg) pétijums definé pedagogisko
pétniecibu sekojosi: pirmkart, ta ir iedibinata akadeémiska diskursa joma, kas ietver riipigu
maciSanas prakses izp&ti un macibu programmas izstradi. Paredz sistematisku un uz
pieradijumiem balstitu studentu maciSanas pétiSanu, biezi vien izmantojot neliela meroga
pétniecibas projektu, iesaistot skolénus. Otrkart, pedagogiskie izm&ginajumi ir pasmacibas
un/vai darbibas izpétes veids, kas ietver kritisku pasrefleksiju un refleksiju par pasreizgjo
praksi, kas lauj iegiit jaunas zinasanas. Tas mudina izpé&tit maciSanos, tostarp to, kas darbojas

un kas né (Koster, Berg, 2014).
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Saja darba pedagogiska izméginajuma darbiba norietgja vairaku dienu laika un tika
sadaltta trijos posmos.

Pirmaja posma darba autore noveért§ja vienas grupas bérnu (10 kopa) matematikas
prasmes, kuras ir sagaidamas $ai vecuma grupai (k. 4. tabulu).

Otraja posma tika izspelétas didaktiskas spéles, kas tika izveletas, nemot véra katra bérna
prasmes saskana ar pirma posma rezultatiem. Spélu ilgumu bija apméram 1,5 stunda katru dienu
viena ménesa garuma, savukart viena diena individualais darbs ar katru b&rnu notika ne vairak
par 10 minGtém, jo $aja vecuma b&rnam ir diezgan griti ilgsto§i noturét uzmanibu, bet §im
izméginajumam bija nepiecieSama, p&c iesp&jas, labakas beérnu koncentrésanas spéjas.

Noslédzosaja posma bérni atkartoti tika novertéti péc tiem pasiem kritérijiem, kuri tika

izmantoti pirmaja posma

2.2.  Pétamas grupas raksturojums

Petijums tika veikts Rigas pirmskolas izglitibas iestade ,,X’ 4 - 5 gadus vecu b&rnu grupa,
ar mérki noskaidrot, ka matematisko didaktisko sp€lu pielietoSana macibu procesa ietekmé
bérnu prasmes, izmantojot objektivus kriterijus.

Pétijumam tika izvéleta neliela grupa, péc bérnu saraksta taja ir tikai 10 bérni — 2 meitenes
un 8 puisi. Ir verts atzimét, ka $1 grupa no janvara 2023., pedagogu trikuma dél, tika izforméta,
un tikai sakot no 2023. g. 1. septembra atsaka savu darbibu ar cita sastava.

Lai gitu pec iesp€jas dzilaku izpratni par bernu raksturu un tobrid eso§am prasmém, no
sakuma tika veikta saruna ar grupas skolotaju. Péc tam bérni tika pastavigi novéroti un novertéti
p&c ieprieks izstradatajiem kriterijiem.

Tika novertétas sekojoSas bérna prasmes:

telpiska orientacija;

skaitiSana Iidz 5;

skaitlu I1dz 5 atpaziSana un pierakstiSana;

priekSmetu grup&Sana péc noteiktas pazimes.

Lai izv€letos piemérotakas didaktiskas spé€les, kuras veicinatu bérnu matematiskas
prasmes atbilstosi vecuma limenim, iesp&jams, pat parsniedzot to, darba autore izveidoja bérnus
raksturojuma, nemot véra ne tikai iepriek§ mingtas prasmes, bet ari bé&rnu socialas un
psihologiskas ipatnibas, jo péc pasas pieredzes, Sie faktori var butiski ietekmé&t apmacibas
procesu. Tikai péc informacijas apkoposSanas tika Tstenota praktiska dala, izmantojot paSas

autores izstradatas spéles.
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Artjoms (4,3) — Kustigs un nepacietigs bérns. Z&éns atri zaud€ interesi par visu, pasi par
macibam. Vinam ir gritibas ar skaitliem un matematiskiem jédzieniem, tacu labi padevas
priekSmetu daliSana grupas peéc pazimém (krasa, forma un izmérs).

Kristaps (4,3) — Klusakais un mierigakais bérns no visas grupas. Loti biezi slimo un reti
apmeklé pirmsskolas izglitibas iestadi. Biezas neapmekléSanas dél uzrada vajus (zemus)
rezultatus. Nezina un nesaprot daudzus jédzienus un neprot pareizi rakstit dazus skaitlus no 1
lidz 5 (raksta tos spogulraksta). Savas pieticibas d€l reti lidz palidzibu un neuzdod jautajumus,
ka rezultata var nesaprast, ka veikt uzdevumus.

Roberts (4,4 ) — Jutigs un nedross (piesardzigs) bérns. Baidas kludities un ir satraukts, ja kladas.
Bailu dél, ka kaut ko nesapratis vai nepareizi izpildis, biezi atsakas piedalities spélés un
uzdevumos gan kopa ar citiem beérniem, gan individuali. Komunikacija ar bérnu ir jarikojas
uzmanigi, vinu labojot un pamudinot, lai vin$ neaizveértos sevi un nezaud&tu interesi uzdevuma
izpilde. Zens neveido kontaktu un nevélas piedalities piedavatajas spélés un uzdevumos, kad
nav noskanojuma.

Germans (4,5) - Apdomigs un mierigs bérns. Vienmer ir koncentréts, uzsakot uzdevumu. Z&ns
nekad nesteidzas un pirms atbildes sniegSanas var kadu bridi padomat ($ados brizos galvenais
ir vinu nesteidzinat). Izrada lielu interesi par visam piedavatajam spélém un uzdevumiem, un
citigi tos veic. Parliecinosi izprot skaitlus un priekSmetu daliSanu péc kopigam pazimém. Ne
1pasi patik stradat ar skaitliem, jo pielauj kludas.

Jegors (4,5) — Energisks un parliecinats bérns. Diezgan zinatkars, labprat piedalas dazados
uzdevumos, spélés un rotalnodarbibas. Vienmer izrada interesi par jebkuru piedavato spéli vai
uzdevumu. Lieliski kontakt€jas un vienmeér gatavs palidzet. Patik but uzmanibas centra, vinam
patik uzslavas un komplimenti uzruna, no ta vin$ cenSas vél vairak. Attistitas matematikas
prasmes attistoSi vecumposmam. Gandriz vienmé&r cenSas izpildit uzdevumus bez skolotaja
palidzibas. Vinam vislabak padodas priekSmetu sadaliSana grupas péc dazadiem pazimém, tacu
vinam ir nelielas gritibas pareizi nosaukt un uzrakstit skaitlus.

Martins (4,8) — Draudzigs un atvérts bérns. Vislabak izpauzas, stradajot komanda, labprat veic
grupu uzdevumus un spéles. Mazak parliecinats individualos uzdevumos. Biezi liidz palidzibu
citiem grupas bérniem. Labas prasmes matematika, bet biezi kltidas neuzmanibas dél.

Nikita (4,3) Aktivs bérns, grutibas ar izturibu. Griti ieinteresét un iesaistit spélés un
uzdevumos, jo viegli zaud@ interesi par procesu, ja tas ilgst vairak neka 7 miniites. Ar vispar&jas
matematikas prasmes nav pietickami augstas, jo strauji zaud€ interesi un vinam pazid
motivacija. Drizak izvelas spéleties vienatné vai skraidit pa grupu, nevis spéléties un veikt
uzdevumus kopa ar citiem bérniem. Ne vienmér saprot, kas tiesi jadara uzdevuma, neizprot

matematisko jédzienus “zem” un “virs”,
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Markuss (4,6) — Bérns ir noslégts (intraverts), pievienojas Sai grupai tikai pirms 2 méneSiem,
tapeéc maz komunicg ar citiem grupas berniem. Zeéns ir atbildigs un spé&jigs, labi kontaktgjas ar
skolotajiem un ir gatavs veikt jebkurus matematikas uzdevumus un spéles. Veicot uzdevumus,
vienmér izrada lielu koncentréSanos un interesi. Nebaidas liugt palidzibu, bet tikai no
skolotajiem. Veicot uzdevumus, lielako dalu uzdevumu atrisinaja pareizi.

Sofija (4,9) — Apziniga un centiga meitene. Vecaka no grupas. Meitenei loti patik macities,
1pasi aktivi izrada interesi par matematiku. Pateicoties tam, bez griitibam atrisina visus uzdotos
uzdevumus. Vinai ir vecaka masa - pirmklasniece, kurai biezi patik kopa ar vinu risinat
piemé€rus un matematikas uzdevumus. Ar prieku palidz citiem grupas bérniem, ja rodas kadas
problémas uzdevumu risinasana.

Alise (4,2) — Jaunakais bérns grupa. Klusa un zinatkara meitene. Neizrada lielu interesi par
spelém ar citiem b&rniem. Labprat komunic€ ar skolotajiem, uzdod daudz jautajumus. Biezi
ludz individualus uzdevumus. Viena no vinas iecienitakajam darbibam ir apliikot bilzu
gramatas un skaitit tajas izveletos priekSmetus. Labi skaita [idz 5, bet dazreiz sajauc skaitlus

(skaitli 3 raksta ka skaitli 5).

P&c pamatigas vairaku avotu par 4-5 gadigo bérniem nepiecie$amo prasmju limena
izvertéSanas, darba autore izvirzija kriterijus (sk. 3. tabulu), vadoties p&c kuriem tika
noveértétas beérnu prasmes pirms un péc spélu pielietosanas.

3. tabula. Vertesanas kriteriji matematikas prasmém STAP sistema

Kritériji Sacis apgiit | Turpina apgiit Apguvis Apguvis
(SA) (TA) (A) padzilinati
1 punkts 2 punkti 3 punkti (AP)
4 punkti
Prasme nosaukt | Prot nosaukt | Prot nosaukt Bez kladam Bez kltidam
priekSmetus priekSmetus | priekSmetus 1-4 | prot nosaukt prot nosaukt
pieci apjoma. 1-2 apjoma | apjoma, ar visus Visus
ar skolotaja | iesp&jamam priekSmetus 5 priekSmetus 5
palidzibu. kladam. apjoma. apjoma, sniedz
palidzibu citiem
bérniem.
Prasme Skaitot Spgj saskaitit Spgj saskaitit Spgj saskaitit
izveleties priekSmetus | priekSmetus, bet | prieckSmetus un | priek§metus un
piemérotu un skaitlu var pielaut izveleties izveleties
skaitlino 1 lidz | atpaziSana kludas, atbilstoso skaitli | atbilstoso
5, lai apzZim&tu | nepiecieSama | atbilstosa skaitla skaitli, katram
priekSmetu skolotaja izvele. skaitlim var
skaitu. palidziba. nosaukt savu
piemé&ru no
dzives.

26




Prasme noradit | Noradot Vingrinas Pareizi nosaka | Pareizi nosaka
objekta objekta jédzienu (pie, objekta objekta
atra$anas vietu | atraSanas virs, aiz, zem, atra8anas vietu atraSanas vietu
telpa, vietu, jauc blakus) telpa, telpa,
izmantojot jédzienus pielietosana izmantojot izmantojot
jédzienus (pie, | (pie, virs, ikdienas jédzienus (pie, | jédzienus (pie,
Vvirs, aiz, zem, aiz, zem, situacijas, virs, aiz, zem, virs, aiz, zem,
blakus). blakus), pielaujot kludas. | blakus). blakus). Sastada

nepiecieSama teikumus,

skolotaja izmantojot

palidziba. jédzienus.
Prasme veikt Grupeé Grupeé Pareizi grupé Pareizi grupé
prickSmetu prickSmetus | priekSmetus pec | priekSmetus p&c | priekSmetus p&c
grupésanu, péc vienas vienas pazimes | vienas pazimes | vairakam
izmantojot pazimes (krasa; lielums; | (krasa; lielums; | pazimém (krasa;
vienu kopgju (krasa; forma), forma). lielums; forma).
pazimi (krasa, | lielums; pielaujot kludas.
lielums, forma). | forma) ar

skolotaja

palidzibu.

Lai noteiktu bérnu prasmju limeni tika izveidotas testu spéles jeb testi spélu forma. Sis
testa spéles tika formulétas atbilstosi dotajam vecumposmam un tajas piedalijas visi 10 bérni.
Iegiitie rezultati turpmak tika apkopoti un savstarpgji salidzinati sava starpa, ka ar1 izverteti
kontrolnoveértgjuma konteksta.

Lai pareizi novertetu bérnu zinaSanu Iimeni, darba autore ir izstradajusi didaktiskas
testa speles. Kopuma sakotn€jas novertéSanas posma tika sarikotas 4 testa spéles, (viena spéle
atbilst vienam krit€rijam). Testi tika némts véra vecums, bérnu spgjas, uzmanibas robezas un
personibas Tpatnibas. Tie izstradati balstoties uz ieprieks izpétitaja literatiira.

1. kritérijs. Nosaukt priek§metus piecu apjoma. Didaktiska spéle ,, Mana burvju kaste”.
Noteikumi:

Skolotaja parada bérnam tukSu kasti un pasaka, ka taja ir vieta tikai 5 priekSmetiem.
Talak bérna uzdevums ir: no visas grupas savakt 5 savus milakos priekSmetus, atnest tos
skolotajai un ievietot kasté. Kad bérns p&c kartas liek priekSmetus kaste, skolotaja liidz bérnam
nosaukt (no 1 Iidz 5) katru kastg ievietoto priekSmetu. (sk.1. pielikumu)
2. kriterijs. Izveleties piemeérotu skaitli no 1 Iidz 5, lai apzimetu priekSmetu skaitu.
Didaktiska spéle ,,Draudzigie kastani”.
Noteikumi:

Uz galda ir izliktas kartites ar skaitliem no vienas Iidz pieci. Skolotaja iedod bérnam

grozu ar kastaniem. Bérna uzdevums ir iznemt no groza pareizo kastanu skaitu un pie katras
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skaitlu kartites pielikt pareizo kastanu skaitu (piem&ram, pie kartites ar skaitli 3, bérnam
janoliek 3 kastani). (sk.2. pielikumu)

3. kriterijs. Noradit objekta atraSanas vietu telpa, izmantojot jedzienus (pie, virs, aiz,
zem, blakus). Didaktiska spéle ,,Kur tas ir?”

Noteikumi:

Skolotaja noliek rotallietas bérna prieksa un ludz, lai vins izv€las vienu no tam. P&c
tam skolotaja lidz bernu novietot rotallietu noteikta vieta, izmantojot jédzienus (blakus, virs,
aiz, zem). Piem&ram, "novieto suniti zem galda" vai "novieto bumbu aiz gramatam"). (sk.3.
pielikumu)

4. kriteérijs. Veikt priekSmetu grupéSanu, izmantojot vienu kopéju pazimi (krasa,
lielums, forma). Didaktiska spéle ,, Krasainais karnevals”.
Noteikumi:

Skolotaja bérna prieksa noliek dazadu krasu rotallietas. Skolotaja ltidz bérnu salikt
visas rotallietas grupas péc vienas kopigas pazimes - krasa (pieméram, visas sarkanas krasas
rotallietas - 1. grupa, visas zilas krasas rotallietas - 2. grupa utt.). (sk.4. pielikumu)
Pamatojoties uz iegiitajiem rezultatiem, p&tjjuma autore izveidoja tabulu ar sakotngjiem
datiem.

Tabula izmantotie apzZim&jumi un to attiecigas vertibas ir Sadas:

e SA -1 punkts
e TA -2 punkti
e A -3 punkti
e AP -4 punkti
4. tabula. Bérnu matematikas prasmju limenis pétijuma sakuma
Bérna vards 1. kriterijs - 2. kriterijs — 3. kriterijs — 4. Kkriterijs —
Prasme Prasme Prasme noradit | Prasme veikt
nosaukt izveléties objekta priek§metu
priek§metus piemérotu atraSanas vietu | grupéSanu,
pieci apjoma. skaitli no 1 Iidz | telpa, izmantojot
5, lai apzimétu | izmantojot vienu kopéju
priekSmetu jeédzienus (pie, | pazimi (krasa,
skaitu. virs, aiz, zem, lielums,
blakus). forma).
Artjoms 1 1 1 3
Kristaps 1 1 1 1
Roberts 1 1 1 2
Germans 1 1 2 2
Jegors 2 2 2 3
Martins 3 2 2 3
Nikita 1 1 1 2
Markuss 3 2 2 3
Sofija 3 2 3 3
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| Alise |3 |2 |2 E |

Apkopojot sakotngjos rezultatus, redzams, ka krit€rijam Prasme nosaukt priekSmetus
pieci apjomd, vislielako punktu skaitu ieguva 4 bérni (Alise, Sofija, Markuss un Martins) -
vini spgja nosaukt visus izveletos 5 priekSmetus bez kliidam un skolotaja palidzibas, savukart
viens no b&rniem (Jegors) sp&ja iegit tikai 2 punktus, pargjie 5 bérni (Nikita, Germans,
Roberts, Artjoms, Kristaps) ieguva vismazak punktu, jo, izpildot uzdevumu, bérni vai nu
pielava vairak neka 3 kluidas, vai arT bez skolotaja palidzibas nesp&ja nosaukt 5 priekSmetus.

Aplikojot otro kriteriju Prasme izvéléties piemérotu skaitli no 1 lidz 5, lai apzimetu
priekS§metu skaitu, redzams, ka neviens no bérniem nevaréja sasniegt maksimalo punktu skaitu,
izpildot didaktisko sp€li saskana ar So krit€riju bez skolotaja palidzibas. Tas b&rniem izradijas
diezgan sarezgiti, un daudzi no viniem pielava klidas. Tomer puse bérnu (Jegors, Martins,
Markuss, Sofija un Alise) sp&ja pareizi nosaukt uz kartites noradito skaitli. Diemzel vini dazkart
kludijas, skaitot kastanus un izvéloties kartinu, ka rezultata ieguva tikai 2 punktus. Otrai dalai
bérnu (Artjoms, Kristaps, Roberts, Nikita un Germans) bija griitak. Dazi no viniem nespgja
nosaukt pareizo skaitei uz kartites nekltidoties ka ari nesp&ja pareizi saskaitit kastanus. Tomer
bija viens bérns (Nikita), kur§ ilgi negribgja piedalities Saja didaktiskaja spele, apgalvojot, ka
“vinam ta nepatik un vinam vispar nav intereses to spelét".

Kriterija Prasme noradit objekta atrasanas vietu telpd, izmantojot jédzienus (pie, virs,
aiz, zem, blakus) augstako izpildes Iimeni un maksimalo punktu skaitu sasniedza tikai viens
bérns grupa (Sofija). ST meitene veiksmigi un patstavigi novietoja priek§metu pareizaja vieta
un bez kladam nosauca attiecigo terminu. ArT lielaka dala bérnu (Germans, Jegors, Martins,
Alise un Markuss) veiksmigi tika gala ar uzdevumu, reiz€m pielaujot nelielas kludas terminos.
Tomer jaatzime, ka $is kltidas bija maznozimigas un bitiski neietekméja kopgjo rezultatu. Tikali
Cetri bérni (Artjoms, Kristaps, Roberts un Nikita) nesp€ja izpildit uzdevumu, pastavigi jaucot
terminus. Tomé@r jauzsver pozitivais aspekts: neviens no Siem b&rniem nereag€ja negativi vai
parak sapigi uz savam kladam, un vini nepartrauca méginat izpildit uzdevumu, bet tiesi pretgji
- turpinaja pildit uzdevumu.

Aplukojot pedejo tabula noradito krit€riju Prasme veikt priekSmetu grupésSanu,
izmantojot vienu kopéju pazimi (krdsa, lielums, forma), ir novérojams visaugstakais rezultats
no visiem tabula noraditajiem krit€rijiem, tacu tas tiks sikak pieminéts diagramma (sk. 2.
attelu). Vertgjot bernu individualos punktus, ar uzdevumu izdevas tikt gala pusei grupas
(Artjoms, Jegors, Martins, Markuss un Sofija). Bérni bez problémam un klidam spé&ja sadalit
skolotajas dotos priekSmetus grupas un pat nosaukt katru grupu ar pareizo nosaukumu (krasu).

Tomeér, vini nesp&ja izdomat citu veidu, ka sadalit prieckSmetus (darba autore deva iesp&ju
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sadalit priekSmetus ar1 péc lieluma un formas), tapec vini sanéma 3, nevis 4 punktus. VEélos
pieminét vienu bérnu (Artjoms), jo Sis uzdevums atklaja vina sp&jas un potencialu, un darba
autore pamaniju matematiku ka saskatit §1 bérna stipro pusi. Ari pargjie 4 bérni (Roberts,
Germans, Nikita un Alise) veica uzdevumu labi, vini uzradija labus rezultatus un sanéma tikai
2 punktus, tapéc ka bija nedrosi un nedaudz kludijas. Viens bérns (Kristaps), nespé&ja pietickami
labi izpildit So parbaudes uzdevumu. Vins bija nedross, lidza skolotaja palidzibu un nesaprata,
kas no vina $aja uzdevuma tika prasits. Darba autore uzskata, ka b&rna nedrosiba un vina zemais
sniegums ir saistits ar biezam slimibam un ilgiem prombiitnes periodiem.

Labakai uzskatamibai darba autore izveidoja diagrammu (sk. 2. att€lu), kura detalizétak

var apliikot rezultatus, kas iegiiti pec sakotngjas didaktiskas testa spéles.

6
5
4
3
2
1 I I .
0
Prasme nosaukt priekSmetus Prasme izvéléties piemérotu  Prasme noradit objekta Prasme veikt priekSmetu
pieci apjoma. skaitlino 1 idz 5, lai atrasanas vietu telpa, grupésanu, izmantojot vienu
apzimétu priek$metu skaitu. izmantojot jedzienus (pie, kopéju pazimi (krasa,
virs, aiz, zem, blakus). lielums, forma).

ESA mTA mA AP

2.attels. Bernu matematikas prasmju limenis pétijuma sakuma (saskand ar kritérijiem)

Pirmais, ko visizteiktak var redzet, aplikojot diagrammu, ir tas, ka neviens no bérniem
nav apguvis nevienu no krit€rijiem pilniba. Tam var biit vairaki potenciali skaidrojumi. P&c
darba autores domam, visticamakais c€lonis bérnu nespé&jai pieradit $aja vecuma Sagaidamas
prasmes ir grupas informacija, kas notika 2023. gada janvari. So laiku, 1idz septembra sakumam
bérni péc sadaliSanas, nodarbojas vairakas jauktas grupas, bet divu bérnu vecaki (Kristapa un
Roberta) vispar atteicas apmeklét pirmsskolas izglitibas iestadi, kamer neatgriezisies
ieprieksgja skolotaja un grupa neatsaks savu darbibu sakotngja sastava. Paredzami, Siem diviem
puiSiem arT ir vissliktakie sakotngji rezultati no grupas, visticamak vinu vecaki prombiitnes
laika nesadgéjadi nenodarbojas ar bérnu izglitibu.

Citi faktori, kuri visticamak ari spél&ja lomu prasmju trikuma, ir dazu bérnu personalas
Ipatnibas, proti, nespgja pietickami ilgi koncentréties, kautrigums, neveikliba vai bailes,
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nodarbojoties ar jaunu skolotdju. Protams, dazus no Siem faktoriem var ari pieskirt
nepietickamai socializacijai, bet no autores puses tas ir tikai spriedums, jo p&tijuma ietvaros
netika veiktas parrunas ar bérnu vecakiem.

Visiem bérniem visslabak attistita prasme bija veikt priekSmetu grupésanu, izmantojot
vienu kop€ju pazimi. Péc darba autores viedokla tas ir saistits ar intuitivas un asociativas
domasanas iesaisti uzdevuma. Pargjos uzdevumos no beérniem ir prasitas konkrétas zinasanas,
kurus var iegiit tikai macoties, nevis vienkarsi spriedat. No ta var secinat, ka neskatoties uz
bérnu formalo izglitibu trikumu, viniem ir diezgan labi attistita logiska domasana, proti, prasme
salidzinat priekSmetus sava starpa.

Savukart vissliktak bérniem padevas prasme izvéleties piemérotu skaitli no 1 lidz 5, lai
apzimétu priek§metu skaitu. Seit no viniem tika prasitas konkrétas, specifiskas zinaganas, kuras
ir iespéjams apgit, tikai un vienigi macot matematiku. Saja uzdevuma ar logisko domasanu
nepietiek. Autore secinaja, ka bérniem netika vaditas nodarbibas, kuras viniem Saprotami
izskaidrotu rékinasanas ideju, vai ar §1 ideja nebija atkartota pietickama apjoma.

Kopuma diagramma, liecina, ka, neskatoties uz acimredzamu vecumam atbilstoSu
zinasanu trikumu, §is grupas bérni ir sp&jigi atrast likumsakaribas lietu biitiba un ta nosaukt
vismaz dalgji pareizi. Tas liecina par labi attistitu logisko domasanu, kas, péc autores domam,
turpmak loti palidz€s bérniem apgiit matematiskos jédzienus ap didaktisko sp&lu forma.;

Péc visu sakumposma ieplanoto darbibu izpildes, proti, pé€c noverosanas, parrunu un
testa spelu stadijam, darba autore, nemot véra §is grupas vajadzibas, ka ar1 priekSrocibas un
trikumus, izstradaja astonas didaktiskas spéles, lai pilnveidot bérnu matematikas zinasanas un

prasmes.

2.3. Pedagogiskais process bérnu matematisko prasmju sekmésanai

Izvertgjot sakotngjo datu tabulu (sk. 4. tabulu) un diagrammu (sk. 2. att€lu), var redzét,
ka dazu krit€riju rezultati nav pieméroti tam limenim, kadam vajadz&tu piemist §1 vecuma
bérmiem. Tapéc darba autore izveidoja 8 didaktiskas sp€les matematikas zinasanu
pilnveidoSanai un nostiprinaSanai 4-5 gadus veciem b&rniem. Visas astonas spéles ir riipigi
pardomatas katram no tabula aprakstitajiem kriterijiem iedalitas pa divas spéles. Katra
didaktiska spéle ir balstita uz b&mu vecumu un interes€m, ko darba autore iepriek$ ir
noskaidrojusi. Péc darba autores idejas, pateicoties izstradatajam didaktiskajam spélém, ka ar1
citam izglitojosajam sp&lém un materialiem, kas bija pieejami grupai, pé€tnieciskas dalas

nosléguma bérni uzlabos savus rezultatus visos 4 kriterijos.
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1. kritérijs. Nosaukt priek§metus piecu apjoma.
1. Didaktiska spéle ,, Piecu dargumu medibas”.
Materiali:

e Pieci mazi priekSmeti (rotallietas, mongtas, krasaini kubi utt.).

e Kaste vai lade (ka "dargumu kaste").

Skolotaja noliek piecus dazadus priek§metus uz galda bérna prieksa. Sie priek§meti biis vina
dargumi. Ir svarigi parliecinaties, ka katrs priekSmets be&rnam ir skaidri redzams un saprotams.
Pirms spéles sakuma skolotajs var ltigt bernam saskaitit, cik priekSmetu vins redz uz galda (lidz
5 priekSmetiem).

Spéles gaita:

Bérns rapigi parbauda katru priekSmetu uz galda. Ir svarigi bérnu nesasteigt un dot
vinam tik daudz laika, cik ir nepiecie$sams, laujot vinam atceréties, kadi dargumi vinam ir. P&c
tam skolotajs lidz bérnu pagriezties cita virziena un, kameér berns skatas cita virziena, skolotaja
slepus ieliek vienu no priekSmetiem “dargumu kaste” (vai 1ade). P&c tam berns pagriezas
atpakal, saskaita, cik un kadi objekti ir palikusi, nosauc tos, pieméram, "objekts 1 ir pildspalva,
objekts 2 ir bumba utt.", un péc tam m&gina nosaukt objektu, kas ir pazudis.

*Pec katra veiksmiga “atklajuma” skolotaja var papildinat “kasti” ar jaunam lietam. Var
ar1 padarit uzdevumu gritaku, pievienojot vairak objektu vai mainot to atraSanas vietu.

Spéles beigas skolotaja var aicinat bérnu parrunat, kadus “dargumus” vin§ atradis, un pastastit
par katru no tiem.

Noveérojumi spéles gaita:

Jegors, Sofija un Martins gandriz bez kludam izpildija sp€les uzdevumus. Sofija it Tpasi
atri un jautri iegremd@jas procesa, vinai bija vismilaka motivacija no visiem bérniem, Kristapu
un Robertu bija griiti sakotngji ieinteresét un mudinat meklet un identificét priekSmetus. Viniem
bija nepiecieSams vairak laika, lai saprast spéles mérki un sakt sp€lét péc izvirzitiem

noteikumiem. Artjomam un Nikitai savukart bija grutibas ar koncentréSanos uz spéli. Bija

nepiecieSams vairak laika, lai noskanotu vinus uz rotaligu gaisotni.

3.attels. Didaktiska spéle ,, Piecu dargumu medibas”
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2. Didaktiska spéle ,, Mans mini veikals”.
Materiali:

e Rotallietu preces (plastmasas augli vai darzeni, gramatas, rotallietas utt.).

e Grozs vai iepirkumu maisins.

Skolotaja uz galda noliek dazadas preces (jebkuras preces, ko bérns var iegadaties) un
paskaidro bérnam, ka vinam ir jadodas uz veikalu un japérk jebkuras 5 veikala esosas preces.
Precu pirkSana notiks tad, kad bérns varés nosaukt visas 5 preces, kas atrodas groza.

Speles gaita:

Bérns sanem grozu vai iepirkumu maisinu un noradijumus no skolotaja, ka vins dosies
uz veikalu iepirkties. Vin$ uzmanigi apliko piedavatas preces, pamanot precu daudzveidibu.
Kad beérns izlemj, kuras preces vélas iegadaties, vin$ sak "iepirkSanos". Bérns nosauc katru
preci, ko vin§ vélas iegadaties, un ievieto to iepirkumu groza. Pirkums tiek uzskatits par
pabeigtu, kad bérns veiksmigi nosauc un ievieto groza visas 5 preces, pieméram, - "ES gribu
nopirkt $o abolu - viens, es gribu nopirkt ar $o gramatu - divi").

* Skolotaja aktivi sadarbojas ar beérnu, atbalstot vina izvéli un uzdodot jautajumus par
priekSmetiem, piemeéram, - "Kapéc tu nopirki tiesi So priekSmetu?". Bérns var ar1 dalities savas
pardomas par izv€letajiem produktiem, pastastot, kapec vins tos izvelgjas.

Noveérojumi spéles gaita:

Sis spéle noritéja loti jautra atmosféra. Bérniem parsvara patika télot pircgjus, vienam
puisim (Nikitam) tik loti patika vina loma, ka vin$ grib&ja “nopirkt” ari citus priekSmetus.
Neskatoties uz to, ka Markuss un Alise loti atri apguva spéles biitibu, vini neizradija vélmi
palidz&t citiem bérniem. Tas ir drosi vien tapéc, ka jau no sakuma vini vadija iespaidu par to,
ka vini ir vairak introverti, salidzinot ar pargjiem. Visvairak $aja spelé progres€ja Germans: no
sakuma vins$ pilnigi nebija apguvis prasmi skaitit, bet spéles gaita vins progreséja tik talu, ka

vins bez skolotaju palidzibas un bez klidam vargja nosaukt visus priek§metus un pareizi tos

saskaittt.

4.attels. Didaktiska spéle “ Mans mini veikals”
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Didaktisko spelu analize péc 1. kriterija - Darba (pétijjuma) autore ar lepnumu atzimé,
ka abas vina izstradatas didaktiskas spéles izradijas izcili instrumenti maciSanai un p&tama
kritérija nostiprinasanai. So sp&lu efektivitate ir redzama ne tikai darba sniegtajos salidzino3ajos
datos, bet ar1 skaidri izteiktaja bérnu pozitivaja uztvere.

Spéles izmantotie unikalie un radosSie materiali, ka arT interesantas idejas bija nozimigi
faktori, lai §1s izglitojosas spéles izdotos. Bérni, iegrimusi gai$a un interesanta spelu atmosfera,
ne tikai macas, bet arT sanem neaprakstamu prieku no procesa. Tas nav tikai spéles, bet gan
specigs instruments pozitivas atticksmes veidoSanai pret maciSanos, kas pasniegts ta, lai bérni
nebaiditos macities un nostiprinatu matematikas prasmes.

2. kriterijs. Izvéleties piemérotu skaitli no 1 Iidz 5, lai apzimétu priekSmetu skaitu.
1. Didaktiska spéle ,, Skaitlu magija: plastmasas cilvécini un burvju kubs”.
Materiali:

e Plastmasas krasaini cilvécini.

e Lieli plastmasas metamie kaulini.

Skolotaja noliek uz galda kastiti, kura ir krasaini cilvécini, ka ari plastmasas metamie
kaulini (ta ka vecumposma bérni strada ar skaitliem no 1 Iidz 5, var parlimét ciparu 6, kas ir
uz visiem metamajiem kauliniem, lai bérni neapjuktu).

Spéles gaita:

Spéles gaita bérns panem kaulinus un met tos. Atkariba no ripinata skaita (no 1 1idz 5)
bérns no kastes iznem atbilstoSo plastmasas cilvécinu skaitu. Paral€li mazo cilvécinu nolikSanai
uz galda bérns skali skaita cilvécinu skaitu. Pieméram, ja uz kaulina paradas skaitlis 3, bérns
panem 3 cilvécinus un noliek tos uz galda, skaitot: “Viens, divi, tris!” Pavadot katru kustibu ar
skalu skaitiSanu, bérns padzilina izpratni par skaitla un daudzuma atbilstibu.

* P&c daziem gajieniem skolotajs atkariba no b&rna prasmém var piedavat vinam
papildu prasmes, pieméram, rezultatu analizi. Skolotaja var pajautat: “Cik cilvécinu ir uz galda?
Vai atceraties, cik cilvécinu bija pedgjo reizi? Kada krasa ir cilvécini? Kads skaitlis paradijas
uz kaulina? Vai atceraties, ka izskatas Sis skaitlis?” ( skaitlis tiek att€lots ar punktiem uz
kauliniem, nevis ar skaitli) Tas mudina bérnu pardomat un analizét savas darbibas.

Noveérojumi spéles gaita:

Ta ka darba autore jau iepriekS zinaja, ka ar 2. kritériju beérniem gaja visgriitak, vina
méginaja ipasi interesanti un aizraujosi prezentét didaktiskas spéles, kuras atbilst §im kriterijam.
Rezultata §1 spele norit&ja 1pasi jautra un azartiska atmosfeéra. Pec grupas skolotajas vardiem,
bérni nakosaja diena vél jautaja, vai S0 spéli vél spelesim. Tapec skolotaja palidza informaciju,
kur var iegadaties Sos krasaino cilvécinus. Neskatoties uz bérnu aizrautibu, diviem b&rniem

(Nikita un Kristaps) nebija redzama progresa prasmes apguvé. Tomér Nikitam vismaz sp&les
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gaita paradijas interese pret didaktisko sp€li un vins labprat piedalijas procesa un pat grib&ja
turpinat spélét péc spéles pabeigSanas. Kristapam izradijas problémas ar koncentréSanos uz

speles mérki: z€na uzmanibu noversa pa$i krasainie cilvécini. Vislielakais progress ir

noveérojams Markusam un Sofijai.

S.attels. Didaktiska spéle “Skaitlu magija: plastmasas cilvécini un burvju kubs”
2. Didaktiska spele ,, Matematikas piedzivojumi ar koka skaitliem un skaitiSanas
kociniem”.
Materiali:

e Burvju maisins.

e Daudzkrasaini koka cipari.

e Daudzkrasaini koka skaitiSanas kocini.

Didaktiska spéle sakas ar to, ka skolotaja iznem burvju maisinu un ieaicina b&rnus
magiskaja matematikas pasaulg, kur katram skaitlim no 1 lidz 5 ir sava magiska matematiska
prasme, ka arT ir savi uzticigie draugi - skaitiSanas kocini, kurai bérniem ir jasaskaita un janoliek
pie katra no atlasitajiem skaitliem.

Spéles gaita:

Bérns pieiet pie maisina un izvelk vienu no koka cipariem. Atkariba no izlozeta skaitla
bérns no kastes panem atbilstoSo skaitiSanas kocinu skaitu. Bérns noliek izv€l&to skaitli uz galda
un, skatoties uz to, novieto skaitiSanas kocinus zem skaitla (tiesi tik daudz skaitiSanas kocinu,
cik daudz pieprasa skaitlis). Paral€li skaitiSanas kocinu izlikSanai, bérns tos skaita skali,
nostiprinot savas skaitiSanas prasmes. Piem&ram, ja tiek uzzimets skaitlis “3”, bérns panem 3
skaitiS8anas kocinus un novieto zem skaitla, sakot: “Viens, divi, tris!”

*P&c skaitlu izvilkSanas dazas reizes skolotaja var m&ginat parrunat bérna rezultatus
un progresu. Skolotajs var jautat: “Kadu ciparu tu vilki? Cik skaitiSanas kocinus panémi?
Kada krasa ir cipars un kada krasa ir kocini? Ka tu izlemi, cik kocinus nemt un kapéc?”’

Noveérojumi spéles gaita:
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Tapat ka ieprieksgja spele 2. kriterija, §1 spele bérnus loti ieinteres€ja, bet vienu bérnu
(Nikita) bija vairakkart jauzruna, lai vin$ piedalitos spélé. Péc darbas autores domam, tas ir
saistits ar vina nevélesanas kludities citu bérnu prieksa. Jegoram savukart bija otradak: zéns
labprat piedalijas spél€, no sakuma pielava kludas, bet atri tas izlaboja. Jegoram, Martinam un
Alisei tika noverots atrs progress un atra apmaciba. Markus izradija iniciativu un piedavaja

modificet spéeli: lai kocinas buitu tadas pasas krasas, ka cipari. Citiem bérniem iepatikas §1

ideja.

6.attels. Didaktiska spéle “Matematikas piedzivojumi ar koka skaitliem un skaitiSanas
kociniem”

Didaktisko spelu analize péc 2. kriterija - Didaktisko sp€lu analize péc 2. kritérija -
Darba (pétijjuma) autore lepojas ar divam izglitojosam sp&lém, kas izgudrotas atbilstosi 2.
krit€rijam, uzsverot to milzigos panakumus b&rnu vidii. Sp€les izveértas arkartigi efektivas,
iepriecinot mazos dalibniekus un ienesot prieku un interesi izglitibas procesa.

Pirma spéle ar koka cipariem un skaitiSanas kociniem bija Tsts atklajums. Bérni ne tikai
macijas izveleties atbilstoSo skaitli no 1 1idz 5, lai att€lotu objektu skaitu, bet art izklaidgjas,
veidojot paSi savas skaitlu kompozicijas. Spilgti un kvalitativi materiali raisija pozitivas
emocijas, un aizraujoSie uzdevumi bérnos radija interesi un prieku visas sp€les garuma.

Otra spéle ar metamajiem kauliniem un plastmasas cilvéciniem bija lidzigs prieka avots
grupa. Beérni ne tikai macijas skaitit no 1 Iidz 5, bet ar1 jautri meta kaulinus un ar prieku
iesaistfjas procesa. Spilgtie un daudzkrasainie materiali raisijja entuziasma emocijas, un
interesantie uzdevumi uzturgja bérnos uzmanibu un prieku visa trenina garuma.

Abas spéles veiksmigi apvieno izglitojoSus aspektus ar izklaidi, glistot pozitivus
rezultatus un iedvesmojot bérnus aktivi lidzdarboties. Pat tie bérni, kuriem sakotngji nebija
velésanas piedalities Sajas spé€l€s, nevargja palikt vienaldzigi un velak ar prieku pievienojas
procesam. Absoliiti visi bija iesaistiti.

Apgiistot pieredzi un zinaSanas par vienu no vajakajiem (sakotngji) krit€rijiem, bérni
nebaidijas kladities un ar interesi centas labot savas klidas un neprecizitates, méginot spélet

atkal un atkal.
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3. kritérijs. Noradit objekta atraSanas vietu telpa, izmantojot jéedzienus (pie, virs, aiz,
zem, blakus).

1. Didaktiska spele ,, Matematiskais celojums kosmosa: rotallieta jédzienu pasaule.”.
Materiali:

e Kartona fiSkas ar Zzim&umiem (zetoni).

e Auduma maiss.

e Milaka rotallieta.

Pirms spéles sakSanas skolotaja lidz b&rnam izvéleties savu milako rotallietu (jebkuru
priekSmetu) no visas grupas. Talak skolotaja iznem auduma maisu un paskaidro bérnam, ka
no turienes vajadzgs izvilkt fisku ar zim&umiem (katrs zim&jums uz fiskas simbolizé kadu no
matematikas terminiem - pie, virs, aiz, zem, blakus un demonstré kas b&rnam bus jadara ar
savu rotallietu). Berns var brivi parvietoties ar savu rotallietu visa grupa (orientgjas telpa).
Speles gaita:

Bérns kopa ar izveleto rotallietu pieiet pie maisa un péc kartas izvelk no maisa fisku.
Katra fiska apzZimé noteiktu matematisko terminu. Piem&ram, ja bérns iznem rotallietu ar “virs”
simbolu, skolotaja paskaidro, ka tagad vina uzdevums ir nolikt rotallietu virs galda. Saskana ar
matematikas simbolu uz fiSkas bérns veic darbibu ar savu rotallietu. Piemé&ram, ja vin$ iznéma
fisku ar zim&jumu “aiz”, vinam rotallieta bija janoliek aiz krésla.

Spéle turpinas 11dz bérns iznem no maisa visas fiSkas. Sp€les atkartoSanas procesa bérns
nostiprina zinaSanas un izpratni par matematikas terminiem, ka arT attista telpisko uztveri.

* Spéles beigas skolotaja un bérns parruna, kadas darbibas tika veiktas ar rotallietu un
ka tas ir saistitas ar matematikas terminiem. Tas sniedz iesp&ju nostiprinat apgiitas zinaSanas
un paplaSinat bérna vardu krajumu.

Novérojumi spéles gaita:

Sis spéles prieksrociba bija briva priek§meta izvéle: dodot bernam iesp&ju izvéleties
rotalu patstavigi, vinam bis vairak motivacijas piedalities v€l nezinama spéle, jo taja bis
pazistams elements. Papildus aizraujoSs elements bija parsteiguma moments, kad bérns iznem
no maisina jauno fisku. Tas deva b&rniem prieku un sajiismas sajiitu. Sp€lés gaita vargja
novérot, ka bérniem ir kopuma labak attistita telpiska domasana, un salidzinot ar 2. kritériju
viniem kopuma arf labak padodas orientacijas jédzieni. Cetri berni (Alise, Markuss, Sofija un
Jegors) ne tikai bez problémam nosauca priekSmeta pareizo atrasanos attieciba pret galdu, bet
ar1 bija sp€&jigi sastadit teikumus, izmantojot iemacitos jédzienus. Nikitam bija visgritak: no
sakuma vin$ bija loti apjucis jédzienos “zem” un “virs” un nevargja izpildit uzdevumu bez
skolotajas palidzibas, bet speles gaita, aplukot ar1 citus bérnus, vins$ kliidaini, bet tomér tika gala

ar uzdevumiem pats.
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7.attels. Didaktiska spéle “Matematiskais celojums kosmosa: rotallieta jedzienu pasaule”

2. Didaktiska spéle ,,Péc putna pédam: Telpiskas ziméSanas spéle”.
Materiali:

e Laminéta lapa ar liela koka un zaru attélu.

e Flomasteri un lupatina.

Didaktiska spéle sakas ar to, ka skolotaja uz galda novieto laming&tu papira lapu, flomasterus
un lupatinu. Talak skolotaja individuali uzaicina vienu b&rnu pie galda un izskaidro spéles
noteikumus. Parada bérnam lapu ar koka att€lu un paskaidro, ka bérnam biis jauzzime putns uz
koka att€la, ievérojot noradijumus par putna atrasanas vietu telpa. Bérnam ir dots saprast, ka
katra instrukcija bas noradits, kur tiesi uz koka putns jauzzimé, tap&c loti uzmanigi jaieklausas
skolotaja teiktaja.

Speles gaita:

Bérns panem flomasteru un péc dotas instrukcijas uzzime uz lapas putnu — kur skolotaja
vinam saka. Pieméram, skolotaja saka: "Uzzimégjiet putnu uz augseja zara" vai "Uzzimgjiet
putnu blakus kreisajam zaram." Bérns klausas noradijumus, vizualizg, kur putnu uzzimét un
uzzimé. Process tiek atkartots ar dazadam instrukcijam un uz dazadam koka dalam. Bérns
parmainus pilda uzdevumus, mainot putna stavokli telpa atkariba no noradijumiem.

* Pabeidzot zim&umu, skolotajs un bérns parruna, cik pareizi tika ieveéroti noradijumi.
Skolotaja var jautat, kapéc bérns putnam izv€l&jas noteiktu vietu, rosinot vina logisko
domasanu. Laika gaita skolotajs var ar1 pievienot jaunus matematikas terminus un mainit attélus
un rakstzimes, kas bérniem jazime.

Noveérojumi spéles gaita:
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Saja spéles tika iesaistitas vairakas prasmes. Bija nepiecie$ams sevi arT radosi paradit:
uzzimét putnu. Artjoms un Roberts no sakuma negribgja piedalities sp€lg, jo viniem bija bail,
ka viniem neizdosies pareizi uzzim&t putnu, tapéc darba autore piedavaja viniem iespe&ju
vienkarsi uzziméto ko vini grib: Artjoms uzzimeéja apli un Roberts — cilvécinu. Citiem bérniem
nebija problému ar zim&$anu. Meiteném no grupas bija tiesi otradi: vinam loti patika zim&$ana,

tomer, péc darba autores domam, vinas parak fokusgjas uz skaista zim&juma uzzimeésanu, nevis

uz pasu uzdevumu, bet galu gala abas meitenes (Alise un Sofija) izcili tika gala.

8.attels. Didaktiska spéle “Pa putna pédam: Telpiskas ziméSanas spéle”

Didaktisko spélu analize péc 3. kritérija — Darba (pétijjuma) autore ar lepnumu
uzsver, ka piedavatas didaktiskas spéles bija ne tikai efektivas izglitibas mérku sasniegSana, bet
ari radija patiesu prieku bérnos. Sis spéles ir kluvusas par saisto§iem un pedagogiski vértigiem
instrumentiem, kas var ne tikai piesaistit bé&rnu uzmanibu, bet arT efektivi uzlabot vinu izpratni
un prasmes atbilstosi attiecigajam krit€rijam.

So spélu manama ietekme izpaudas aktiva bérnu iesaisti§ana izglitibas procesa. Darba
(petijuma) autore uzsver, ka bérni ar lielu prieku izvelgjas §is spéles savam brivajam laikam.
Darba autores noveérojumi izcel, ka bérni tas ne tikai spel€ja patstavigi, bet ar1 aktivi komunicgja
viens ar otru, kas v€l vairak veicindja socialo mijiedarbibu un komunikacijas prasmju attistibu.

Autore arT noverojusi, ka bérni izradijusi iniciativu, lidzot vinai §is spéles izmantot
grupa. Sis fakts uzsver ne tikai sp&lu panakumus macisanas zina, bet ari to ietekmi uz bérnu
intereses un pozitivas atticksmes veidosanu pret izglitibas procesu. Autore uzskata, ka Sada
bérnu reakcija apliecina izvéleto didaktisko sp€lu nozimi un efektivitati §1 vecuma bérnu
macisanas un attistibas konteksta.

4. kriterijs. Veikt priekSmetu grupésanu, izmantojot vienu kopéju pazimi (krasa,
lielums, forma).
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1. Didaktiska spéle ,, Krasainie draugi”.
Materiali:

e Daudzkrasaini plastmasas cilvécini.

Skolotaja noliek uz galda kastiti ar krasainiem cilvéciniem un jauta berniem, kas ir kaste un
ka Sie priekSmeti atSkirtas vai ir lidzigi. Péc atbildes, ka atSkiriba un Iidziba starp Siem
priek§metiem (cilvéciniem) slépjas krasas, bérni sak spéli.

Spéles gaita:

Bérns iznem no kastes visus krasainos cilvécinus un sak tos grupét péc kopigas pazimes
(81s speles gadijuma - krasas), novietojot uz atseviskam galda puseém. Grup€Sanas procesa bérns
stasta par to, kuri cilvécini ir 1idzigi un kuri atSkiras péc krasas. Pieméram, “Visi sarkanie
cilveki ir kopa, bet zilie ir atseviski.”

* Pec didaktiskas spéles pabeigsanas skolotaja var jautat be&rnam par vina progresu un
iegiitajiem rezultatiem. Skolotdja var uzdot b&rniem jautajumus: “kapéc tu izvelgjies So
konkréto grup@Sanas principu? Kadas krasas tev ir grupas?” Tas lauj berniem spéles laika izteikt
savas domas un izskaidrot savu izvéli.

**Tapat skolotaja aicina bernu patstavigi saskaitt cilvecinu skaitu katra grupa, sniedzot
lielisku iespgju praktizet vel vienu svarigu matematisko prasmi.

Noveérojumi spéles gaita:

P&c darba autores noveérojumiem, ar $o spéli visiem b&rniem bija visvieglak tikt gala.
Nemot véra bérnu interesi par krasainajiem cilvéciniem, darba autore noléma tos izmantot vél
viena spéle. Saja spele novérojams progress ir Kristapam, ving bija vienigais, kuram no sakuma

bija apjukums par krasam.

Q.attels. Didaktiska spéle “Krasainie draugi”

2. Didaktiska spéle ,, Pogu burviba: daudzveidibas atklasana”.
Materiali:
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e Pogas (dazadas krasas, izméri un formas)

Uz galda atrodas kastite ar dazadu krasu, formu un izméru pogam. Skolotaja jauta bérniem,
kas atrodas kasté un ka Sie priekSmeti var atskirties vai biit 11dzigi, ka art vai tos var kaut ka
sadalit? P&c atbildes, ka pogas var iedalit grupas péc dazadam ipasibam (krasa, forma un
izmérs), bérni sak spéli.

Speles gaita:

Bérns iznem no kastes pogas un sak tas grupét péc dazadam pazimém. GrupéSanas
procesa b&rns runa par pazimém, péc kuram vin$ sadalija grupas. Pieméram, “Visas vienas
krasas pogas (sarkand) ir kopa, bet otras (zila) ir atseviski” vai “Visas lielas pogas ir kopa, un
mazas ir atseviski”.

* Pec didaktiskas spéles pabeigSanas skolotaja var jautat bérnam par vina rezultatiem:
“Vai viss izdevas? Kapéc izvelgjies So konkréto grupésanas principu? Cik grupas ieguvi? Vai
vari saskaitit pogas skaitu katra grupa?”. Sada didaktiska spéle papildus izvélétajam kriterijam
stimulg arT vizualo uztveri, logisko domasanu un valodas attistibu.

Noverojumi spéles gaita:

Sai spélei, salidzinot ar iepriekigjo, ir pievienota vél viena kategorija: izmérs. Tapat ka
ar ieprieksgjo spéli, §1 spéle diezgan viegli padevas berniem. Kristapam, Nikitam un Germanam
no sakuma bija gratibas: sadalot pogas péc izméra, vini veidoja tikai divas pogu grupas — lielas
un mazas, bet parg€jie bérni bija sp&jigi uztaisit tris grupas — lielas, mazas un vidgjas.

*Darba autore ieteic pirms spéles saksanas, dot beérniem iesp&ju aplikot pogas, jo pogu

dazadiba novirza bérnu uzmanibu, un tam tiek veltits vismaz 5 mintes.

10.artels. Didaktiska spéle “Pogu burviba: daudzveidibas atklasana”
Didaktisko spelu analize péc 4. kritérija — Didaktisko sp€lu analize p&c 4. kriterija
Darba (pétijuma) autore secina, ka $is 2 didaktiskas spéles bija lieliskas §1 kriterija
pilnveidosanai un nostiprinasanai. Jau pasa sakuma péc tabulas vargja redzet, ka Sim krit€rijam
ir visaugstakie radita;ji, tapec §is didaktiskas sp€les bérniem bija vieglas un jautras. Katrs bérns

izradija interesi un viniem loti patika piedalities Sajas spélés. Tas apliecina veiksmigu spelu
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satura atbilstibu bérnu vajadzibam un vecuma ipatnibam. Ipasu uzmanibu autore pievers spélu
materialu spilgtumam un krasainibai, kam, vinaprat, bija galvena loma b&rnu uzmanibas
piesaistiSana. Spilgtas krasas radija pozitivu emocionalu ietekmi un padarija macibu procesu
jautraku un vieglak saprotamu. B&rnu interese par spilgtas krasas cilvéciniem spélés bija tik
liela, ka interesi izradija pat grupas audzinataja un lidza informaciju, kur iegadaties lidzigus
krasainus cilvécinus. Tas viss ir apstiprindjums veiksmigai didaktisko sp€lu koncepcijai un
istenoSanai, kas pozitivi ietekméja macibu procesu un veicinaja bérnu intereses veidosanos par

matematiku.

2.4. Rezultatu analize

Lai detalizétak analiz€tu un salidzinatu rezultatu izmainas pirms un p&c matematisko
didaktisko sp€lu izmantoSanas, darba autore izstradaja tabulu, kas paredzeta salidzinaSanai ar
sakotngjiem datiem.

5. tabula. Bérnu matematikas prasmju limenis peétijuma beigas

Bérna vards 1. kriterijs - 2. kriterijs — 3. kriteérijs — 4. kriteérijs —
Prasme Prasme Prasme noradit | Prasme veikt
nosaukt izveleties objekta priekSmetu
priek§metus piemérotu atrasanas vietu | grupésanu,
pieci apjoma. skaitli no 1 lidz | telpa, izmantojot

5, lai apzimétu | izmantojot vienu kopé&ju

priekSmetu jédzienus (pie, | pazimi (krasa,

skaitu. virs, aiz, zem, lielums,
blakus). forma)

Artjoms 2 2 2 4

Kristaps 2 1 2 3

Roberts 2 2 2 3

Germans 3 2 3 4

Jegors 4 3 4 4

Martins 4 3 3 4

Nikita 2 1 2 3

Markuss 3 4 4 4

Sofija 4 4 4 4

Alise 3 3 4 4

Nemot vera visus iegiitos bérnu rezultatus (punktus) péc petijuma (didaktiskas speles)
pabeigSanas, darba autore var secinat, ka b&rnu rezultati (prasmes, zinasanas un iemanas) ir
ievérojami uzlabojusies.

Pasa l.kritérija - Prasme nosaukt priekSmetus pieci apjoma pétijuma sakuma varéja
redzet, ka puse no grupas bérniem (Nikita, Germans, Roberts, Artjoms un Kristaps) ieguva

zemus rezultatus - 1 punktu (SA), ka ar1 viniem bija problémas, veicot didaktiskas spéles un
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uzdevumus Saja kritérija. Salidzinot ar tabula iegiitajiem rezultatiem jau p€c péetijuma
(didaktiskas spéles), §ajos bernos redzams ievérojams uzlabojums. Cetri bérni (Nikita, Roberts,
Artjoms un Kristaps) spgja palielinat savu punktu skaitu no 1 (SA) lidz 2 (TA), un pats
svarigakais, ka vini saka atbildeét parliecino$ak, piedalities uzdevumu izpildé un praktiski
neltidza skolotaja palidzibu, méginot atrisinat uzdevumu pasi, gan ar nelielu kladu skaitu. Viens
bérns no dotajiem pieciem (Germans) ir veicis parsteidzosu celu un no zemam prasmém un
zinasanam (SA) ir panacis lielisku progresu un spgjis pacelties un iegiit augstu rezultatu (A).
Ar1 bérns (Jegors), kurs sakotngji tika novertets ar 2 punktiem (TA), p&tijuma beigas uzlaboja
savas prasmes un zinasanas un spgja iegtt visus 4 punktus (A) un perfekti apguva kriteriju sava
Iimeni. Divi bérni (Martins un Sofija) arT uzlaboja savu limeni un no 3 punktiem (A) spgja
uzlabot savu Iimeni 11dz 4 punktiem (AP), tad€jadi apglistot augstako Itmeni $aja kriterija. Un
tikai divi bérni (Markuss un Alise) nemainija savu Iimeni péc visa p&tijuma 1 kritérija un palika
ar 3 punktiem (AP). Darba autore uzskata, ka tas nenozimé neko sliktu, jo Siem bérniem jau
sakotngji bija labi rezultati un vini jau spgja bez klidam risinat uzdevumus, vieniga atskiriba ir
ta, ka, lai no 3 (A) punktiem parietu uz 4 (AP) punktiem, be€rniem bija jaspgj palidz&t vai
pamacit citus bérnus, un, ta ka abi Sie bérni péc savas dabas ir intraverti un 1pasi nevélas palidzet
citiem bérniem, vini nesp&ja uzlabot savus rezultatus.

Analizgjot 2. krit€riju - Prasme izvéleties piemérotu skaitli no 1 lidz 5, lai apzimétu
prieksSmetu skaitu, pamatojoties uz sakotngjas tabulas datiem (sk. 4. tabulu), Sis kritérijs bija
viszemakais un vajakais bérnu vidi. Pétjuma sakuma rezultati liecindja, ka nebija neviena
bérna, kurs varétu iegiit 3 punktus (A). Bérniem bija loti gruti veikt testa didaktisko spéli, visiem
bija nepiecieSama skolotaja palidziba, art tika pielauts liels skaits klidu. Precizi puse bérnu
(Artjoms, Kristaps, Roberts, Germans, Nikita) vargja iegut tikai 1 punktu (SA), tris bérni
(Artjoms, Kristaps, Roberts) nevaréja nosaukt pareizo skaitli uz kartitém, viens bérns
(Hermans) bija sajaukts kastanu skaitiSana. V&l viens bérns (Nikita) vispar atteicas piedalities
Saja didaktiskaja spele, sakot, ka vinam nav interesanti (ka vélak noskaidrojas no sarunas ar
bérnu, z&ns negrib&ja piedalities, jo domaja, ka nespés pareizi saskaitit kastanus, lai izvéletos
pareizo skaitli, jo iepriek§ vienmér bija kludijies). [zvertgjot un salidzinot rezultatus tabula (sk.
5. tabulu), péc autora vaditajam didaktiskajam sp€lém tris bérni (Artjoms, Roberts Germans)
sp&ja uzlabot savus rezultatus un iegiit 2 punktus (TA). Regulari sp€l&jot speles un stradajot pie
§1 kriteérija, zéni ir uzlabojusi skaitiSanas prasmes, lai gan joprojam ne vienmér sp&j noteikt
pareizo skaitli pie saskaitamajiem priekSmetiem. Attieciba uz Kristapu lietas diemzel nav
bijusas tik perspektivas. Lai gan bérns piedalijas didaktiskajas sp€les, biezo prombiitnu slimibas
del (regularitates trikums) vin§ nespé&ja uzlabot So krit€riju un palika taja pasa limeni tabula.
Attieciba uz Nikitu, lai gan rezultati tabula neuzlabojas, darba autore vélas atzimét, ka vina
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tomér saskatija pozitivu rezultatu no regularam didaktiskajam sp€lém ar So b&rnu. Ja, otra
kriterija rezultata uzlabojums datu tabula nav redzams, bet autore darba procesa ar bérnu redzgja
rezultatu - ar laiku bérns saka izradit interesi par didaktiskajam sp€lém S$aja krit€rija un
nemé&ginaja bégt no galda, bet tiesi pretéji - izradija interesi un kontakt&jas, un tas, péc autores
domam, ir svarigakais. Atlikusajai pusei bérnu (Jegors, Martins, Alise, Sofija, Markuss) izdevas
palielinat sakotngjos datus. Tr1s berni (Jegors, Martins, Alise) sp&ja no 2 punktiem (TA) pariet
uz 3 punktiem (A), bet divi bérni (Sofija, Markuss) sp&ja pilniba apgiit So krit€riju un iegtt
lielako punktu skaitu - 4 punktus (AP).

Nemot veéra 3. krit€riju - Prasme noradit objekta atrasanas vietu telpd, izmantojot
jedzienus (pie, virs, aiz, zem, blakus) p&tijuma sakuma, no tabulas (sk. 4. tabulu) redzams, ka
Cetriem bérniem (Artjoms, Kristaps, Roberts un Nikita) bija viszemakie rezultati (SA), jo vini
neparzina matematiskos terminus. Z&éni bija apjukusi par tiem un nespégja atrisinat uzdevumus
testa spel€, visu laiku verSoties péc skolotaja palidzibas. P&c maciSanas un regularas spéles
bérnu zinaSanas un prasmes uzlabojas, un vinu sakotn&jais Iimenis paaugstinajas lidz 2
punktiem (TA). Pieciem b&rniem (Germans Jegors, Martins, Alise un Markuss) no pétijjuma
sakuma veicas diezgan labi, tikai reizém pielava nelielas kltidas, kas 1ava viniem iegiit 2 punktus
(TA). Novertgjot un salidzinot vinu prasmes petijuma beigas, var noverot, ka ar1 bérnu Iimenis
uzlabojas. Diviem bérniem (Germans un Martins) izdevas paaugstinat savu zinasanu Ilimeni no
2 punktiem (TA) lidz 3 punktiem (A) un beidzot parstat sajaukt matematiskos jédzienus, bet
tris bérniem (Jegors, Markuss, Alise) izdevas pilniba apgiit So kritériju (AP) un ne tikai bez
klidam noteikt, kur un kads matematiskais jédziens jalieto, bet ar1 veidot ar tiem lietpratigus
teikumus (izmantojot matematiskos terminus). Un tikai viens bérns (Sofija) no pasa pétijuma
sakuma veica testa uzdevumu bez klidam un sp&ja iegtit 3 punktus (A), velak tikai paaugstinot
savu ltmeni (AP).

Aplikojot un vertgjot pedgjo kriteriju — Prasme veikt prieksmetu grupésanu, izmantojot
vienu kopéju pazimi (krasa, lielums, forma) darba autore uzreiz v€las atzimét, ka vadoties péc
tabulas (sk. 4. tabulu), jau pasa pétijuma sakuma S§is kritérijs grupas bé&rniem uzradija teicamus
un augstus rezultatus. No visiem cCetriem kriterijiem $is kriterijs bija visizcilakais. Saskana ar
sakotngjiem datiem jau puse bérnu (Artjoms, Jegors, Martins, Markuss, Sofija) p&c testa
uzdevuma izpildes sp€ja iegiit 3 punktus (A) un sagrupét priekSmetus péc viena pazimes bez
klidam un skolotaja palidzibas. Pateicoties teicamam sniegumam pétijuma sakuma un
produktivam darbam un dalibai spél&s, visi pieci bérni sp&ja paaugstinat savu rezultatu lidz 4
punktiem (AP). Pargjie Cetri bérni (Roberts, Germans, Alise un Nikita) uzradija nedaudz
sliktakus rezultatus un nelielu kltidu dé] sp€ja iegiit tikai 2 punktus (TA) (darba autore uzskata,

ka lielaka dala kltdu $aja kritérija bija nevis nezinaSanas, bet bérnu nedrosibas un uzmanibas
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trikuma de]). Petijuma beigas var noverot pozitivu rezultatu pieaugumu visiem be€rniem.
Diviem bérniem (Nikita un Roberts) izdevas paaugstinat savas zinasanas Iidz 3 punktiem (A),
diviem citiem b&rniem (Alise un Germans) tas izdevas lidz 4 punktiem (AP). Un tikai vienam
beérnam (Kristaps) bija nepiecieSama skolotaja palidziba, lai pabeigtu So testa spéli. Saskana ar
sakotngjiem datiem ze€ns ieguva tikai 1 punktu (SA). Tomér, neraugoties uz to, petijumam
turpinoties un pateicoties bérna pozitivajai attieksmei un interesei par priekSmetu grupéSanu,
vins sp€ja paaugstinat savu Itmeni 11dz 3 punktiem (A).

Lai uzskatamak noveértétu un analiz€tu iegiitos datus péc pétijuma beigam, autore
izveidoja 4 diagrammas (katram krit€rijam), kuras salidzinaja bernu sakotné&jos datus un galigos
datus.

Pirmaja diagramma ir redzami labi rezultati un bérnu veiksmes. Saskana ar sakotngjiem
datiem bija 5 bérni, kuri tikai saka apgiit So kriteriju un kuriem bija zemi rezultati (SA). 1 bérns,
kuram jau bija daZas zinasanas un prasmes $aja kritérija un kur$ turpinaja tas attistit (TA). Un
tikai 4 bérni, kuri labi veica testa speli un sp&ja iegiit pietickamu punktu skaitu (A). P&tjjuma
beigas, pateicoties produktivam darbam un labiem sasniegumiem, rezultati tabula mainijas.
Pazuda bérni ar sakuma [imena prasm&m un zinasanam (SA), tie sadalijas uz tiem, kuri turpina
citigi stradat un apgiit (TA), un tiem, kuriem izdevas pilniba apgit kriteriju (A). Pozitivi ir tas,
ka diagramma paradijas 3 b&rni ar augstakajiem rezultatiem Saja kriterija (AP).
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11.artels. Diagramma péc kritérija — Prasme nosaukt priekSmetus pieci apjoma

Ka autore jau iepriek$ mingja, Sis kritérijs be€rniem pétijuma sakuma bija visgritakais

un problematiskakais, kas pilniba atspogulots diagramma. Bérnu grupa tika sadalita divas dalas
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- tie 5 beérni, kuri tikai saka apgiit un macities So krit€riju (SA), un paré&jie 5 bérni, kuriem jau
bija zinamas prasmes un kuri turpinaja tas apgtt (TA). Pateicoties lieliski izv€l&tajam spelem
un b&rnu centibai, [1dz p&tijuma beigam mums izdevas sasniegt $adus rezultatus: tikai 2 bérni,
kuri vel saka apgiit (SA), un 3 bérni, kuri turpina intensivi apgiit kriteriju (TA). Misu tabula ir
ar1 3 bérni, kuri lidz petijuma beigdm spé&ja apgiit So kriteriju (A), un mums ir pat 2 berni, kuri
sp&ja to apgit padzilinati (AP).
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12.attels. Diagramma péc Kritérija — Prasme izvéléties piemeérotu skaitli no 1 Iidz 5, lai
apzimétu priekSmetu skaitu

ArT tresa diagramma parada labus raditajus. Ka redzams diagramma, Iidz pé&tijuma
beigam paziid viens stabin$ (TA) un paradas jauns stabins$ (AP). Saskana ar sakotngjiem datiem
par So kritériju bija 4 bérni, kuri saka attistit jaunu kriteriju vai pielava lielu klidu skaitu (SA).
Bija arf liels skaits 5 bernu, kuri turpinaja apgit un mactties So kriteriju (TA), un tikai 1 b&rns,
kurs jau no pasa sakuma bija labi apguvis matematiskos jédzienus (A). Petijjuma beigas mums
nepalika neviena bérna, kur§ joprojam biitu sakotngja limen1 (SA), Sie bérni tika sadaliti citas
grupas, proti: 4 bérni turpina labi apgiit un pilnveidot So kritériju (TA), 2 b&rni ir pilniba
apguvusi un var bez problémam orientéties telpa, pateicoties matematiskajiem jédzieniem (A),
un 4 bérni ir padzilinati apguvusi So kritériju (AP) un var ne tikai demonstrét savas zinaSanas

praksg, bet arf lieliski veidot nelielus, bet detalizétus teikumus, izmantojot Sos jédzienus.
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13.artels. Diagramma péc Kritérija - Prasme noradit objekta atrasanas vietu telpa,
izmantojot jedzienus (pie, virs, aiz, zem, blakus)

Pedgja diagramma par ceturto kriteriju redzama milziga atskiriba starp p&tijuma sakumu
un beigam. Sakotngji §T diagramma gan parada, ka rezultati p&tijuma sakuma jau bija diezgan
labi. 5 bérni So kriteriju ir apguvusi (A), 4 to vél turpina apgiit (TA), tikai 1 bé€rnam bija sakuma
limenis (SA). Pétijuma beigas var noverot visaugstakos rezultatus, salidzinot visas Cetras
diagrammas. Nav bérnu, kuri biitu sakusi apgit vai turpina apgit, bérni tika iedaliti divas grupas
- 3 bérni, kuri pilniba apguva (A), un 7 bérni, kuri apguva padzilinati (AP).
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14.artels. Diagramma péc Kritérija - Prasme veikt priekSmetu grupésanu, izmantojot
vienu kopéju pazimi (krasa, lielums, forma)
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Pamatojoties uz visu ieprieks minéto, darba autore var secindt, ka, pateicoties regularam,
bérniem interesantam, ka art atbilstosi vecumam izvéletam didaktiskajam spélém, ievérojami
uzlabojas bernu prasmes, iemanas un zindasanas matematikas jomd, kas liecina, ka darba

autores hipoteze apstiprindjas.
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Secinajumi
Pirmsskolas vecuma perioda bérni ir viegli ietekm&jami no visam pusém. Tas vienlaikus
gan atvieglo, gan sarezgi pedagoga darbu. Diemzgl dazkart pedagogu praks€ ir
nepiecieSams ne tikai dot jaunas zinasanas un prasmes bérnam, bet ar1 parmacit klidas,
kas ir jadara péc iespé&jas atrak.
Didaktiskas spéles ir daudzfunkcionalais pedagogiskais panémiens: tas dod primaro
iespaidu par b&rnu zinasanu un prasmju struktiiru, ieinteres€ b&rnus un dod viniem
atvieglotu pieeju sarezgitakiem konceptiem.
Atkartojums ir loti svarigs veiksmigo apmacibu posms, tomér vél labak materials tiek
apgts, ja atkartoSanas laika tiek mainiti dazi stkumi. (Piem&ram, no sakuma grupgja
pec sarkanas krasas, pec tam - p€c violetas, utt.) Tadgjadi tiek iesaistita asociativa
domasana un materials paliek vieglak iegauméjams.
Pirms didaktisko sp€lu izstradi, ir javeic bérnu noveroSana un parrunas ar viniem, lai
pielagot spéles ta, lai tas merktiecigi biitu virziti uz “vajam vietam”.
Bérnu pieredze un psihologiskas ipatnibas butiski ietekmé prasmju limeni, ka ari
apmacibu atrumu.
Neieverojot bérna vecumu un individualas rakstura vilcienus (pieméram, kautrigums,
viegla ievainojamiba), var vinus nejausi demotivet un tas apgritinas turpmaku materialu
apgusanu.
Matematiskas didaktiskas spéles nodarbojas ne tikai ar rékinasanu, salidzinaSanu, un
citiem tiri matematiskiem jédzieniem, bet tas ari attista visparigo logisko domasanu, kas
pozitivi ietekmes bérnu sekmésanu ari citos priekSmetos un ar1 dzive.
Pedagogiem, stradajot ar 4-5 gadigiem bérniem ir loti svarigi sekot Iidzi pulkstenim un
neaizrauties ar spé€lém, jo savadak var diezgan viegli parslogot bérnus un tas savukart
atspogulosies uz apmacisanu kvalitate. Rekomendgjams vienas spéles ilgums Stm

vecumam ir 10 minttes.
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Priekslikumi

Vissvarigaka ir pozitiva atticksme. Bérnam viena no lielakam bailém ir bailes kludu
pielausana , tapéc skolotajam ar savu kermena valodu, vardiem un darbibam japarada,
ka kludities ir normali, un japaskaidro b&rniem, ka macibu process notiek kliidoties un
tas labojot.

Ir loti svarigi analizét b&rnu sp&jas, prasmes un intereses, lai raditu idealas didaktiskas
spéles, kas varétu palidz&t berniem apgiit matematiku.

Bérnus nedrikst piespiest piedalities sp€les. Ja b&rnus piespiest, viniem nekavéjoties
zaud@sies interese un motivacija spelém un aktivitatem. Ja b&rns nevélas spéléties,
skolotajam ir jadod vinam laiks un ar citiem b&rniem japarada, cik jautri un interesanti
vinam biitu piedalities Saja spele.

Jaievero laika ierobezojumi. Bérni 4-5 gadu vecuma atri nogurst un nevar veltit parak
daudz laika vienam uzdevumam. Pret&ja gadijuma bérnam var rasties aizkaitinajums no
§ts spéles un nakotné pilniga nevéleésanas taja piedalities.

Svarigi ir arT parmainus izmantot spéles (péc dazadiem kritérijiem: pieméram, Sodien
attistit skaitiSanas prasmi, ritdien — virziena jédzienus), kas lauj nezaudét bérna interesi
un pietiekami apmierina bérna dabisko interesi par dazadibu.

Pirms spéles uzsakSanas dot bérniem iesp&ju iepazities ar jauniem materialiem, lai
apmierinatu vinu zinatkari, lai péc tam vini varétu mierigi piedalities sp€l€, nezaudgjot

koncentraciju spilgtu krasu, neparastu formu del.
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Pielikumi

1. PIELIKUMS. ,, Mana burvju kaste”

55



3. PIELIKUMS. ,Kur tasir?”
-
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