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ANOTACIJA

Martina Andersona kvalifikacijas darba "Android lietotne restoraniem" ir izstradata lietotnu
kopa MArestorans. Lietotnu kopa sastav no tris lietotném, kuras lietos restorana klients, restorana
viesmiliS un restorana pavars. Lietotnu mérkis - atvieglot pasttijumu veikSanu. Klienta lietotng ir
€dienu izveles, €dienu pasiitiSanas, viesmila izsaukSanas, rékina apskates un servisa noveértéSanas
opcijas. Viesmila lietotné ir pasitijumu apstiprinasanas, €dienu pievienoSanas un nonemsanas,
pagatavoto €dienu apstiprinaSanas, apmaksato rékinu apstiprinasanas un galdinu saraksta, kuri
izsaukusi viesmili, apskates opcijas. Pavara lietotng ir iesp&ja noradit, ka kads no apstiprinatajiem

&dieniem ir pagatavots.

Visas lietotnes ir izstradatas Android programmeéSanas valoda, izmantojot Parse

aizmugursistému.

Atslégas vardi: Android, Agile, Restoranu parvaldiba, Parse API, MArestorans



ABSTRACT

MArestorans is an application set, which has been developed by Martin§ Andersons as a
final project "Android application software for restaurants”. The application set consists of three
applications, which is for a client, a restaurant waiter and a restaurant's cook. Applications target
is to ease order placing. Client's application has menu, food ordering, waiter call, a view of the
bill and service rating features. Waiter's application have features: to validate the order, to add or
remove the food, to validate prepared food, to validate paid bill, table list, which have called for
the waiter. Waiter's application has a feature to indicate food, which has been prepared.

The applications are developed in Android programming language, using Parse back end.

Keywords: Android, Agile, Restaurant management, Parse API, MArestorans
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1. IEVADS

1.1. Nolaks
Programmatiras prasibu specifikacijas noliks ir aprakstit Android visu tris lietotnu
prasibas. Sis dokuments ir paredzéts modula projektétajam un pasiititaijam produkta

funkcionalitates prasibu saskanosanai.

1.2. Darbibas sfera
Saja dokumenta ir definétas prasibas restorana Android lietotném. Programmatiiras
produkta mérkis ir veikt restorana pasitijumu izveidi, apstradi. Produkta paredzgtais pielietojums
ir visu tris lietotnu pieejamiba Google Play veikala - klienta lietotne pieejama pilnigi visiem,

viesmila un pavara tikai ar ieprieks noteiktam atlaujam.

1.3. Definicijas, akronimi un saisinajumi

NFC - Near Field Communication — ir standartu kopa telefoniem un Iidzigam iericém, kas
nodroSina 1sa radiusa bezvadu savienojumu.

Google Play — interneta veikals Android lietotném.

Android — mobilo ieri¢u operétajsistéma.

Eclipse — izstrades vide.

Parse — bezmaksas aizmugursisteéma.

ORMLite — bibliotéka, kas nodroSina datu bazes tabulu veido$anu un saglabasu telefona
atmina.

Universal Image Loader — biblioteka, kas nodrosina bilzu ieladi, apstradi un saglabasanu
telefona atmina.

SVN — Subversion — versiju kontroles riks.

JavaDoc — dokumentacijas lauku automatiskais izveidotajs Java programmeéSanas valodai.



2. VISPAREJAIS APRAKSTS

2.1. Produkta perspektiva
Izstradatas tris lietotnes ir komplekts, kuru var piedavat ikvienam restoranam, veicot

nelielas izmainas lietotnu dizaina un specifikacija.

2.2. Produkta funkcijas
Talak aprakstits kadas funkcijas japilda katrai lietotnei.

2.2.1. Kilienta lietotne
Programmatiirai jaatt€lo edienkarte, jadod iesp&ja klientam pievienot €dienus pasiitijumam

un veikt pasttijumu.

2.2.2. Viesmila lietotne
Programmaturai jaatt€lo pasitijumi, jadod iesp&ja pievienot un nopemt &dienus

pasttijumam, ka arT apstiprinat pasttijumu.

2.2.3. Pavara lietotne

Programmaturai jaattelo saraksts ar apstiprinato pasttijumu €dieniem.

2.3. Lietotaja raksturiezimes
Restorana apmeklétaji, viesmili un pavari. Lietotajam nav jabit ar Ipasam priekSzinasanam,

vienigi ar Android ierici, kuras versija ir sakot no 2.3.3. vai augstaka.
2.4. Visparéejie ierobeZojumi
Viesmilu un pavaru epastiem jabiit pievienotiem Google Groups restorana grupa, lai biitu

iesp&jams lejupieladet lietotnes no Google Play veikala.

2.5. Pienémumi un atkaribas

Tiek pienemts, ka &dienu skaits dienas piedavajumos neparsniegs 20 &dienu.



3. LIETOTAJA STASTI

Projekta sakuma pasiititajs precizi nenoteica lietotnu prasibas un funkcijas, Iidz ar to
projekts bija jaizstrada laika gaita, pamatojoties uz lietotaju stastiem, kuros tika skaidrak definéts,

ko lietotajs sagaida no programmatiiras.

,Lietotaju stastos” izstradatajs noskaidroja, ko v€las un sagaida lietotajs, ka ari, kas ir

primarais, sekundarais utt. prieks lietotaja, piem&ram, primarais ir fona krasa vai fonta izmérs.

,Lietotaja stasts” ir veidots tabulas veida, kura ir att€loti visi lietotdja stasti noteikta seciba
— pamatojoties uz to prioritates pakapi, ka ari novertéts, kada ir to izstrades sarezgitiba punktos.
Punkti tika noteikti, pamatojoties uz izstradataja pieredzi un zinasanam, lidz ar to visvairak
punktu ir tiem stastiem, ar kuriem izstradatajs iepriekS nebija saskaries vai nebija pietickami

daudz zinasanu.

3.1. Lietotaju stasti sadaliti trijas dalas
Katrai lietotnei ir savi stasti, kuros programmatiiras topoS$ais lietotdjs izskaidroja savas

prasibas.

Klienta lietotnes lietotajstasti ir att€loti tabula 3.1.1.

3.1.1. tabula
Klienta lietotnes stasti
Lietotaja stasts Prioritate Sarezgitibas
punkti
1. Ka lietotajs, es velos redzet restorana edienkarti. 1 21
2. Ka lietotajs, es velos iesp€ju pasiitit edienus. 2 8
3. Ka lietotajs, es velos iespeju izsaukt viesmili. 2 5
4. Ka lietotajs, es vélos, lai dienas piedavajumi ir izcelti 3 13
no édienkartes.
5. Ka lietotajs, es velos iesp€ju redzet savu réekinu. 3 5
6. Ka lietotajs, es vélos novertét servisu. 4 2




Viesmila lietotnes lietotajstasti ir att€loti tabula 3.1.2.

3.1.2. tabula
Viesmila lietotnes stasti
Lietotaja stasts Prioritate Sarezgitibas
punkti
1. Ka lietotajs, es velos redzet un apstiprinat pasiititos 1 8
édienus.
2. Ka lietotajs, es vélos redzét pagatavotos édienus. 2 3
3. Ka lietotajs, es velos redzét katra galdina rékinu. 2 3
4. Ka lietotajs, es velos redzét galdinus, kuri izsaukusi 3 5
viesmili.
5. Ka lietotajs, es vélos pievienot édienus pastitjjumam. 4 8
6. Ka lietotajs, es vélos nonemt édienus no rekina. 5 )
Pavara lietotnes lietotajstasti ir att€loti tabula 3.1.3.
3.1.3. tabula
Pavara lietotnes stasti
Lietotaja stasts Prioritate Sarezgitibas
punkti
1. Ka lietotajs, es velos redzet apstiprinatos edienus. 1 8
2. Ka lietotajs, es velos, lai edieni tiktu sakartoti augosa 2 5

seciba atkariba no laika.




3.2. Lietotaju stastu sadalijjums pa iteracijam
Lietotajstastu sadalijumi pa iteracijam attéloti tabulas. Katra tabula sastav no mérka un
uzdevuma. Mérkis attélo klienta prasibas, savukart uzdevuma dala att€lo, ka lietotnes izstradatajs

izpildis, ar kadu metodi.
Pirmas iteracijas lietotajstasts ir attelots tabula 3.2.1.

3.2.1. tabula

Pirma iteracija

Lietotaja stasts Uzdevums

1. Ka lietotajs, es vélos redzét Izveidot servisa tabulu, kura glabasies &dienkartes

restorana édienkarti. dati.

Izveidot aktivitati, kura ielades &dienkartes datus no

servisa.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladeti

€dienkartes dati.

Izveidot datu bazeé tabulu, kura tiks saglabati

edienkartes dati ielades laika.

Izveidot viena ediena skatu, kur att€lo arT ediena bildi

un sastavdalas.

Otras iteracijas lietotajstasti ir att€loti tabula 3.2.2.

3.2.2. tabula

Otra iteracija

Lietotaja stasts Uzdevums

2. Ka lietotajs, es vélos iespéju Izveidot servisa tabulu, kura glabasies pasttijuma dati.

pasiitit edienus. Izveidot pasttisanas iesp&ju €dienkartes un viena €diena

skata.

Izveidot datu bazé tabulu, kura glabasies visi

pasitijumam pievienotie &dieni.

Izveidot aktivitati, kura att€los sarakstu ar pasiitijumam




pievienotajiem &dieniem un dos iesp&ju veikt

pasttijumu.

Izveidot NFC mikrosh&mas datu ielasitaju.

Ka lietotajs, es vélos iespéju Izveidot servisa tabulu, kura glabasies viesmila

izsaukt viesmili. izsaukuma dati.

Izveidot skatu, kur§ dos iesp&ju izsaukt viesmili.

Ka lietotajs, es velos, lai dienas Izveidot servisa tabulu, kura glabasies dienas

piedavajumi ir izcelti no piedavajumu dati.

édienkartes. Izveidot aktivitati, kura ielad€s dienas piedavajumu

datus no servisa.

Tresas iteracijas lietotajstasti ir att€loti tabula 3.2.3.
3.2.3. tabula

Tresa iteracija

Lietotaja stasts Uzdevums

Ka lietotajs, es véelos, lai dienas Izveidot skatu un objektus, kuros tiks ieladéti

piedavajumi ir izcelti no édienkartes.  dienas piedavajuma dati.

Izveidot datu bazeé tabulu, kura tiks saglabati

dienas piedavajuma dati ielades laika.

Parveidot viena &diena skatu, lai taja attelo ari

cenu ieprieks.

Ka lietotajs, es vélos iespéju redzet Izveidot aktivitati, kura ielad@s r&kina datus no

savu rekinu. servisa.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladeti

rékina dati.

Ka lietotajs, es vélos novertet servisu.  Izveidot  servisa  tabulu, kura  glabasies

noveértéjuma dati.

Izveidot skatu, kur§ dos iesp&ju novertet servisu.
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1. Ka lietotajs, es velos redzet un

apstiprinat pasiititos edienus.

Izveidot aktivitati, kura ielades tikai tos

pasttijuma datus no servisa, kuriem tips bis 0.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladéti

pasiitijuma dati.

Izveidot viena pasutijuma skatu, kur att€los
ieprieks izveleta galdina sarakstu ar pasiititajiem

edieniem.

Izveidot iesp&ju apstiprinat pasttijumu.

Ceturtas iteracijas lietotajstasti ir att€loti tabula 3.2.4.

Ceturta iteracija

3.2.4. tabula

Lietotaja stasts

Uzdevums

2. Ka lietotajs, es velos redzet

pagatavotos édienus.

Izveidot aktivitati, kura ielades tikai tospastitijuma

datus no servisa, kuriem tips bis 2.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladeti

pagatavoto €dienu dati.

3. Ka lietotajs, es velos redzet katra

galdipa rekinu.

Izveidot aktivitati, kura ielad@s visus pasiitijuma

datus no servisa.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladéti visu

pasiitijumu dati.

Viena pasiitjuma skata izveidot papildus
informaciju pie katra &diena par ta stavokli

(neapstiprinats, pagatavots).

4. Ka lietotajs, es velos redzet galdinus,

Kkuri izsaukuSi viesmili.

Izveidot aktivitati, kura ielades visus viesmila

izsaukumu datus no servisa.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladéti visu

viesmila izsaukumu dati.

Izveidot iesp&ju nonemt viesmila izsaukumu.
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5. Ka lietotajs, es velos pievienot eédienus

pasiitijjumam.

Izveidot aktivitati, kura iclad@s &dienkartes un

dienas piedavajuma datus no servisa.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladéti

€dienkartes un dienas piedavajumu dati.

Izveidot datu baze tabulu, kurd glabasies visi

&dienkartes un dienas piedavajumu dati.

Izveidot iesp&ju viena pasutijuma skatd atvert
edienkartes skatu un  pievienot &dienus

pasttijumam.

Piektas iteracijas lietotajstasti ir att€loti tabula 3.2.5.

Piekta iteracija

3.2.5. tabula

Lietotaja stasts

Uzdevums

6. Ka lietotajs, es velos nonemt édienus

no rekina.

Izveidot iesp&ju, ka &dienu var nopemt gan

pasitijuma, gan pagatavoto, gan rékina skata.

1. Ka lietotajs, es velos redzet

apstiprinatos édienus.

Izveidot aktivitati, kura ielad@s tikai tospasiitijuma

datus no servisa, kuriem tips bus 1.

Izveidot skatu un objektus, kuros tik ieladéti

apstiprinato &dienu dati.

Izveidot iesp&u apstiprinat, ka @&diens ir

pagatavots.

Izveidot iesp&ju, lai saraksts ar &dieniem tiek

atjaunots ik pec 10 sekundém.

2. Ka lietotajs, es velos, lai edieni tiktu
sakartoti augosa seciba atkariba no

laika.

Izveidot skata papildus lauku, kura attélo laiku,

cik pagajis, kops &diens tika apstiprinats.

Izveidot, lai visi dati tiek sakartoti augos$a seciba

péc laika.
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4. PROGRAMMATURAS PROJEKTEJUMA APRAKSTS

Programmas projektéjuma apraksta noliiks ir aprakstit, ka lietotajstatu nodala minétas

prasibas tika realiz€tas programmprodukta izstrade. Projekta sakuma nebija zinami visi

lietotajstasti, 11dz ar to arT visu lietotnu prasibas, tap&c nebija iesp&jams izstradat datu plismu

diagramas. Katru reizi p&c jaunu lietotajstastu iegtiSanas un to prasibu noprecizéSanas,

programmatiiras projektéjuma apraksts tika papildinats ar jaunu modulu projekte&jumiem.

4.1. Programmatiiras datu plismu diagrammas

Klienta lietotnes 0. [imena datu plismu diagramma redzama attéla 4.1.1.

Pasdfijums, Izsauc viesmili, Noverté servisu Lietotajs

Klienta lietotne

Dienas piedavajumi, Edienkarte, Rékins

Dienas Pasudfijums,
piedavajumi, MNoveréjums,
Edienkarte, ]
REkins saukums

aizmugursistéma

4.1.1. att. Klienta lietotnes 0. limena datu plismu diagramma

Klienta lietotnes 1. Iimena datu plismu diagramma redzama attéla 4.1.2.

Dienas piedavajumu saraksts 1 Dienas piedavajumi

r A
" Dienas /

PasOtamie edieni

Dienas
piedavajumi

Pasitamie &dieni ~glegavajuml:
Edienkartes saraksts )

Edienkarte

Edienkarte

AN
Pasitamie edieni “; Edisnkarte /

Pasdtamie dieni

Lietotaja pasdtijums

Lietota)s Lietotaja pasatijums /’r 3

Lietotaja

Mans pasatijums pasifjums
Lietotaja pasdtijums
5
L Galda numurs m Galda numurs, lerices ID
\sautviesm ' oarh
i 5 letices ID Visi
Pasatitie &dieni \Re‘_l_(ii/l pasatijumi
Pasutitie Edieni
L Lietotaja noveértéjums 6 Lietotaja noveértéjums Servisa
W novéntéjums

4.1.2. att. Klienta lietotnes 1. limena datu plismu diagramma
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Klienta lietotnes 2. Iimena ,,Dienas piedavajumi” datu plismu diagramma redzama attéla

4.1.3.
Edieni 1.1 ) _
\£ Dienas Edieni Dienas
: _ piedavajumu | piedavajumi
Lietotajs saraksts
L Ediena dati m Ediena gati | Lletotaa
\Pffim gdienu pasatijums
4.1.3. att. Klienta lietotnes 2. limena ,,Dienas piedavajumi” datu plismu diagramma
Klienta lietotnes 2. Iimena ,,Edienkarte” datu plismu diagramma redzama attela 4.1.4.
Edieni _ 2] Egieni | Edienkarte
N Edienkartes
Lietotdjs saraksts
_ . 3 Ediena dati Lietotdja
L Edigadal Pasit Edienu pasm.-,ums\
4.1.4. att. Klienta lietotnes 2. [imena ,,Edienkarte” datu plismu diagramma
Klienta lietotnes 2. limena ,,Mans pasttijums” datu plismu diagramma redzama attéla
4.1.5.

31 = . —
Pasith Edienu Ediena dati LIEEOEGJG
pasdtijums

Lietotaja pasdtijums

Lietotajs

3.2
Apstiprinat
asutijum

Lietotaja pasutijums Visi
pasutijumi

H

3:3
Pasdtijuma
saraksts

Pasdtijums Pasdtijums )

4.1.5. att. Klienta lietotnes 2. [imena ,,Mans pasiitijums” datu plismu diagramma
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Klienta lietotnes 2. Iimena ,,Izsaukt viesmili” datu plismu diagramma redzama attéla 4.1.6.

Lietotajs Galda numursm Galda numurs. lefices ID lzsauca
W : #  viesmili

4.1.6. att. Klienta lietotnes 2. limena ,,Izsaukt viesmili” datu plismu diagramma

Klienta lietotnes 2. Iimena ,,R€kins” datu plismu diagramma redzama attéla 4.1.7.

Lietotajs . 5.1 lerices ID Visi
Pasiffie sdieni W) pasiium

Pasutitie edieni

4.1.7. att. Klienta lietotnes 2. [imena ,,Rékins” datu plismu diagramma

Klienta lietotnes 2. [imena ,,Novertet servisu” datu plismu diagramma redzama att&la 4.1.8.

Lietotajs Verajums 6.1 Vansjums, lefices 1D Servisa
NosOfit vertéjum . noveértéjums

4.1.8. att. Klienta lietotnes 2. [imena ,,Novertét servisu” datu plasmu diagramma

Viesmila lietotnes 0. [imena datu plismu diagramma redzama attela 4.1.9.

iesmila lietotn
Apstiprinatie pasafijumi, Pievienotie &dieni Lietotdjs

Pasatiumi E'asUtTjumi, Viesmila izsaukumi,
Viesm‘ﬂa ' Edienkarte, Dienas piedavajumi,
e Galdu atsifréjums

Edienkarte, o

Dienas Anstiprinatie

piedavajumi pasufijumi, Pievienotie

Galdu atdifréjums edien

Parse
aizmugursistéma

4.1.9. att. Viesmila lietotnes 0. Iimena datu plismu diagramma
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Viesmila lietotnes 1. Iimena datu plismu diagramma redzama attéla 4.1.10.
Edienkarte

o o Edienkarte
I}le'apstlpnnatle pasafijumi, 1 Pievienofhonem &dienu
Edienkarte G Pasatijumi !

pasdfijumam

Pievienofnonem &dienu

K
pasutijumam MNeapstiprinatie edieni
2 oo —
Lietotajs Apstiprina, Ka aiznesa 3 Pag_at.a-.m.ﬁe e Pagatavotie édieni V_ls_l .
———— &dieni — - pasutijumi
Pagatavotie edieni Apstiprina, ka aiznesa
t LApstiprina, ka samaksats \/_.;\ Apstiprina, ka samakséts]
L REkKini iz
Visi pasdfijumi e T Visi Edieni

Viesmiu izsaukumi
T - = - PN Viesmiu izsaukumi lzsauca
pstiprina izsaukumu : & viesmili
W Apstiprina izsaukumu

4.1.10. att. Viesmila lietotnes 1. [imena datu plismu diagramma

Viesmila lietotnes 2. Itmena ,,Pasttijumi” datu plismu diagramma redzama attela 4.1.11.

Neapstiprinatie pasatijumi m Neapstiprinatie &dieni
Pasutjumu
saraksts
1.2
Lietotajs Pasitijuma édieni Apstiprinat Pasdtijuma édieni

7 pasifjumu—~~ 7| pasdtijumi

LEdiena unikala tahulas vértiba @ =diena unikala tabulas veris
Ediena unikala vértiba, Edi e e
Pasiifiiuma ID iena unikala vériba,

j (m Pasfijuma ID

= Pievienot édienu
Edienkarte \__/

Edienu saraksts

Edienkarte

4.1.11. att. Viesmila lietotnes 2. limena ,,Pasiitijumi” datu plismu diagramma
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Viesmila lietotnes 2. Iimena ,,Pagatavotie &dieni” datu plismu diagramma redzama attéla

4.1.12.

PR . m i o= oge s
Pagatavotie dieni Pagatavoto Pagatavotie edieni .

Lietotajs = . g2 23 —
Ediena unikala tabulas vériba - 2.2. Ediena Unikala Vls_' .
Ediens aiznests tabulas vériba pasutjumi

Ediena unikala tabulas vériba m Ediena unikala tabulas vériba

4.1.12. att. Viesmila lietotnes 2. limena ,,Pagatavotie édieni” datu pliismu diagramma

Viesmila lietotnes 2. Itmena ,,R€kini” datu pliismu diagramma redzama attela 4.1.13.

Rékini 7 a1 N Visi pasiffie édieni

\[ REkinu sarakstg A
Lietotajs _ —
L 32 ™ Ediena unikala tabulas veriba| V181
Ediena unikala tabulas vértiba Rékins pasdtijumi
maksat

Ediena unikala tabulas vénmam Ediena unikala tabulas vériba

4.1.13. att. Viesmila lietotnes 2. limena ,,Rékini” datu plismu diagramma

Viesmila lietotnes 2. Itmena ,,Izsauca viesmili” datu plismu diagramma redzama attéla

4.1.14.

Lietotajs L : 4.1 Visii i | lzsauca
Visi izsaukumi isi izsaukumi
- Sarsiets resrn
lesaukuma unikala vértiba 472 lzsaukuma
Apstiprinat unikala vériba

iZsaukum

4.1.14. att. Viesmila lietotnes 2. limena ,,Izsauca viesmili” datu plismu diagramma
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Pavara lietotnes 0. limena datu plismu diagramma redzama attela 4.1.15.

Pavara lietotne

Pagatavotie &dieni Lietotdjs

Apstiprinatie Edieni

Apstiprinatie
edieni Pagatavotie Edieni

Parse
aizmugursistéma

4.1.15. att. Pavara lietotnes 0. limena datu plismu diagramma

Pavara lietotnes 1. Iimena datu pliismu diagramma redzama attela 4.1.16.

Apstiprinatie dieni m Apstiprinatie Edieni

73 Apstiprinato
i s sdienu sara B
Lietotajs Visi
m pasatjumi
T Ediens F3

Ediena unikala tabulas veriba “~_pagatavots~ Ediena unikla tabulas vériba

4.1.16. att. Pavara lietotnes 1. imena datu plismu diagramma

Datu pluismu diagrammas tika izveidotas, kad bija zinamas visas lietotajstastu prasibas.

Veidosana tika izmantots SimpleMod (9. avots) riks.



4.2. Funkcionalitates piemérs
Lai izprastu lietotnes darbibu, tika izveidots un apskatits detalizéts un grafisks
funkcionalitates piemérs (4.2.1. attels), kura ir apskatita reala lietotaja darbiba, kad lictotajs veic

pasitijumu.

Ieslédzot lietotni, sakuma stradad SplashActivity aktivitate, kura parbauda vai Edienkartes
datus, kuri glabajas atmina, nepiecie3ams atjaunot. P&c tam tiek nomainita aktivitate uz
MainActivity, kura inicializé sanu izvélni un ka pirmo skatu atver dienas piedavajumus
(DailyFoodListFragment).

Ja lietotd)s uzspiez augsi€)a kreisaja stard, vai ar pirkstu uz ekrina veic kustibu no kreisas
uz labo pusi, tad no kreisas malas atveras sanu izvélne, kurd attélots ListView saraksts ar
datiem (MenuDrawerAdapter). Izvéloties “Edienkarte”, galvena aktivitdte nomaina
dienas piedavdjumu skatu pret &dienkarti (FoodListFragment), kurd attélo
ExpandableListView sarakstu ar &dienkartes datiem (FoodListAdapter).

Nospiezot uz kadu no &dieniem, galvena aktivitate nomaina skatu pret specifiska &diena
skatu (FoodFragment). Ja lietotdjs uzspiez uz pogas “Pasttit”, &dienu pievieno
pastitijumam. Péc tam lietotdjs uzspiez atkal augsgja kreisaja stirl, vai ar pirkstu uz
ekrana veic kustibu no kreisas uz labo pusi un sanu izvE&Ing izvélas “Mans pasifijums”.

Galvena aktivitate @diena skatu nomaina pret pastfijuma skatu (OrderListFragment). Ja
lietotdjs nospiez pogu “Pasufit” galvena aktivitate parbauda, vai telefonam ir ieslégts
NFC, un inicializé NFCAdapter, lai ierice uztvertu tuvuma esosu NFC mikroshému
datus, skatam pa virsu uzzim@ Dialog objektu, kurd redzams attéls ar informiciju “Ka
telefons jApietuvina baltajam kvadratam, kurs atrodas uz galda™

Ja lietotdjs pietuvina telefonu NFC mikroshémai, klase NFClntentHandle apstrada
uztvertos datus un nosiita tos atpakal galvenajai aktivitatei, kura, sanemot datus, izslédz
NFCAdapter un nosiita pasiifijumu Parse servisam.

4.2.1. att. Funkcionalitates piemeérs pasiitijuma veikSanai

Funkcionalitates pieméra ir ieklauti tris lietotajstasti, ieslédzot lietotni, sakuma ir dienas
piedavajumi, talak lietotajs var apskatit €dienkarti un pievienot €dienus pasutijumam, veikt

pasitijumu.
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4.3. Lietotnu saskarnpu diagrammas
Diagrammas ir att€lots, ka katra lietotne strada noteiktu solu gaita. Ta ka klienta un pavara
ir visietilpigakas, tad abam attélots, ka savstarpgji lietotnes skati komunic€, kadas opcijas ir

iesp&jamas.

Klienta lietotnes saskarnes diagramma redzama attéla 4.3.1.

DeilyFoocFragment

DailyFoodListFragment

Dienas piedavajums
[ Edienkarte
2 Mans pasatijums
. 1zsaukt viesmili

5 Rékins

Novertét servisu

4.3.1. att. Klienta lietotnes saskarnes diagramma.
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Viesmila lietotnes saskarnes diagramma redzama attéla 4.3.2.

SingleOrcerFragment

Mainiciivity

Pasttjumi

SingleOrderFragment

Pagatavotie édieni

Rekini

Izsauca viesmili

4.3.2. att. Viesmila lietotnes saskarnes diagramma.

Pavara lietotnes saskarnes diagramma redzama attela 4.3.3.

MainActivity

6m Burgers Vv
votletes o hactupeliern v

6m 103 - Saldum v
e Buigers v
6m 143 - Burge Vv
6 Antipiszi plate (2 persond: v
6m 232 - Ples keikion \/
54 « Kiasiakass File (2509 v

4.3.2. att. Pavara lietotnes saskarnes diagramma.
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4.4. Klasu hierarhijas diagramma
Lai izveidotu klaSu hierarhijas diagrammas, Eclipse izstrades vide tika izmantots ObjectAid

spraudnis (12. avots).

Klienta lietotnes klasu hierarhijas diagramma redzama attéla 4.4.1.

® Splashactivity|

<awdDB 0.1

di ar,llal VU_;J@MainActiwty‘_

Gadapter 0.1

,,,,,,,,,,, et Y T
‘@NFClmenmanmeK "‘[G"FondL tFrag D n[‘ ‘@NFCAdapter‘ ‘@Da\\yFuodL\ﬁlFmgmenl‘ ‘@B\IIFmgmenll |@Dmems g
_istAdapter 0.1 sistadapter J30T ene
_listAdapter —_ R -

0.1 @FondL\stAdapter‘ ‘GDaMyFnodFragmam‘ ‘@BMILismdamer‘ ‘@Drdemsmdamarl

@ FoodFragment o
(@ DatabaseOrder

4.4.1. att. Klienta lietotnes klaSu hierarhijas diagramma.

Viesmila lietotnes klasu hierarhijas diagramma redzama attéla 4.4.2.

(® SplashActivity |@SingIeDrderFragment|
- e listdERlEr 0.1
|@DownloadFoodSenrice_l.--""' (@ MainActivity |@Single0rderLismdamer| i (9 FoodListFragment
S . ) "7 _agapter 0.1 | listadapter (0.1
| @Appr | @CallWaiterFragment| |GDrderFragment |@ MenuDrawerAdapter| | @TypefaceSpan|

(@ FoodListAdapter

-listadapter | 0.1 listadapter

1® orderListadapter

| @CallWaiterListAdapterl

4.4.2. att. Viesmila lietotnes klaSu hierarhijas diagramma.

Pavara lietotnes klasu hierarhijas diagramma redzama attgla 4.4.3.

4.4.3. att. Pavara lietotnes klasu hierarhijas diagramma.

Klasu hierarhijas diagramma nav att€lotas tadas klases ka C, kur nodefinétas visas
konstantas vértibas, DatabaseHelper, kura dod pieeju datu bazu tabulam, un klases, kuras

nodefinétas datu bazes tabulas un to lauki.
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4.5. Klienta lietotnes modulu projektéjums

45.1. Klase SetTitleCallback
Klase, kura ir atbildiga par lietotnes virsraksta nomainu. To implementé galvena aktivitate

un izsauc visi fragmentu skati.
Metodes:

Tips Metode Apraksts
void setTitle(CharSequence title) ~ Nomaina aktivitates

virsraksta tekstu.

4.5.2. Klase FoodListFragment
Klase izveido &dienkartes skatu, kur att€lo ExpandableListView sarakstu ar €dienu
kategorijam un &dieniem zem tam, dod iesp&ju pievienot kadu no &dieniem pasiitijumam. Ja
lietotajs uzspiez uz kadu no &dieniem, klase izsauc FoodFragment klasi, kura att€lo tiesi

specifisko €dienu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void  onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots aktivitatei,
tad inicializ€ mainigo callback.
void  onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad
1ztukSo mainigo callback.

View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, inicializé
ViewGroup container, Bundle FoodListAdapter un pievieno to
savedInstanceState) foodlist mainigajam.

Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
SetTitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.
ExpandableListView foodlist Edienkartes saraksts.

FoodListAdapter listAdapter Datu sniedzg&js €dienkartes sarakstam.

static int prev Mainigais glaba ieprieks izverstas
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kategorijas poziciju.

OnGroupExpandListener onGroupExpandListener Funkcija aizver ieprieks atvérto kategoriju.

4.5.3. Klase DailyFoodListFragment
Klase izveido dienas piedavajumu skatu, kur att€lo sarakstu ar €dieniem. Ja lietotajs uzspiez

uz kadu no &dieniem, klase izsauc DailyFoodFragment klasi, kura att€lo tiesi specifisko dienu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots
aktivitatei, tad inicializé
mainigos callback un
food_callback.
void onDetach() Kad fragments tiek atvienots,
tad iztuk$o mainigos callback
un food_callback.
View onCreateView(LayoutInflater inflater, Dinamiski izveido rezga skatu.
ViewGroup container, Bundle
savedInstanceState)
ImageView initimage(final Squareltem item) Dinamiski ieladé objekta attelu
un uzstada parametrus
TextView initText(SquareType squareType, Dinamiski ielade objekta tekstu
Squareltem item) un uzstada parametrus.
SquareType translateRandomldToSquareType(int Atgriez rezga objekta izméru.
randomID)
RowsStyle translateRandomIdToRowLayoutEnum(int ~ Atgriez rezga rindas
randomID) izkartojumu.
List<Squareltem> initltems() Ielade visus dienas

piedavajumu objektus no

datubazes.
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Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
List<Squareltem> items Saraksts ar dienas piedavajumu objektiem.
int padding Glaba dinamiski izveidoto objektu sanu

atstarpes izmerus.
boolean avoidDuplicateRandomLayouts Tiek izmantots, lai biitu mazaka iesp€ja, ka

otraja reiz€ bus tads pats izkartojums.

View view Norade uz izveidoto skatu.
SetTitleCallback  callback Norade uz galveno aktivitati.
FoodCallback food_callback Norade uz galveno aktivitati.

enum RowsStyle Glaba rezga rindas izkartojuma veidus.
enum GridCreationState Glaba rezga objektu izméru veidus.

45.4. Klase FoodFragment
Klase izveido viena &diena skatu, kur att€lo €diena bildi, nosaukumu, cenu, nelielu

informaciju par €dienu un dod iesp&ju pievienot €dienu pasitijumam.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
View onCreateView(LayoutInflater inflater, Inicialize viena &diena skata
ViewGroup container, Bundle izkartojumu, no datubazes péc
savedlInstanceState) iegttas unikalas vertibas iegiist

édienu un aizpilda laukus ar

informaciju.

4.5.5. Klase DailyFoodFragment
Klase izveido specifiska &diena skatu, kur att€lo &diena bildi, nosaukumu, cenu, cenu ar

atlaidi, nelielu informaciju par €dienu un dod iesp&ju pievienot &dienu pasiitijumam.
Metodes:

Tips Metode Apraksts
View onCreateView(LayoutInflater inflater, Inicializé viena &diena skata

ViewGroup container, Bundle izkartojumu, no datubazes péc
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savedInstanceState)

45.6. Klase OrderListFragment

iegttas unikalas vertibas iegust
€dienu un aizpilda laukus ar

informaciju.

Klase izveido pasiitijuma skatu, kur att€lo ListView sarakstu ar visiem pasititajiem

€dieniem, to skaitu un kop&jo cenu. Ja lietotajs nospiez pasiutit, tad visi &dieni tiek aizsutiti

servisam, ka pasutijums.
Metodes:

Tips Metode
void  onAttach(Activity activity)

void  onDetach()

View onCreateView(LayoutInflater inflater,
ViewGroup container, Bundle
savedlInstanceState)

static  setTotalSum()

Apraksts
Kad fragments pievienots aktivitatei,
tad inicializ€ mainigo callback.
Kad fragments tiek atvienots, tad
iztukSo mainigo callback.
Izveido skatu, inicializé
OrderListAdapterun pievieno to
orderlist mainigajam.

No datubazes ielasa visus pasiitijuma

void objektus un aprékina to kopg&jo
summu.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
SetTitleCallback  callback Norade uz galveno aktivitati.
ListView orderlist Pasiitijuma saraksts.
OrderListAdapter  listAdapter Datu sniedzgjs pasiitijuma sarakstam.
TextView total Norade uz teksta vietu, kura parada kop&jo summu.

DatabaseHelper databaseHelper ~ Norade uz datubazes piekluves klasi.

View view Norade uz izveidoto skatu.

Toast toast Norade uz ekranzinu izvadi.



4.5.7. Klase BillFragment

Klase iegtist rékina datus no servera un izveido rékina skatu, kur attélo ListView sarakstu ar

visiem &dieniem, to skaitu un kopgjo cenu.

Metodes:

Tips Metode
void  onAttach(Activity activity)

void  onDetach()

Apraksts
Kad fragments pievienots aktivitatei,
tad inicializ€ mainigo callback.
Kad fragments tiek atvienots, tad

iztukSo mainigo callback.

View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, inicializé

ViewGroup container, Bundle

savedlInstanceState)

Mainigie:

Tips Mainigais
SetTitleCallback callback
ListView billList
BillListAdapter listAdapter
TextView total
View view
Toast toast

ParseQuery<ParseObject>  query

FindCallback<ParseObject> parseback

4.5.8. Klase RateFragment

BillListAdapter un pievieno to billList

mainigajam.

Apraksts
Norade uz galveno aktivitati.
Re&kina saraksts.
Datu sniedzgjs rékina sarakstam.
Norade uz teksta vietu, kura parada kop€jo summu.
Norade uz izveidoto skatu.
Norade uz ekranzinu izvadi.
Tiek nodefinéts servisa pieprasijums.
Tiek nodefinéta datu apstrade péc pieprasijuma

izpildes.

Klase izveido servisa novértésanas skatu, kur dod lietotajam iesp&ju ievadit veértejumu. Ja

lietotajs uzspieZ novertet, ievaditais teksts tiek nosutits serverim.

Metodes:

Tips Metode
void onAttach(Activity activity)

Apraksts
Kad fragments pievienots aktivitatei,
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tad inicializ€ mainigo callback.
void onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad
1ztukSo mainigo callback.
View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido servisa novértéSanas skatu.
ViewGroup container, Bundle
savedInstanceState)

boolean isEmpty(EditText etText) Parbauda vai EditText lauka ir
ievadits teksts.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
SetTitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.
Toast toast Norade uz ekranzinu izvadi.

45.9. Klase MenuDrawerAdapter

Klase atgriez sanu izv€lnes datus un tas skatu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors MenuDrawerAdapter(Context context) Inicializ€ sanu izv€lnes datu
sniedz€ju, pievieno sanu izvélnes
objektus drawerltemL.ist sarakstam.
View getView(int position, View convertView, Atgriez katras sanu izvélnes
ViewGroup parent) objekta izskatu.
int getCount() Atgriez objektu skaitu.
Drawerltem getltem(int position) AtgrieZ objektu péc pozicijas.
long getltemld(int position) Android automatiski generéta
funkcija.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Context context Norade uz galveno aktivitati.
List<Drawerltem> drawerltemList  Saraksts ar sanu izv&lnes objektiem.
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4.5.10. Klase FoodL istAdapter

Klase atgriez &dienkartes datus un tas skatu.
Metodes:

Tips Metode

konstruktors  FoodListAdapter(Context context)

View getChildView(final int groupPosition, final
int childPosition, boolean isLastChild,

View convertView, ViewGroup parent)

int getChildrenCount(int groupPosition)

Food getChild(int groupPosition, int
childPosititon)

long getChildld(int groupPosition, int
childPosition)

View View getGroupView(int groupPosition,

boolean isExpanded, View convertView,
ViewGroup parent)

int getGroupCount()

FoodCategory getGroup(int groupPosition)

long getGroupld(int groupPosition)
boolean hasStablelds()
boolean isChildSelectable(int groupPosition, int

childPosition)
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Apraksts
Inicializg edienkartes datu
sniedzg&ju, ielasa no datubazes
€dienu kategorijas un to &dienus.
Atgriez katra €diena skatu péc
grupas pozicijas un skata
pozicijas.
Atgriez kategorijas €dienu skaitu.
Atgriez &dienu péc grupas
pozicijas un skata pozicijas.
Android automatiski generéta
funkcija.
Atgriez katras €diena kategorijas

skatu p&c pozicijas.

Atgriez €dienu kategoriju skaitu.
Atgriez €dienu kategoriju péc
pozicijas.

Android automatiski generéta
funkcija.

Android automatiski genercta
funkcija.

Android automatiski genercta

funkcija.



Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<FoodCategory> listFoodCategory = Saraksts ar &dienu kategorijam.
HashMap<FoodCategory, listFood Karte ar &dienu kategorijam un to &dieniem.

List<Food>>

DatabaseHelper databaseHelper  Norade uz datubazes piek]uves klasi.

4.5.11. Klase OrderListAdapter

Klase atgriez pastitijuma datus un tas skatu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors OrderListAdapter(Context context) Inicializ€ pasttijuma datu
sniedzgju.
void load() Ielade pasttijuma objektus no
datubazes.
View getView(int position, View convertView, Atgriez katrapasiitijuma objekta
ViewGroup parent) izskatu.
int getCount() Atgriez objektu skaitu.
Order getltem(int position) AtgrieZ objektu péc pozicijas.
long getltemld(int position) Android automatiski genercta
funkcija.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<Order> order Saraksts ar pasttijuma objektiem.
DatabaseHelper databaseHelper  Norade uz datubazes piekluves klasi.
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4.5.12. Klase BillListAdapter

Klase sakarto pasiitijuma datus un atgriez ta skatu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors  BillListAdapter(Context context, Inicializ€ rékina datu sniedzgju,
List<ParseObject> object) nonem vienados €dienus no object
saraksta un saskaita katra €diena
skaitu.
View getView(int position, View convertView, Atgriez katra rékina objekta
ViewGroup parent) izskatu.
int getCount() Atgriez objektu skaitu.
ParseObject getltem(int position) Atgriez objektu péc pozicijas.
long getltemld(int position) Android automatiski genercta
funkcija.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<ParseObject> bill Saraksts ar rékina objektiem.
Map<Integer, Integer> count Karte, kura katram €dienam tiek glabats skaits.

4.5.13. Klase DatabaseHelper

Klase izveido datubaze tabulas un atgriez pieeju tabulam.

Metodes:

Tips Metode Apraksts
konstruktors DatabaseHelper(Context context) Inicialize pieeju datubazei.
void onCreate(SQLiteDatabase db, Izveido visas nodefinétas

ConnectionSource connectionSource) tabulas.
void onUpgrade(SQLiteDatabase db, [zdzges visas nodefinétas tabulas

ConnectionSource connectionSource, int  un izsauc onCreate funkciju.

oldVersion, int newVersion)
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Dao<FoodCategory,
Integer>

Dao<Food, Integer>
Dao<DailyFood,
Integer>
Dao<Order,
Integer>

void

Mainigie:

Tips
static final String
static final int
Dao<FoodCategory,
Integer>
Dao<Food, Integer>
Dao<DailyFood,
Integer>
Dao<Order,

Integer>

getFoodCategoryDao()

getFoodDao()
getDailyFoodDao()

getOrderDao()

close()

Mainigais

DATABASE_NAME

DATABASE_VERSION

foodCategoryDao

foodDao
dailyFoodDao

orderDao

4.5.14. Klase DatabaseFoodCache

Atgriez pieeju &dienu
kategoriju tabulai.

Atgriez pieeju €dienu tabulai.
Atgriez pieeju dienas
piedavajumu tabulai.

Atgriez pieeju pasiitijumu
tabulai.

Aizver pieeju visam tabulam.

Apraksts
Datubazes nosaukums.
Datubazes versija.

Norade uz &dienu kategoriju tabulu.

Norade uz édienu tabulu.

Norade uz dienas piedavajumu tabulu.

Norade uz pasttijumu tabulu.

Klase saglaba datubaze dienas piedavajumu datus, €dienkartes datus un ielade visus attélus.

Metodes:

Tips Metode Apraksts
konstruktors  DatabaseFoodCache(Context ctx) Inicializ€ pieeju datubazei.
void AddFoodList(List<ParseObject> object) Funkcija pievieno &dienu karti

datubazei.
void addFoodToDB(JSONArray array, String Funkcija pievieno &dienus
objectid) datubazei.
void AddDailyList(List<ParseObject> object) Funkcija pievieno dienas
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class Downloadlmage extends

AsyncTask<ArrayList<String>, Void,

Void>

Mainigie:
Tips

DownloadCallBack
DatabaseHelper

Dao<FoodCategory, Integer>

Dao<Food, Integer>

Dao<DailyFood, Integer>

UpdateBuilder<FoodCategory,
Integer>
DeleteBuilder<DailyFood,
Integer>

DeleteBuilder<Food, Integer>

DeleteBuilder<FoodCategory,
Integer>

ArrayList<String>

Mainigais

callback

databaseHelper

daoCategory

daoFood
daoDaily

updateCategoryBuilder

removeDailyBuilder

removeFoodBuilder

removeCategoryBuilder

foodpictures
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piedavajumus datubazei.
Lejupieladg visus edienu attelus

asinhroni.

Apraksts

Norade uz SplashActivity klasi.
Norade uz datubazes piekluves
Klasi.

Norade uz &dienu kategoriju
tabulu.

Norade uz &dienu tabulu.
Norade uz dienas piedavajumu
tabulu.

Glaba &dienu kategorijas
atjaunoSanas pieprasijumu.
Glaba dienas piedavajumu
1zdz&€Sanas pieprasijumu.
Glaba &dienu izdz&Sanas
pieprasijjumu.

Glaba edienu kategoriju
izdz€Sanas pieprasijumu.
Saraksts ar &dienu att€lu

adresém.



4.5.15. Klase DatabaseOrder

Klase saglaba un iznem pastitijumu objektus no datubazes.

Metodes:
Tips Metode
void AddOrder(DatabaseHelper databaseHelper,
int nid, String food, double cost)
void RemoveOrder(DatabaseHelper

databaseHelper, int nid, int count)

4.5.16. Klase Drawerltem
Klasg nodefingéti sanu izv€lnes objektu dati.

Metodes:

Tips Metode

konstruktors ~ Drawerltem(String name, int imgID)

String getName()
int getimglID()
Mainigie:
Tips Mainigais
String name
int imgID

4.5.17. Klase DailyFood

Klasg nodefinéti dienas piedavajumu objektu dati.
Metodes:

Tips Metode
konstruktors  DailyFood(String food, String about,
double costNow, double costBefore, int
nid, String picture, String objectid, Date
34

Apraksts
Pievieno objektu pasiitijuma
tabulai.
Nonem objektu pasiitijuma

tabulai.

Apraksts
Izveido jaunu sanu izv@lnes
objektu.
Atgriez objekta nosaukumu.

Atgriez objekta attéla id.

Apraksts
Sanu izvélnes objekta
nosaukums.

Sanu izvélnes attéla id.

Apraksts
Izveido jaunu dienas piedavajumu

objektu.



updatedat)

DailyFood()
String getFood()
double getCostNow()
double getCostBefore()
String getPicture()
String getAbout()
int getNid()
String getObjectid()
Date getUpdatedAt()

Mainigie:
Tips Mainigais

int id
String food
String about
double costNow
double costBefore
int nid
String picture
String objectid
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NepiecieSams OrmLite
bibliotekai.

Atgriez objekta nosaukumu.
Atgriez objekta cenu tagad.
Atgriez objekta cenu ieprieks.
Atgriez objekta bildes adresi.
Atgriez objekta informaciju.
Atgriez objekta unikalo vértibu.
Atgriez objekta unikalo vertibu,
kura izveidojas automatiski
servisa.

Atgriez objekta pedgjo

atjaunoSanas datumu.

Apraksts
Datubazes unikals ID.
Dienas piedavajuma objekta
nosaukums.
Dienas piedavajuma objekta
informacija.
Dienas piedavajuma objekta
cena tagad.
Dienas piedavajuma objekta
cena ieprieks.
Dienas piedavajuma objekta
unikala vertiba.
Dienas piedavajuma objekta
attela adrese.

Dienas piedavajuma objekta



unikala vertiba, kura izveidojas
automatiski servisa.
Date updatedat Dienas piedavajuma objekta

pedgjais atjaunosanas datums.

4.5.18. Klase Food

Klas@ nodefinéti édienkartes &dienu objektu dati.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors ~ Food(String food, String about, double Izveido jaunu &diena objektu.
cost, int nid, String picture, String parent)
Food() NepiecieSams OrmLite
bibliotekai.
String getFood() Atgriez objekta nosaukumu.
double getCost() AtgrieZ objekta cenu tagad.
String getPicture() Atgriez objekta bildes adresi.
String getAbout() Atgriez objekta informaciju.
int getNid() Atgriez objekta unikalo vertibu.
String getParentid() AtgrieZ objekta vecaka unikala
vertiba.
Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
int id Datubazes unikals ID.
String food Ediena objekta nosaukums.
String about Ediena objekta informacija.
double cost Ediena objekta cena.
int nid Ediena objekta unikala vertiba.
String picture Ediena objekta attéla adrese.
String parentld Ediena objekta vecaka unikala

vertiba.
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4.5.19. Klase FoodCategory

Klas@ nodefinéti édienkartes kategoriju objektu dati.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors ~ FoodCategory(String food_category, Date  Izveido jaunu &dienu kategorijas
updatedAt, String objectld) objektu.
FoodCategory() NepiecieSams OrmLite
bibliotekai.
String getFood_category () AtgrieZ objekta nosaukumu.
Date getUpdatedAt () Atgriez objekta pédgjo
atjaunoSanas datumu.
String getObjectid() Atgriez objekta unikalo veértibu.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
int id Datubazes unikals ID.
String food_category Edienu kategorijas objekta
nosaukums.
Date updatedAt Edienu kategorijas objekta

pedgjais atjaunoSanas datums.
String objectld Edienu kategorijas objekta
unikala vertiba, kura automatiski

izveidota servisa.

4.5.20. Klase Order

Klasg nodefingti pasiitijumu objektu dati.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors  Order(int nid, String name, double cost) Izveido jaunu pasitijuma objektu.
Order() NepiecieSams OrmLite
bibliotekai.
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AtgrieZ pasiitijuma objekta
unikalo vertibu.

Atgriez objekta nosaukumu.
Atgriez objekta cenu.

Atgriez objekta skaita vertibu.

Apraksts
Datubazes unikals ID.
Pasiitijuma objekta unikala
vertiba.
Pastitijuma objekta nosaukums.
Pasiitijuma objekta cena.

Pasttijuma objekta skaits.

Apraksts
Izveido jaunu €nu parametru
objektu.
AtgrieZ objekta radiusu.
Uzstada objekta radiusu.
AtgrieZ objekta attalumu no centra
pa X asi.
Uzstada objekta attalumu no
centra pa X asi.
AtgrieZ objekta attalumu no centa

paY asi.

int getNid()
String getName ()
double getCost ()
int getCount ()
Mainigie:
Tips Mainigais
int id
int nid
String name
double cost
int count
4.5.21. Klase ShadowProperties
Klasg nodefingti dienas piedavajuma skata objektu €nu dati.
Metodes:
Tips Metode
konstruktors  ShadowProperties(float radius, int dx, int
dy, int color)
float getRadius ()
void setRadius(float radius)
int getDx()
void setDx(int dx)
int getDy()
void setDy(int dy)
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Uzstada objekta attalumu no

centrapa Y asi.



int getColor()

void setColor(int color)
Mainigie:
Tips Mainigais
float radius
int dx
int dy
int color

4.5.22. Klase Squareltem

Klasg nodefingti dienas piedavajuma skata objektu dati.

Metodes:
Tips Metode
konstruktors Squareltem(String label, String string, int
nid)
void applyFontStyle(int fontsize large, int
fontsize_medium, int fontsize_small,
Typeface font, int fontColor,
ShadowProperties shadowProperties)
String getimage()
void setimage(String image)
String getTitle()
void setTitle(String title)
int getNid()
int getFontSize(SquareType squareType)
Typeface getFont(SquareType squareType)
int getFontColor(SquareType squareType)

ShadowProperties getShadowProperties(SquareType
squareType)
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AtgrieZ objekta krasu.
Uzstada objekta krasu.

Apraksts
Enas objekta radiuss.
Enas objekta attalums no centra
pa X asi.
Enas objekta attalums no centra
paY asi.
Enas objekta krasa.

Apraksts
Izveido jaunu dienas
piedavajumu objektu.

Uzstada Sriftu tekstam.

Atgriez objekta att€la adresi.
Uzstada objekta attela adresi.
Atgriez objekta nosaukumu.
Uzstada objekta nosaukumu.
Atgriez objekta unikalo vertibu.
Atgriez objekta Srifta izmeéru.
Atgriez objekta Sriftu.

Atgriez objekta Srifta krasu.

AtgrieZ objekta €nas parametrus.



Mainigie:
Tips
String
String

int

Typeface
int
int
int
int

ShadowProperties

4.5.23. Klase NFCAdapter

Mainigais
title

image

nid

font
fontsize_small
fontsize_medium
fontsize_large
fontColor

shadowProperties

Klase ieslédz, izsledz NFC lasitaju.

Metodes:

Tips Metode
konstruktors NFCAdapter(Activity activity, Toast

toast)

void enableForegroundDispatch()
void disableForegroundDispatch()
boolean isInitialized()

Mainigie:

Tips Mainigais

NfcAdapter mNfcAdapter
Activity activity
Toast toast
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Apraksts
Dienas piedavajuma nosaukums.
Dienas piedavajuma attcla
adrese.
Dienas piedavajuma unikala
vertiba.
Srifts.
Maza Srifta izmérs.
Vidgja Srifta izmers.
Liela Srifta izmérs.
Srifta krasa.

Enu parametri.

Apraksts

Inicializé jaunu NFC lasitaju.

Iesledz NFC lasitaju.
Izslédz NFC lasitaju.
Parbauda vai NFC lasitajs ir

inicializets.

Apraksts
Norade uz NFC lasitaju.
Norade uz galveno aktivitati.

Norade uz ekranzinu izvadi.



4.5.24. Klase NFClIntentHandle

Klase iegtst NFC ielasitos datus, apstrada un atgriez tos galvenajai aktivitatei.

Metodes:

Tips Metode
konstruktors NFClIntentHandle()
void onHandlelntent(Intent intent)
String readText(NdefRecord record)
String dumpTagData(Parcelable p)
long getDec(byte[] bytes)

4.5.25. Klase Network

Klase parbauda vai ir pieejams interneta pieslégums.

Metodes:

Tips Metode
static final isOnline(Context cxt)
boolean

4.5.26. Klase TypefaceSpan

Klase nomaina lietotnes virsraksta Sriftu.

Metodes:
Tips Metode
konstruktors TypefaceSpan(Context context, String
typefaceName)
void updateMeasureState(TextPaint p)
void updateDrawState(TextPaint tp)
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Apraksts
Ieslédz servisu.
Sanem ielasitas NFC
mikroshémas datus, apstrada tos
un atgriez atpakal] galvenajai
aktivitatei.
Parveido NDEF uz tekstu.
Iegtst NFC mikroshémas birku.
Parveido mikroshémas ielasitos

baitus par decimalu vertibu.

Apraksts
Parbauda vai pieejams interneta

savienojums.

Apraksts
Ielade Sriftu un saglaba to
keSatmina.
Atjauno izméru stavokli.

Atjauno zZim&juma stavokli.



Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Typeface mTypeface Srifts.
static LruCache<String, sTypefaceCache Kesatmina, kur glabasies Srifts.

Typeface>

4.5.27. Klase App

Klase bridi, kad lietotne tiek ieslégta, inicializ€ visus nepiecieSamos objektus.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onCreate() Funkcija ieladg $riftu, noskaidro
ierices ID, inicializ€ att€lu
ieladétaju un Parse servisu.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Typeface face Srifts.
String deviceid Ierices ID.
4.5.28. Klase C

Klase nodefinétas visas konstantas String vértibas, kuras tiek izmantotas lietotnes darbibas

laika.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
static final String APP_ID Parse servisa lietotnes ID.
static final String CLIENT_KEY Parse servisa klienta ID.
static final String PARSE_FOOD, Parse servisa tabulu
PARSE_DAILY, nosaukumi.
ORDER,
WAITER,
USER_RAITIN.
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static final String PARSE_TYPE, Vertibas, kuras tiek

PARSE_GALDA_ID, izmantotas, lai pars€tu iegiitos

PARSE_FOOD_NID, datus no Parse servisa.

PARSE_DEVICE_ID,

FOOD_CATEGORY,

PARENT,

OBJECTID,

UPDATEDAT,

FOOD_PICTURE,

FOOD_ARRAY,

FOOD,

FOOD_ABOUT,

FOOD_COST,

NID,

COST_NOW,

COST_BEFORE,

DAILY,

COUNT.
static final String PREFS Glaba koplietojamo

uzstadijumu nosaukumu.

static final long FIVEMINS Glaba 5 mintsu vertibu.
static final String EXTRAID, Tiek izmantoti lai atsifrétu

EXTRATAG. NFC mikrosh&mas datus.
static final String BROADCAST, Tiek izmantoti parsitot NFC

BROADCAST_NFC, mikroshémas datus.

BROADCAST_SUCCESSFUL,

BROADCAST_FAIL.
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4.5.29. Klase SplashActivity
Sakuma aktivitate, kura att€lojas, kamér ieladé, saglaba visus &dienkartes, dienas

piedavajumu datus un bildes.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onCreate(Bundle savedInstanceState) Ieladg skatu un, ja ir interneta
pieslégums, sak €dienkartes un
dienas piedavajumu ieladi.
void onDownloaded() Funkcija, kura beidz
SplashActivity un sak
MainActivity. Tiek izsaukta, kad
visi dati ieladeti.
void setLoadingText(final String text) Funkcija nomaina ielades tekstu.
class DownloadFood extends Funkcija asinhroni ieladé un
AsyncTask<String, Void, Void> saglaba datubazé &dienkarti un
dienas piedavajumus.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Intent startMain Mainigais, kur§ glaba noradi uz
MainActivity.
DatabaseFoodCache addDB Norade uz DatabaseFoodCache
klasi.
TextView loading_text Teksts, kura attelo ielades
informaciju.
ImageView splash Fona bilde.
Typeface face Srifts.

4.5.30. Klase MainActivity
Galvena aktivitate, kura izveido sanu izvélni, maina skatus, uzliek lietotnes virsraksta

Sriftu, atbild par NFCAdapter klasi.
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Metodes:

Tips
void
boolean

void

void

void

void

void

void

void

void

boolean

void

Metode

onCreate(Bundle savedInstanceState)

onCreateOptionsMenu(Menu menu)

Selectltem(int position)

callWaiter()

onNewlntent(Intent intent)

onResume()

handlelntent(Intent intent)

setTitle(CharSequence title)

onPostCreate(Bundle savedinstanceState)

onConfigurationChanged(Configuration

newConfig)

onOptionsitemSelected(Menultem item)

onBackPressed()
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Apraksts
Ielade skatu.
Android automatiski genercta
funkcija.
Funkcija péc pozicijas nomaina
skatus.
Funkcija parbauda vai viesmilis
nav ticis izsaukts jau piecas
minites atpakal, ieslédz NFC
lasttaju un gadijuma, ja NFC
mikrosh&mas dati ir veiksmigi
ielasiti nosiita servisam viesmila
izsaukumu.
Sapemot jaunu Intent objektu,
izsauc handlelntent funkciju.
Funkcija, ja NFC lasitajs ir ticis
inicializéts, ieslédz to.
Apstrada Intent objektu un
nosiita to NFCIntentHandle
servisam.
Nomaina lietotnes virsraksta
tekstu.
Android automatiski genercta
funkcija.
Android automatiski generéta
funkcija.
Funkcija atver sanu izvélni.
Ja sanu izvélne nav atvérta, tad
atver to, citadi beidz galveno

aktivitati.



void onFoodClick(Fragment fragment) Funkcija nomaina skatu un
pievieno to steka.
class DrawerltemClickListener Funkcija, kad tiek nospiests uz

sanu izvelnes izsauc Selectltem

funkciju.
Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
DrawerLayout mDrawerLayout Sanu izv€lnes izskats.
ListView mDrawerL.ist Sanu izvelnes saraksts.
ActionBarDrawerToggle mDrawerToggle Poga lietotnes augsgja kreisaja

sturi, kura atver/aizver sanu
izvelni.
MenuDrawerAdapter adapter Sanu izv€lnes datu sniedzgjs.
NFCAdapter nfcadapter Norade uz NFCAdapter klasi.
Toast toast Norade uz ekranzinu izvadi.

4.5.31. Skatu izkartojumi.

activity_main.xml — satur galvenas aktivitates izkartojumu.

activity_splash.xml — satur iclades aktivitates izkartojumu.

bill_list.xml — satur rékina izkartojumu.

custom_drawer_item.xml — satur sanu izvélnes objekta izkartojumu.

food_list_fragment.xml — satur &dienkartes izkartojumu.

food_list_group.xml — satur &dienkartes kategorijas izkartojumu.

food_list_item.xml — satur &dienkartes kategorijas bérna izkartojumu.

food.xml — satur viena &diena izkartojumu.

fragment_staggered_view.xml — satur dienas piedavajumu izkartojumu.

nfc_alert_dialog.xml — satur NFC bridinajuma izkartojumu.

order_list_footer.xml — satur pasttijuma kajenes izkartojumu.

order_list_item.xml — satur pasttijuma objekta izkartojumu.

order_list.xml — satur pasttijuma izkartojumu.

rate_service.xml — satur noveértésanas izkartojumu.

46



4.5.32. Ieprieks nodefinétas vertibas.

color.xml — satur krasu kodus, kurus izmanto lietotné.

strings.xml — satur lietotnes nosaukumu un izvadzinu tekstus.

styles.xml — satur teksta stilus, kurus izmanto lietotn&.

4.6. Viesmila lietotnes modulu projektéjums

4.6.1. Klase FoodListFragment
Klase izveido &dienkartes skatu, kur attélo ExpandableListView sarakstu ar &dienu

kategorijam un €dieniem zem tam, dod iesp&ju pievienot kadu no €dieniem pasttijumam.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void  onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots aktivitatei,
tad inicializ€ mainigo callback.
void  onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad
iztukSo mainigo callback.

View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, inicializé
ViewGroup container, Bundle FoodListAdapter un pievieno to
savedInstanceState) foodlist mainigajam.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

TitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.

ExpandableListView foodlist

Edienkartes saraksts.

FoodListAdapter listAdapter Datu sniedzg&js €dienkartes sarakstam.

static int prev Mainigais glaba ieprieks izverstas
kategorijas poziciju.

OnGroupExpandListener onGroupExpandListener Funkcija aizver ieprieks atvérto kategoriju.
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4.6.2. Klase CallWaiterFragment

Klase izveido skatu, kur attelo sarakstu ar galdu numuriem, kuri izsauca viesmili.

Metodes:

Tips Metode Apraksts

void onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots aktivitatei, tad

inicializ€ mainigo callback.

void  onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad iztukSo

mainigo callback.

View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, ieladg visus izsaukto viesmilu
ViewGroup container, Bundle tabulas datus no servisa, inicializé
savedlInstanceState) CallWaiterListAdapter un pievieno to

call_list mainigajam.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

TitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.

ListView call_list Edienkartes saraksts.

CallWaiterListAdapter listadapter Datu sniedzgjs €dienkartes sarakstam.

4.6.3. Klase OrderFragment
Klase atgriez skatu, kura att€lo pasiitijumus, ja uzspieZ uz kadu no pasiitijumiem, klase

1zsauc SingleOrderFragment klasi, kura att€lo tie$i specifisko pastitijumu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots aktivitatei, tad
inicializ€ mainigo callback.
void  onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad iztukso
mainigo callback.
View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, ieladé pasiitijumu datus no
ViewGroup container, Bundle servisa péc to tipa, sadala visu pasttijumu
savedlInstanceState) objektus pa galdiem, inicializé
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OrderListAdapter un pievieno to order_list

mainigajam.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
TitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.
ListView order_list Pasiitijumu saraksts.
OrderListAdapter listadapter Datu sniedzgjs pasiitijuma sarakstam.
List<List<ParseObject>> parseobject Saraksts ar galdu numuriem un to pasttijumiem.

4.6.4. Klase SingleOrderFragment

Klase atgriez skatu, kura att€lo sarakstu ar specifiska pasiitijuma datiem.

Metodes:

Tips Metode Apraksts

void  onAttach(Activity activity) Kad fragments pievienots aktivitatei, tad

inicializ€ mainigo callback.

void  onDetach() Kad fragments tiek atvienots, tad iztukso

mainigo callback.

View onCreateView(LayoutInflater inflater, Izveido skatu, ieladé specifiska pasiitijuma
ViewGroup container, Bundle datus no servisa, inicializé
savedInstanceState) SingleOrderListAdapter un pievieno to

order_list mainigajam.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

TitleCallback callback Norade uz galveno aktivitati.

ListView order_list Pasiitijumu saraksts.

SingleOrderListAdapter listAdapter Datu sniedzgjs pasiitijuma sarakstam.
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4.6.5.

Klase FoodListAdapter

Klase atgriez &dienkartes datus un tas skatu.

Metodes:
Tips

konstruktors

View

int

Food

long

View

int
FoodCatego
ry

long

boolean

boolean

Metode

FoodListAdapter(Context context)

getChildView(final int groupPosition, final
int childPosition, boolean isLastChild, View
convertView, ViewGroup parent)

getChildrenCount(int groupPosition)

getChild(int groupPosition, int
childPosititon)

getChildld(int groupPosition, int
childPosition)

View getGroupView(int groupPosition,
boolean isExpanded, View convertView,
ViewGroup parent)

getGroupCount()

getGroup(int groupPosition)

getGroupld(int groupPosition)

hasStablelds()

isChildSelectable(int groupPosition, int
childPosition)
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Apraksts

Inicializé &dienkartes datu
sniedzg&ju, ielasa no datubazes
€dienu kategorijas un to &dienus.
Atgriez katra €diena skatu péc

grupas pozicijas un skata pozicijas.

Atgriez kategorijas €dienu skaitu.

Atgriez &dienu p&c grupas pozicijas
un skata pozicijas.

Android automatiski generéta
funkcija.

Atgriez katras €diena kategorijas

skatu péc pozicijas.

Atgriez &dienu kategoriju skaitu.

Atgriez &dienu kategoriju péc
pozicijas.
Android automatiski generéta
funkcija.
Android automatiski generéta
funkcija.
Android automatiski generéta

funkcija.



Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<FoodCategory> listFoodCategory = Saraksts ar édienu kategorijam.
HashMap<FoodCatego listFood Karte ar &dienu kategorijam un to &dieniem.
ry, List<Food>>
DatabaseHelper databaseHelper  Norade uz datubazes piekluves klasi.
String galda_id Glaba galda unikalo vertibu.
String device_id Glaba ierices unikalo vertibu.
4.6.6. Klase CallWaiterListAdapter
Klase atgriez viesmilu izsaukumu datus un skatu.
Metodes:
Tips Metode Apraksts

konstruktors = CallWaiterListAdapter(List<ParseObject>
parseobject, Context context, Map<String,
String> table_id)

int getCount()

ParseObject = getltem(int position)

long getltemld(int arg0)

View getView(final int position, View argl,

ViewGroup container)

o1

Inicializé viesmilu izsaukumu datu

sniedzgju.

AtgrieZ viesmilu izsaukumu skaitu.

Atgriez viesmilu izsaukumu péc ta
pozicijas.

Android automatiski generéta
funkcija.

Atgriez katra viesmila izsaukuma

skatu p&c pozicijas.



Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<ParseObject> child Saraksts ar viesmilu izsaukumiem.
Map<sString, String> table_id Karte ar NFC mikroshémas ID un tas galda ID
atSifr&jumu.

4.6.7. Klase MenuDrawerAdapter

Klase atgriez sanu izv@lnes datus un tas skatu.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktor MenuDrawerAdapter(Context context) Inicialize sanu izv€lnes datu
S sniedzg&ju, pievieno sanu izvélnes
objektus drawerltemL.ist sarakstam.
View getView(int position, View convertView, Atgriez katras sanu izv€lnes objekta
ViewGroup parent) izskatu.
int getCount() Atgriez objektu skaitu.
Drawerlte  getltem(int position) Atgriez objektu péc pozicijas.
m
long getltemld(int position) Android automatiski genercta
funkcija.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Context context Norade uz galveno aktivitati.
List<Drawerltem> drawerltemList  Saraksts ar sanu izv€lnes objektiem.
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4.6.8. Klase OrderListAdapter

Klase atgriez pasiitijumu datus un ta skatu.
Metodes:

Tips Metode Apraksts

konstruktor OrderListAdapter(List<List<ParseObject>>  Inicializé pasitijumu datu

S parseobject, Context context, int id, sniedzg&ju, sakarto pasttijumus
Map<String, String> table_id) augosa seciba péc to izveides laika.
View getView(final int position, View argl, Atgriez katra pasttijuma objekta
ViewGroup container) izskatu.
int getCount() Atgriez objektu skaitu.
List<Parse  getltem(int position) Atgriez objektu péc pozicijas.
Object>
long getltemld(int position) Android automatiski genercta
funkcija.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Context ctx Norade uz galveno aktivitati.
List<List<ParseObject  child Saraksts ar pastitijumiem.
>>
Map<String, String> table_id Karte ar NFC mikroshémas ID un tas galda ID
atSifréjumu.
int id Tips, pec kura atlasa pastitijumus.
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4.6.9. Klase SingleOrderListAdapter

Klase atgriez specifiska pasttijuma datus un ta skatu.
Metodes:

Tips Metode Apraksts

konstruktor = SingleOrderListAdapter(List<ParseObject> Inicializé specifiska pasttijumu

S parseobject, Context context) datu sniedz€ju, izsauc cost()
funkciju.
View getView(final int position, View argl, Atgriez katra pasttijuma objekta
ViewGroup container) izskatu, ja visi &dieni ir piegadati,

tad atgriez arT kop&jo summu.

int getCount() Atgriez objektu skaitu.

List<Parse  getltem(int position) Atgriez objektu p&c pozicijas.

Object>

long getltemld(int position) Android automatiski genercta
funkcija.

void cost() Apréekina pasttijuma kopgjo
summu.

Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts

Context ctx Norade uz galveno aktivitati.

List<ParseObject> child Saraksts ar pasiitijuma objektiem.

double cost Mainigais glaba kopg&jo pasiitijuma summu.

boolean delivered Mainigais, kuru izmanto, lai atzimé&tu, ka visi €dieni

ir piegadati pie galda.
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4.6.10. Klase DatabaseHelper

Klase izveido datubaze tabulas un atgriez pieeju tabulam.

Metodes:
Tips
konstruktors

void

void

Dao<FoodCatego
ry, Integer>
Dao<Food,
Integer>

void

Mainigie:
Tips

static final String

static final int

Dao<FoodCategory,

Integer>

Dao<Food, Integer>

Metode Apraksts
DatabaseHelper(Context context) Inicializ€ pieeju datubazei.
onCreate(SQLiteDatabase db, Izveido visas nodefinétas
ConnectionSource connectionSource) tabulas.
onUpgrade(SQL.iteDatabase db, Izdzgs visas nodefinétas tabulas

ConnectionSource connectionSource, int  un izsauc onCreate funkciju.

oldVersion, int newVersion)

getFoodCategoryDao()

getFoodDao()

close()

Mainigais

DATABASE_NA
ME
DATABASE_VE
RSION
foodCategoryDao

foodDao

Atgriez pieeju &dienu kategoriju
tabulai.

AtgrieZ pieeju &dienu tabulai.

Aizver pieeju visam tabulam.

Apraksts

Datubazes nosaukums.

Datubazes versija.

Norade uz &dienu kategoriju tabulu.

Norade uz edienu tabulu.
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4.6.11. Klase Food

Klas@ nodefinéti édienkartes &dienu objektu dati.
Metodes:
Tips Metode

konstruktors ~ Food(String food, double cost, int nid,

String parent)

Food()
String getFood()
double getCost()
int getNid()
String getParentid()
Mainigie:
Tips Mainigais
int id
String food
double cost
int nid
String parentld
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Apraksts

Izveido jaunu &diena objektu.

Nepieciesams OrmLite
bibliotekai.

Atgriez objekta nosaukumu.
Atgriez objekta cenu tagad.
Atgriez objekta unikalo vertibu.

Atgriez objekta vecaka unikala

veértiba.

Apraksts
Datubazes unikals ID.
Ediena objekta nosaukums.
Ediena objekta cena.
Ediena objekta unikala vertiba.

Ediena objekta vecaka unikala

vertiba.



4.6.12. Klase FoodCategory

Klas€ nodefinéti edienkartes kategoriju objektu dati.
Metodes:

Tips Metode Apraksts

konstruktors ~ FoodCategory(String food_category, Date  Izveido jaunu &dienu kategorijas

updatedAt, String objectld) objektu.
FoodCategory() NepiecieSams OrmLite
bibliotekai.
String getFood_category () Atgriez objekta nosaukumu.
String getObjectid() Atgriez objekta unikalo vertibu.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
int id Datubazes unikals ID.
String food_category Edienu kategorijas objekta
nosaukums.

String objectld Edienu kategorijas objekta

unikala vertiba, kura automatiski

izveidota servisa.

4.6.13. Klase DownloadFoodService

Klase saglaba datubaze dienas piedavajumu un €dienkartes datus.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
konstruktors ~ DownloadFoodService() Iesledz servisu.
void onHandlelntent(Intent intent) Sanem zinojumu, ka nepiecieSams

ieladét visu édienkarti un dienas
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void AddFoodList(List<ParseObject> object)
void addFoodToDB(JSONArray array, String

objectid)
void AddDailyList(List<ParseObject> object)

Mainigie:
Tips Mainigais

DatabaseHelper databaseHelper

Dao<FoodCategory, Integer> daoCategory

Dao<Food, Integer> daoFood

4.6.14. Klase Network

Klase parbauda vai ir pieejams interneta pieslégums.

Metodes:

Tips Metode
static final isOnline(Context cxt)
boolean
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piedavajumus, ielad€ tos un izsauc
AddDailyList un AddFoodList
funkcijas.

Funkecija pievieno dienu karti
datubazei.

Funkcija pievieno &dienus
datubazei.

Funkcija pievieno dienas

piedavajumus datubazei.

Apraksts

Norade uz datubazes piekluves
Klasi.

Norade uz &dienu kategoriju
tabulu.

Norade uz edienu tabulu.

Apraksts

Parbauda vai pieejams interneta

savienojums.



4.6.15. Klase TypefaceSpan

Klase nomaina lietotnes virsraksta Sriftu.

Metodes:

Tips Metode
konstruktors TypefaceSpan(Context context, String

typefaceName)

void updateMeasureState(TextPaint p)
void updateDrawState(TextPaint tp)

Mainigie:

Tips Mainigais

Typeface mTypeface
static LruCache<String, sTypefaceCache
Typeface>

4.6.16. Klase App

Apraksts

Ieladg sriftu un saglaba to
keSatmina.

Atjauno izméru stavokli.

Atjauno zim&juma stavokli.

Apraksts
Srifts.

KeSatmina, kur glabasies Srifts.

Klase bridi, kad lietotne tiek ieslégta, inicializ€ visus nepiecieSamos objektus.

Metodes:
Tips Metode
void onCreate()
Mainigie:
Tips Mainigais
Typeface face
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Apraksts

Funkcija ielade Sriftu, noskaidro
ierices ID un inicializé Parse

Servisu.

Apraksts

Srifts.



String

46.17. Klase C

deviceid

lerices ID.

Klasé nodefinétas visas konstantas vertibas, kuras tiek izmantotas lietotnes darbibas laika.

Mainigie:
Tips
static final String

static final String

static final String

static final String

static final String

Mainigais

APP_ID

CLIENT_KEY

PARSE_FOOD,
PARSE_DAILY,
PARSE_ORDER,
PARSE_TABLE_ID,
PARSE_WAITER.
PARSE_TYPE,
PARSE_GALDA_ID,
PARSE_FOOD_NID,
PARSE_DEVICE_ID,
PARSE_NFC_ID,
PARSE_GALDA_NR,
FOOD_CATEGORY,
PARENT,
FOOD_ARRAY,
FOOD,

FOOD_COST,

NID,

COST_NOW,
DAILY_ID.
ACTION_DOWNLOAD

_ALL,
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Apraksts
Parse servisa lietotnes ID.
Parse servisa klienta ID.

Parse servisa tabulu nosaukumi.

Vertibas, kuras tiek izmantotas,
lai pars@tu iegtitos datus no Parse

servisa.

Tiek izmantoti, lai nostititu

pazinojumus starp aktivitati un



ACTION_DOWNLOAD DownloadFoodService
_ALL_OK,

ACTION_DOWNLOAD

_ALL_FAIL

4.6.18. Klase SplashActivity
Sakuma aktivitate, kura att€lojas, kamér ielade, saglaba visus &dienkartes un dienas

piedavajumu datus.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onCreate(Bundle savedInstanceState) Funkcija ieladé sakuma skatu un
iesledz DownloadFoodService.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
BroadcastReceiver receiver Uztvergjs, kur§ sanems
pazinojumu no
DownloadFoodService, ka viss ir
veiksmigi ieladets.
TextView loading_text Norade uz teksta lauku, kura

att€lo ielades informaciju.

4.6.19. Klase MainActivity
Galvena aktivitate, kura izveido sanu izvélni, maina skatus, uzliek lietotnes virsraksta

Sriftu.
Metodes:

Tips Metode Apraksts

void onCreate(Bundle savedinstanceState) Ieladg skatu.
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boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) Android automatiski generéta

funkcija.

void Selectltem(int position) Funkcija p&c pozicijas nomaina
skatus.

void setTitle(CharSequence title) Nomaina lietotnes virsraksta
tekstu.

void onPostCreate(Bundle savedinstanceState) = Android automatiski genercta
funkcija.

void onConfigurationChanged(Configuration Android automatiski generéta

newConfig) funkcija.
boolean onOptionsltemSelected(Menultem item)  Funkcija atver sanu izvélni.
void onBackPressed() Ja sanu izv€lne nav atverta, tad

atver to, citadi beidz galveno
aktivitati.
class DrawerltemClickListener Funkcija, kad tiek nospiests uz

sanu izvélnes izsauc Selectltem

funkciju.
Mainigie:

Tips Mainigais Apraksts
DrawerLayout mDrawerLayout Sanu izvelnes izskats.
ListView mDrawerList Sanu izvélnes saraksts.
ActionBarDrawerToggle mDrawerToggle Poga lietotnes augsgja kreisaja

sturt, kura atver/aizver sanu
izvelni.
MenuDrawerAdapter adapter Sanu izvelnes datu sniedzgjs.
FragmentManager frgManager Norade uz fragmentu
parvaldnieku.
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4.6.20. Skatu izkartojumi.

activity_main.xml — satur galvenas aktivitates izkartojumu.

activity_splash.xml — satur iclades aktivitates izkartojumu.

custom_drawer_item.xml — satur sanu izvélnes objekta izkartojumu.

food_list_fragment.xml — satur &dienkartes izkartojumu.

food_list_group.xml — satur €dienkartes kategorijas izkartojumu.

food_list_item.xml — satur &dienkartes kategorijas bérna izkartojumu.

order_list_item.xml — satur pasttijumu objekta izkartojumu.

order_list.xml — satur pasttijumu izkartojumu.

single_order_list_footer.xml — satur specifiska pastitijuma kajenes izkartojumu.

single_order_list_item.xml — satur specifiska pastitijuma objekta izkartojumu.

4.6.21. leprieks nodefinétas vertibas.

color.xml — satur krasu kodus, kurus izmanto lietotné.

strings.xml — satur lietotnes nosaukumu un izvadzinu tekstus.

styles.xml — satur teksta stilus, kurus izmanto lietotng.
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4.7.Pavara lietotnes modulu projektejums

4.7.1. Klase Network

Klase parbauda vai ir pieejams interneta piesleégums.

Metodes:

Tips Metode
static final isOnline(Context cxt)
boolean

4.7.2. Klase TypefaceSpan

Klase nomaina lietotnes virsraksta Sriftu.

Metodes:

Tips Metode
konstruktors TypefaceSpan(Context context, String

typefaceName)

void updateMeasureState(TextPaint p)
void updateDrawState(TextPaint tp)

Mainigie:

Tips Mainigais

Typeface mTypeface
static LruCache<String, sTypefaceCache
Typeface>
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Apraksts

Parbauda vai pieejams interneta

savienojums.

Apraksts

Ielade Sriftu un saglaba to
keSatmina.

Atjauno izméru stavokli.

Atjauno zim&juma stavokli.

Apraksts
Srifts.

Kesatmina, kur glabasies Srifts.



4.7.3. Klase App

Klase bridi, kad lietotne tiek ieslégta, inicializ€ visus nepiecieSamos objektus.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onCreate() Funkcija icladé Sriftu un
inicializ€ Parse servisu.
Mainigie:
Tips Mainigais Apraksts
Typeface face Srifts.

4.7.4. Klase MainActivity
Galvena aktivitate, uzliek lietotnes virsraksta Sriftu, iegiist gatavojamo &dienu datus un

attélo tos saraksta.

Metodes:
Tips Metode Apraksts
void onCreate(Bundle savedinstanceState) Funkcija ieladé skatu, izveido
cilpu, kura ik péc 10 sekundém
ielade apstiprinatos &dienus.
void setTitle(CharSequence title) Uzstada lietotnes virsrakstu.
void onDestroy() Beidz ieprieks izveidoto cilpu.
class FoodListAdapter Nodefinéts apstiprinato &dienu
datu sniedzgjs.
konstruktors FoodListAdapter(List<ParseObject> Inicializ€ apstiprinato &dienu
object) datu sniedz&ju.
int getCount() Atgriez apstiprinato €dienu
skaitu.
ParseObject getltem(int position) Atgriez apstiprinato €dienu péc
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long getltemId(int position)

View getView(final int position, View

convertView, ViewGroup parent)

Mainigie:
Tips Mainigais

ParseQuery<ParseObject> query
ListView foods_list
FoodListAdapter listAdapter
TextView error
Date last_time_refreshed
Handler handleRefreshLoop
Runnable runnableRefresh
List<ParseObject> child

4.7.5. Skatu izkartojumi.

ta pozicijas.

Android automatiski generéta
funkcija.
Atgriez apstiprinata €diena skatu

péc ta pozicijas.

Apraksts

Parse servisa apstiprinato €dienu
pieprasijums.

Apstiprinato &dienu saraksts.

Datu sniedzgjs apstiprinato
€dienu sarakstam.

Norade uz teksta lauku, kur
izvada pazinojumus.
Mainigais glaba datumu, kad
pedgjo reizi saraksts atjaunots.
Serviss, kurs ik péc 10 sekundém
izsauc runnableRefresh.
Izsauc apstiprinato edienu
pieprasijumu.

Saraksts ar apstiprinatajiem

€dieniem.

activity_main.xml — satur galvenas aktivitates izkartojumu.

food_list_item.xml — satur apstiprinata édiena izkartojumu.

4.7.6. leprieks nodefinétas vertibas.

color.xml — satur krasu kodus, kurus izmanto lietotné.

strings.xml — satur lietotnes nosaukumu un izvadzinu tekstus.
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5. PROJEKTA ORGANIZACIJA

Projekta tika izvéléta sp&jas programmeéSanas (Agile) piecja (11. avots), jo sakuma nebija
definétas programmatiiras iesp&jas. Programmprodukta planoSanas un izstrades procesa laika

produkts tika atradits iesp€jamajiem lietotajiem un tad&jadi tika noskaidroti lietotajstasti.

Neskatoties uz to, ka spgja izstrade neparedz, ka lictotajstastu akcepttestéSanu veic
izstradatajs, ta ka pasititaja ka tada nebija, tad test€Sanu veica pats izstradatajs, ik péc laika
parbaudot lietotnes ar akcepttestiem un vienibtestiem.

Programmatura tika izstradata pec Android labas programméSanas principiem, klases un

skatu izkartojumu nosaukumi tika veidoti péc iepriek§ nodefin€tiem principiem, lai citam

izstradatajm pirmo reizi skatoties uz projektu butu vieglak to saprast.

Programmatiiras izstradé tika izmantota Android valoda, Parse (5. avots) aizmugursistéma,

ORMLite (4. avots) un Universal Image Loader (6. avots) bibliotekas.

5.1. Konfiguracijas parvaldiba
SVN sistéma tika izmantota, lai kontrolétu konfiguraciju, pielietojot iztrades vidé Subclipse

(14. avots) versijkontroles spraudni.

Stabilai konfiguracijas kontrolei izmantoja SVN Branch (15. avots) metodi, kuras stumbra
atradas stradajosa lietotne, savukart stumbra zari - papildus lietotnes iesp&jas - tika velak

pievienoti pamatam - stumbram.

5.2. Kvalitates nodroSinasana

Lai nodroS$inatu kvalitati:

o Izstrade tika veikta p&c Objektorientétas programmésanas principiem.

e Komentaru lauki tika izveidoti, izmantojot izstrades vides JavaDoc spraudni.

e Lietotnu vienibtestéSana tika veikta ne retak, ka divreiz diena.

e Izstrades vidé koda noformatéSana tika izmantots Android standarts.

e [zmainas tika nodotas konfiguracijas parvaldibas sist€émai katras darba dienas
beigas.

e Lietotnes tika notest€tas uz vairakam iericém un Android versijam.
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6. DARBIETILPIBAS NOVERTEJUMS

Darbietilpibas novértéjums tika izstradats projekta izpildiSanas sakuma, pamatojoties uz
katra lietotajstasta novértésanu, izmantojot Fibonaci punktu skalu (10. avots). Ar 2, 3, 5 punktiem
tika noverteti tie lietotajstasti, kurus izstradatajs uzskatija par vieglakiem, 8, 13, 21 punktiem tika

noververtéti laikietilpigakie. Kopsumma visi lietotajstastu sarezgitiba tika noveértéta 99 punktos.
Tabula 6.1. redzams sarezgitibas punktu sadalijums pa iteracijam.
6.1. tabula

Sarezgitibas punktu sadalijums pa iteracijam

Iteracijas SareZgitibas punkti
Pirma 21
Otra 21
Tresa 20
Ceturta 19
Piekta 18

Izstrades atrums tika piegpemts projekta sakuma - 10 punkti nedg€la, lidz ar to visam
projektam ir nepiecieSamas apméram 10 ned€las. Dazi lietotajstasti neaiznéma tik daudz laika,
cik tam bija atvelets, tapec izstrades laika lietotnes tika papildinatas ar papildus iesp&jam, kuras

lietotajstatos nebija pieminétas.

Vidgjais izstrades atrums bija 10,41 punkti ned€la - to izstradatajs aprékinaja projekta
beigas, lidz ar to neplanota briva laika izstradatajs papildinadja lietotnes ar papildus iesp&jam un

rupigakai test€Sanai.
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7. TESTESANAS DOKUMENTACIJA

TestéSana tika nodroSinata izmantojot akcepttestus un vienibtestus. P&c katras reizes, kad
programmétajs lietotni papildindja ar jaunam funkcijam, tika veikta parbaude vai tas nav
izmainijis ieprieks€jo funkciju izpildi. VienibtestéSana tika izmantota Robotium (16. avots)

biblioteka.

7.1. Klienta lietotne.
Klienta lietotné katram lietotajstastam tika uzrakstits akcepttests un ari vienibtests, ja tads
bija iesp&jams.
Klienta lietotnes pirma lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es vélos redz&t restorana &dienkarti.”

akcepttestu skatit 7.1.1. tabula.

7.1.1. tabula
Klienta lietotnes pirma lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izvélni. Att€lojas sanu izvélne.
Izvelamies "Edienkarte" Skata att€lojas edienkarte.
Parbaudam vai att€lo &dienu kategorijas. Skata attelojas €dienu kategorijas.

Parbaudam vai uzspiezot uz €diena kategorijas  Skata zem &dienu kategorijas att€lojas tas

atver sarakstu ar edieniem. edieni.

Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.1.1. att€la) izpildijas sekmigi vid€ji 9,950 sekundgs.

public void testEdienkarte() throws Exception {
solo.clickOnText("Dienas piedavajums"); // Atver sanu izvélni
solo.clickOnText("Edienkarte"); // Sanu izvélné izvélas édienkarti
solo.clickOnText("Zupas"); // Edienkarté uzspiez uz "Zupas"

// Parbauda vai attélojas kategorija

// "Zupas"™ un édiens "Sezonas zupa"

boolean categoryAndFoodFound = solo.searchText("Zupas") &&
solo.searchText("Sezonas zupa");

assertTrue("Neuzradas vai nu kategorija, vai édiens zem tas.",
categoryAndFoodFound) ;

}
}
7.1.1. att. Klienta lietotnes pirma lietotajstasta vienibtests
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Izpildot klienta lietotnes pirma lietotajstasta vienibtestu redzama saskarne attéla 7.1.2.

T 00

Edienkarte

Zupas

La3a - kokospiena — tomatu zupa

Muskatkirbja-pastinaka krémzupa

Sezonas zupa (jautdjiet viesmilim)

Uzkodas

Salat

BBQ zivis

BBQ putnu gala

BBQ liellopu gala

7.1.2. att. Klienta lietotnes édienkartes saskarne

Klienta lietotnes otra lietotajstasta ,,Ka lietotajs,

17:49

+
+
+

es velos iesp&ju pasitit &dienus.”

akcepttestu skatit 7.1.2. tabula.

7.1.2. tabula

Klienta lietotnes otra lietotajstasta akcepttests

Izpilde:
Atveram lietotni.
Atveram sanu izveélni un izvelamies
"Edienkarte"
Uzspiezam uz kadas no kategorijam.

Uzspiezam uz kada no &dieniem.
Nospiezam pogu pasutit.

Atveram sanu izv€lni un izvélamies "Mans
pasiitijums"

Parbaudam vai pasiitijuma saraksta atrodas
pievienotais &diens.

Nospiezam pogu pasutit.

Pievienojam telefonu NFC mikroshémai.

Gaidamais rezultats:

Lietotne atveras.
Attelojas edienkartes skats.

Skata zem €dienu kategorijas att€lojas tas
&dieni.

Attelojas specifiska €diena skats.

Paradas zina, ka &diens ir pievienots
pasiitijumam.

Att€lojas pasutijumu skats.

Saraksta att€lojas ieprieks pievienotais &diens.

Izvadas zina, ka japievieno telefons pie NFC
mikroshémas.
Paradas zina, ka pasiitijums nosutits.
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Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.1.3. att€la) izpildijas sekmigi vid€ji 17,097 sekundes.

public void testPasutijums() throws Exception {
solo.clickOnText("Dienas piedavajums"); // Atver sanu izvélni
solo.clickOnText("Edienkarte"); // Sanu izvélné izvélas édienkarti
solo.clickOnText("Zupas"); // Edienkarté uzspieZ uz "Zupas"

// Edienkartes saraksta uzspieZ uz "Sezonas zupa"
solo.clickOnText("Sezonas zupa");

// Specifiska ediena skata nospiez uz pogas pasutit.
solo.clickOnButton("Pasutit");

solo.goBack(); // Dodas atpakal uz édienkarti.

solo.goBack(); // Atver sanu izvélni.

// Sanu izveélne izveélas "Mans pasutijums”

solo.clickOnText("Mans pasttijums");

// Parbauda vai pasutijuma saraksta ir iepriek$ pasutitais édiens.

boolean foodAdded = solo.searchText("Sezonas zupa");
assertTrue("Ediens nepievienojas pasttijumam.", foodAdded);
}

7.1.3. att. Klienta lietotnes otra lietotajstasta vienibtests

Klienta lietotnes tresa lictotajstasta ,,Ka lictotajs, es v&los iesp&ju izsaukt viesmili.”

akcepttestu skatit 7.1.3. tabula.

7.1.3. tabula
Klienta lietotnes tresa lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izvélni un izvélamies "Izsaukt Izvadas zina, ka japievieno telefons pie NFC
viesmili" mikroshémas.
Pievienojam telefonu pie NFC mikroshémas. Paradas zina, ka viesmilis ir izsaukts.

Klienta lietotnes ceturta lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es vélos, lai dienas piedavajumi ir izcelti

no &dienkartes.” akcepttestu skatit 7.1.4. tabula.

7.1.4. tabula
Klienta lietotnes ceturta lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Parbaudam vai att€lojas dienas piedavajumu Att€lojas dienas piedavajumu skats.
skats.
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Izpildot klienta lietotnes ceturta lietotajstasta akcepttestu redzama saskarne attéla 7.1.4.

oy
Tl

7.1.4. att. Klienta lietotnes dienas piedavajumu saskarne

Klienta lietotnes piekta lietotajstasta ,,Ka lictotajs, es v€los iesp&ju redz&t savu rekinu.”

akcepttestu skatit 7.1.5. tabula.

7.1.5. tabula
Klienta lietotnes piekta lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izv€lni un izvélamies "Rekins".  Ja ieprieks tika veikts pasttijums, tad att€lojas

saraksts ar €dieniem, citadi skats ir tukss.
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Izpildot klienta lietotnes piekta lietotajstasta akcepttestu redzama saskarne attéla 7.1.5.

P W

EO

Piles kratina 1x
Klasiskais Fillet Mignon (250 gr) 1x
Antipasti plate (2 personam) 1x

Burgers 2x

42.0 EUR

7.1.5. att. Klienta lietotnes rékina saskarne

lienta lietotnes sesta lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es vélos novertét servisu.” akcepttestu skatit

7.1.6. tabula.

7.1.6. tabula
Klienta lietotnes sesta lietotajstasta akcepttests

Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izv€lni un izvélamies "Noveértét = Att€lojas servisa novérteésanas skats.
servisu".
'

Noveértéjuma lauka ievadam tekstu un Paradas zina "Paldies par vértg&jumu.".

nospiezam pogu "Novertet".
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Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.1.6. att€la) izpildijas sekmigi vid€ji 8,555 sekundgs.

public void testVertejums() throws Exception {
solo.clickOnText("Dienas piedavajums"); // Atver sanu izvélni.
// Sanu izvélne izveélas novértét servisu
solo.clickOnText("Novértét servisu");

// Ievada novértéjumu.

solo.enterText (@, "Jusu serviss ir loti erts.");
solo.clickOnButton("Novéertét"); // Nospiez pogu novértét.

// Parbauda vai paradas zina.

boolean ratingSent = solo.searchText("Paldies par vértéjumu");
assertTrue("Ediens nepievienojas pasdtijumam.", ratingSent);
}

7.1.6. att. Klienta lietotnes sesta lietotajstasta vienibtests

7.2. Viesmila lietotne.
Viesmila lietotn€ katram lietotajstastam tika uzrakstits akcepttests un ari vienibtests, ja tads
bija iesp&jams.
Viesmila lietotnes pirma lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es v€los redz&t un apstiprinat pasititos

€dienus.” akcepttestu skatit 7.2.1. tabula.

7.2.1. tabula
Viesmila lietotnes pirma lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras un paradas pasttfjumu skats.
Atveram kadu no saraksta objektiem. Atveras specifiska pasiitijuma skats, kur
attelojas visi pasiititie €dieni
NospieZzam pogu "Apstiprinat". Izvadas zina, ka pasttijums apstiprinats.
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Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.2.1. att€la) izpildijas sekmigi vid€ji 7,420 sekundgs.

public void testApstiprinatPasutijumu() throws Exception {

// Ta ka pasutijuma skats atveras pirmais, tad izvélamies
pirmo pasutijumu.

solo.clickInList(1);

// Nospiezam pogu.

solo.clickOnButton("Apstiprinat");

// Parbaudam vai izvadas zina "Pasutijums pienemts!”

boolean orderAccepted = solo.searchText("Pasutijums
pienemts!");

assertTrue("Pasttijums netika apstiprinats."”, orderAccepted);

}

7.2.1. att. Viesmila lietotnes pirma lietotajstasta vienibtests

Viesmila lietotnes otra lictotajstasta ,,Ka lietotajs, es vélos redz&t pagatavotos &dienus.”

akcepttestu skatit 7.2.2. tabula.

7.2.2. tabula
Viesmila lietotnes otra lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izv€lni un izvélamies Atveras pagatavoto €dienu skats.
"Pagatavotie €dieni"
Izvélamies kadu no galdiniem. Atveras skats, kur att€lojas izveleta galdina

pagatavotie &dieni.

Viesmila lietotnes tresa lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es vélos redzet katra galdina rékinu.”

akcepttestu skatit 7.2.3. tabula.

7.2.3. tabula
Viesmila lietotnes tresa lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izv€lni un izvélamies "R&kini" Atveras rékinu skats.
Izvélamies kadu no galdiniem. Atveras skats, kur att€lojas izvéleta galdina
rékins.
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Viesmila lietotnes ceturta lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es v&los redzet galdinus, Kkuri

izsaukusi viesmili.” akcepttestu skatit 7.2.4. tabula.

7.2.4. tabula

Viesmila lietotnes ceturta lietotajstasta akcepttests

Izpilde:
Atveram lietotni.
Atveram sanu izvélni un izvélamies "Izsauca

viesmili"

Gaidamais rezultats:
Lietotne atveras.
Atveras skats, kur att€lojas saraksts ar

galdiniem, kuri izsaukusi viesmili.

Viesmila lietotnes piekta lietotajstasta ,,Ka lictotdjs, es v€los pievienot &dienus

pasttijumam.” akcepttestu skatit 7.2.5. tabula.

7.2.5. tabula

Viesmila lietotnes piekta lietotajstasta akcepttests

Izpilde:
Atveram lietotni.

Atveram kadu no saraksta objektiem.

Nospiezam pogu "Pievienot &dienu"
Atveram kadu no kategorijam un pievienojam
kadu no dieniem.

Dodamies atpakal un parbaudam vai

pasiitijuma saraksta atrodas pievienotais diens.

Gaidamais rezultats:
Lietotne atveras.
Atveras specifiska pasiitijuma skats, kur
attelojas visi pasutitie &dieni.
Atveras &dienkartes skats.

Izvadas zina, ka €diens veiksmigi pievienots.

Pasiitijuma saraksta ir klat nacis pievienotais

ediens.
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Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.2.2. att€la) izpildijas sekmigi vid&ji 10,466 sekundgs.

public void testPievienotEdienu() throws Exception {
solo.clickInList(1); // Atver pirmo pasutijumu.
solo.clickOnButton("Pievienot édienu"); // Nospiez pogu.
solo.clickInList(4); // Atver 4. édienu kategoriju.

// Nospiez uz pirma attela, Saja gadijuma tas ir atvertas edienu
kategorijas, pirma édiena pievienoSanas poga.
solo.clickOnImage(0);

// Parbauda vai izvadas zina.

boolean foodAdded = solo.searchText("pievienots pasttijumam");
assertTrue("Ediens netika pievienots.", foodAdded);
solo.goBack(); // Dodas atpakal uz pasutijuma skatu.

// Parbauda vai édiens pievienots.

foodAdded = solo.searchText("Bresaolas un mozzarellas siera
salati");

assertTrue("Ediens netika pievienots.", foodAdded);

}

7.2.2. att. Viesmila lietotnes piekta lietotajstasta vienibtests

Viesmila lietotnes sesta lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es v€los nonemt &dienus no rékina.”

akcepttestu skatit 7.2.6. tabula.

7.2.6. tabula
Viesmila lietotnes sesta lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras.
Atveram sanu izv€lni un izv€élamies "Rekini" Atveras rékinu skats.
Izvélamies kadu no galdiniem. Atveras skats, kur att€lojas izveleta galdina
rékins.
Nonemam kadu no &dieniem. Ediens vairs neuzradas rékina saraksta.
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Lietotajstasta vienibtests (skat. 7.2.3. att€la) izpildijas sekmigi vid&ji 14,320 sekundes.

public void testNonemtEdienu() throws Exception {
solo.clickOnText("Pasttijumi"); // Atver sanu izvélni
solo.clickOnText("Rékini"); // Izvélas "Rékini"
solo.clickInList(1); // Atver pirmo rékinu

// Parbauda vai éediens ir reékina.

boolean foodInBill = solo.searchText("Bresaolas un mozzarellas siera
salati");

assertTrue("Ediens nav rékina.", foodInBill);
solo.clickOnImage(@); // Pirmajam édienam uzspiez "Nonemt" pogu.
solo.clickOnText("Ja"); // Piekrit, ka veélas nonemt.

// Parbauda vai ediens vél ir rékina.

foodInBill = !solo.searchText("Bresaolas un mozzarellas siera
salati");

assertTrue("Ediens ir rékina.", foodInBill);

}

7.2.3. att. Viesmila lietotnes sesta lietotajstasta vienibtests

7.3. Pavara lietotne.
Pavara lietotné katram lietotajstastam tika uzrakstits akcepttests un ari vienibtests, ja tads
bija iesp&jams.
Pavara lietotnes pirma lietotajstasta ,,Ka lietotajs, es v€los redzet apstiprinatos €dienus.”

akcepttestu skatit 7.3.1. tabula.

7.3.1. tabula

Pavara lietotnes pirma lietotajstasta akcepttests

Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras un paradas saraksts ar

apstiprinatajiem &dieniem.
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Pavara lietotnes otra lictotajstasta ,,Ka lietotajs, es v€los, lai &dieni tiktu sakartoti augos$a

seciba péc laika.” akcepttestu skatit 7.3.2. tabula.

7.3.2. tabula
Pavara lietotnes otra lietotajstasta akcepttests
Izpilde: Gaidamais rezultats:
Atveram lietotni. Lietotne atveras un paradas saraksts ar
apstiprinatajiem €dieniem.
Parbaudam vai &dieni tiek sakartoti pec laika Katram &dienam tiek att€lots laiks un tie ir

augosa seciba. sakartoti augosa seciba.
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SECINAJUMI

Lai gan iepriek§ autoram bija tikai neliela pieredze Android lietotnu izstrade, visas
lietotajstastu prasibas tika izpilditas un palika vél laiks, lai pievienotu papildus iesp&jas. Autoram
zinamu laika dalu aiznéma ORMlIite un Parse dokumentaciju izp@te, lai izstrades laika nebiitu

jamekl€ informacija par to iebiivétajam metodém.

Izstrades laika autors konstatéja, ka Android programméSanas valodai ir Joti daudz
materialu un biblioteku, kuras atvieglo izstradataja darbu. Liela dala no tam ir atklata pirmkoda

programmatiira tadgjadi dodot izstradatajam iesp€ju tas pielagot specifisku uzdevumu risinasanai.

Nakotng autors plano izveidot citu aizmugursistému, lai batu iesp&jams lietotn€s pievienot
jaunas iesp€jas, un piedavat So lietotnu kopu restoraniem nedaudz izmainot lietotnu dizainu un

specifikaciju.
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PIELIKUMS

Klase DatabaseFoodCache

public class DatabaseFoodCache {
**
/ * Objekts, kurs izsauc onDownloaded() un setLoadingText funkcijas ieks
* SplashActivity klases.
*
pubI/ic interface DownloadCallBack {
**
/ * Tiek izsaukta, kad viss ir ieladets.
*
public/void onDownloaded();

/**

* Maina iclades tekstu.
*
* @param teksts
*/
public void setLoadingText(String text);
h

private DownloadCallBack callback;
/** Datubazes objekts ar kuru iegiist datus. */
private DatabaseHelper databaseHelper = null;
/** Ediena kategoriju datubazes objekts. */
private Dao<FoodCategory, Integer>daoCategory;
/** Edienu datubazes objekts. */
private Dao<Food, Integer>daoFood;
/** Dienas piedavajumu datubazes objekts. */
private Dao<DailyFood, Integer>daoDaily;
/** Ediena kategoriju datubazes atjaunoSanas objekts. */
private UpdateBuilder<FoodCategory, Integer>updateCategoryBuilder;
/** Dienas piedavajumu datubazes dz&éSanas objekts. */
private DeleteBuilder<DailyFood, Integer>removeDailyBuilder;
/** Edienu datubazes dz&Sanas objekts. */
private DeleteBuilder<Food, Integer>removeFoodBuilder;
/** Ediena kategoriju datubazes dz&3anas objekts. */
private DeleteBuilder<FoodCategory, Integer>removeCategoryBuilder;
/** Mastvs ar bilzu adresém. */
private ArrayList<String>foodpictures;
/**

* Inicializeé jaunu DatabaseFoodCache

* @param aktivitates konteksts

*/
public DatabaseFoodCache(Context ctx) {
databaseHelper = new DatabaseHelper(ctx);
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callback = (DownloadCallBack)(Activity)ctx;
foodpictures = new ArrayList<String>();

¥
/**
* Funkcija, kura pievieno €dienkarti datubazei.
* @param saraksts ar édieniem un kategorijam
*/
public void AddFoodList(List<ParseObject> object) throws SQLEXxception, JSONException {
HashMap<String, Date> category_list = new HashMap<String, Date>();
daoCategory = databaseHelper.getFoodCategoryDao();
daoFood = databaseHelper.getFoodDao();
// Saglaba visu objektu ObjectID un UpdateAt iek§ HashMap, lai datubazei
// jaslédzas klat tikai create, update, remove gadijuma.
List<FoodCategory> db_category_list =
databaseHelper.getFoodCategoryDao().queryForAll();
for (inti=0;i<db_category list.size(); i++) {
category_list.put(db_category_list.get(i).getObjectid(), db_category_list.get(i)
.getUpdatedAt());
¥

/I Apstaiga visus sanemtos objektus (&dienu kategorijas)

for (inti = 0; i < object.size(); i++) {
JSONArray food_list = object.get(i).getJSONArray(C.FOOD_ARRAY);
ParseObject singleobj = object.get(i);

FoodCategory category = new
FoodCategory(singleobj.getString(C.FOOD_CATEGORY),
singleobj.getUpdatedAt(), singleobj.getObjectld());

/I Ja pievienotais objekts (€dienu kategorija) nav datubazg, tas
// tiek pievienots, ka ar1 ta bérni (€dieni)

if (category_list.containsKey(category.getObjectid())) {
daoCategory.create(category);

if (food_list = null)
addFoodToDB(food_list, category.getObjectid());

category_list.remove(category.getObjectid());

App.log("Pievienoja kategoriju " + category.getFood_category() + " !');
// Ja pievienotais objekts (€dienu kategorija) jau ir datubaze,
// bet ta ieprieks
/I atjaunotais laiks ir vecaks par tagad iegiito objektu, tas
// tiek atjaunots, ka arT ta bérni (€dieni)

} elseif (category_list.containsKey(category.getObjectid())
&& category_list.get(category.getObjectid()).before(singleobj.getUpdatedAt())) {
updateCategoryBuilder = daoCategory.updateBuilder();
updateCategoryBuilder.where().eq(C.OBJECTID, singleobj.getObjectld());
updateCategoryBuilder.updateColumnValue(C.FOOD_CATEGORY,
singleobj.getString(C.FOOD_CATEGORY));
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updateCategoryBuilder.updateColumnValue(C.UPDATEDAT, singleobj.getUpdatedAt());
updateCategoryBuilder.update();

removeFoodBuilder = daoFood.deleteBuilder();
removeFoodBuilder.where().eq(C.PARENT, category.getObjectid());
removeFoodBuilder.delete();

if (food_list = null)
addFoodToDB(food_list, category.getObjectid());

category_list.remove(category.getObjectid());
App.log("Atjaunoja kategoriju " + category.getFood_category() + " !');
} elseif (category_list.containsKey(category.getObjectid())
&& category _list.get(category.getObjectid()).equals(singleobj.getUpdatedAt())) {
category_list.remove(category.getObjectid());
App.log("Kategorija " + category.getFood_category() + " nav mainijusies!");

¥
¥

// Ja iek§ HashMap ir pari palikusi "key", tad jaizdzes objekti (€dienu
I/ kategorijas), kuri

// server nonemti no saraksta un 1 objekta b&rni (€dieni)

if (category _list.size() > 0) {

removeFoodBuilder = daoFood.deleteBuilder();
removeCategoryBuilder = daoCategory.deleteBuilder();

for (String s : category_list.keySet()) {
App.log("lzdzésa objektu ar ID " +s + " 1");
removeCategoryBuilder.where().eq(C.OBJECTID, s);
removeCategoryBuilder.delete();
removeFoodBuilder.where().eq(C.PARENT, s);
removeFoodBuilder.delete();

}
new DownloadImage().execute(foodpictures);
}
/**

* Pievieno datubaze €dienus katrai kategorijai.

* @param JSON masivs ar &dieniem

* @param vecaka ID

*/
private void addFoodToDB(JSONArray array, String objectid) throws JSONEXxception,
SQLException {
for (inti = 0; i < array.length(); i++) {

JSONODbject food_item = array.getJSONODbject(i);
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daoFood = databaseHelper.getFoodDao();
Food food = new Food(food_item.getString(C.FOOD),
food_item.getString(C.FOOD_ABOUT),
food_item.getDouble(C.FOOD_COST), food_item.getint(C.NID),
food_item.getString(C.FOOD_PICTURE), objectid);
daoFood.create(food);
foodpictures.add(food.getPicture());

App.log("Pievienoja &dienu: " + food.getFood());

}
¥
/**
* Pievieno datubazg dienas piedavajumus.
* @param saraksts ar dienas piedavajumu objektiem
*/
public void AddDailyList(List<ParseObject> object) throws SQLException {
HashMap<String, Date> daily_list = new HashMap<String, Date>();
daoDaily = databaseHelper.getDailyFoodDao();

//'Saglaba visu objektu ObjectID un UpdateAt iek§ HashMap, lai datubazei
/] jasledzas klat tikai create, update, remove gadiijuma.
List<DailyFood> db_daily_list = databaseHelper.getDailyFoodDao().queryForAll();
for (inti=0;i<db_daily_list.size(); i++) {
daily_list.put(db_daily_list.get(i).getObjectid(), db_daily_list.get(i).getUpdatedAt());
¥

for (inti=0; i < object.size(); i++) {
ParseObject singleobj = object.get(i);

DailyFood daily = new DailyFood(singleobj.getString(C.FOOD),
singleobj.getString(C.FOOD_ABOUT), Double.parseDouble(singleobj
.getString(C.COST_NOW)), Double.parseDouble(singleobj
.getString(C.COST_BEFORE)),
Integer.parselnt(singleobj.getString(C.NID)),
singleobj.getString(C.FOOD_PICTURE), singleobj.getObjectld(),
singleobj.getUpdatedAt());

// Ja pievienotais objekts (dienas piedavajums) nav datubaze, tas
/] tiek pievienots

if ("daily_list.containsKey(daily.getObjectid())) {
daoDaily.create(daily);

foodpictures.add(daily.getPicture());

daily_list.remove(daily.getObjectid());
App.log("Pievienoja dienas piedavajumu " + daily.getFood() + " !");
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// Ja pievienotais objekts (dienas piedavajums) jau ir datubaze,
// bet ta ieprieks
// atjaunotais laiks ir vecaks par tagad iegiito objektu, tas
/] tiek atjaunots
} elseif (daily_list.containsKey(daily.getObjectid())
&& daily_list.get(daily.getObjectid()).before(singleobj.getUpdatedAt())) {
removeDailyBuilder = daoDaily.deleteBuilder();
removeDailyBuilder.where().eq(C.OBJECTID, daily.getObjectid());
removeDailyBuilder.delete();
daoDaily.create(daily);
foodpictures.add(daily.getPicture());

daily_list.remove(daily.getObjectid());
App.log("Atjaunoja dienas piedavajumu " + daily.getFood() + " I");
} elseif (daily_list.containsKey(daily.getObjectid())
&& daily_list.get(daily.getObjectid()).equals(singleobj.getUpdatedAt())) {
daily_list.remove(daily.getObjectid());
App.log("Dienas piedavajums " + daily.getFood() + " nav mainijies!");

}
// Ja iek§ HashMap ir pari palikusi "key", tad jaizdzes objekti (€dienu
I/ kategorijas), kuri
// serveri nonemti no saraksta
if (daily_list.size() > 0) {
removeDailyBuilder = daoDaily.deleteBuilder();
for (String s : daily_list.keySet()) {

App.log("lzdzésa objektuar ID " +s + " 1");

removeDailyBuilder.where().eq(C.OBJECTID, s);
removeDailyBuilder.delete();

¥
¥
¥

/**

* Jelade asinhroni att€lus un SplashActivity klasé maina ielades tekstu.
*/
public class Downloadlmage extends AsyncTask<ArrayList<String>, Void, Void> {
@Override
protected Void doInBackground(ArrayList<String>... params) {
List<String> pictures = params[0];
for (inti=0; i < pictures.size(); i++) {
ImageLoader.getInstance().loadImageSync(pictures.get(i));
callback.setLoadingText("lelade att€lus " + i+ " /" + pictures.size());
b
callback.onDownloaded();
return null;

¥
¥
¥
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