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levadam

Izglitibas un pedagogiskU procesa ietvara paplaganganUs rada nepieciegamgbu
pedagogijas pUtniekiem pievUrsties procesiem un parUdeUm kas |epr|engjos
gados nesaistjja uzmangbu. Mediju pedagogija strauji aktualleJas jo mformUcuas
un tehnologiju attjstiba informUcijas nodoganu nodrogina daudz Utr0k, nekU cilvUks
splj to saprast, izvUrtlt un izmantot. Mediju pedagogijas izpratjha bTtiski stiprina
cilvika spUju bTt par aktjvu ljdzdaljbnieku misdienu informUcijas sabledrqu un
bagUtlna m1gmUciganls idejas attgstjbu un praktisko jstenoganos, sekmUjot virzibu uz
pilnvUrtigu dzjves kvalit(ti.

Pirms vairlk nekU 60 gadiem ASV prezidents Franklins RTzvelts sav0 inaugu-
rUcijas run0 uzsvlra: AMUs esam guvugi mUcobas ka vieniem pagiem mums miers
nav iespUjams. MUs esam guvugi mUCQbas ka mTsu labklljiba ir atkariga no citu
nUciju, kas atrodas t0lu prom, labklUjibas.o

InformUcuu par citdm nUcuUm norisUm pasaulU, to ietekmi uz cilvUci nes mediji.
Tas nozqu ka pedagogijas zinUtnei ir JUrlsma jautOjumi par SpUjU tvert un redz0t
vUrtibu cit0d0, svegajU, t0laj0, lai stiprinOtu pUrliecibu, ka atvUrtjba, ieinteresUtiba
un lidzdaljba dod lablkus rezultltus nek0 lokalizUganUs un norobegoganls. Talu
gUdas sapratnes veidoganUs prasa ilgstogu darbu, analjzi un pieredzes |szrtUJumu
Gie uzdevumi ir noteicogie, kas tika aktualizUti LU 69. zin(tniskaj0 konferencl
pedagogijas sekcijl un ir pamats gim rakstu krljumam.

Lidztekus tradicion0lUm vUrtibUm informlcijas un tehnologiju pUrpludinUtajl
sabiedrib0 par0dUs jaunveidojumi ¥ nepilngadigie vecUki, digitllie pilsoAi un
digitUlie imigranti, kas rada nepieciegamibu izprast un attistjt neatkarigu un kritisku
spriestsplju visu vecumu pilsoAiem, lai veidotos toleranta, radoga, uz produktivu
sadarbibu vUrsta sabiedriba.

MTsdienls mediji veicina viedokiu apmalAu Nauj apgTt dagUdu paaudgu un
citu valstu vUrtqgo pieredzi un dalities ar zin0ganUm pagiem. Talu ¢Udas pieredzes
apmalAa iespljama, ja apsztl tiek veidota augsta un atvUrta dialoga kultTra.
Gim nolTkam arj veidots krUjums, kur jaunie pUtnieki lydztekus pleredzUJugajlem
pievirsugies mediju pedagogijas teorUtiskai problemUtikai (plemUram mediju
lietoganas paradumu ietekme uz audszganas procesu gan skol0, gan gimenU;
dagUdie mediji kU starpnieki identitUtes veldoganU pasaules |zszganU) un mediju
kompetences pilnveides pedagogiskajiem quzekNlem T rotallietOm, egrUmatUm
animUcijai un citiem. Rakstu autori analizU, k0 mediji sekmU vai bremzU skolUnu un
pieaugugo dagUdUs individu0l0s kompetences T mediju lietoganas prasmes, Kritisko
domUganu, pilsonisko ljdzdalibu un apkUrtUjUs vides faktorus (piemUram, mediju
lietoganas kontekstu, mediju pieejamibu).



Pateicoties mediju plagajai izplatibai un pieejamgbai, mUs Utri uzzin0m par
dagUdUm norisUm neatkarggi no valsts mUroga vai izvietojuma pasaules kartl.
AnalleJot norises, kiTst skaidrs, ka tajUs ir vairUk kopjga nekU atggiriga. Tas iedrogina
mekIUt risin0jumus kopigiem izaicinUjumiem arp nacionUI0 Igmeng. Ja mums ir |espUJa
zinlt un saprast, ka neesam vieni ar kldu problUmu, tad Utrlk un ar mazlkiem
resursiem varam saprast un novUrst k0du negativu parldgbu tls pirmssUkuma stadijU.
PiemUram, lai efektjvi izmantotu medijus, kas strauji ien(k pedagogiskajl procesU,
ir bTtiski apzinUt citu valstu pieredzi un saprast, k0 tiek veidota prasme patstUvigi
darboties ar mformUcuu atlasot vUrtjgo un ignorUjot otrggirjgo. SludinUjumi medijos
par darba pledeUJumlem un karjeras izvUli prasa jauniegu kritisku sprlestspUJu un
analitisku donganu [Umumu pieAemgan(. GUdu nozmggu pieredzi var gTt jau skolU
un augstskoIU kompetentu un dzjves pieredzUjugo skolotlju vadqu Talu vienlaikus
arvien vairlk un bieglk izskan bagas par to, ka mediji apsztl vai neapsztl
maldina patUrUtOjus un viAi nekritiski uztver mformUcuu un pieAem to. Tas signalizl
par riskiem pareizi izprast medijus un tiem uzticUties, kad jauniegi izvUlas dzjves
celu un isteno ieceres. TUdUj0di mediju pedagogija nav autonoma zinUtnes joma,
bet visciegUkU veidU ir saistita gan ar plagu pedagoguU risindmu jaut0jumu loku, gan
arj izgljtibas politikas veidoganas, IUmumu pieAemganas kompetences paplaginUganu
individa, organizUcijas un sabiedribas limenj.

Gajl krljum0 ievietotie raksti liecina, ka visefektjvUkais cel§ inovatjvu JautUJumu
attjstibai ir informUcijas apmalli\as starp teoriju un praksi, starptautisko un VletUJO
vidi veicinlgana, vairojot iespUjas bagUtin(t un izcelt katra cilvUka potenciUlu un
vUrtibu. Jpags prieks ir par tiem praktigiem no pirmsskolUm, mizikas skolUm, kU ar
par jaunajiem zinUtniekiem, kam veidojas noturgga interese par mediju izraisjtajum
parUdibUm un pretrun0m pedagogiskajU vidU, lai, pilnveidojot zinUganas un izpratni,
kalpotu par Katalizatoriem un |edvesmotUJ|em pasaules labls prakses plemUru
|zplatqganU un VI athka un sekmigUk go pieredzi gstenotu pagu izgljtibas iestldUs
darbl ar saviem audzUkAiem.

Lasot Eiropas Savienibas pUrstlvniecibas Latvij0 mUjaslap0 (http://www.
esmaja.lv/?lapa=jugraksts&id=4086 ) apgalvojumu, ka Latqu mediju izgl{tibas un
mediju lasjtprasmes jUleenl ir maz zinUmi un neskaidri, gribUtos cerUt un vUIUt, ka
tuvlkajl un t010kaj0 nUkotnU, nostiprinoties savstaerJal un starppaaudgu mUcjganUs
pieredzei, mediju pedagogijas pUtnlekl Latviju turmes p|Ianrth| iekllauties pa-
saules mUroga sztnlskaJUs aktivit0tUs, lai mUcotos un gTtu mTsu sabiedribai labumu
no starptautiskUs pieredzes, kU arj drogi un pUrliecinogi spUtu rldit savus veiksmes
stUstus pasaulU.

Dr. habil. paed. Tatjana Koge,
LU profesore, LZA korespondUtljlocekle
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Homo medialis kU izpUtes fenomens pedagogiskajl
antropologijU
Homo medialis as a Research Phenomenon in
Pedagogical Anthropology

Zanda Rubene
Latvijas UniversitUte )
Pedagogijas, psihologijas un mUkslas fakultUte
JIrmalas gatve 74/76, Riga, LV-1083
E-pasts: zanda.rubene@Iu.lv

MTsdienu cilvUka identitUte daudzUj0d0 ziAD ir mediju pieredzes konstrulta T dagUdi t0s
aspekti tiek balstjti uz kultTras resursiem, kuri tiek nodoti t0l0k ar mediju starpniecibu.
Mediju pasaull dzjvojogais cilvUks atggiras no apgaismibas laikmeta harmoniskUs persongbas.
ViAg ir citlds, un tas pedagogijai nozimU citldu pltniecisko nostldAu meklUjumus. Mediju
kultTras veicin0ts cilvUka pedagogiskU tUla transformUcuas pedagoglskaJU antropologljU tiek
pUtotas kopg 20. gs. 90. gadiem, un arj zin0tnieki Latvij0 21. gs. sUkumU ir pievUrsugies gis
problUmas risinlganai. Tiek aktualizUta zin0tnisk( diskusija par medijkompetentas personjbas
tapganu un multimedi0lUs un virtu0lUs pasaules kompetentas interpretUganas pedagogiskajiem
nosacfjumiem.

AtslUgvUrdi: pedagogisk( antropologija, mediju kultTra, mediju pedagogija, cilvika peda-
gogiskais tUls, medialitlte, homo medialis.

Mediju kultTrai ir unik0la loma sociUlajU sistUm0 7 t0 ir daudzfunkcionUla pa-
rUdea ko radijis tehnikas progress. Pedagogijas kontekstl tiek akcentUta mediju
kultTras izglitojogl un audzinogU funkcija, kas paljdz cilvikam apgTt prasmes un
attieksmes, kuras nepieciegamas dzjvei informUcijas sableerbU uztvert un kritiski
izvUrtUt informUciju, veidot noteiktas dispozjcijas un vUrtibu orient(cijas.

TUdUj0di cilvUka dzjve mediju kultTr0 ir saistita ne tikai ar fundamentUlUm iz-
maiAUm pasaules tvUrum0, attiecibu veidoganU, bet arj ar jaunas, atggirigas cilvika
izpratnes tapganu.

MTsdienu cilvUka identitUte daudz0j0d0 ziAD ir mediju pieredzes konstru(-
ta T dagUdi tUs aspekti tiek balstiti uz kultTras resursiem, kuri tiek nodoti t010k
ar mediju starpniecibu. Lidz0s tUdUm identitUti veidojogUm iezgmUm kU dzimums,
vecums, etniskU piederjba, vieta sabiedribas struktTr0 un kopienU arvien bTtiskUki
kiTst masu mediju veidotie identiykUcijas modelii. Ar mediju starpniecibu tiek
raditi dzjves stili, pUrAemti dagld0m socillUm grupUm nozimigi kultTras simboli
un uzvedgbas paraugi. Opagi aktulli tas ir pusaudgiem un jauniegiem. (Ferchhoff,
2006; STna, 2006)
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Nenoliedzami, ka izmaiAas cilvUka t0I0 kopum rada izaicinJjumus arj pedago-
gijas zinUtnei, kas par savu pamatuzdevumu uzskata cilvlka tapganas un pilnveides
veicinlganu noteiktos socillos un kultTras kontekstos.

Cilvika pedagoglskU tUla meklUjumi mediju kultTras kontekst0 ir kiuvugi par
nopietnu pedagoglskUs antropologijas |sztes lauku jau kopg 20. gs. 90. gadiem, un
arg zinUtnieki Latvij0 21. gs. sUkumU ir pievUrsugies gis problUmas risinlganai.

IzpUtes problUma

PedagogiskUs antropologuas k0 pedagogijas zinltnes discipljnas raganUs pamat(
20. gs. 60. gados ir teorUtlskaJU diskurs0 pazqstamU atziAa par vienota un skaidra
cilvika tlla izzuganu misdienu zin0tniskajl pasaules ain0. (BUme, 2006; Jekzteyse,
I0ssise, 2004) Gq atziAa pamatojas uz zinUtnes un tehnologiju attgstjbas rezultUt0
raditaj0m izmaiAUm cilvUka pagizpratnU, kas ir tipiska mTsdienu pasaules garjgi
zinltniskajai situlcijai.

UniversUla cilvUka tUla trTkums ir ciegi saistjts ar religiozitUtes zaudUjumu
Rietumu kultTr0, kas, savukUrt, veicina antropologisk( lepnuma neierobegotu
attistiganos, visatlautjbu. (BUme, 2006) Pedagogijai g0 problUma liek aktivizUt teo-
rUtiskos meklUjumus cilvUka tUla izveidU, jo bez skaidras izpratnes par cilvlku tiek
apdraudUta pagas zinltnes esamiba.

Respektjvi, pedagoglskU antropologija 21. gs. sUkum( plevUrgas 1) cilvlka kU
homo educabilis bTtjbas noteikganai; 2) audszganu un |zglotobaSJUd2|enu bIthas
meklUjumiem, pamatojoties uz transformUto cilvUka izpratni; 3) mTsdienu audzin(-
ganas un izgljtibas speciykas atklUganai, izmantojot ne tikai humanitUro un socillo,
bet arj dabaszinUtAu arsenUlu; 4) transformUt0 cilvUka pedagogisk0 tUla izpratnes
konsekvencUm pedagogijas teorijl un praksU. (Zirfas, 2004)

Postmodernisma SItUUCIjaS un mediju kultTras radjtie |za|C|ntum| pedagogijai
rada nepieciegamibu analizUt 1) normalitUtes jUdziena izmaiAu nozjmi izgljtibas
procesos; 2) prUta attjstjganas un zinlganu apguves orlentUcuas maifu uz sociali-
zUcijas un sadarbibas kompetenlu apguves pedagogisko veicinUganu rellajl laik0
un telpU; 3) bUrnu un jauniegu emocionalitltes attistiganu virtu0lUs komunikUcijas
un pieredzes telpU; 4) fragmentOrisma un citUdjbas pedagogiskos nosacjjumus;
5) biologiskos, tehnologiskos un socillkultTras priekgnosacjjumus pedagogijas
problemUtikas kontekst0.

PedagogiskUs antropologijas vispUrigs raksturojums

PedagoglskU antropologija (griegu val. anthropos T cilvlks; logos T pirmlikums,
pasaules prUts, runa, attUIOJums deynicija utt.) atkIUJ audszganas un izglgtybas
modelu ekspllcUto un implicUto saistibu ar cilvUka t0lu; un otr0di v t0 rlda, kU
noteikt( laikmet0 pasthogle antropologiskie priekgstati veicina audzinganas, iz-
glitibas un souaIlecuas procesu virzjbu. PedagoglskUs antropologijas priekgmets
ir cilvUks audzinUganas, izglitjbas attiecibUs, t. i., cilvlka pedagogiskU tUla izpUte.

PedagoglskUs antropologijas problemUtlka nav jauna Rietumu teorUtiskajl
diskurs0 T ylozofu un vUI0k arp pedagogu vidU ir diskutlts par cilvUka izpratni sais-
tib0 ar audzinUgana un izgljtibu. PazjstamUkUs teorUtiskUs pozicijas pedagogiskajl
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antropologijU ir 1) cilvUks kU nepilniga bTtne T biologiski nepilngga radgba, kurai ne-
pieciejama audzinUgana (sodi, disciplinUgana), lai taptu par kultTras bTtni; 2) vaja-
dzgbu antropologija T cilvlkam ir nepieciegama audzinlgana, lai attjstjtu viAa spUjas
un iespljas; 3) optlmlstlskU antropologija T brjvgbas un saprlta attistigana, jstenojot
ideju par humUnismu k0 audzinUganas mUrgi. (Scheuerl, 1982; Zirfas, 2004)

KlasiskU cilvUka izpratne pedagogiskajU antropologijl ir saistjta ar apgaismibas
laikmetu, kas ir radjjis pedagogijai nozimjgo cilvlka autonomijas principu. Bal-
stoties uz to, tika veidota arj pedagogijas zinUtnes izpratne. (Scheuerl, 1982; Zirfas,
2004; Wulf, Zirfas, 1994)

Apgaismibas diskursa centrU ir cilvUka patiba, tUs pagrealizUcijas un pagpilnvei-
des spUja Tiegi prits un domUgana ir dabas dots fenomens nep|e0|egama| pag|ZZ|Aa|
un t0l0kattgstibai. Tika uzskatits, ka saprthgs apgaismots cilvUks spUs atrisin(t visas
savas dzjves problUmas un radgs iesplUjas cilvUces tlkumlskajal izaugsmei un saim-
nieciskajai attjstibai. AutonomU subjekta teorija kiiuva par modernisma kodolu.

MTsdienls Rietumu domas paradigma, kas pazjstama kU modernitlte, izirst ¥
mazinUs |Ilzuas par objektjvu zinlganu un sistemUtiskas sapratnes iespUjamibu,
kas paIdeUJa deyn(t priekgstatu par domUjogo, patstOvigo subjektu kiU atbildigo par
visas cilvUces likteni. (Liot(rs, 2008)

G atziAa pamato cilvlka autonomijas principa pakNauganu diskusijim, kas
veicinUja arj pedagoglskUs antropologijas problemUtikas sazaroganos. 20. gs.
60.170. gados cilvika izpratnes mekIUJuml pedagogiski antropologiskajUs teorijls
iezgmUjUs g0dUs teorUtlskaJUs pleeJUs 1) integr0I0 pieeja: homo educandus un homo
educabilis T cilvlks kU audzinUma, izgljtojama un uz garigo pilnveidi spquga bTtne;
2) ylozoyskU pieeja: cilvUks kU Anenoteiktais dzgvniekso, cilvlks kU atvUrta sistU-
ma; 3) fenomenologlskU pieeja: homo distinctus T cilvUks k0 dpagu socillo lomu
nesUjs, piemUram, pieaugugais un bUrns, skolotUjs un skolUns, mUte un t0vs utt;
4) dialektiski repeksjv0 Ppieeja: zoon politicon T cilvUks socillajl un |nd|V|duUIaJU
pagnoteiksmU; 5) implicUt0 pieeja: imago hominis T cilvUks pagattUlogan(s procesU;
6) tekstullU pieeja: cilvUks kU anagramma; 7) plurllistiski vUsturisk( pieeja: homo
absconditus — apslUptais cilvUks kU heiristiska kategorija, pluralitte, repektivit(te,
vUsturiskums. (Wulf, Zirfas, 1994)

TransformUcuas politiskajl un ekonomlskajU pasaules ain0 20. gs. pUdUj0
desmltgadU veicinUja Jaunu akcentu maiAu pedagogiskajl antropologijl 21. gs.
sUkum0. PUtnieki aktualleJa JUleenus citUdais un attiecibas starp Es un citUdais
pedagoglskaJU diskursU, k0 ar pievUrsls subjekta autonomijas principa (CI|VUkS k0
patstlviga, racion0la bTtne, kas potencilli spUJan pieAemt autonomus IUmumus)
un subjekta beigu/nUves postulUganas (cilvUks kU varas prakgu elements; cilvUka
pakilautiba socilliem un kultTras kontekstiem) sadursmes analjzei. (Wulf, 2001)

KU nozomigs virziens misdienUs izkristalizljas heiristisk0 pedagogisk( antro-
pologija, kas pievlrgas cilvlka pedagogisk( tlla aspektu pUtniecibai un atsakUs
no vienota tlUla mekIUjumlem Cilvlka pedagoglskU tUla skaidrojumi helrlstlskaJU
izpratnU akcentl t0dus jUdzienus k0 1) liminitalitUte T perfekcionisms, robegsitul-
cijas, progress, pilnveide, norma, normalitUte; 2) temporalltUte ) bUrnqba jaungba,
briedums, vecums, tagadne pagUtne nUkotne, laiks ki dISCIplInUtUjS atmiAas;
3) germeniskums T cilvlka dullisms, germeAa disciplinUganas vUsture, germenis
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k0 garjguma medijs, cilvika kaisljbas, normas un tabu; 4) kulturalitUte T simbolis-
kums, zimju sistUmas, tradcijas, citldais; 5) socialitUte T ritullu (gimene, skola,
dzimums, mediji) funkcionUlais, koordinUjogais, simboliskais, performatjvais as-
pekts pedagogiskajl darbjbU; 6) subjektivitUte T identitltes konstruUgana. (Wulf,
2001; Zirfas, 2004)

Talu Qpaga uzmaniba mTsdienu aktullajl pedagoglskaJU dom0 tiek pievUrsta
diviem cilvlka pedagoglskU tlla skatjjumiem, kam pamatU ir informUcijas un mul-
tikultTru sabiedribas raditUs socill0s pieredzes transformUcijas.

Viens no tiem ir interreligisk(s mUciganUs jomU radies jUdziens homo xenosop-
hicum T antropologisk( pozjcija kultTras un religiskUs dagUdibas izaicinJjumiem
Rietumu sabiedrgbai, komunikUcijai ar citldo, sveqU apziAas (ksenofobijas) minima-
lizUganai, attjstot un atbrjvojot cilvUka kreatjvo potencillu (Waldenfels, 1997), k0
ar) homo medialis kU tikumisk0 pozicija audzinUganai un izgljtibai mediju kultTr0.
(Rath, 2003)

Cilvlka izpratne mediju kultTrU0

Mediju kultTra ir socill0s kulturologijas teorijas radjts jUdziens, kas apzimU
dpagu kultTras tipu informUcijas sabiedrib0 un tiek deynUts kU informatjvi komu-
nikativo ljdzekiu kopums, ko radijusi cilvice kultTrvUsturiskUs attistibas gait0, kas
veicina sabiedrisks apzias veidoganos un persongbas socializlciju. Mediju kultTra
p02|C|ontas ary kU sistUma personibas pilnveidei T tikai tUda personiba, kas spUjiga
lasqt, analiz0t un novUrtUt mediju tekstu, nodarboties ar meduu mUkslu, apgTt jaunas
zinlganas ar mediju palidzibu, var pagrealizUties gaj0 kultTrl. (sdteditse0, 2005)

Ir divas pieejas mediju kultlras skaidrojumam: 1) tiek uzsyUrts mediju kultTras
komunikatjvais aspekts; 2) akcentUta mediju loma ideologiskUs darbjbas jstenoga-
nU.

Pirm0 pieeja skaidro medijus k0 komunlkUcuas IdeekNus visplagUkajU |zpratnU
ietverot gaJU jUdzienU ne tikai masu komunlkUcuas IdeekNus bet arj lietas un parU-
dibas, kas bTtiski izmaina cilvlka komunikUciju ar apkUrtUjo pasauli (kU dabisko, tU
socillo) un reorganizU cilvlka pasaules uztveri un dzjvesveidu. Visi minUtie mediji
ir |QdZ€kNI kas tiek uzskatjti par cilvika Urljo paplaginljumu, tiegu viAa germeAa
orgUnu un spUju turpinljumu. (JOSE=1d, 2003)

Talu problUma ir t0, ka mediji, kas sUkotnUji kalpo par t0 saucamo splju pa-
garmUJumu galu gaIU sOk valdit pUr cilvlku T nevis lietas kalpo cilvUkam, bet gan
cilvlks T lietm: cilvUka radjts tehnologijas veicina viAa paga spUJu samaszganos
(JOCEt=dz, 2003) Mediji tiecas pUrAemt patUrUtUja apziAu, |egremdUJot viAu iluzorl
sap/i\u pasaulU. Mediju kultTras produktu patUrUganas procesU cilvlka spUjas tiek
it kO Aiznestaso Urpus cilvUka, tUs iegTst no cilvUka attUlin0tu logiku un uzspieg go
logiku cilvUkam, nerlginoties ar viAa vUImUm.

Otras pieejas pUrstlvji uzsver medija kU zimju sistUmas un teksta izpratni un
skaidro to visplagUkajl nozomU T k0 kultTras nesUju. (a0t 1994) Tradicion(10
teksta izpratne tiek paplaginUta T tas pUrkUpJ savas robegas T dailldarb0 ierakstjto,
sarunU pateikto. Visa pasaule tiek tekstualizUta, tekstam ir bezgala daudz nozomju,
kas plTst un mainUs, un gj daudznozimiba rada kultTras atvUrtibu.
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Tiegi mediju paustl informUcija ir kluvusi par vienu no nozimigUkajiem tek-
stiem mTsdienu kultTr0 T mediji k0 teksts veido ideologisko tiklu. DagUdi mediji,
kas raksturgi tai vai citai sabiedrgbai, pirAem patUrUtlju apziAu un ljdz ar to arj
sabiedrjbu kopumU. Mediji nodod patUrUtUjiem kultTras shUmas, vUrtibas, idejas un
t0dUj0di nosaka sabiedrisko domu.

Mediju kultTr0 tiek postulUta jauna cilvUka arhetipa veidoganUs T tas ir maing-
gais jeb hameleoncilvUks. Mainjgais cilvlks ar daudzveidjgo subjektivitUti ir radoga
personiba, spUIUtljs, kuru saista terapija, nevis ideologija. ViAg ir mazUk analitisks,
vairlk emocionlls, viAa pasaulU ir maz robegu, un tUs ir nepastOvigas. Realitlte tiek
uztverta k0 lauks lidzdarbibai. Jaun0 cilvUka eksistences forma ir dzjve kibertelpU.
(Lifton, 1993)

CilvUks mediju kultTr0 savu pieredzi veido ar mediju starpniecibu, un t0dUj0di
mediji ir uzskatUmi par 1) socializUcijas faktoru T tie nosaka viedokilu, spriedumu,
szganu un |zturUganUs veidoganos; 2) vidutUjiem somaIlecuas procesU I mediji
kalpo kU kultTras, zinUganu, uzvedibas normu saglabUganas un t0lUknodoganas
lidzeklis; 3) socializUcijas procesa instrumentiem T mediju socializUcija norisi-
nUs, vUrojot, atdarinot un vUrtUjot paraugus, lidzdarbojoties un mUcoties no tiem.
(Schorb, 2005)

Respektjvi, medialitlte jeb iespljas realizlties mediju kultTr( kilst par mTs-
dienu cilvUka sociUlUs eksistences nosacgjumu.

Medialitlte nenozomU tikai aktullo, uz mTsdienu mediju iespUju izmantoganu
orientUtu dzjves praksi, tU ir cilvUka eksistences un pasaules interpretUcijas veids.
CilvUks ne tikai skaidro pasauli ar medlju simboliem, bet ar ar to paljdzibu veic
pagrebeksuas procesu. (Rath, 2003) TUdeUdI cilvika kU animal symbollcum dey-
nicija iegTst jaunu dimensiju un pied0v0 teorUtiskaj0 diskursU jaunu cilvlka tUla
skaidrojumu T homo medialis.

Homo medialis pedagogiskajU diskursU

Homo medialis pedagogijas zin0tnU pozicionUjas saistjbU ar cilvUka medialitUtes
Utiskajiem un audzinUganas aspektiem. Homo medialis darbgbas laukU tiek aizst0vUts
arguments par to, ka m1sdienUs tiegi ar mediju pedagogijas lidzekiiem cilvUks top
par tikumisku, socilli rqcobspUquu bTtni. (Rath, 2003) G ideja nav jauna T jau kopg
apgaismgbas laika domUt0ji run0 par audszganas nozjmi cilvUka tikumiskaj0 un so-
cillajU esjbU. Talu mediju kultTras kontekstU tU, kU jau tika minUts, tiek papildin(ta
ar mediju dimensiju. Mainjgais cilvUks ar multiplo identit0ti ir cilvUks, kas dzjvo
citld0 pasaull nek( apgaismibas laikmeta harmonisk0 persongba. ViAg ir cit0ds, un
tas pedagogijai nozimU citUdu pUtniecisko nostUdAu meklUjumus.

PedagogiskUs antropologijas kontekstU tiek aktualizUta diskusija par medijkom-
petentas personibas tapganu un kompetentu multimediUlUs un virtuOl0s pasaules
mterpretUganu GajU diskusijl tiek uzsvUrta ideja par jauna cilvUka medialit(tes
reallecuu T mediji netiek apllkotl k0 apdraudUJums tikumiskajai tapganai, glugi
otr0di T tiegi mediju veidot0 pieredze dod iespUju izskaidrot mTsdienu pasaules
pied0v0tUs UtiskUs dilemmas.
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PadagogiskU antropologija mediju kultTras kontekst0 par savu mUrgi izvirza
sakaribu noskaidroganu starp jUdzieniem attjstibarkomunikUcijarmedijivaudzinU-
gana. (Spanhel, 2006)

Personjbas pozicionUganUs socillajU sistUmU notiek, pateicoties komunikUci-
jai 7 t0 ir saistjta ar cilvUka pamatspUju skaidrot zimes, konstituUt nozjmes ar zimju
paljdzobu. Gj spUja ir arj mediju lietojuma fundaments. TurklUt tiegi pedagogisk0
darbgba veicina cilvika spUJu komunicUt ar apkUrtUjo pasauli. Respektjvi, ikviens
audzinUganas akts pUc bTtibas ir vUrsts uz komunlkUcuas prasmju veicinUganu.
(Spanhel, 2006) T0dUj0di mediju audszganas procesU pUta antropologiski pama-
totas komunikUcijas pilnveides iespUjas mediju konstrultl ikdienas pasaull.

PedagogiskajU antropologuU cilvUks biegi tiek skaidrots kU AatvUrtais jaut-
jumso T respektivi, bTtne, ko nav |espUJams deynUt un noteikt. (Bollnow, 1966)
Homo medialis perspektivl cilvUks top par vUI AatvUrtUkuo bTtni, jo mediju kultTra
pied0v0 vikam nebijugas iespUjas T t0 rada jaunas pasaules izziAas, dzjves vadiganas,
pagrealizUcijas, pagizziAas, pagattUloganUs, sapraganUs un sadzvoganas formas. Talu
vienlaikus cilvUkam tiek izvirzjti jauni uzdevumi, izaicinUjumi un problUmas, kas
nav risindmas bez pedagogiskUs iedarbgbas.

Mediji rada mTsdienu kultTras attistibas priekgnosacijums un izpaugas kU gis
attistibas sekas T kU komunikUcijas starpnieki tie ir gan kultTras attjstjbas, gan
cilvUka mUciganUs spUju tUl0kattistibas nosacjjums, kas savukUrt veicina pagu
mediju progresu. (Spanhel, 2006) Mediji izmaina pedagogiskos mUrgus un darbjbu
perspektivu, t0dUjldi izaicinot pedagogus radit jaunus audzinUganas un izgljtibas
uzdevumus.

SecinUjumi

AntropologiskUs pamatattiecibas cilvUksmediji savl vUsturiskaj0 un aktulla-
j0, wspUrqgaJU un biogrlyskajl tvUrum0 ir saprotamas kU mijdarbgba starp mediju
kultTras izaicinljumiem un ierobegojumiem un pedagogiskUs darbibas rezultUtiem.
(Spanhel, 2006)

Gg mijdarbjba rada nepieciegamjbu uzdot vairUkus pedagogijas zinUtnei bTtisku
jautljumus: 1) k0 |espUJams ar pedagogiskiem quzekNlem pilnveidot cilvUka mediju
kompetenci straujUs un biegi vien neparedzamUs mediju attistjbas kontekst(?
2) kUdus speciyskus uzdevumus izglitjbai izvirza mediju kultTra? 3) kUdas |espUJas
mediji pied0v0 cilvlku mchganUs spUju ierobegojumu pUrvarUganal? 4) k0 iespUjams
pilnveidot un padarit efektjvUkus mediju nosacqtos audszganas un mUcobu procesus
ar pagu mediju lietoganas paljdzibu? 5) kUdi mUciganUs mUrgi ir izvirzUmi cilvUkam
un uz kldiem audszganas ideUliem tiekties sabiedrgbai, lai cilvUks mTsdienu
mediju pasaull pledeUtUs iespUjas izmantotu pilngb0 un spUtu pUrvarUt t0s sniegtos
izaicinljumus, problUmas un apdraudUjumus.
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Summary

In many ways, the identity of a modern person is constructed based on the media
experience — many of the aspects of identity are rooted in cultural resources which are
spread via the media. Alongside such identity-shaping features as gender, age, ethnicity,
and the place in societal structure and community, models of identity formed by mass
media are becoming increasingly important. Lifestyle is created via the media, important
cultural symbols and behaviour models are taken over from different social groups. It
especially concerns teenagers and young people.

A man living in the media world differs from the harmonic personality of the age
of the Enlightenment. He is different and, for pedagogy, this calls for the search for
other research frameworks. Transformations of the pedagogical image facilitated by the
media culture have been in the research focus since the 1990s, and Latvian scholars
started addressing this problem at the beginning of the 21st century.
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Pedagogical anthropology, as a discipline of pedagogy, takes its roots in the familiar
stance on the disappearance of a uniyed and unequivocal human image within the
theoretical discourse of the 1960s. This stance is based on the changes of an individual’s
self-understanding caused by the development of science and technology typical of both
the scientiyc and spiritual predicament of mankind in the modern world.

The pedagogic discussion about the development of a media-competent
personality and the interpretation of the multi-media and the virtual world is gaining
popularity within the studies of the media culture. Thus, a new dimension is added
to the understanding of people, and the man is interpreted in a new way — as homo
medialis.

The idea about mediality T actualization of individuals in the media culture T is
highlighted: the media are not interpreted as a threat to moral growth, on the contrary —
the media-constructed experience provides the opportunity to explain dilemmas put
forward in the modern world.

The goal of pedagogical anthropology in the context of the media culture is to
ynd links among the following concepts: development T communication T media T
upbringing. This calls for the formulation of a number of questions essential to
pedagogy: 1) What are the possibilities to develop a person’s media competence
using pedagogic tools in the context of rapid and unpredictable media development?
2) What are the speciyc objectives the media culture poses for education? 3) What
are the opportunities the media offer to overcome a person’s limitations on learning
ability? 4) Are there opportunities to improve and make more efycient the media-
deyned upbringing and education processes with the help of media usage? 5) What
study objectives should be put forward, and what upbringing ideals the society should
aim towards to promote the use of the media to their full extent and to provide the
opportunity for a person to overcome their challenges, problems, and threats?

Keywords: pedagogical anthropology, media culture, media pedagogy, pedagogical
image, mediality, homo medialis.
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InformUcuas un komunik{cijas tehnologiju attgstjba rada btiskas izmaiAas sabiedrjb0
kopumU tUplc 20. gadsimta belgUs un 21. gadsimta sUkum0 tiek runlts par pUreJu no in-
dustri0l0s sabiedribas uz informUcijas sabiedrjbu. Pedagoguu jautljums par informUcijas un
komunikUcijas tehnologiju attgstihas blakuspar{dibIm reducljas lidz tam, ka go tehnologiju
progress ietekmU audszganas izgljtjbas un socnallecuas procesus. Ar go jautljumu pUt-
niecjbu nodarbojas tida pedagogijas apakgnozare k0 mediju pedagogija. Raksts veltjts jau-
tUJumam kUda ir bUrnQba informUcijas sabledrobU Rakst0 sniegts teorUtisks ieskats bUrnjbas
JUleena genUz0, |nformUcuas un komunlkUcuas tehnologiju attjstjbas vUsturU, raksturota
inform{cijas sabiedrjba un bUrnibas jUdziena izpratne tajl.

AtslUgv0rdi: bUrnjba, informUcijas un komunik{ciju tehnologijas, informUcijas sabiedriba.

leskats bUrnjbas vUsturl

Agrinajos viduslaikos bUrni tika uztverti k0 Amazio pieaugugie. AMazieo pie-
augugie ar Alielajiemo pieaugugajiem daljja vienu dzjves telpu, pieaugugajiem un
bUrniem nebija noggirtas istabas, bUrni tika gUrbti k0 pieaugugie, Uda tos pagus
Udienus, ko pleaugugle BUrni pledaIQJUs pieaugugo dzqu (Aries, 1978) TUlaika
gleznUs bUrni ir attUloti formUlUs pozUs un izskatls kU deformUti, samazinUti pie-
augugie. (Postman, 1999)

J0dziens AbUrngbao tika ieviests 17. gadsimtl, bet 18. gadsimt0 gis jUdziens sUka
ietvert nozjmi, ar kuru mUs esam pazjstami godien. BUrnf;ba vairs netika uztverta
k0 biologiska nepieciegamgba jeb biologiski noteikts stOvoklis, bet gan kU socilla
konstrukcija, kas apzimU noteiktu periodu cilvika dzovU ar jpagim vajadzobUm
prasqum un noteikumiem. SUkot ar 18. gadsimtu, uz bUrnu sUka skatities kU uz vUr-
tobu, k0 uz kaut ko atggirjgu no pieaugugo pasaules. GajU laikU tiek izdotas pirmUs
bUrnu grUmatas tiek domUts par gpagu bUrnu angrbu un spUlUm. QpagU attieksme
pret bUrniem sUka parUdjties arj likumdoganU, nodalot atseviggi bUrnu izdarjtus
pUrkUpumus un pieaugugo noziegumus. Lidz ar to pie bUrnqbas atklUganas piede-
rUja arj doma, ka bUrniem jlatrodas noteiktU aizsargtelpl no pieaugugo pasaules.
(Postman, 1982, 1999)
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SUkot ar 19. gadsimta otro pusi, attjstjjUs tdas zinUtAu nozares kU pediatrija un
attjstjbas psihologija, kur bUrnu izpUtei tiek pievUrsta jpaga uzmaniba. Tiek izdotas
pirmUs vecUkiem dom(tUs grimatas par bUrnu attistibu. (Buckingham, 2000)

BUrnibas (childhood) jUdziens biegi tiek skaidrots ar t0 pretmeta jUdzienu
adulthood T pieaugogo pasaule, norUdot uz atgglrQbUm kUdas ir starp bUrniem un
pieaugugajiem, plemUram raksturojot katrai pusei piellaujamUs vai raksturjgUs uz-
vedibas normas. BUrnjbas jUdziena deynUjumos ljdz gim dominU aizliegums, tiek
norUdjts uz to, ko bUrni nespUj, neprot vai ko nedrikst atggiribl no pieaugugajiem.
(Buckingham, 2000)

Protams, j0Aem vUr0, ka bUrna un bUrnjbas attiecibas ir ne tikai vUsturiski mai-
njgas, bet arj dagldim kultTrim un socillajim grupUm atggirjgas. (Buckingham,
2000)

LielUkajU dalll Eiropas valstu ljdz pat 20. gadsimta vidum nav pamata run0t par
gimenes locekilu, tostarp bUrnu, privU'to dzjvi. Viens no galvenajiem iemesliem tam
bija fakts, ka liel0k( dalla gimeAu, izAemot burguUzuas pUrstUVJus dzjvoja zem pa-
jumtes, ko VeIdOja viena vai divas telpas, kur gatavoja Ust, ieturlja maltotl mangJUs
un guIUJa CilvUkiem praktiski nebija nek(du |espUju norobegoties, tUpUc bUrni un
vecUki veidoja vienu sabiedrjbu. VecUki pilnib0 pUrzinUja bUrnu dzovi un pUrvaldija
bUrnu brjvo laiku, liekot bUrniem izpildjt daudzus uzdevumus. (Rubenis, 2004)

20. gadsimta otrajU pusU parUdjjUs jauni celtniecibas standarti, kas paredzlja
dzjvojamo telpu vecUkiem, vismaz vienu istabu diviem bUrniem, vannasistabu un
centrUlo apkuri. Tas bija bTtisks pavUrsiens, kas radjja apstUkilus atseviggu gimenes
locekilu privUtajai dzjvei, turkl0t bUrni ieguva savu privUto telpu. (Rubenis, 2004)

Attjstoties rTpniecibai un industrializUcijai, vecUki darb0 kiluva arvien aizAem-
tUki, t0pUc bUrnu sagatavogana dzjvei kiuva nevis gimenes, bet galvenokUrt sabied-
ribas T bUrnudUrzu, skolu un citu mUcibu iestUgu T uzdevums. (Rubenis, 2004)

Tehnologiju attistiba un informUcijas sabiedriba

20. gadsimta beigUs un 21. gadsimta s0kum( pasaule piedzjvo pUrmaiAas, kam
pamatl ir strauja zin0tnes un tehnologiju attjstiba. Akcents geit liekams uz v0rdu
Astraujao, jo ievUrojamais tehnologiskais progress ir noticis vienas paaudzes laikU.
Raksturojot tehnologiju attistibas hronologiju, t0 iezimUjas kU eksponenciUla lokne.
(Griksens, 2005) Tehnologiskais progress ietver gandriz visas jomas, sUkot no lauk-
saimniecibas tehnikas 1jdz medicjnas tehnikai, no avilcijas tehnikas 1jdz mUjsaim-
niecibas ierjcUm, un rada vUI nebijugu sasniegumu iespUjamibu ikvien0 gajl jom0.

Bet, kU zinUms, ikviens jaunievedums nepastlv pats par sevi, tas mijiedarbojas
ar iepriekg radjtajUm tehnologijim, tas kaut ko papildina, bet kaut ko aizst0j pil-
nibU. KU atzjmU Tomass Hillanns Griksens (Thomas Hylland Eriksen), tehnologiju
attjstiba vienmUr rada blakusparldibas. Un sUkotnUji ir grTti paredzUt, kUdas bTs gis
blakusparldibas un kUdu iespaidu tUs atst0s uz kultTru. ({iriksens, 2005)

PiemUram, Johana GTtenberga (Johann Gutenberg) 15. gadsimta vidT izgudrot(
iespiedmagina no vienas puses bija tikai vienkUrgs tehnisks jaunievedums, bet, ie-
raugot bIakusparUdeas ko gis jaunievedums i IZI’aISQja tas paglaik tiek nosaukts par
vienu no nozimigUkajiem izgudrojumiem pUdUjos divtTkstog gados. IzrldjjUs, ka
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grimatu iespieganas mUkslai bija daudz bIakusparUdeu par kur0m pats J. GTten-
bergs, visticamUk, pat nevarUja iedom(Uties. IespUJa izdot grlmatas |esp|edtehn|kU
pirmkUrt, pavairoja to skaitu, otrk(rt, samazinlUja to cenu, un ljdz ar to grimatas
kiluva pieejamas arvien lielOkam cilviku skaitam. K0 ierdojUs vUI0k, GTtenberga
izgudrotajai iespiedmaginai bija izggiroga nozjme jaunu zin0tAu un ylozoyjas iz-
augsmU tU lika pamatus V|spUrUJa| izglitibas sistUmai un veicinlja demokrUtijas un
nacionUlisma attjstibu. (Griksens, 2005)

MTsdienu kontekstU arvien aktullUks kiTst jautUjums, kUdas bIakusparUdeas
atst0j mformUcuas un komunikUcijas tehnologiju attjstiba, kU gis process ietekmU
sabiedribu un kultTru.

Ljdz 20. gadsimta sUkumam publisk0 doma mUjsaimniecjbas sasniedza tikai
tipogrlyski iespiest( veid0, liellkoties ar laikrakstu starpniecjbu. (Rubenis, 2004)
Glda mediju patUrnleCQbas pieredze Eiropl izplatjjUs, sUkot ar 17. gadsimta pirmo
pusi, kad sUka iznUkt iespiesti izdevumi, kas nosaciti athdeJa av(zi. Pirmais
periodiskais izdevums latviegu valod0 ALatviegu tirsted datUjams ar 1768. gadu.
(Veinberga, 2005) PUc LR CentrlUIUs statistikas pUrvaldes datiem, 2009. gada beigUs
LatvijU izdoto laikrakstu, gurnUlu un citu periodisko izdevumu skaits pUrsniedz 600,
kopUjU gada tirlga ir vairlk nek0 190 miljoni eksemplUru.

Paglja tris gadsimti, ljdz druk0t0 prese sask0r0s ar savu pirmo konkurentu ¥
radio. 20. gadsimta pirmajU pusU radioraidtUji bija uzst0dati augstos torAos, bet to
uztveramgba bija visai ierobegota. (Rubenis, 2004) 1921. gadl ASV raidjja piecas
radiostacijas un 1% mUjsaimniecibu bija pieejami radiouztvUrUji. 1923. gadU
ASV bija vairlk nek( 500 radiostaciju. (Potter, 2008) Latvijas Radio sUka raidjt
1925. gadU, un pirmo tris stundu garo raidgjumu noklausjjs 331 cilvUks. (Vein-
berga, 2005) Radio kIausoganUs kiuva par kolektjvu nodarboganos, un ziAu laik0
pie radioaparlta sapulcUjUs visa gimene. Talu nebija ilgi jlgaida ¢dz bridim, kad,
pateicoties tranzistoru izgudroganai, radio kiluva mazs, viegls un Urts. SUkot ar
20. gadsimta 60. gadiem, ikviens varlja nUsUt ljdzi savu radloaparUtu lai netraucUti
varUtu klausjties mTziku. (Rubenis, 2004) Radio kIausoganUs I nodarbe, kas V|en01a
gimeni un lika visiem gimenes locekliem sapulcUties vienU istab0, drjz vien kiluva
par individuUlu nodarboganos, kas 0va atkal atgriezties katram sav( telp0. Gis osais
radio attjstjbas raksturojums liecina ne tikai par tehnologiju straujo attistgbu 20. gad-
simta vidT, bet arj par blakusparUdibUm, kUdas §j attjstiba atstlja uz gimeni.

Lidzigas attistibas tendences vUrojamas arj televizijas un televizoru attistibU.
Pirmk{rt, atkal iezgmUjUs mediju konkurences jautljums, jo viesistabl goda vietl
lielo radioaparUtu nomaingja televizors. (Veinberga, 2005) No lieliem, smagiem,
melnbaltiem televizoriem, kas pUrraldQJa pUris kanOUlu un parasti atradUs gimenes
dZQVOjamajU istab0, lodz V|egI|em pIUmem krUsainiem daudzkan(lu televizoriem
teju ikvienU istabl, tostarp gullamistab0 un bUrnistabl, pasaule nonlca tikai pusgad-
simta laik0. PUc LR Centr0IUs statistikas pUrvaldes datiem, 2005. gad0 98% mUj-
saimniecibu LatvijU bija vismaz viens televizors. (InformUcijas un komunik{cijas
tehnologiju lietogana mUjsaimniecibUs 2005. gadU, 2006)

Lidz(ga aina paveras, sekojot 1jdzi arg komunikUcijas tehnologiju attostqbai

Pirmais telegrifa S|gnUIs RigU tika registrUts 1852. gada rudeni. Attistoties dzelzcella
satiksmei, plagum0 vUrsUs ar) masu komunikUcijas attjstiba. (Veinberga, 2005) Par
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telefona dzimganas dienu uzskata 1875. gada 2. aniju kad Aleksandrs Bells klda
eksperimenta laikU atklUja jaunu parUdeu T |espUJu pUrraldqt skaAu. Protams, ljdz
telefona aparUta praktiskai lietoganai vil bija visai t0ls celg ejams (Lolmelis, 2000)
Gadsimta laikl telefons kU galvenais saziAas ljdzeklis ieAUma vietu ikvien0 mUj0
un darbavietl. 20. gadsimta beigUs strauji sUka attjstjties mobilo telefonu sakari, un
gobrid mobilais telefons ir kiiuvis par teju ikviena cilvUka, arj bUrnu, dzjves neatAe-
mamu sastOvdaliu. PUc Latvij0 veikt0 pUtjjuma AModerno tehnologiju izmantojums
un drogiba internet(o (2010) datiem, 50% bUrnu, sasniedzot 10 gadu vecumu, ir
pieejams personjgais mobilais telefons. Sasniedzot 13 gadu vecumu, personjgais
mobilais telefons jau ir vair0k nek0 90% bUrnu.

Pirmais dators parUdeUs 1940. gadU un svUra 30 tonnu. Pirmie datori bija ne
tikai lieli un 10ni, bet arj loti d0rgi. Lidz pat pagUjugl gadsimta 80. gadiem §0dus
datorus varUJa atlauties tikai valdgbas vai lielas biznesa kompUnij jas. Datoru att{stjbas
nozongUkU movaua bija mformUcuas dlgltallecua jeb mformUcuas reducUgana
binUrajU kodU, kas l0va viegli operUt ar dagUda veida informUciju T cipariem, vr-
diem, ska)iUm, fotogrlyjUm un video. (Potter, 2008)

LR Centr0IUs statistikas pUrvaldes dati norlda uz datora un interneta pieeja-
mibas bTtisku pieaugumu Latvijas mUjsaimniecibls pUdUjo gadu laikl. 2010. gada
sUkum{ jau vairUk nek( pusU Latvijas mUjsaimniecibu bija pieejams dators un in-
ternets. VVUrojama korelUcija starp datora un interneta pieejamgbu mUJsalmnlecqu
un bUrnu esamgbu vai neesamjbu gimenU. MUjsaimniecibUs, kurls ir bUrni, datora
un interneta pieejamgbas procentullie r0dtji ir augstUki (sk. tabulu).

Tabula

Datoru un interneta pieejamiba dagUdUs mUJsalmnlecqus gada sUkumU (% no mUjsaimniecibu
kopskaita attiecigajU grup0)

2004 2006 2008 2010
Dators | "M€" | pators | M| parors | M| pagors | NEEM-
nets nets nets nets

Kopl visas 259 | 147 | 406 | 422 | 56,7 | 528 | 62,8 | 59,8
mUjsaimniecjbas
1 pieaugugais 8,1 3,5 15 17,1 20 18,7 35,9 31,9
1 pieaugugais ar 272 | 179 | 39 | 368 | 658 | 571 | 81 78
bUrniem
2 pieaugugie 164 | 86 | 261 | 27,7 | 40,9 | 368 | 521 | 489
2 pieaugugie ar 398 | 239 | 604 | 605 | 769 | 733 | 854 | 825
bUrniem

3 un vairlk pieaugugo 40,9 24 60 61,8 78,2 73,9 82,2 79,4

3 un vairlk pieaugugo
ar bUrniem

39,7 21,2 64,7 67,2 79,8 74 82,4 81,9

Latvijas Republikas Centr(IUs statistikas pUrvaldes dati

InformUcijas un komunikUcijas tehnologiju attjstiba veicinUja informUcijas
sabiedrjbas veidoganos. KU atskaites punktu T. H. Griksens min 1991. gadu ar noti-
kumiem, kas, viAapr(t, izraisjja globUlas sekas un iezimUja 21. gadsimta sUkumu. KU
pirmo notikumu viAg min Padomju Savienjbas sabrukumu, kU otro T DienvidslOvijas
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sabrukumu, bet k0 trego T interneta komercializUciju, kas likumsakarigi veicinUja
pUreju no industrillUs sabiedribas uz informUcijas sabiedribu. (lriksens, 2005)

Interneta pieslUgums datoram padarjja to par fundamentUli atggirjgu mediju,
salidzinot ar visiem iepriekg szmajlem Lodz gim visi mediji noderUJa k0 kanUli
vienotas un noteiktas ziAas plegUdel no sTtjtlja un saAUmUJs gaJU komumkUcuas
procesU bija pasjvs. Ar datora plesIUgumu internetam ziAas saAUmUjs kiluva arj par
ziAas radjtlju un sTtitlju, komunikUcijas process kiluva interaktjvs. (Potter, 2008)

InformUcijas sabiedribU, atggirib0 no industriUlUs sabiedribas, ir informUcijas
pl']rbagl']toba nevis trTkums. Pasaules ekonomikas smaguma punkts vairs nav liet0s,
bet zomUs, galvenie produkti vairs nav preces, bet gan mformUcua (urlksens
2005) InformUcuas sabiedr{ba tiek raksturota kU sabiedriba, kurl dominU inform{-
cija. TU ir sabiedriba, kur0 ir rathUs informUcijas Iavqnveldogs pieaugums, t||QtUja
globlla aprite un arg Utra zinOganu novecogana. (Vasilljevs, 2003) Ar informUcijas
un komunlkUcuas tehnologiju straujo attjstjbu ir notikusi mformUcuas ekspansija
sabiedriskajl teIpU Nav piepildgjugUs bagas par to, ka kids no trad|0|onUIaJ|em
medijiem varltu izzust, attjstoties jauniem mediju veidiem. Glugi pretUji, piemU-
ram, 1970. gadl kopigais grUmatu izdevumu skaits pasaull pUrsniedza 500 000, bet
divdesmit gadus vUIUk tas sasniedza 842 000. (liriksens, 2005) L{dz(gas tendences
vUrOJamas arg druk(t0 preses, radiostaciju un televizijas kanUlu skaita pieaugumd.
Diters BUke (Dieter Baacke) §o domu apstiprina, norUdot, ka jauni mediju veidi
iepriekgUjos neaizvieto, bet papildina un paaugstina to lietoganas daudzpusjgumu.
(Baacke, 2007) Lqdz ar interneta izplatjganos un informUcijas dlgltallecuu vUrojama
mediju sapllganas tendence. Godien grlmatas un avjzes iespUjams atrast un lasjt
internetU, tUpat tur var skatities televjzijas raidjjumus un klausities radio. Internetam
varam pieslUgties gan ar datora, gan ar mobilU telefona, gan ar televizora starpnieci-
bu. Arj LR Centr0IUs statistikas pUrvaldes datos redzams, ka mUjsaimniecibu pieeja
internetam dagbrqd pUrsnledz datora pieejamgbu (sk. tabulu). Lidz ar to mediju
JUleena izpratnU mainls akcenti no tehnisk{s ierjces jeb platformas uz pagu ziAu,
t0s sTtgtlju un saAUmUju.

KU uzsver Andris Rubenis, tehnologiju attistjbas pieaugogie tempi un infor-
mUcijas ekspansija no sabiedribas T gan individa, gan valsts Ijmenj ¥ prasa lielu
spUju piemUroties. Industrillajl sabiedribU liellko dallu dzjves noteica rutjna, bet
informUcijas sabiedrjbas atslUgv0rdi ir pirmaifas un peksibilitlte. (Rubenis, 2004)
Elastiga darba dzjve informUcijas sabiedribl tiek pretstatita hierarhiskajai, uz dis-
ciplinu vUrstajai darba dzjvei industrillajl sabiedrgb0. (Griksens, 2005)

InformUcijas sabiedribas jUdzienam paralUli ar ljdzigu nozimi tiek lietoti arj
tdi jUdzieni kU postindustri0lU sabiedriba (Bell, 1973), postmodernisma sabiedrjba
(Postman, 1999; Rifkins, 2004), tikla sabiedrjba (Castell, 2000) szganu sabiedr{-
ba. (Drucker, 1969) UNESCO 2005. gada pasaules Z|A01umU AUz zinlganu sabied-
ribud zinlganu sabiedribas jUdziens tiek iezimUts kU vUlamais sabiedribas attjstibas
virziens, kU vUlamais turpinljums informUcijas sabiedribai, akcentlUjot izgljtibas un
kritiskUs domUganas attjstjganas nozjmi. (Towards Knowledge Societies, UNESCO
World Report, 2005)

Pedagogijl jautUJums par informUcijas un komunikUcijas tehnologiju attfs-
tibas blakusparUdibUm reducUjas 1jdz tam, ka go tehnologiju progress ietekmU
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audzin(ganas, izglitibas un socializUcijas procesus. Gai rakst0 pievUrsta uzmaniba
jautUjumam, kUda ir bUrnjba informUcijas sabiedrjbU.

BUrniba informUcijas sabiedrib(: atggirigas teorUtiskUs pieejas

Pastlv divas pretljas pamatnostUjas, kU tiek raksturota bUrnjba informUcijas
sabiedrib0 un kU bUrns tiek uzlTkots mediju vidU, citiem virdiem, k0 mediji ietek-
mU bUrnu un kUds ir bUrns kU mediju patUrUtljs. (Buckingham, 2000; Strasburger,
Wilson, Jordan, 2009)

PirmajU gadqlumU V|Ag tiek uztverts k0 naivs, nepieredzUjis bUrns, ko mediji
viegli ietekm0, tUpUc viAam nepieciegama pieaugugo aizsardzgba. Mediji gaju no-
st0jU tiek uzlTkoti kU problemUtiski pUc bTtjbas, pat launi, jo ar tiem tiek saistjta
vardarbiba un pornogrlyja. Mediji liellkoties sniedz informl']ciju, ar kuru bUrns
nav gatavs konfrontlt. (Strasburger, Wilson, Jordan, 2009) BUrns ir pasjvs upuris
mediju priekgU. (Buckingham, 2000)

Gajl kontekstU tradicionOlie T drukUtie T mediji parasti tiek pretnostatjti jau-
najiem T audiovizuUlajiem T medijiem. PiemUram, bUrns kU audiovizullo mediju
lietotUjs tiek aprakstits, izvUloties gUdus izteicienus: AManas valodas prasmes nav
pietiekamas, lai aprakstjtu redz0to. Manas acis nespUJ izsekot, un prits nespUJ ap-
tvert notiekogo.o (Baacke, 2007, 80. Ipp.) Audiovizullie mediji tiek vainoti bUrna
uztveres spUju notrulinUganU, nespUj0 koncentr(t uzmanibu, nepUrtrauktas nemiera
sajltas un pavirgibas radjganU. (Baacke, 2007) Gimene nesarunljas, un t0s loceklli
nestUsta pagi savus stUstus un nelasa bUrniem priekgU grUmatas bet skatUs televizijas
pUrraides, t0dUj0di laupot bUrniem iztUles attistiganas iespUjas un kavUjot valodas
attgstibu. (Sanders, 1995)

Turpretj grimatu lasigana un attUlu aplTkogana tiek uzsvUrta kU galvenU pedago-
giskUs tradicijas dalla kopg Jana Amosa Komenska (Jan Amos Komensky) laikiem.
AttUlu vai tekstu paturUt atmiA0 nav vienkUrgi: skatQtUJam ir jUkoncentrljas, lai
saprastu, ko viAam nozomU attiecjgais saturs. Par §0das uztveres priekgrocibu tiek
minUta zinOmU distance, kas IasthJam vai skatjtUjam nepieciegama, lai pUrllechtos
par uztvertajim lietOm. IespUJams un vUlams ir saljdzinOjums ar citiem attUliem,
lai, visbeidzot, lasitljs vai skatjtUjs varUtu censties atrast skaidrojumu lasjtajam un
redzUtajam. Tiek uzsvUrts, ka percepcijas snuUcua §0d0 veid0 paver vUsturiskas
dzjles, jo laika gaitl k0 literatTr0, t0 ary mUksIU ir izveidojusies bagUtha sistUma ar
norUdQJumlem no grUmatas uz grUmatu no motfva uz motjvu, no tUmas uz tUmu,
no JUleena uz ]Uleenu T0dUj0di tiek pavirts jauns mterpretUcuas horizonts, kas
rosina tU10k0m pUrdomUm Tiek nor0dits, ka gUds paraugs, k0 izprast pasauli, ir
stingri nostiprinljies Rietumeiropas pedagogiskajU tradicijU, un to apstiprina mUcibu
nodarbgbas. (Baacke, 2007)

Viens no VIsblegUk C|tUtaJ|em gios pieejas pUrstUvjiem ir Nils Postmens (Neil
Postman). leviegot bUrnjbas jUdzienu, tika uzskatjts, ka bUrni atrodas noteikt(
aizsargtelpl no pieaugugo pasaules, ka bUrnu pieauggana saistjta ar pakUpenisku
pieaugugo pasaules nosIUpumu atkl0ganu, bet lodz ar audiovizullo mediju attjs-
tobu bUrnjbas JUleens pUc N. Postmena domUm, zaudU savu sUkotnUJo nozjmi.
N. Postmens AbUrnibas zaudUganu jeb izzuganuo skaidro ar faktu, ka bUrniem un
pieaugugajiem nu ir pieejama viena un t0 pati informUcija, ka audiovizu[]lie mediji
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ir bUrniem atki0jugi pieaugugo pasaules noslUpumus, kas iepriekg bija kodUti jeb
paslUpti druk0t0 tekstl. Televqzija padara mformUcuu nekontroIUJamu un pieejamu
ikvienam, ljdz ar to tiek zaudUta ar{ kauna jeb nelrtjbas IZjlta kas lpdz gim ir bijis
V|ens no bUrnQbas pasthUganas prlekgnotelkumlem DrukUtle medul velchJa

Dzivogana vienl mformUcuas telp0, pUc N. Postmena domUm, ne tikai veicina AbUr—
ngbas izzuganuo, bet arg apdraud audszganas un izgltibas procesus, kas tradicion0li
balstoJUs uz bUrnu un pieaugugo inform{cijas telpu noggirtibu un pieaugugo privili-
gUto stOvokli piekiiTt informUcijai un to kontrolUt. (Postman, 1982, 1995, 1999)

nemot virl iepriekg minUtos apstUkilus, kUdos gimenes dzjvoja ljdz pat 20. gad-
simta vidum, visticamUk, ne tikai pieaugugie pUrzinUja bUrnu pasauli, bet arp bUrni
par pieaugugo pasauli zinlja gana daudz. Un lieliem noslUpumiem bUrnu un pie-
augugo starpU nebija vietas. Driz0k varam piekrist apgalvojumam, ka mformUcuas
sabledrqu kopumU cilvUki uzzina vairOk, nek( dzjvojot industrillajU sabiedrib0. KU
atzqu Dgogua Meierovics (Joshua Meyrowitz), bTtisk0 atggiriba starp televiziju un
senUkajlem medijiem ir t0, ka televizija padara visiem redzamas notikumu aizkuli-
ses, tU atklUj faktus, kas biegi ir pretrunU ar domanJogajlem socillajiem mtiem un
idejim. Ldz ar to robegas tiek nojauktas ne tikai starp bUrniem un pieaugugajiem,
bet arj starp sievietUm un viriegiem, vUIUtUJlem un politigiem (Meyrowitz, 1985),
Urstiem un pacientiem, skoIotUjlem un skolUniem utt., respektjvi, sabiedrjba. kopumU
mainUs, jo informUcijas sabiedrjb0 bTtiski pieaug gan saAemtUs, gan nosTtjtls in-
formUcijas apjomi.

Par nosacjtu AbUrnibas zaudUganuo tiek runUts arj bUrnjbas komercializUcijas
aspekt(. Ljdz ar mediju ienUkganu bUrnu ikdien0 bUrnus mUrketinga speciUlisti uz-
ITko KU gpagu auditoriju, kU pagreizUjos vai topogos patUrUtUjus jeb klientus. Pirmie
mUgin0jumi reklamUt produktus bUrniem datUjami ar 20. gadsimta 30. gadiem, un
tas notika Amerikas SavienotajUs Valstjs bUrniem domUtas radiopUrraides laikU.
(Pecora, 1998) MUrketinga specillistus piesaista ne tikai bUrnu kabatas nauda, bet
arj fakts, ka mTsdien0s bUrni daudz0j0d0 ziAU nosaka gimenes budgeta plUnoganu
un tUrUganu (Hagen, 2010; Vecgrlve, 2006) Laura VecgrUve norlda, ka chchbas
un bUrnQbas nevainjguma atAemgana bUrniem ir uz viAiem orient0t0 mUrketlnga
sekas, jo savas emocionalitltes, mazls pieredzes un neizglitotjbas dO bUrni ir
viegli manipulUjami. (VecgrOve, 2006) JUdzieni Adrogibad un Anevainjbao, kas
lidz gim bija raksturojugi bUrngbu, t0dUj0di tiek izsvitroti no bUrnjbas deynicijas.
(Buckingham, 2000)

otrl pamatnost(ja salsthU ar bUrnqbu informUcijas sableerbU kontrastl ar
pirmo, iepriekg aprakstjto nostUju, jo bUrns tiek uztverts ki aktjvs, zinogs un atjau-
tigs mediju lietotljs. (Strasburger, Wilson, Jordan, 2009) BUrniem tiek pledeUta
augsta mediju kompetence, pat iedzimts viedums, socilla atvUrtjba un demokri-
tiskums, kas lielUkoties nepiemit lidzUs esogajiem pieaugugajiem. (Buckingham,
2000)

BUrnibas deynUjumi vienmdr ir bijugi pieaugugo izdomUti, arg bUrnu tiesjbas un
bUrnu grUmatas 1gdz gim bijugas pieaugugo producltas. Lydz gim bUrni reti iesaistjti
tldu jautUjumu lemganU, kuri skar pagu intereses. JaunUs mediju tehnologijas gaju
kontekstU tiek skatjtas kU iespUja bUrnu kreativitUtes izpausmUm un pagrealizUcijai
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un k0 lydzekiii bUrnu poziciju I|beraI|zUcua| un stiprinlganai sabiedrobl. (Bucking-
ham, 2000; Tapscott, 1998) JaunUs komunlkUcuas tehnologijas sniedz iesplUju tiegai,
nepastarpinUtai savstaerjal komunikUcijai, kas bUrniem ljdz gim bija ierobegota, jo
liellkoties to kontrolUja pieaugugie. (Meyrowitz, 1985)

G pieeja nenosoda mUrketinga aktivitUtes, kas orientUtas uz bUrniem, jo
mTsdienu bUrni ir kiuvugi par pieaugugo partneriem, par aktqum un quztlesogUm
personqum kas ljdzdarbojas somUIajU un ekonomiskajU vidU. Biegi vien glmenUs
tiegi bUrni ir tie, kuri izvUlas brjv0 laika pavadjganas iespUjas, apgUrbu, Udienu,
JaunUkUs tehnologijas un citas lietas. ReklUma bUrniem nepieciegama, lai viAi labOk
varUtu izvUIUties. PUtsjumi rUda, ka bUrni spUj kritiski izvUrtUt reklUmu. MUrketinga
specillistu darbs bUrnu auditorijai nav vienkUrgs, jo bUrnus nemaz nav tik viegli
pierun(t vai izITgties rikoties tiegi tU un ne cit0di. BUrni intuitjvi jTt, ka ar viAiem
cengas manipulUt. BUrni nav tik neaizsargUti un naivi, kU par viAiem dagk0rt dom0.
(Vecgrlve, 2006; Baacke, 2007; Buckingham, 2003) TU kU reklUma ir neizblUgama,
t0 gribot negribot ir kiluvusi par bUrnu ikdienas sastOvdalu, un viAi to piedzivo k0
pagu par sevi saprotamu socializUcijas sast0vdallu. (Baacke, 2007)

Skatoties no mUrketlnga pozqcuUm viegli ievainojamo bUrnu mTsdienUs ir
nomaingjis bUrns, kurg ir AsuverUns patUrUtUJso turklIUt starptautlskajU tirgT. (Buc-
kingham, 2003) TUpUc ir pamats run(t par bUrnjbas globallecuas tendencUm, jo
nekad iepriekg bUrniem nebija tik daudz kopjga ar citu tautjbu bUrniem, kU tas ir
tagad (Ohmae, 1995), kad bUrni visU pasaulU skatUs tUs pagas anlmUcuas ylmas,
rotallljas ar vieniem un tiem pagiem mediju radjtajiem tUliem, spUlU vienas un t0s
pagas datorsplles.

Dons Tapskots (Don Tapscott) apstiprina N. Postmena domu par to, ka robegas
starp bUrnu un pieaugugo pasauli ir izpITdugas un to izraispjusi digitUIo tehnologiju
attgstiba, bet V|Ag, atggirib0 no N. Postmena, to saskata kU iespUju bUrnu tiesjou un
varas stiprin(ganai, kas ir bUrnjbas liberalizcijas forma. D. Tapskots augstu vUrtl
tiegi interneta radjtls iespUjas, pretnostatot to televizijai. ViAapr(t, interneta lietot0js
ir aktyvs, turpret) televjzijas SkatQtUjS I pasjvs. Telev{zijas skatoganUs notrulina, infor-
mUcijas meklUgana internet0 vairo inteligenci, jo televizija producl vienu noteiktu,
gatavu pasaules ainu, bet internets veicina viedokiu plurUlismu, aktjvu iesaistjga-
nos sabiedriskajos procesos un lgdz ar to vairo demokrltiju. D. Tapskots t0dUjUdi
pretnostata Atelevozuas paaudzio (tie, kuri piedzimugi un uzaugugi ar televgziju un
televizoru kU galveno mediju) un Ainterneta paaudzio (tie, kuru bUrngbas galvenais
medijs ir dators un internets). Alnterneta paaudzed (net generation), wAaprUt ir
izslUpusi izteikties un atkl0t un tiecas pUc pagattjstjbas. Gis paaudzes pUrstOvji ir
atjautjgi, pagpaNUVle analitiski, kreatjvi, zinUtkUri, toleranti, sociUli atbildjgi un
globUli orientUti. (Tapscott, 1998)

Marks Prenskijs (Marc Prensky), raksturojot bUrnus un jauniegus mformUcuas
sableerbU ieviesis apzomUJumu AdigitOlie pilsoAio (digital natives). AD|g|tUI|e
pilsoAiod no iepriekgUjlm paaudzUm atggiras ar to, ka viAu dzimt0 valoda ir digit0l0
valoda. M. Prenskijs norUda, ka laiks, ko bUrni jau no dzimganas pavada mediju
vidU, atst0j neatgriezenisku iespaidu uz viAu informUcijas uztveres un dom(ganas
veidu. Tas rada apstUkilus ne tikai pilnjgi atggirigam dzjves stilam, bet arj noved
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pie izmaiAUm yziologiskU Ijmeng, proti, pie izmaiAUm smadzeAu darbibU. (Prensky,
2001a, 2001b)

D. Tapskots kU pretmeta jUdzienu Ainterneta paaudzeio lieto apzimUjumu Atele-
vizijas paaudzeo, bet M. Prenskijs izvUlUjies saljdzin0jumu ar imigrantiem, nosaucot
tos, kuri nav uzaugugi digitOlajU informUcijas un komunikUcijas tehnologiju vidU,
par AdlgltUIajlem imigrantiemo (digital immigrants). (Prensky, 2001a) Asocilcija
ar pilsoAiem un imigrantiem llauj labUk izprast paaudgu atggiribas.

ADigit0lajiem pilsoAiemo raksturjga

A CUtra informUcijas uztvere,

priekgrokas dogana vizullai inform{cijai un hipertekstam,

spUja vairlkas lietas darit reiz0,

networking ¥ darbs, mUcjganUs, satikganUs, iepirkganUs utt. interneta vidU,
vlIme iesaistities un darboties kopU,

pastiprinUta vajadziba pUc uzmanibas un reakcijas uz paveikto,

dzjve, darbs, mUcibas kU izklaide, kU splle (edutainment),

orientUcija uz sasniegumiem, inovUcijUm, jaunUkajUm tehnologijlm,
kritiska pieeja informlcijai, it visa apgaubjgana. (Prensky, 2001a)

ADigit0lie imigrantio k0 jau lielOk0 dalia imigrantu dzjvo atmiAls par dzimteni,
izmanto visas iespUjas run(t dzimtajU 7 poligrlyjas ¥ valodU, JaunapgltaJU valodU
Arunl ar akcentuo, kas izpaugas, piemUram, e-pasta vUstullu |zdrukUganU pirms izla-
siganas. ADigit0lie imigrantio kU jau imigranti T dagi JaunajU kultTr0 adathJas Utri
un veiksmigi, dagi neadaptUjas un lidz galam neizprot vietljos iedzjvotlUjus, viAu
dzjves stilu un tradicijas. (Prensky, 2001a)

M. Prenskus norlda uz probIUmUm kas rodas, ja AdlgltUIajlem imigrantiemo
j0m0ca Ad|g|tUI|e pllsoAlo kuri runU ne tikai atgglrogUs valodUs, bet arj V|sb|egUk
dzjvo atggirigUs informUcijas telpUs. SkO|OtUjI T AdlgltUIle imigrantio T visbiegUk
uzskata, ka skolUni nevar sekmigi mchtles paralUli klausoties mTziku vai komu-
nlchot internetl, ka mUcoganUs nevar bTt Jjautra un |zkla|dUJoga nodarbe, ka tUm
pagUm mUcibu metodUm, pUc kurOm mUcgjUs viAi, ir jUdarbojas arj tagad. (Prensky,
2001a)

Too To To Too T oo To o

SecinUjumi

N. Postmens uzskata, ka bUrnqbu iespUjams nosargUt, atgriegoties pie 18. gad-
simta bUrnQbas koncepcijas, kur0 bUrni ir noggirti no pieaugugo pasaules. Un to
var panUkt, pasargUjot bUrnus no medijiem un atjaunojot pieaugugo T vecUku un
skolotUju T autoritUti un kontroli pUr bUrniem. Skola gaju kontekstU ir k0 pUdUjais
drukUtUs kultTras aizsardzibas bastions, kur( audiovizullajiem medijiem nav vietas.
(Postman, 1995, 1999)

D. Tapskots pretUJl N. Postmenam bUrnos saskata iedzimtu viedumu un nepUr—
trauktu vUImi izzin0t. Un mediju tehnologijas gajU kontekstl ir labs partneris, jo tUs
sniedz visas |espUjas bUrniem izpausties un attjstjt sevi. Pieaugugie, plc D. Tapskota
dom0m, gai ziAU ir t0lu aiz bUrniem, un viAiem krietni jUpiepTlas, lai tiktu bUrniem
16dzi. (Tapscott, 1998)
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M. Prenskijs, raksturojot bUrnQbu mformUcuas un komumkUcuas tehnologiju
laikmet0, cengas izprast rello situlciju. AD|g|tUIo pilsoAud un AdIgItU|O imigran-
tuo iedaljjums kUdu no pusUm nediskriminU vai, glugi pretUji, tUm neglaimo. Tas
drizUk ir neitr0ls faktu konstatUJums kas balstjts uz pedagogijas, psihologijas un
neirobiologijas pUtQJumu atziAUm, lai viens otru labUk izprastu un rastu risinljumus
probIUmUm kas radugUs noteiktu apstUkNu dOi. M. Prenskijs uzskata, ka jUveic
bTtiskas reformas izgljtghas sistUm0 T gan mUcibu saturl, gan metodikl. Tradicio-
n010 izgltibas sistUma kopumU pUc M. Prenskija domUm, neatbilst AdlgltUIajlem
pilsoAiemo, jo tU pamatl balstgta uz lasjganu un |egaunganu IrJUpUrskata mUcibu
saturs, atmetot lieko un iekflaujot aktuUlo, un jUatrod jaunas didaktisk(s pleejas
(Prensky, 2001a, 2001b) Viens no M. Prenskija ieteikumiem ir ieviest datorspUles
mUcibu procesU pat vissareggitUk0 satura atklUganai. (Prensky, 2006) M. Prenskijs
sadarbgbu un Alqdzdalobas pedagoguuo (partnering pedagogy) redz kU jaunu peda-
gogisku risinljumu, kas atbilst AdigitUlajiem pilsoAiemo. (Prensky, 2010)

Dg. Meierovics norlda, ka izmaiAas pagas par sevi nevar bTt labas vai sliktas
(Meyrowitz, 1985), tUs V|sb|egUkJUp|eAem k0 fakts, ko nedrgkst ignorUt. Ir skaidrs,
ka mformUcuas un komunlkUcuas tehnologiju StranU attistiba radgjusi bTtiskas
socillas un kultur0las izmaiAas sableerbU kopumU, kas attiecigi radjja atggirogus
apstUkNus bUrnu attjstgbai, so<:|aI|zUcua| izgljtibai, nekU 1jdz gim pieredzUts. Tas
veclkiem un pedagogiem ir jUpieAem ki fakts, ko nedrikst ignor(t, jo ir skaidrs,
ka tie nav nUkotnes paregojumi, bet gan godienas realit(te.

Lydz ar to jUpiekrit Deivida Bekingema (David Buckingham) domai par to,
ka vecUkiem un pedagogiem nevis jUcengas bUrni pasargUt no medijiem vai, glugi
pretUji, jOpieAem, ka bUrni pagi ar visu tiks galU, bet gan jUstlprlna viAu mediju
kompetence un atbilstogi jUsagatavo dzjvei mformUcuas sabiedribU. (Buckingham,
2000, 2003) M. Prenskija pied0vUtie pedagogiskie risin0jumi ir turpmUko pUtjjumu
vUrti.
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Summary

The advancement of information and communication technologies originates
in and facilitates essential changes throughout society: the end of the 20th century
and the beginning of the 21st century is described as a transition period from the
industrial society to the information society. In pedagogy, the issue of the side effects
of the development of information and communication technologies is reduced to the
questions on upbringing and educational and socialization processes. Media pedagogy
is the discipline that deals with this issue. This article focuses on childhood within the
information society. It provides a theoretical insight into the genesis of the concept
of childhood, the history of the advancement of information and communication
technologies, and describes the information society and the perception of the concept
of childhood in it.

There are two contradictory approaches to the characteristics of childhood within
the information society. These differences are concerned with the concept of the child
in the media environment: how the media inpuence children and what they are like as
media consumers (Buckingham, 2000; Strasburger, Wilson, Jordan, 2009).

In the yrst case, the children in relation to media are perceived as naive,
inexperienced, and easily susceptible; therefore, they need the protection of adults.
This approach regards the media as problematic, even evil, since they are also related
to violence and pornography. The media mostly provide information that a child is
incapable of confronting (Strasburger, Wilson, Jordan, 2009). This includes the idea
of filosing the childhoodo. It is explained by the fact that children and adults have
access to the same information and audio-visual media. The media have disclosed the
secrets of grown-ups to children that previously were coded or hidden in the printed
text (Postman, 1999). Childhood can be protected by returning to the 18th century
conception on childhood where children were separated from the adult world. It can be
achieved by keeping children away from the media and by restoring the authority and
control of adults, both parents and teachers, over children. Within this context, school
represents the last bastion of print culture where there is no place for audio-visual
media (Postman, 1995, 1999).

The second opinion on childhood in the information society contrasts with the
former: the child is perceived as an active, knowledgeable, well-informed, and ingenious
media consumer (Strasburger, Wilson, Jordan, 2009). Children are attributed a high level
of media competence, spontaneous, inborn wisdom, social openness, and democratic
attitude that most adults lack (Buckingham, 2000). In this respect, information and
communication technologies represent a good partner as they provide a wide array of
opportunities for children to express and develop themselves (Tapscott, 1998).

In conclusion, the author points out that instead of keeping children away from
the media, which both parents and teachers do, or despite the assumption that children
will manage on their own, the media competence in children should be strengthened
to help them deal with and live in the information society. In this respect, pedagogical
solutions offered by M. Prensky are worthy of further research.

Keywords: childhood, information and communication technologies, information
society.
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MTsdien0s mediju kultTra ir kiuvusi par vienu no svarjgUkajiem komponentiem, lai pilngbl
izprastu dagUdus medijus un to lietoganu ikdien0 un studiju procesU. Jaun{ paaudze ir mediju
kultTras veidotlji un tUs attistjt0ji, tUpUc ir bTtiski izprast mediju kultTras vidi, kurl jauniegi
ir uzaugugi, un viAu mediju lietoganas paradumus, jo gie faktori ietekm0 studiju procesu un
attiecibas ar docUtljiem. Raksts sniedz ieskatu par mediju kultTras jUdziena izpratni, mediju
kultTras teorUtiskOm nostUdnUm, paaudgu attiecibu transformUcijim, k0 arp bTtisklko paaudgu
attiecibu transformUciju konsekvencUm augstUkajl izglotjbU.

AtslUgvUrdi: mediju kultTra, jauniegi, studiju process, docUtlji.

Daudzveidigo mediju un tehnologiju lietojuma aktualitlte mTsdienUs pieaug ar
katru dienu. TehnologuUm ikdienas dzqu ir arvien liellka nozjme, un tas nenolie-
dzami ietekmU ard studiju procesu, kU arj docUt0ju un studentu savstarpUjUs attiecg-
bas. Tehnologiju nepUrtrauktl un straujU attistiba iespaido ne tikai mTsu ikdienas
dzovi, bet arj procesus skolUs un universitUtUs.

MTsdienls jauniegi ir kultTras pUrveidotlji un radqt0ji, viAi ir uzaugugi mediju
kultTras vidU, tUpUc vislabUk spUj izpausties tiegi ar tehnologiju starpniecgbu. Biegi
vien mediji ir ne tikai starpnieki, bet arg kUdas dzjves dallas realizUtlji. MTsdienlUs
izplTst robegas starp dzjvi yziskajU vidU un virtualit0tl, jo tehnologijas pledeU
plagas komunlkUcuas |espUJas un virtualitlte vairs netiek uztverta k0 pastarmeta
komunlkUcua bet gan kU dzjves sastOvdalia, kas ir 1jdzvUrtiga mTsu dzjvei yziskajU
vidU.

JoprojUm aktivi noris diskusijas par jauniegu izpratni mTsdienu sabiedrgbU.
Vairs nav iespUjams noteikt vecuma robegas, jo katrs individs ir tik jauns, cik
jauns viAg jTtas. MTsdienu sabledrobU ir bezgaumqgl kiTt nobriedugam un apdo-
migam, individam ir tiesjbas visu mTgu bTt atklUtam, apveltjtam ar pleIUgoganUs
spUjUm un elastibu T tas tiek pausts gan reklUmu jomU, gan sagaidits darba tirgT.
SableerbU paglaik ir aktulls Jaunqbas kults T pieaugugiem bez mitas jOpUrveido
sevi, jUbTt atvUrtiem, kustjgiem un spUjigiem piemUroties, jo nekas nav noturgs.
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Tomass Hillanns Griksens (Thomas Hylland Eriksen) kU jaungbas kulta iemeslu min
kultTras paltrinUto pUrmaiAu ritmu. (iriksens, 2010) Gajl rakstl par jauniegiem
tiks uzskatjta jaun0 paaudze, t. i., jauniegi, kuri dzimugi plc 1980. gada un kuri
pUtniecibas jomU tiek uzskatiti par mediju kultTras pUrstOvjiem, dUvUtiem arj par
digitllo paaudzi, dot. com paaudzi utt. NeapgaubUmi d0 jaun0 paaudze ir uzaugusi
pavisam atggirjgU mediju kultTr0 nek0 viAu veclki, kas lidz galam nespUj o jauno
kultTras vidi izprast, tUpUc dagUdo paaudgu staer rodas domstarpgbas, jo ljdz ar
jauno tehnologiju straujo attjstybu ir izveidojugUs jaunas kultTras, kas ietver arj
jaunus zinOganu un pieredzes apgTganas veidus.

IzpUtes problUma un konteksts

Mediju kultTra mTsdienUs ir kiuvusi par vienu no svarqukajlem komponentiem,
lai pllnobU izprastu dagUdus medijus un to lietoganu ikdien0 un studiju procesU. MTs-
dienUs notiek arvien lielJka norobegoganUs starp sabiedribas pUrstUVJlem kuriem
ir pieeja medijiem, un tiem, kuriem gis pieejas nav, kU arj starp cilvUkiem, kuri ir
kompetenti mediju jom0, un tiem, kuri medijus lieto reti vai nelieto nemaz. Viens no
aktuUliem jautUjumiem mTsdienu sableerbU ir dagldu paaudgu atggiribas, kas dailUji
skaidrojamas ar to, ka t0s ir uzaugugas dagUd0 mediju kultTr0, kas ietekmU paaudgu
atggirggo pieredzi ar medijiem un to lietojumu. Visi iepriekg minUtie faktori ir loti
ciegi saistgti ar studiju procesu, tUpUc ir svarigi tos Aemt vUr0, izstr0dUjot studiju
programmas un organizUjot studiju procesu. MTsdienUs nepietiek tikai runUt par
informUcijas sabiedribu un mediju kompetenci, studiju procesU bTtiski Aemt vUr(,
ka jauniegi ir uzaugugi atggirjgd mediju kultTras vidU. Jauniegiem, kas paglaik studU
vai tikai gatavojas to dart, ir atggirigas mUciganUs prasmes un spljas, kU arj ir krasi
maingjugies studentu un docUtlju attiecjbu veidoganas principi. Jauniegu mediju
kultTras izpUte un analjze palydzUtu labUk izprast jauniegu intereses un mediju
lietoganas paradumus. Tas savukUrt atvieglotu tUdu studiju programmu un studiju
kursu izstrld0ganu, kuri bTtu piemUroti mTsdienu jauniegu vajadzgbUm un atvieglotu
docUtlju komunikUciju ar studentiem, un efektivizUtu arj studiju procesu.

MTsdienu j jauniegi ir mediju kultTras veidot0ji un s attQSt[)tUjl t0pUc ir svarjgi
izprast mediju kultTras vidi, kur0 vii ir uzaugugi, un viAu mediju I|etoganas pa-
radumus, jo gie faktori ietekmU studiju procesu un attiecjbas ar docUtUJlem T0 kO
jauniegi un docUtlji ir uzaugugi atggirogU mediju kultTr0, ir nozimagi pUtot meduu
kultTru ne tikai jauniegu aspektU bet ary kU bTtisku studiju procesa sastUvdailu.
Studiju_procesam vajadz(tu ietvert arj mediju kompetences elementus un Aemt
vUr0 mTsdienu jauniegu studUganas kompetenci un mediju lietoganas paradumus.
Opagi tas ir svargi skolotlju sagatavoganas programmUs, jo jaunajiem skolotUjlem
|rJUbIt kompetentiem ne tikai mediju lietogan0 un izmantoganU skolU, bet arQ]UspU]
piellgot savu pasniegganas stilu skolUniem, kas ir uzaugugi atggirigl mediju kultTr0
un kam ir citOdOkas mUciganUs vajadzibas.

Mediju kultTras jUdziena izpratne un teorUtiskUs nost0dnes

Mediju kultTras JUleens lielUkoties tiek analizUts un pUtQtS no kultTras, sabied-
ribas un mediju viedokiia. TU k0 go jUdzienu izpratne mainUs Noti strauji, mediju
kultTru ir nepieciegams pUtit visu iepriekg minUto jUdzienu kontekstU.
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Sociologa Zigmunda Baumana (Zygmunt Bauman) skatgjumU kultTr0 ir vien-
ljdz svarjga gan movauu ieviegana, gan trad{ciju saglabUgana pUrtraukums un
turpinljums; normu ievUrogana un normu pUrkUpgana; unikUlais un tipiskais; gan
pUrmaiAas, gan monotona reproduclgana; neparedzamais un paredzamais. (Bauman,
1999)

KultTras jldziens izglitibU biegi tiek izprasts kU pagsaprotamu vUrtjbu, at-
tieksmju un uzvedibas veidu kopums, kas ir skaidri formulUts un tiek pastiprinlts,
atkUrtojot praktiski cilvUku grupl konkrUtajU kontekst(. (Becher, Trowler, 2001,
p. 23) No ¢ jUdziena izpratnes izriet, ka kultTra kU socilla parUdiba, kas ir kopiga
cilviku grupal noteikt0 laik( un viet0, noris t0d0 veid0, kas padara viAu uzvedibu
dabisku. KultTra ir arj intelektulls instruments, ko lieto, lai aprakstjtu vai paskaid-
rotu cilvUku grupas uzvedjbu, vUrtibas un attieksmes. (V@limaa, 2008)

KultTra mediju kontekst0 biegi vien tiek izprasta kU teksta izpratne, t. i., tiek
uzsvUrta gan kultTras jUdziena semiotiskl nozjme (teksts kU simbolu, zimju sist0-
ma), gan socilli funkcion0I0 dimensija (teksts kU komunikUcijas avots). (Posner,
2003) Mediji ir mTsu kultTras izpausmes veids, un kultTra darbojas, galvenokUrt
izmantojot mediju pied0vUtos materillus. (Castells, 2010)

Mediju kultTra ir socillUs kulturologijas teorijas radjts jUdziens, kas apzomU
gpagu kultTras tipu informUcijas sabiedrib0 un tiek deynUta kU informatjvi komu-
nikativo ljdzekiu kopums, ko radijusi cilvice kultTrvUsturiskUs attistibas gait0, kas
veicina sabiedriskUs apziAas veidoganos un personibas socializciju. (sdtedtise0,
2005)

Mediju kultTras skaidrojumam visbiegUk tiek izmantotas divas pieejas:

A tiek uzsvUrts mediju kultTras komunikatjvais aspekts;

A akcentUta mediju loma ideologiskUs darbibas gstenoganU.
(McLuhan, 2001)

Viens no vadogajiem mediju kultTras teorijas pUrstOvjiem Duglass Kelners
(Douglas Kellner) mediju kultTru izprot kU tehnokultTras formu, kas apvieno kultT-
ru un tehnologijas jaunUs formas un konygurlcijas, veidojot jauna tipa sabiedribas.
(Kellner, 1995)

PjUrs BurdjU mediju kultTru uztver kU simbolisk0 kapitlla veidoganUs telpu T
mediji veido sabiedrisko domu un publikas dzjves poziciju. (BurdjU, 2004)

Dgeremijs Rifkins (Jeremy Rifkin), viens no vadogajiem ekonomikas eksper-
tiem, min gUdas mediju kultTras iezjmes:

kultTras pieredzi iespUjams nopirkt;

katra individa dzjve kiTst par neatAemamu tirgus sastOvdailu;
komercializUjot komunikUciju, tiek komercializUtas arj attiecjbas;
elektroniski veidotUs kultTras formas;

kibertelpa aizstlj realitlti ar virtullo realit(ti;

spUja paredzUt kultTras tendences un Utri tUs pOrvUrst komerciUl0 pasUkum0.
(Rifkins, 2004)

A
A
A
A
A
A
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Attgstoties tehnologijim, mains arj cilvlku un mediju attiecibas. lepriekgljs
desmitgadUs bija aktulli pUtqumI par mediju ietekmi uz cilvUku, bet mTsdienUs,
mainoties tehnologuUm mainUs arj cilvlka komunlkUcua ar un caur medijiem.
MTsdienUs vairs nav pielaujams uzskatjt, ka mediji ietekmU cilvUkus un gis process
ir tikai vienpusUjs.

Apkopotie sistemUtiski veiktie socillo zin0tAu pUtjjumi, kas izdarjti pUdUjos
piecdesmit gados, liecina, ka masu medijiem auditorija, t. i., jauniegi un citi, nav
bezpaljdzjgi un masu mediji nav visspUcjgi. (Neuman, 1991) Auditorija nav pasjvs
objekts, bet gan interaktjvs subjekts, kas atvUrts diferencUganai un sekojogai mediju
transformUcual I no masu komunikUcijas uz segmentUcuu p|eIUgoganu un indivi-
duallecuu no bryga, kad tehnologijas, korporUcuas un msﬂtlcuas Udu |espUJu ir
piellvugas. (McLuhan, 1962) CilvUki pUrveido tehnologijas, piellgojot tUs savim
vajadzgbUm. (Castells, 2010)

TUtad var apgalvot, ka mTsdienls jaun( paaudze un mediji |etekmUjas abpusU-
ji T mediji ietekmU jauniegus un jauniegi ietekmU medijus. lepriekgUjim paaudzUm
gis ietekmes process bija atggirigs, jo mediju komunikUcija bija vienpusUja.

MTsdienUs vecUkU paaudze nesplj pledeUtJaunleglem nepleC|egamUs zinlganas
un pieredzi, tUpUc iepriekgUjUs paaudzes |etekmUjas un mUcls no JaunUs paaudzes.
Tas gan nenozomU ka, mainoties paaudgu lom0Om un autorit0tUm, veclkai paaudzei
nav, ko pied0v0t jauniegiem. Glugi otrUdi, pieaugugo nozjme jauniegu dzqu tikai
pieaug T ar nosacfjumu, ka pieaugugie ir orientUti uz sadarbjbu un apszs ka
mediju kultTr0 spUcigUki ir jauniegi. Pieaugugo dzjves pieredze joprojim ir vUrtiga
un jauniegiem nepieciejama.

Jaun0 paaudze regulUri piedzijvo datorizUto komunikUciju, apzinoties un pie-
rodot pie jauna veida dom(ganas, vadjganas, ricibas un komunikUcijas. (Castells,
2010) TU vietl, lai identitUte bTtu pati par sevi saprotama vai Aiedotad, t0 ir kiuvusi
problemUtiska un tiek uztverta kU Auzdevumso, kas ir jUpaveic. (Bauman, 1999)

Arvien izplatitUka ir vadogo pUtnieku tendence dagUdUs disciplinas jomUs me-
dijus uztvert un analiz0t plagUkU kontekstU, nedeynUjot tos un nenosakot robegas,
bet gan idejiski analizUjot un pUtot medijus mTsdienu izpratnU.

KultTras apguves formas

Lai pilnb0 izprastu mediju kultTras bTtjbu, nepieciegams raksturot arj kultTras
dagUdUs apguves formas ne tikai mTsdienls, bet arg vUsturisk( skatgjum0. AtzotUkU
pUtnlece gajl jomU ir Margareta Mida (Margaret Mead), kura ir veikusi pUtjjumus
vairlku gadu garumd.

PUc M. Midas iedaljjuma, pastlv tris daglda veida kultTras apguves formas ¥
postygurativl, koyguratjvl un preyguratjvl forma.

PostygurathU (postygurative) kultTra nozomU ka bUrni prlmUrl mUcUs no
saviem vecUkiem un vecvecUkiem. GajU kultTr0 bUrns bez ierunim pieAem pagrei-
20jUs tradicijas un pieaugugo pieredzi, katras izmaiAas tiek asociltas ar |epr|engJo
pieredzi, un pieaugugo pagUtne ir katras nUkamUs paaudzes nUkotne. Nav vUrOJuma
pUrtraukuma starp pieaugugo un jaunUs paaudzes pieredzi. Pieaugugie nodroganJa
nUkamaj0Um paaudzUm pilnjgu dzjves modeli, no t0 izrietUja, ka jaunUs paaudzes
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identitlte tika noteikta jau iepriekg un VEIdOjUS no zinOmUs pagUtnes un paredzamUs
nUkotnes. SavukUrt vecOkIm paaudzUm bija gritibas pleAemt pUrmaifas, jo viss
esogals jau pastOvUja zinUm0 kUrthU JautUjumu un apziAas trTkums ir gis kultTras
pastUvUganas galvenais faktors. KU uzsver M. Mida, gis kultTras nepUrtrauktjba ir
atkarjga no pUdUjo trijs paaudgu dzjves. (Mead, 1977)

Gajl kultTr0 vecOk(s paaudzes bija autoritUte un jaunU paaudze bez ierunim
pakilvs pastlvogajai kirtjbai, to neapgaubot, un veidoja savu dzjvi, balstoties
uz iepriekgljo paaudgu dzgves modeli. Pozitjvais gis kultTras aspekts T jaunajai
paaudzei nebija ngthu veidot savu identitlti, jo visas nepleC|egamUs zinUganas
un pieredzi bija iespUjams iegTt no |epr|engJUm paaudzUm ar nosacjjumu, ka gis
szganas un pieredze netiks apgaubijtas. No visUm iepriekg raksturotajim |ezqum
var secin(t, ka gj kultTras forma bija aktulla vairlkus gadsimtus, talu mTsdienUs
ir reti izplatjta.

KoyguratjvU (coygurative) kultTra nozim0, ka bUrni un pieaugugie mUcUs no
saviem vienaudgiem. Notiek Jaunu tehnologijas formu attgstiba, kurs pieaugugie
vairs nav eksperti, tUpUc viAi nespUj nodrogin(t nepieciegamo pieredzi un jauniegiem
ir jUmU0cUs citam no cita. Jaunajai paaudzei ir jUrada Jaunl dzjves stili, balstoties
uz savu iepriekgUjo pieredzi un nodroginot dzjves modelus saviem vienaudgiem.
TurklUt jauniegi, kuri sniedz gos modellus, ir tikai dagus gadus vecUki par tiem, kuri
gos modellus mUcUs. Vienaudgi, kuri pieder pie konkrUtas vides, ir labUkie gidi.
Jaun0 paaudze gajU kultTrl uzaug ar sajTtu, ka dzjvo vienmUr mainjgl pasaul,
kas savukUrt rada augstu adathganUs Iimeni. Interesanti, ka pUrmalAu galjgai ak-
cethganal jauniegi tomUr vUlas saAemt pieaugugo atzinjbu. KU kultTras sastlvdalla
tiek pleAemts fakts, ka bUrni aiziet prom no gimenes un uzsUk patsthqgu dzjvi.
Inovauas tehnoIoguUs un institTciju formUs neizbUgami rada izmaiAas arj pagl
kultTras raksturojum(. (Mead, 1977)

TU k0 jauniegi ir autoritltes jaun0 dzjvesveida jstenoganU un vecUkUs paaudzes
zaudU savu ietekmi un kontroli, starp gim paaudzUm biegi vien rodas domstarpibas.
Grltibas ir ne tikai jauniegiem, kuriem ir JUmekIU jauni padomdevlji un atbildes,
bet arg vecUkajai paaudzei, kas vairs nesplj nodrogant jaunleglem nep|e0|egamUs
szganas un pieredzi un kam ir grltqbas adathtles gajU jaun0 kultTr0, kur tehnolo-
gijUm ir diezgan svarjga nozjme. GaJU kultTrl ir bTtiski nezaudUt saikni starp veco
paaudzi un jauno paaudzi, jo vecUkiem joprojUm ir vUrtiga pieredze, kuru nodot
saviem bUrniem.

Preyguratjv0 (preygurative) kultTra nozimU, ka pieaugugie mUcUs arj no
saviem bUrniem.

Jaunl paaudze pUrAem autoritlti, lai pieAemtu 1Umumus gai laik0 un vUI nezin0-
majl n0kotnU. Jauniegi nezina, kas ir jUdara, bet viAi zina, ka ir j0bTt kidam labU-
kam veidam, kU dzgvot jaunajU laikmetl. Pieejamu celivequ vairs nav ne vecOkiem,
ne valstij, ne Urpus tUs. VecOkU paaudze zina par pUrmaiAUm vairUk nek0 |epr|engJUs
paaudzes, tomUr viAu pieredze un pagltne jaunajai paaudzei nav derjga un vidi tiek
izstumti no jauniegu dzjves. Tik straujas izmaiAas kultTr( un sabledrobU iepriekg nav
pieredzUtas. Tiek uzskatjts, ka neviena cita paaudze nekad nepieredzUs to, ko esam
pieredzUjugi mUs. Jauniegiem ir raksturjga ticibas krjze, jo nav neviena pieaugugU,
kurg zina vairlk nek( pagi jauniegi. Jaunajai paaudzei ir sajTta, ka pagUtnei nav
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nozjmes un nekas no tUs nav derigs, viAiem ir grltobas dalgties savu vecUku pagUtnes
pieredzU un izjTt0s. Jaunajal paaudzel pagiem ir JUlzzma savs jaunais dzjves cellg.
Arvien lielUka nozjme ir spUjai mUcit un uzkr(t zinlganas, kuras citi ir attostojugl
un |emUCqug| JUpledeU jauni audszganas modeli, kas pieaugugajiem palqdzUtu
saviem bUrniem iemUcit nevis kas ir ijUcUs bet kU jUmUcUs. JUmUca nevis kUdas
saistjbas uzAemties, bet gan pagu saistibu vUrtjba. (Mead, 1977)

MTsdienUs notiek plreja no koyguratjvUs kultTras uz preygurativo kultTru. Lie-
I0kai dallai vecUkUs paaudzes joprojUm ir grTtjbUs pieAemt savu jauno statusu gimenU
un sabiedrgbU, kU arj apzinUties tehnologiju bTtisko nozjmi kultTras un sabiedrjbas
izmaiAls kopumU. VecUkajai paaudzei ir svarigi apzinlties, ka mTsdien(s vUrtigu
plered2| un szganas var |eglt tiegi no jaunUkajim paaudzUm. SavukOrt JaunaJUm
paaudzUm vajadzUtu novUrt0t vecUkUs paaudzes pieredzi, kas joprojUm ir vUrtqga arf
misdienu tehnologiju laikmetU. Lai mTsdien0s studiju process universit0tUs nori-
tUtu sekmigi un efektjvi, ir svar{gi apsztles iepriekg minUto transformUcuu sekas
atgglrogo paaudgu savstaerJUs attlecqus kas noteikti ietekmU ar studiju procesu.
Gajl mainggajU kultTras vidU, vienjgi abUm paaudzUm veidojot dialogu, ir iespljams
izveidot velksmogu sadarbgbu, kas ir gpagi bTtiska arj studiju procesU. Nenoliedza-
mi, 9 jaun0 kultTra, kur0 ir uzaugugi jauniegi, ir |etekmUju3| jauniegu identitUtes
veidoganos, kas savuk(rt ietekmU ary jauniegu studUganas kompetenci, savstaerJUs
attiecgbas ar vienaudgiem un docUtljiem, k0 arj studiju procesu kopumU. Visi gie
bTtiskie aspekti ir j0Aem vUr0, veidojot un gstenojot studiju procesu universit0tUs.

Paaudgu attiecibu transformUcija

Viens no aktuUliem jautUjumiem mTsdienu sabiedrib0 ir dagUdu paaudgu
domstarpibas, kas dallji skaidrojamas ar to, ka vecUkUs un jaunUkUs paaudzes ir
uzaugugas dagld0 mediju kultTr0 un ieguvugas atggirigu pieredzi ar medijiem un
to lietojumu. DagUdie mediju lietoganas paradumi, kU arj paaudgu atggiribas izraisa
plagas diskusijas zinUtniskaj0 vidU.

KU jau minUju raksta sUkumU, par mediju paaudzi tiek uzskatjta jauniegu pa-
audze, kas ir dzimusi pUc 1980. gada. Latvijas situlcijU bTtu |espUjama pUris gadu
nobide, jo tehnologiju attgstgba un ieviegana nenotika tik strauji k0 citls pasaules
valsts, piemUram, ASV, VUcuU LlelbrltUnuU Skandanqu u. c. Tlegl jauniegi ir
svangUkals posms mediju kultTr0 un tUs attjstbU, t0dON ir loti bTtiski izprast un
apzinUt jauniegu mediju lietoganas paradumus, k0 ar vilu medlju kompetenci.
Izprotot gos faktorus, izgljtjbas veidot(jiem un realletUJlem bTs vieglUk izstrldUt
studiju programmas un realizUt studiju procesu, kas bTtu piemUrots tiegi mTsdienu
jauniegiem.

Jaunl paaudze ir uzaugusi mediju kultTr0, savuk(rt iepriekgUj0 paaudze ir
pieredzljusi, kas ir mediju kultTra, talu viAi gaj0 procesU piedalUs tikai dallji, jo
nav bijugi gajU procesl no paga skuma ¥ nav uzaugugi gajU vidU. ViAiem ir tiesjbas
atrasties mediju kultTras vidU, bet viAi taj0 nespUj p|Ianrth| piedalities, jo viAiem
nav nepieciegamo prasmju un zin0ganu. Turpretim JaunU paaudze |etekmUJas no
medijiem un ietekmU medijus, 1jdz ar to ) process ir abpusUjs un tiegi jaun0 paaudze
ir t0, kas ietekmU un attjsta mediju kultTru.
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MTsdienls, kad mediju un tehnologiju nozime tikai palielin0s, arvien plagUkas
diskusijas izraisa to pieejamgbas un izmantoganas iespUjas. PUdUJos gados kiTst
aktulli pUtjjumi par to sabiedribas dallu, kurai plekNuve tehnologijum JoprOJUm ir
ierobegota vai nav pieejama vispUr. PiemUram, informUcijas pieeja sniedz iespUjas
kUdam individam iegTt zinlganas, 13dz ar to ierobegojot vai izslUdzot no sabiedribas
tos indivgdus, kuriem gUdas pieejas nav. (Krug, 2006) Tehnologiju radjts zinlganu
atggiribas ir noturjgUkas dagUdUs ekonomikas, politikas un kultTras aktivitUtUs.
(Jensen, 2007) Ir bTtiski apzin(ties, ka mTsdienu sabiedrjbU pilnvUrtiga lydzdaljba
demokrUtiskas sabiedr{bas veidoganU ir iespUjama ar nosacjjumu, ka ir nodroganta
pieeja tehnologijim. (Castells, 2010) Tas nozimU, ka arj JaunUs paaudzes cilvU-
kiem, kuriem ir liegta |e5pUJa piekiTt medijiem un mediju kultTrai, ir liegta iesplja
pllanrtqgl funkcionUt mTsdienu sabiedribU, kurl viss balstls uz komunikUciju un
informUcijas apmaiAu.

Veiktajos pUtgjumos ir secinlts, ka cilvUki ar augstlUku izglitibas lmeni asimill
informUciju labUk. (Tichenor, Olien, Donohue, 1970) TajU pagU laikU mazturigi
cilvUki komunlkUcuas vajadzobUm dod priekgroku un to gstenoganai izmanto ievl-
rojamu dallu no sava neliel0 budgeta (Castells, 2010) Gie secinUjumi liecina par to,
ka ynansiUlie lidzekii ne vienmUr ir noteicogie mediju pieejamibU un |zmant0ganU
Katrs medijs darbojas speciyski, piemUram, televizija, kuru lieto biegUk nekU dru-
kltos > medijus un kuras formUts ir pieejams ne tikai augsti izgljtotOm personUm
var bTt limeAa izlidzin0t0js. (Neuman, 1976) GlobUlie tikli vienlaikus iekliauj dagus
cilvUkus un teritorijas, bet taj0 pag0 laik( arj izslUdz cilvUkus, radot socillo, eko-
nomisko un tehnologisko nevienljdzibu. Piekiuvi tehnologijim ierobego kultTras,
izgljtybas un ekonomiskie aspekti. (Castells, 2010)

Jaun0 mediju kultTra, kas balstita uz daglda veida komunikUciju un digit0IUs
informUcijas apstrUdi, rada paaudgu domstarpibas starp tiem, kuri dzimugi pirms
interneta laikmeta, un tiem, kuri uzaugugi digitUIU laikmetl. (Castells, 2010) Pazis-
tamais un zinUmais paz1d jaunajos produktos un tehnologijas sistUmUs, un tas rada
grTtjbas vecUkajai paaudze, kas nav tik spUjiga pielUgoties nemitigajim pUrmaiAlm.
(Krug, 2006)

lenUkot tehnologijUm gimenes dzivU, tiek radjtas jaunas kultur0l0s konygurl-
cijas. Tehnologiju lietojums biegi vien ir arj vecUku un bUrnu domstarpobu iemesls.
(Green, 2002) VecUki biegi vien baidUs tikt izslUgti no savu bUrnu dzjves telpas
un kultTras. Veclkiem ir bagas, ka var tikt nelietderjgi izmantotas V|spUrp|eAem—
tls izglitibas prasmes, gpagi gadijumos, kad jauniegi lodz galam neapzinUs, k0 ar
tehnologijim rikoties. TUpat arj liela dalla veclku tic, ka tehnologiju kompetence
nodrogina komfortablu nUkotni, jo tehnologiskie resursi piedUvU plagUkas darba,
atpltas socillUs un kultTras |espUJas (Marshall, 1997; Green, 2002) Turpretlm ja
cilvUkam nav piekiuves tehnoIoguUm viAam nav iesplUjas komunicUt ar cilvUkiem,
kuri lieto tehnologijas un par tUm run0.

Paaudgu atggirgbas ir unikUlas tUpUc ka ir sastopamas visU pasaulU un nekad
iepriekg nav bijugas. (Mead, 1977) Parldoties jaunUm mediju tehnologuUm tUs
paplagina jaunUs cilviku dzjves jomas, tUs transformUjot. (Krug, 2006) PUrmaifas
sableerbU ir nebeidzamas, jo jaunUs tehnologijas tiek izgudrotas nepUrtraukti iz-
pUtes un attjstibas rezult0t0, un tas savuk{rt rada nosacijumus socillim izmaiAUm
un progresam. (Williams, 1974)
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Paaudgu attiecibu transformUciju konsekvences augstUkajU
izgl{tibU

Rodoties jauniem medijiem, ir nepieciejama jauna tipa mediju kompetence ¥
jauna tipa zinUganas un prasmes. (Kellner, 1995) Jau vairlku gadu garumU noris
plagas diskusijas par to, ka arvien retlk tiek izmantotas drukUt0s grimatas. Tas
izskaidrojams ar to, ka grimatas ir pUrUk IUns medijs, lai atspoguNotu komunikUciju
tehnologiju izmaiAas. (Krug, 2006) Jaunls paaudzes uztvere mainUs, un priekgroka
tiek dota elektronisko mediju izmantoganai, kas paver plagas e- grUmatu lietoganas
iesplUjas, ko apstiprina ar{ statistiskie r0dgt0ji, jo e-grUmatu popularitUte ar katru
gadu tikai pieaug. DocUt0ju ziAU paliek tas, cik prasmigi tiks izmantotas gis jaun(s
tehnologijas, piemUram, studentu daudz vair0k var intereslt nevis yziskUs, bet
elektroniskUs bibliotUkas apmeklUgana, jo elektromskaJU bibliotUk0 grUmatas ir Urti
pieejamas un lietojamas. Ir svarjga docUtlju kompetence izmantot jaun(s tehno-
logijas T gan tehniski veidojot studiju kursus, gan dibinot attiecibas ar studentiem
elektronisk0 veid0.

DagUdo paaudgu attiecibu jautUjums gpagi aktulls ir Latvijl, jo, kU zinOms,
skollUs pastlv nozjmjga vecuma atggirjba starp skolUniem un skolotUJlem Arj aug-
stUkaJUs izglitjbas iest0dUs docUtlju vecums ar katru gadu palielinUs. TU, plemUram
pUc LR 1ZM datiem, 2009./2010. studiju gadU vidUji katrs devijtais akadUmisk0
personUIa darbinieks bija jaunUks par 30 gadiem, bet katrs ceturtais T 60 gadus vecs
vai veclks. SavukUrt 64% studentu blja vecuma grupU no 17 quz 24 gadiem. Gie
statistikas dati apstiprina, ka savstarpUj0 komunikUcija universitUtUs ir loti bTtisks
faktors.

Mediju kultTra ir bTtisks komponents, kas palidz pilnib0 izprast studiju procesu
universitUtUs. Opagi svar{gi to ir dar{t paglaik, kad jauniegu vajadzgbas kiTst aizvien
speciyskUkas un LatvijU aktualizUjas ekonomiskie un demogrlyskie JautUjuml kad
studentu skaits ar katru gadu strauji samazinUs un daudzi jauniegi izvUlas doties
studUt uz Orvalstjm.

Mainoties paaudgu attlecobUm studiju vidU docUt0js lielUkoties vairs netiek
uztverts kU autorit(te, jo nespUJ pledeUt studentam nepleC|egamUs szganas un
prasmes. Dzjves un mediju lietoganas pieredze atggiras. Vienaudgi jauniegu dzovU ir
nozomqukl nek0 pieaugugie, tUpUc ir svarjga pasmedzUJa gataviba uzklaust studen-
tus, spUJa sadarboties un uzsUkt ar studentu dlalogu MTsdienUs studiju procesam ir
jUblt abpusUjam un docUtUjam bTtu vUrtqgl |eglt ar{ studenta pieredzi.

Studiju programmu veidotjiem un realizUt0jiem ir j0Aem v0r0, ka mediji un
tehnologijas ir jauniegu ikdienas dzjves sastlvdall, tUpUc ir jizmanto efektivam
studiju procesam piemUroti mUcjbu IdeekNl Veidojot studiju saturu, j0Aem vUr0
paaudgu pieredzes atggiribas, jo docUtlju un studentu dzjves pieredzes un dzjves
uztveres ir atggirjgas.

EIasthUs izglitgbas pieejas sistUmas izmanto plemUrotUkUs tehnologijas, lai
nodroginUtu pieeju mformUcual un izgljtgbai JebkurU brid), kad tU ir nepieciegama.
Izgljtbas sistUmai vajadzUtu atpazit, kUdas zinUganas cilvUks jau ir apguvis, izvai-
roties no atkUrtotas zinUganu apgTganas un paltrinot izgljtibas procesu. BTtiski ir
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apzinUties, ka tiegi izglitiba ir kultTras un sabiedribas procesu galvenais posms, kU
ar tehnologisko prasmju un kompetenlu attjstjtUja. (Green, 2002)

SecinUjumi

NeapgaubUml var apgalvot, ka mTsdienUs nepUrtraukt0 un straUJU tehnologiju
attjstoba i ietekmU ne tikai mTsu ikdienas dzjvi, bet arg procesus skolUs un universi-
t0tUs. MlsdlenUSJaunlegl ir mediju kultTras veidot0ji un tUs attQStQtUjl tUpUc bTtiski
ir izprast mediju kultTras vidi, kur0 viAi ir uzaugugi, un viAu meduu lietoganas
paradumus, jo gie faktori ietekmU studiju procesu un attiecibas ar docUt0jiem.

MTsdienu sabledrqu notiek pUreja no koyguratqus kultTras uz preyguratjvo
kultTru. Gajl mainjgajU kultTras vidU, vienjgi abUm paaudzUm veidojot dialogu, ir
iespUjams veiksmigi sadarboties, un tas ir jpagi bTtiski arj studiju procesU Neno-
liedzami, g0 jaun0 kultTras forma, kur0 uzaugugi jauniegi, ir |etekmUJu5| jauniegu
identitUtes veldoganos kas savukOrt iespaido arj Jaunlegu studUganas kompeten-
ci, savstaerjUs attiecgbas ar vienaudgiem un docUt0jiem, kU arj studiju procesu
kopumU. Visi gie bTtiskie aspekti ir jUAem vUrl, veidojot un gstenojot studiju procesu
universit0tUs.

UniversitUtUm ir j0veido studiju programmas, kuras atbilstu mTsdienu jauniegu
vajadzobUm, kU arg jaunajai kultTrai, kur0 mUs pagreiz dzjvojam.
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Summary

These days the continuous and rapid development of technology affects not only
our daily lives but also the processes in schools and universities. The media culture has
become one of the most crucial issues to explore, as it facilitates the understanding of
different media and their use in everyday life and studies. Young people are the creators
and developers of the media culture; therefore, it is essential to understand the media
culture they have grown up in and their media using habits as these factors affect the
study process and the students’ relationships with the teaching staff. It is apparent that
the new generation has been exposed to a media culture very different from the one
their parents were exposed to. Understanding this new cultural environment is often
a challenge for the older generation; therefore, many conpicts among generations are
rooted in their different and often opposing views on present-day situational contexts.
Along with the rapid development of new technologies, a new type of culture has
emerged, which includes new forms of knowledge and experience acquisition.

To fully understand the nature of the media culture, we need to describe the various
forms of cultural learning, not only in the present day, but also from a historical
perspective. According to Margaret Mead, there are three different types of cultural
forms of learning: 1) postygurative T children learn primarily from their parents and
grandparents; 2) coygurative T both children and adults learn from their peers; and 3)
preygurative T adults also learn from their children (Mead, 1977). The modern society
is in transition from coygurative to preygurative cultural learning. In this changing
cultural environment, if the two generations are willing to have a dialogue, it is possible
to build a successful partnership, which is also important in the study process.

Undoubtedly, this new cultural form in which young people have grown up has
affected their identity which, in turn, affects their study competence, relationships
with peers and the teaching staff, as well as the whole study process. These aspects
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have to be taken into account when developing and implementing the study process at
universities.

The issue of relationships across generations is particularly topical in Latvia
because the age gap between pupils and teachers in schools is signiycant. The
situation in universities is similar, the teaching staff age year by year. Developers
and implementers of study programmes should take into account that the media and
technology are part of the daily life of young people, and should use them to improve
the study process and the selection of teaching resources. Diversity of experience across
generations should be considered when developing the content of study programmes
because the lecturers and students’ experiences and perceptions of life are different.

With new media emerging, we need a new type of media competence — a new set
of knowledge and skills (Kellner, 1995). Universities should develop study programmes
aimed at meeting the needs of the modern youth, taking into consideration the new
cultural forms we are exposed to. It is essential to understand that education is the
central link between the cultural and social processes as well as the developer of
technological skills and competences (Green, 2002).

Keywords: media culture, youth, study process, teaching staff.
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PUrmaifas plagsaziAas vidU strauji maina cilvlku socillos paradumus. Socillie plagsazi-
Aas lydzekli ietekmU daudzus ilgi un dzilli iesakAojogos cilvUku ieradumus un uzskatus.
Tagad iepirkganUs tiegsaitU ir bTtiska pUrmaiAa uzvediblU, un paglaik ierasta lieta ir dators
un televizors, kas vienU istabl darbojas vienlaikus un nes daudzveidigus vUstijumus gan
pieaugugajiem, gan arg bUrniem, pusaudgiem un jauniegiem. MTsu dzjves ikdienas ritm{
tagad liela laika dalla tiek veltita modernajiem masu sazifas IdeekNlem Laiks, kas tiek at-
vUIUts tikai elektroniskajai saziAai, apliecina, cik loti tehnologijas spUj iesaistjt un piesaistit.
Laiks, kurg tiek pavadits pie televizora vai V|rtuUIaJU vidU, parUda cik viegli varam cellot,
piedaljties dagldUs pasaules malls notiekogajl un iegTt klUtbTtnes efektu, |dent|cht|es ar
biegUk lietotajiem un saturiski tuvUkajiem medijiem. NoteicogU ir individu dzjves situlcija
un personisko interegu konvergence, ko savukUrt nosaka socillU vide, audszganas un
pagaudzinlganas pieredze. PopuIUrUs kultTras kapit0ls veicina persongbu pagsomallecuu
ar mediju starpniecibu un ietekmU bUrnu, pusaudgu un jauniegu identit0ti, k0 arj uzvedibas
paradumu veidoganos.

Mediju lietoganas paradumi audzinUganas procesU aktualizU vairUkas pUtjjanas probIUmas
veclku mediju lietoganas kompetence; veclku atbildjba par virtibUm un tradicijim gimenU;
audzinogUs mijiedarbjbas transformUcijas glmenU mediju lietoganas paradumu ietekmes
pieaugums uz audzinUganas procesu, aktualizUjot individa pagsocializUganos.

AtslUgvUrdi: mediji, audzinUgana, vUrtibas, paradumi, atbildiba, pagsocializUcija.

InformUcuas vide mTsdienu sabiedrgbas un individa dzovU kiiTst par jaunu un
nozmjgu socillu fenomenu. Ir jlatz{st, ka daudzvelngUs informUcijas vides so-
cillais fenomens veicina un bTtiski ietekmU audzinUganas un izglitoganas procesu
transformUciju mTsdienUs.

Pateicoties tiegi mediju daudzveidjbai un to potenC|UIam ir paplaganjugUs cil-
vUku iespUjas visUs dzqves jomUs. Modernie mediji ir kiuvugi par mTsdienu dzjves
neatAemamu sastUvdalu. Mediju piedOvUtie produkti, procesi, pakalpojumi un to
izpratnes ir k0 milzga informatjva lavina, kas plrAem patUrUtUjus savl var(, atkl0jot
vil | jaunas neapgTtas iespUjas un prasmes. StarpdlsulenUrUs un starptematiski orien-
tUt0s pieejas (Castells, 2000, 13. Ipp.) aktuallegana mediju lietojuma paradumu
|sztU ir socilli un pedagogiski nozjmigs JautU]ums mTsdienu audszganas pro-
blUmu izp(tU. Go atziAu apstiprina arj grUmatas Alevads mediju pedagogijUo autores
Zanda Rubene, Andrita KrTmiAa un Inga Vanaga, uzsverot, ka mediju kultTra ir
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socills un pedagogiski daudzdimensionUls fenomens, kurg nenoliedzami ir izpUtes
procesU gan Latvij0, gan arj pasaull.

MTsdienu cilvUks vair(kas stundas nedUi0 skatUs televiziju, lasa gurnUlus un
avizes, sUrfo un lato internet0, skatUs reklUmu, apmeklU kinoteltrus un nevar izvai-
rities no populUrUs kultTras un reklUmas. TUpUc ggiet pagsaprotami un neizbUgami,
ka cilvUki kaut kUd0 veid( iespaidojas no gis pieredzes, maina savu uzvedibu un
darbibu, izveido jaunus paradumus, kuri tiegi vai pastarpinUti ietekmU savstarpUjls
attiecjbas, saskarsmi un sadarbjbu, audzinlganu un izgljtoganu.

Lai konstatUtu mediju lietojuma paradumus un to ietekmi misdienu gimenU,
svarigi noskaidrot mediju audszganas potencillu starpd|SC|pI|nUrUs (ylozoyja,
komunlkUcuu teorija, mediju audszgana) un starptematiskUs izpUtes (mediju
somallecua) kontekst0, novUrtUjot mediju lietojuma nozymjguma aktualit(ti au-
dszganas procesU. PamatOJotles uz komunik{cijas teorijas atzinumiem un mediju
audszganas procesa teorUtisko un praktisko aspektu izpUti, ir aktulli rast atbildes
uz vairUkiem pUtjjuma jautljumiem:

A kUdi mediju lietoganas paradumi dominU gimenU;
A KO gie paradumi ietekmU saskarsmi un audzinUganu gimenU;

A kUda audzinUganas un socializUcijas procesa transformUcija ir notikusi, iz-
mantojot medijus.

Audzinlganas procesu izpUtes kontekstl j0uzsver, ka bUrni, pusaudgi un jau-
niegi ir Qpaga sabiedribas grupa. Savas emocionalittes, tieguma un nelielUs dzjves
pieredzes dUil viAi ir viegli manlpuIUjaml viAiem grltl atggirt melus no patiesjbas
un kritiski izvUrt0t apk0rt0j0s pasaules gpatnibas. BUrni biegi vien ir neaizsargUti
pieaugugo priekgU un atkarjgi no viAu dzjves paradumiem. VecUku dzjves stils un
gimenes attlecqbu modelis ir noteicogais viAu pagaudszganas un somathganUs
procesU, t0dUj pieaugugajiem saskarsmU ar bUrniem viAu dzjves darbgbas akt|V|tUgu
vajadzbu un vUrthu aktualizUganU ir j0apzin0s uzvedibas paradumu audzmogU un
attistogU potencilla iedarbjgums arj mediju lietojuma paradumu kontekst0.

Mediju lietoganas paradumi: teorUtiskUs pieejas un atzilas

Atbildes uz pUtjjuma jautJjumiem tika meklUtas mediju pedagogijas konteksta
mediju audzinUganas un komunikUcijas skatqumU Mediju pedagogijas i izpUtes centr0
ir JautUJums par mediju ietekmi uz augogUs paaudzes donganas jTtu un ricjbas
izpausmUm. Mediju audszganU valda divas pretUjas nostljas. Viena no tim paug
jauno mediju akceptUganu un sajlsmu otra ieAem piesardz{gu, aizsargUjogu nostl-
ju pret jaunajiem medijiem. GUdas savstarpUji pretUjas nostljas ir likumsakarggas,
jo jaunie mediji savl bItqu ir ambivalenti. No vienas puses, tie pallelma cilvUku
komunikatjvUs, polltlskUs pS|hoIog|skUs tostarp ar) mUcjganUs, |espUJas no otras
puses, nes sev lidzi dagUdus kaitUjogus faktorus un draudus, piemUram, datoratka-
ribas risku. PedagogiskUs prakses analize apliecina, ka medijos sniegt0 pieredze
ipagi spUcigi ietekmU bUrnus un jauniegus, kuru vUrtibu sistUma vl nav attjstjjusies
pietiekami noturjgi.

VUIme ljdzin(ties saviem elkiem, ko viegli producU mTsdienu plagsaziAas 1o-
dzekli, pusaudgu un jauniegu vidU izpaugas gan noteikt0 gUrbganUs, gan uzvedibas
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still. Atbilstjba giem neoycilli deklarUtajiem kritUrijiem biegi atvieglo vai liedz ie-
kilauganos vienaudgu grupl. Citiem v0rdiem, pusaudgl un jauniegi atrodas t0d0 savas
dzjves posmU kur wsaugstUko motivUciju gTst viIme konstrult identitltes, veidot
jaunus socillos grupUJumus un ieviest alternatjvas pagreizUj0m kultTras nozgmUm,
kur medijiem ir galven( nozjme. (Livingstone, 2000, 3.74. Ipp.)

Mediju nozjmi bUrnu, pusaudgu un jauniegu socializlcijas procesU trijos bTtis-

kos aspektos aktualizU B. Gorbs:

A mediji k0 somallecuas faktors T mediji, jpagi masu mediji, daudzUJUdU ziAU
nosaka jauno cilvUku viedokiu, spriedumu, zinUganu un izturUganUs veidoga-
nos;

A mediji k0 vidutljs socializlcijas procesU T mediji ir kultTras, zin0ganu, uz-
vedgbas normu saglabUganas un pUrneganas ljdzeklis;

A mediji k0 somallecuas procesa instrumenti T mediju souallecua norisinCs,
vUrojot, atdarinot un vUrtUjot paraugus, ljdzdarbojoties un mUcoties no tiem.
(Schorb, 2005, 381.1389. Ipp.)

Socillo priekgstatu teorija skaidro, kU cilvUki izprot apkUrtUjo realit0ti un rada
priekgstatus par to. Socillie priekgstati ir informUcijas priekgstatu par realit0ti
konstruUgana un tiek izstr0dUti uz tU fona, kas ir pieejams. Ir divi veidi, kU radgt
socillos priekgstatus:

A piesaiste jeb noenkurogana T jaunas szganas ietver pagreizUjU tleU TUs ir

metaforas, saljdzin0jumi. Gos saljdzinJjumus saista ar pazjstamUm katego-
rijom:

A priekgmetogana jeb objektivizUcija T abstraktas lietas padara par taustUmUm,
atvieglo komunlkUcuu Priekgmetogana notiek ar metaforu paljdzibu. Masu
sazifas lydzekii aktjvi darbojas priekgstatu veidoganas procesU. Pateicoties
priekgstatu radjganai, mUs zinUm un pleAemam par patiesjbu to, ko neesam
pUrbaudgjugi, turklUt nododam go informUciju t0IUk. Tie ir kontroles un at-
tieksmes veidotlji, 1ddz ar to arj ricibas noteiclji.

KomunlkUcuas procesu izpUte apliecina, ka ar mediju starpniecjbu iegTtl piere-
dze sUk pUrmOkt personisko, nepastarpin(to pieredzi. MTsdienUs televizora ekrUns
jauno paaudzi informU par visu T priekgstatu par pasaules esamgbu rada izdomUti
skaidrojumi un vUstjjumi, nevis ApatiesajU jstenjbUo redzUtais.

P. BurdjU ir ieviesis terminu habitus, ar ko viAg apzimU praktisk(s izziAas
procesa veidoganos un attistibu. Praktiskais izziAas process ir ikdienas darbjbu
noteicogais modelis, paterns. VienkOrgUkiem vUrdiem, ar habitus tiek saprasts para-
dums. P. BurdjU habitus teorijas koncepcija norlda uz jebkura socill0 informatora
nozgmgbu izziAas un uztveres procesu rUmiju veldoganUs procesU Televizoram kU
socillam informatoram daudzu socillo grupu bUrnu attjstjbU ir svarjga nozjme,
t0dUjUdi aktuUla kiTst diskusija par TV lioti daudzpusigo informUcijas klUstu un
dagUdo ietekmi uz habitus veidoganos. (BurdjU, 2004) Gimenes vidl veidojies
habitus ir skolas pieredzes struktTras (it dpagi pedagogiskU procesa uztverganas un
asimilUcijas) pamatU Izgljtoganas procesl pUrveldotals habitus ir visu turmeko
pieredgu struktTras pamatU (izglitoganas procesa vietl dzjves gait0 stljas kultTras
ietekme un darba pieredze). (Bourdieu, 1977)
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TUpUc, veidojot bUrnu televizijas un reklUmu skatiganUs paradumus, ir lioti sva-
rigi jau gimenes vidU veidot habitus struktTru tU, lai attistitu informUcijas novUrtU-
ganas un yltrUganas mehUnismus, kU arj kritiskas TV skatjganUs prasmes. Televizors
nedrikst kiTt par bUrna dzjves galveno noteiclju, kU arj praktiski nozimigu darbibu
aizvietotOju un imit0t0ju, un vingrinUtOju izt010.

Mediju sociologs A. Heps misdienu identitltes deynU kU mediju identitUtes,
ar mediju identitti saprotot to, ka dagUdi individa identitUtes aspekti tiek balstjti
uz kultTras resursiem (diskursiem), kuri aizvien biegUk tiek t0I0k nodoti ar mediju
starpniecibu. (Hepp, 2003) Lydz0s t0d0m fundamentUlUm identitOti veldOJogUm
|ezomUm k0 dzimums, vecums, etnisk( piederiba, nozjme sabiedrjbas struktTr0 un
kopienU aizvien svarjgUku nozjmi iegTst masu mediju t010knodoti, biegi vien globUli
identiykUcijas modeli. (pagi aktulli tas ir jaunjb0. Mediji pledeU dagUdus uzvedjbas
un darbjbas modellus, kuri spUcigi iedarbojas uz identitUtes veldoganUs procesu.
TUI0k tiek nodoti dagUdi dzjvesstili, kU arj ar dagddUm socillUm grupUm saistiti
konkrUti aksesuUri. DagUdie mediji (TV, video, kino, datori) sniedz un nodrogina
iespUju veidot kopigu jauniegu kultTru. Attistoties medijiem, pieaug mediju kompe-
tences nozjmjgums sabiedrib0. Mediju kompetence, kas ietver daudzus medijus un
tiek veidota kU kritiska, repeksjva un pagnoteikta masu mediju izpratne, kiTst par
svarjgu kompetenci lielu un mazu dzjves jautUjumu, individuUlu un socillu procesu
risinUganU. Prasme apieties ar medijiem ir izggirogs faktors cilvUka sabiedriskajl
statusU un viAa attieksmU pret sabiedribu.

Mediju pedagogijas mUrgis ir cilvUku pagizglitiba un aktjva lydzdalgba sa-
biedrgbas procesos. (Plaude, 2001, 132. Ipp.) Ikdienas izpratnU mediju pedagogiju
attiecina uz masu komunikUcijas ljdzekiiem. Mediju pedagogija ngma atbildUt
uz jautUJumu kUda ir tehnisko mediju nozjme persongbas attistjb0, audszganU
un |ngQthU TUtad t0 nodarbojas ar pedagogiskiem jautUjumiem mediju teorijU un
praksU.

Mediju kompetence ir prasme piekiTt, analizUt, novUrtUt un izplatit ziAas plag0
formu daudzveidibU. Ar mediju kompetenci izgljtibU saprot mediju uztveri, repek-
siju, sprieganu un izvUrtUganu. (Brown, 1991)

PUc gurnOlistes un pUtmeces S. Veinbergas domUm, vUI joprojUm pagaldUm
mediju kompetence Latvij0 V|splagUkaJos sabiedribas sIU/ios ary 20 gadus pUc ne-
atkargbas atgTganas ir nepiedodami zemU Iimenj. ViAa uzsver, ka tiegi ekonomisk{
krjze sabiedrgbas mediju nekompetences Ijmeni izgaismo gpagi krOgAi, pierldot, ka
20 gadu laikl nedz mediju teorltigi, nedz izdevUji, nedz pedagogi un mediju spe-
cillisti pagi nav dardjugi pietiekami daudz, lai izgljtotu tautu par mediju attjstibas
likumiem demokrUtiskas valsts apstUkilos. (Veinberga, 2010, 10.711. Ipp.)

SociUlU realitUte un audzinogo alternatjvu konteksts

Negatjvs socillUs realitltes faktors mTsdienUs ir gimenes kU stabilas institTcijas
ar noteiktOm kultTras tradjcijim bUrnu audzin0gan0 transformUcija un ar to saistjt0s
problUmas bUrnu audzinUganU. PUc krievu psihologa A. Batujeva uzskatiem, katras
tautas pieredzU ir uzkr(tas, gadsimtiem ilgi sistematizUtas un pilnveidotas metodes,
atlasjti paAUmieni bUrnu audzin0gan0 un personibas veidoganU konkrUtas kultTras
gimenU. TUdUN gi vUsturisk0 mantojuma nolieggana rada jTtamu haosu jaunajls
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gimenUs, kur tikko veidojas pieredze mijiedarbgbai AvecUkstbUrnso. (10skzje, 2004,
29. Ipp.)

MTsdienu gimeAu audzinUganas modelios notiek neplrtrauktas kvalitatjvas p0r-
maiAas. Psihologe A. Vecgrlve uzsver, ka ir mainjjusies gimenes ietekmes uz bUrna
attistjbu intensitlte. MTsdienu gimenei nemitqgi jUpiemUrojas straujajim apk0rtUj0s
vides pUrmalAUm jUspUj pastOvUt un attgstgties, t0dUi zTd |epr|engJ|e uzskati T kas
gimenes dzjvU ir labi, kas slikti, kas pareizi, kas ne. SvarjgUkais gimenei kiiTst
veiksmiga funkcionUgana pUrmali\u vidU. (Vecgrlve, 2005, 8. Ipp.)

Daudz0s gimenUs vecUku aizAemtjbas dUii bUrna galvenais saskarsmes objekts
kiTst televizors vai dators, kura ekrln0 demonstr{t{ citu pieredze sk plrmUkt paga
bUrna pieredzi. ABUrns apgTst pasauli, vairs nebTdams aktjvs apkUrtUjls pasaules
izzinUtUjs.0 (VecgrOve, 2005, 11. Ipp.) Talu, kU uzsver psihologe A. Vecgrlve,
pieaugugo galvenais plenUkums mljledaerbU ar bUrnu ir palqdzUt viAam izaugt
par apmierin(tu, laimggu un vitOlu cilvUku. SavukOrt vecUku nespUJa laikus risin0t
pedagogiskas problUmas rada audzinUganas sekas ar dezadathtu bUrnu raganos,
mazvUrtibas kompleksu un spilgtu negatjvo emociju palielin(ganos, iemUcito bezpa-
ququu un persongbas disharmoniju, kU arj pasjva dzjvesveida pozqcuas ieAemganu,
t0dUj0di ierobegojot izaugsmes potencillu. (Jirgena, 2006, 45. Ipp.) BUrni, pusaudgi
un jauniegi visu pied0vUto informUciju yltrU sliktk nek( nobriedugie cilvUki, t0dUj
visi TV efekti uz viAiem rada spUcigUku iespaidu. (Jirgena, 2006, 133. Ipp.)

Pedagogisk( prakse apliecina, ka atkarjgas persongbas rakstungUkUs ipagibas
ir galUja nepatstUviba, neprasme pateikt nU, bailes tikt citu cilvlku atstumtam,
kritikas nepleAemgana vai ievainojamgba, nevUIUganUs uzAemties atbildibu un bez-
ierunu pakilauganUs nozgmggiem cilvUkiem. Tas viss raksturo pasjva dzgvesveida
pozjcijas |e/3\emganu kad cilvUks pirmais atsakUs stUties kontaktos ar apkUrtUjiem
un patstOvigi pleAemt IUmumus. TurklUt atkarjgai personai ir raksturjgas bailes
no vientuljbas un vUlme izbUgt no tUs. Biegi ir sastopami socilli nepleIUgOJugles
cilvUki, kuriem raksturigs gaurs saskarsmes loks, neprasme izteikt domas, IZjltaS
pUrdzjvojumus, tuvu un sirsnigu attiecjbu trTkums, impulsivitUte, neprasme plUnot
savu laiku, nesplja sasniegt izvirzjtos mUrgus.

KU jebkuram atkarjbu veidam, arj moderno atkarjbu simptoms ir kontroles
zudums. Tas nav tikai kontroles zudums pUr laiku, kas tiek pavadits pie datora, bet
ar kontroles zudums p0r ikdienas dzjvi. Psihologiskos atkaribas simptomus ar laiku
nomaina ar yziskie atkarjbas simptomi: parUdUs mlgrUnas tipa galvassUpes, sUpes
mugurU sausas acis, miega traucUjumi; skolUns sUk ignor{t personisko higiUnu un
Udienreizes. Pedagogi un skolu psihologi apgalvo, ka arvien blegUk tiegi tagad var
sastapt jauniegus ar novirzUm uzvedqu un garjgUs veselibas probIUmUm ko izraisa
alzrauganUs ar JaunaJUm tehnologijlm: televqziju, video, spUlUm, internetu, spUiu
automUtiem u. ¢. SUkumU pievilina tehniskUs iespUjas un laimests, bet atkariba rodas
tikai ar laiku no paga procesa jeb darbibas. Uzvedjbas kultTra, kas ir akceptUta
gimenU un draugu vid0, biegi ir tas noteicogais atkarjbu veidojogais faktors, kurg
ir atkarggas uzvedjbas pamatU Ja vecUki negrib, lai viAu bUrniem modern{s tehno-
logijas aizvieto rellos vecUkus, ir jlatrod laiks saviem bUrniem un viAu izaugsmes
pozitjvai veicinJganai.
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ReklUma mTsdienu sabiedrib0 ieAem spUcogas pozicijas sabledrobas uzskatu
veidoganU. ReklUmas vUstjjums, un jo jpagi taJU konstruUtie tUli, kiTst par bUrnu
un jauniegu socializlcijas objektu. Dzimtes tUlu loma jauniegu presU biegi vien ir
bTtiskUka nekl pieaugugo auditorijai adresUtajos medijos, jo tie uzrun0 auditoriju
t0s uzskatu un ieradumu veidoganUs aktjvUkajU dzjves posmU. ReklUma ir ne tikai
objektu prezentlcijas sistUma, kas programmU patUrUtUju uz vienas vai otras preces
pirkganu, to vai citu uzvedibu, tOm vai citUm attiecjbUm, bet arj savdabigs ideo-
logisks konstrukts, kas bTvU simbolisko socillo, morUlo, dzimtes, gimenes u. c.
vUrtibu sistUmu. Turkl0t reklUmas iespUjamo efektu pastiprina divi bTtiski faktori:

1) reklUma atkUrtojas vairlkas reizes, tUpUc tls sasniedzamibas ljmenis ir aug-
stUks nekU jebkuram citam mediju produktam;

2) reklUma ir rTpjgi veidoti ApUrliecinlganaso stUsti, kas dom(lti, lai pUrdotu
produktus un veidotu attieksmi, tie spUcogUk par citiem plagsaziAas ljdzekiu
produktiem spUj pUrdot aprakstjtos tUlus.

ReklUma un televizija kiiTst par socializUcijas lidzekli bUrniem vai citiem starp-
paaudgu mUrketinga objektiem. Televizija konstrul realitlti (konstrultl realit(te),
orlentUjotles uz patUrltlju daudzveldqgaJUm vajadzobUm vajadziba plc izklaides,
laika osnganas aizmirganUs, informUcijas, izziAas, uzmanibas, personiskim attie-
cibUm, pagizziAas, apmierinUtibas, pagapliecin(ganUs.

Autores pUtnlecqbas pieredze darb0 ar pirmsskolas vecuma bUrnu vecUkiem
un interviju analjze atklUj tendences, ka vecUki skaidri apzinUs un spUj verbaliz(t
apmierinUtUs un neapmlerantUs savas un bUrnu vajadzjbas televizijas skatqganUs
kontekst0, kU arp spUj mUrgtiecigi izvairjties un norobegoties no kontroles jautUju-
miem par bUrnu televizijas skatjganUs paradumu veidoganos. lepriekg nosauktie fakti
apliecina, ka vecUki izprot go jautUjumu nozymjgumu, bet socillo faktoru ietekmU
viAi nesplj veidot informatjvo vidi, kas atbilst bUrna attjstibai.

KompensUcuas un hlperkompensUcuas reakcija ir darbjbas, ar kuru paljdzj-
bu bUrns cengas slUpt savas persongbas VU]US puses vai nepilnjbas. VlsblegUk tUs
izpaugas pusaudgiem, kam vecUki neplevUrg pietiekamu uzmangbu, piemUram,
bUrniem, kas aug neplans gimenUs, vai bUreAiem. TUs var izpausties jauniegiem,
kuriem ir yziski (runas, st0jas u. c.) defekti. G reakcija spilgti izpaugas tiem bUr-
niem un pusaudgiem, kam ir izteiktas intelektu0l0s grTtjbas. ViAi atstUj novUrt0
mUcobas un cengas sevi parldjt un apliecinUt cit) darbibas jomU. (Gullne, 2002,
116.7117. lpp.)

Pateicoties mformUcuas un komunlkUcuas tehnologiju |espUJUm nav grlti ie-
tekmUt un pUrllecht cilvUku, ka viAam nepieciegamo var |eglt pUrkot. PlagsaZ|Aa5
IdeekNl un reklUma profe5|onUI| dara savu darbu, tik profe5|onUI| ka svegas vUImes
pledeUJums biegi nemanUmi un apbrjnojami viegli pUrtop par paga vajadzobu. Par
savu glstu un jaunu vUImju varu un atkargbu ne vienmUr dom0 un apszs saglstgtle
APakilauts stiljgu slUpju vai skaistu pozu standartam, cilvUks viegli kiTst par savljo
starp viAam lgdzgiem, un glsts pUrtop par socillUs piederibas, kopibas un atziganas
zimi attiecib0 uz visu, kas mTsdienjgs.o (Lasmane, 2006, 16. Ipp.)

PUtot popkultlras kapitUla nozimi mTsdienu jauniega identitltes veldoganU un
dzjvU kopumU, L. STna secina, ka, pateicoties populUrls kultTras kapltUIam mls-
dienu jauniegi spUj daudz labUk atsijit sev nepieciegamo informUciju no medijos
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plTstogUs informUcijas pUrbagUtobas nekU to splj liela dalia pieaugugo. GUdas zinlga-
nas sniedz orientierus pUrbagUtaJU kultTras prelu pasauIU un iezjmU dagUdo kopienu
robegas. PopulUrUs kultTras kapitUls veicina pagsomaIlecuu ar mediju starpniecjbu
un atbalsta jauniega identitUtes veidoganos. (STna, 2006, 99. Ipp.)

MTsdienUs liela vecUku dalia str0dU lioti daudz, pUc darba vUlas netraucUtu atpTtu
pie gimeni vienojogl pavarda T televizora. Lai kompensUtu bUrniem atAemto laiku
un rlpes tiek apsoljtas un pirktas dUrgas lietas, pirkumi tiek izmantoti kU sirds-
apzui\as apklusinUganas |QdZ€‘kNI BUrns mUrgtiecigi tiek iesaistjts pagu pieaugugo
ervU laika pavad{ganas aktivit0tUs T lielveikalu apmekIUJumos pirkumu izvUI0 un
novUrtUganU. Talu tas nealzstUJ bUrna vajadzjbu pUc milestgbas, drogUs piesaistes
un saskarsmes. Vakara stundUs bUrni biegi paliek vientuli pie ieslUgta televizora vai
rotalllietUm, ar ko pUrpilditas istabas.

JUpievienojas I. Vilka uzskatam, ka jaunUs masveida informUcijas izplatjganas
metodes mums ir devugas iespUju piekiTt zinUganUm un izglitibai, bet vienlaikus
t0s atnesugas jucekli zin0ganUs un ricibl0, v0I sliktlk ' radgjugas it k0 nekaitigas, bet
nepatiesas zinUganas (dagUdas mUAticibas mUcobas) un noteikti kaitjgas izklaides
(narkotikas, vardarbgbas sIavaJuml pornogrija) kas nereti neatgriezeniski sabojl
mTsu dzovi. KU sakUrtot go vUrthu rindu? Ggiet, ka objektjvi pamatots sakUrtojums
nemaz nav |espUjams jo sakUrtojuma veidoganU piedalls mTsu genUtlskl mantotUs
un bUrnib0 izkoptUs emocijas, kas rodas no vajadzibu apmierinlganas vai arj to
ignorUganas. (Vilks, 2008, 17. Ipp.)

Mediji ir kultTras tehnologija jeb tUs komunikativ0 dimensija. Tie veic vairlkas
funkcijas. Prese, radio, televizija un interneta publisko sttQJumu portUI| plrmUm
kOrtOm veic sekundUro somallecuu (prlmUro somaIlecuu cilvlks |eglst glmenU)
jeb cilvUka kU sabiedrjbas loceklia socializlcijas procesu viAa funkcionUlajU vid(. Ar
go pagu sekund(ro souaIlecuu nodarbojas arj bUrnudUrzs, skola, baznjca, interegu
klubi, kolUgi un citi lokU10s vides subjekti. SekundUr0 socializ(cija ir spogulis,
kur0 raugoties mUs saskatUm sevi un savu sabiedribu; noskaidrojam, kas mUs esam
un kUdas ir publisks vides gaidas katram no mums atseviggi un arj visiem kopU.
(Veinberga, 2010, 6. Ipp.)

Mediji, tiegi tUpat kU vecUki un skola, audzina cilvUkus. Viens no mediju peda-
gogijas nozomquklem teorUtiskiem un praktiskiem uzdevumiem kiTst sociUlUs reali-
tUtes |szrtUJums I cik pieaugugo pasaule ir pagkritiska mediju lietojuma paradumu
novUrtUganU un to nozjmes projekcijl uz audszganas procesiem. Lai arj neviens
nav atbrjvojis medijus no sabiedrjbas izglgtotlju misijas, savienot audszganas
darbu ar komercilliem mUrglem ir griti. Mediju pedagogijl |rJUQsteno mUrgtieciga
|szte ijeldo izglitojogUs struktTras un stratUguas kas aktualizU sabiedrjbas, jpagi
bUrnu vecUku, mediju kompetenlu paaugstanganos Internets, dators un televzija
ir ieAUmugi bTtisku vietu mTsu dzgvU un aizpilda krietni daudz ikdienas laika, t0dUl
biegi dzirdam runUJam par laika deycitu. InformUcuas tehnologijas Asteidzinao
cilvlku, jo, piedOvUjot arvien jaunas iespUjas, atst0j vikam arvien mazUk laika
pUrdomUm, analjzei un novUrtUganai.

Gurnllu ASQrupso (2004) analjze apliecina, ka t0 ieguldgjums bUrnu un jauniegu
souaIlecuU saistUs ar pieaugugo dzjves mchganu bUrniem ar patUrniecibas paljdzo-
bu 7 t0 ir pieaugugo dzjves imitlcija ar patUriAu. Citas alternatjvas netiek pied0vitas,
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sevi k0 pieaugugu personjbu var apllecht tikai ar pareizo lietu pirkganu, pareizo
drUbju valkUganu, pareizo stilu. GurnUlu raksti liek secin0t, ka aug jauna patUrUtlju
paaudze, kas orientUsies uz prestigu darbu un bezrTpigu patUrUganu kU galveno sevis
apliecinlganas veidu. (Zitmane, 2006, 113. Ipp.)

BTtisks ir psihologes S. Sebres jautljums, cik liell mUr0 situlcija mTsdienu
LatvijU ir lidzoga tai, ko apraksta sociologs Dens Kuks (Cooc) ASV: APatUrUtUJu
tirgus laukums ir bTtiska telpa, kur veidojas bUrna patjbas izpratne un pat viAu
attlecobas i vecUki izjTt spiedienu pakNautles savu bUrnu vUImUm vai riskUt, ka
viAg kilTst par atstumto savu vienaudgu vidT.0 Psihologe S. Sebre aicina pretoties
pastiprin(tUs patUrnleCQbas tendencUm vai t0s ierobegot, akceptlUjot divas piegjas.
Viena pieeja bTtu Aemt piemUru no cit0m Eiropas valstjm un ierobegot reklUmas,
kas domUtas bUrniem. Otra pieeja bTtu veicinUt plaglkas diskusijas un pUrrunas
skolUnu vidU par vUrthUm vUImUm un vajadzibUm un skatities, ko varUtu dargt, lai
vairlk veicinlUtu humUnas vUrtibas. (Sebre, 2006, 122. Ipp.)

Apkopojot pUtjjuma datus par jaunu cilvUku mediju lietojumu, A. Rogukalne
rezumU, ka piederjbas sajTtu pie noteiktas ‘mediju auditorijas nosaka |dent|chganUs
ar biegUk izmantotajiem un saturiski tuvUkajiem medijiem. NoteicogU ir individa
dzjves situlcija un personisko interegu konvergence, ko savukUrt nosaka sociUlU
vide. Jauniegu mediju lietojumU noteicogl ir izklaides, novUrganUs no realitltes un
stresa remdUganas, kU arj socializUcijas un identitltes veidoganas funkcija. (Rogu-
kalne, 2010, 112. Ipp.)

Nobeigums

Mediju kompetence bTtiski ietekmU cilvUku dzévi un viAu socillos paradumus.
Mediju izmantoganU ir neierobegotas individu izvUles iespUjas T skatities vai neska-
tities, klausities vai neklausities, lietot vai nelietot medijus. TU ir katra personjgU
atbildjba. TomUr, iesaistoties daudzveidqgajl'] mediju izmantoganas pasaull, nedrik-
stUtu aizmirst pieaugugajiem uzticUto atbildibu par bUrnu personibas izaugsmes
apstUkiu un nosacdjumu nodroginUganu.

Tiegi vecUkiem ir dota iespUja palidzUt bUrniem un pusaudgiem apglt tls pras-
mes, kas nepieciegamas dzjvei mediju kultTr0 informUcijas sableerbU Nav iespU-
jams mTsdienls pasargUt jeb izolUt no mediju ietekmes, bet ir iespUjams mUrgtiecigi,
apsztl un kritiski vadit katra individa pagsocializUganUs procesu, veicinot kritisko
domUganu un persongbas autonomijas attjstjbu.

Tikai no pieaugugo, vecUku un pedagogu darbibUm un praktisk0 piemUra ir
atkarggs, cik liel0 mUr0 audzinUganas procesU tiek aktualizUtas un jstenotas strat(-
gijas, kas veicina pedagogiski nozimigu pUreju no UrljUs kontroles un aizsardzibas
uz katra darbibas subjekta paginiciatjvu, pagkontroli un pagaizsardzjbu mediju
paradumu veidoganU.
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Summary

Changes in the mass media environment affect the social habits of people. Social
mass media instruments have a signiycant impact on deeply-rooted human behaviors
and beliefs. At present, shopping online is an essential change in behavior, and now it
is rather typical to have a PC and a TV-set in one room switched on at the same time,
pashing different messages to adults, children, and adolescents. A huge portion of our
everyday life is devoted to the mass media. Time spent in front of television or in virtual
world shows how easily we can travel, take part in the events around the globe and feel
the effects of presence, identify ourselves with the most frequently used media whose
content we like. The individual’s life situation and convergence of personal interests
are the determining factors, which are affected by the social environment, education,
and self-upbringing experience. The capital of popular culture promotes an individual’s
self-socialization with the intermediation of the media and inpuences children, teenager
and adolescent identities and formation of behavioral patterns. Mass media usage
patterns within the upbringing process are worthy of a number of research topics:
parents’ media usage competence, their responsibility for the values and traditions of
the family, transformations of educational interaction in the family environment, the
growing inpuence of media usage patterns on the upbringing process by actualizing
self-socialization of an individual.

The environment of the information society and in the life of every individual
is a new and signiycant social phenomenon. This paper analyzes how this complex
phenomenon transforms the upbringing and education process today. In order to
recognize media usage patterns and their role in the modern family, the author explores
the potential of the media in the upbringing process.

Based on communication theory and research on theoretical and practical aspects
of the media in the upbringing process, the paper puts forward the following research
questions:

{1 What are the dominating media usage patterns in the family?
T How do these patterns affect education and upbringing in the family?

1 What transformations did the upbringing and socialization process undergo
within the context of the media usage?

The author explores the media-constructed identity and the development aspects of
youth culture. The social reality actualizes media usage patterns of children, as well as
socialization processes and upbringing in the family. The modern family experiences
continous qualitative changes. Thus, families must constantly adjust; previous views of
what is good and what is bad, what is right and what is wrong are not relevant anymore.
Successful functioning in the environment of perpetual change becomes the priority.

Conduct of culture accepted within the family and with friends is often the decisive
factor in forming the dependence based on conditional behavior. If parents do not want
their children to replace parents with modern technology, they have to devote sufycient
time to their children. Advertising and television is becoming a powerful agent of
socialization for children: television constructs reality, focusing on consumersd diverse
needs: the need for entertainment, lack of time, abandonment, the need for information,
inquiry, the need for attention, personal relationships, self-knowledge, satisfaction,
self-afyrmation.
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The yndings of the research on media usage ptterns among preschool children
and their parents reveal that parents show awareness of their own and their children’s
needs regarding watching television, and they can purposefully keep their children
from developing television viewing habits. However, there are certain factors which
hinder the formation of such information environment that would facilitate children’s
development.

Owing to the capital of the popular culture, young people, as opposed to adults, are
much more capable of picking out the necessary information from the overwhelming pow
of the information in the media. Such skills provide landmarks in the world of cultural
goods and mark the boundaries of various communities. The capital of popular culture
contributes to self-socialization with the mediation of the mass media and shapes young
persons’ identities.

A major theoretical and practical aspect of media teaching is the assessment of
social reality. Although no media is free from the educator@ mission, it is very difycult
to ynd balance between educational work and the commercial world. Working from the
perspective of media pedagogy, we have to:

I recognize the purposefulness of research of media usage;

1 develop educational structures and strategies aimed at the development of

media competence, especially in parents.

The responsibility of parents and teachers is to advance the education process and
to implement strategies helping the development of useful media usage patterns.

Keywords: patterns, media, responsibility, self-socialization, upbringing, values.
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MUs visi esam plagsaziAas tiklu lietotlji un spUjam lasit, saprast tekstu un vizu0IU tUla sim-
boliku, vUrtUt, nediskriminUjot kritiz0t mediju vizuUlos un audillos materilus un, visbeidzot,
adaptUt un izmantot plagsazifas ljdzekiu izteiksmes veidus, lai nodrogin{tu saziAu ar soci-
Ulo tiklu lietotUjiem, apzinoties, ka plagsaziAas ljdzekiu lietotprasme ir nozimiga izglitjbas
politikas dalia.

Attjstoties tautsaimniecibai un skolu programmUs ienUkot tddiem mUcibu priekgmetiem k0
ekonomika, socillUs zingbas, politika un tiesjbas un veseljbas mchba mediju kultTras kons-
trukcijas modelli Alelauzugleso izgljtibas saturl un sUkugi prevaIUt pUr izgljtibas programmu
modelliem, jo ir elastigi, Utri pieejami un viegli saprotami. G JaunU uz ekonomiskUm no-
st0dnUm balstjt0 dispozicija ir ietekmjga un mUrgtlecogl virzita, jo llauj atseviggUm kultTras
nozarUm un atseV|gg|em vispUrizglitojogo skolu micibu priekgmetiem veidot ggietamgbu, ka
tUs ir prlkas par pOr0j0m. Lai arj izglitibas saturs tiek saskafots un sabalansUts ar |zglqt01amU
kompetenlu attjstjbas |espUJUm tomUr mediji ar istermifa vizuOliem efektiem un ostermlAa
pUrejogiem tekstiem socillo adresUtu T skolUnu ¥ dzoves stila izvUli |etekmUjug| straUJUk nekU
humanitOro mlcjbu priekgmetu saturs, kurg deynU vUrtibizglitibu ki caurviju tUmu.

MetakomunikUcija ar t0du auditoriju kU jauniegi norit gpagi strauji, tiem Utri saprotam{ se-
miotika paljdz veidot savus kodus un konvencijas, vUrtibu ideologiju un 1gdz ar to nozjmes
un vUstjjumu. (Kellner, 1995) MetakomunikUcijas bTtjba T UrUj0 forma neatbilst bTtgbai, bet
noder cilvUkam k{ tUls.

Galven0 pUtjjuma problUma: Orljie socillkultTras faktori, tUdi ki mediji, ietekmUjugi skolUna
vrtgbu izvUli, padarot skolUnu par patUrniecibas domUganas objektu, bet mUcibu priekgmetu
standartu prasbas, saturs un normatjvi nesplj nodrogant vUrthlngqtqbas saistibu ar patU-
rUtljsabiedribas vUrtibu normatjviem. Starp pagu skollnu pieAemtajiem vUrthu modeliem
un izgljtibas viziju ir noticis pUrrdvums. Noskaidrot0s pretrunas arj nosaka pUtjjuma pro-
blem{tiku.

Laikmetam raksturiga iezjme ir jauniegu orient0cija uz pUrejogo. Postmodern( masu domUga-
na pievlrgas Amini vUrtibUmo, kas tUpat k0 patUriAprocess kiuvugas par mazu socillo grupu
un partiju kultTridentitlgu pauganas lydzekli. PatUrUtljsabiedriba piedlv0 savas vUrtjbas un
savus brjv0 laika pavadiganas veidus ar plagsaziAas tjklu paljdzibu.

AtslUgvUrdi: masu mediji, izglitjbas politika, izgljtibas saturs, patUrUtljsabiedriba.
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Izgljtiba kU plagsaziAas lidzeklis

Plagsazidas lidzekli ir btisks zinganu un informUcijas avots, kas dod ierosmi
izklaidm un erVU laika pavadiganai. PlagsaziAas lidzekiii plrtop medijos brody, kad
medijs sUk st0stit st0stus, un gie naratjvi top gpagi ietekmigi tad, kad gajos stUstos
mUs atpaz(stam savas intereses, vUlmes un savus morllos normatjvus. Mediji it
k0 ar pallelanmo stiklu paplagina mTsu iztUles robegas, sniedzot j jaunas szganas
par dominUjogo kultTru, un pledeU savu izpratni par to, k(dai jUblt izglotbai, tUs
modernajam saturam, un redz0jumu ¥ cik t0lu sabiedrjba ir pleNUvu5| vUrtibu nive-
IUganas robegas. Medijs mums sniedz atbildi uz to, kUd0 pasaull mUs dzjvojam, un,
ja mTs kaut kas mediju vUstjjum0 neapmierina, palidz saprast, kur visa sabiedrjba
kopumU ir kiTdjusies.

Medijs var bTt jebkas, pat piemineklis vai ielu nosaukumi, kas ir kultTrvides
neatAemama, tomUr mainjga sastUvdalla. APieminekli ir medijs, kas ar pagUtnes
vUrtUjuma, simbolu un ritullizr0gu starpniecibu transl0 noteikt0 laik0 un situlcij0
svarjgu informUciju un veido attieksmes.o (I_aupova, 2006).

MUkslas zinUtniece R. L_aupova monumentus dUvU par Asmagsvara medijiemo.
ATie [pieminekili], protams, mUdz pastOvUt arj vieni kU estUtisks rotUjums, vidi papil-
dinogs elements, tomUr biegUk pieminekiiu uzdevums ir kalpot par noteikta politiska
un/vai kultTras vUstjjuma nesUju.o (Zelle, 2010) GrUmatas ir medijs T plagsaziAas
lidzekli. E-izglitiba, e-pUrvalde un e-gurnUls, e-komercija un pat e-veseljba ir sazi-
Aas lidzeklis starp aktoriem. PiemUram, jau 2003. gad0 53% visu medicjnas iestUgu
valst) lietoja e-pacientu uzskaiti.

Izglitibas sociologija aplTko izgljtibas sistUmu ar mediju pUtniecibai raksturjgu
metodiku, jo izglitjbas saturs translU sabiedrib0 informUciju par kultTrsociUlo norigu
procesiem telpU un laik0. Izglitibas saturs sabiedribai dod signUlus par izglitjbas
mUrgiem, bet izgljtibas sociologija izvUrt0 satura funkcionUganu sabiedrjbl, izglj-
tibas politiku, virtUganas probIUmas izgljtgbas saikni ar darba tirgu. Arj izgltibas
jomU veiktie sociologiskie pUtojumi Latvij0 saistti ar izgljtjbas socmloguu Ap-
zinoties, ka izglgtjbas sistUmas uzdevums ir pakOrtot izglitibas saturu mTsdienu
dzjves prasjbUm un vajadzobUm radit skollUs atbilstogu materillo b0zi jauno infor-
matjvo tehnologiju apguvel kilTst saprotama un ggiet pleAemama mediju globUIU
loma izgljtibas stratUgljas apszganU un tUs ietekme uz socillo subjektu. Subjekta
vajadzjbas izpaugas t0 darbgbas mUrgos bet mUrgus izglitjbU izvirza, balstoties uz
izgljtibas stratUguu TUpUc bTtu jlakcentl kritisk0s pedagogijas studijas, kuru uz-
devums bTtu ne tikai iemUcit toleranci un cit0d0 pieAemganu, bet ar mUcit izvUrtUt
mediju vUrtibu pUrstOvniecibas T dzimuma, rases, tautibas, seksullUs orientUcijas
u. ¢. T indikatorus, kuri mediju interpretUcijU, no vienas puses, kalpo valsts vai
regiona vajadzibUm, bet, no otras puses, ar savu patUrnieciskUs kultTras nostUdni
iezomU jaunas identitUtes kodus.

Medija un individa attiecjbas

SkolUnu spUja kritiski analizUt plagsaziAas Ijdzekilus un tajos ietverto saturu
netiek kon_troIUta, jo, apglstot‘mUcob,u priekgmetu saturu, netiek apgltas pamatpra-
sibas domUt kritiski un izv0rt0t cUloAus un sekas.
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Veidojot savu vUrtibu b0zi, jauniegiem ir jlizdara divas bTtiskas izvUles.
PirmkUrt, izvUloties pakiauties kUdiem gataviem, no malas piedUvUtiem uzska-
tiem T mediju informativai plTsmai vai masu kultTras elku uzskatu reproduclganai,
notiek pasjva pakNauganUs konvencuUm medijos pausto uzskatu reglamentUjogam
raksturam. TUdeUdI tiek vairota nespUja kritiski izv0rtUt saAemto mformUcuu
otrkUrt, reproducUJot k(da gatavus uzskatus un automUtiski tos pieAemot, skolUns
pats neiemUcUs vUrtUt informUciju, necengas nonUkt pie atziAas, izmantojot konkr(tu
autora tekstu, bet gan lietojot vizuUlu, postmoderni pasniegtu fragmentUru tUlu.
TUlu pieAemgana par esogas realitUtes modeli veido arj jauniegu nUkotnes vizijas.
APrasme izmantot vizuUlos t0lus, kU arj domUt un mUcotles tUlu izteiksmes formUs,
tas nozqu arj domUt vizu0li.o (Tyner, 1998) Lai arj attlls, burts, shUma T vizu0IU
mformUcua 1 vienm(Or ir bijusi svarjga mchbu procesU, tomUr, apstrUdUJot vizullo
informUciju neselektivi, pieAemot to kU tUlu, saturs iegTst citu dzilumu. To kon-
vencionlli pieAemot, ylozofes Maija KTles virdiem sakot, T cilvUks sUk dom(t uz
virsmu. (KTle, 2006)

Lidz pat 20. gadsimta 60. gadiem RietumeiropU nebija pUtijjumu par mediju
auditoriju un mediju ietekmi uz indivjdu. TomUr jau 20. gadsimta 70. gados pUtnieki
pUrskatQJa uzskatus par masu mediju auditoriju. Un nedaudz vUI0k pazqstaml kiluva
vairUki mediju pUtnieki, piemUram, H. Lasvels, kurg mediju pUtniecibU kiluva pa-
zjstams ar izvUrstiem uzskatiem par mediju un individa salstgbu Par domanJoglem
var uzskatit tUdus virzienus mediju pUtsjumos, kurus vien0 JUleenU var dUvUt par
mediologiju, piemUram, virziens: diskusijas par jaunu masu kultTru vai diskusijas
par strukturOlisma un semiotikas pUtsjumiem mediju kontekstU.

ZinUms, ka sableerbU pastlv vairlki saziAas ljmeAi, kuru komunlkUcuu atggi-
ribas nosaka galvenokUrt dalibnieku skaits. Mediju veidiem, inform{cijas apmaiAas
Utrumam un formai ir objektjva nozjme, jo veids un pasniegganas forma nosaka
mformUcuas satura mterpretUcuu un robegas Masu komunikUcijas quzekNu saturs
sUk dikt0t patUrUtlju vUImes, un tirgus pUtsjumi veido priekgstatus par tdm. (Bardoel,
& Haenenn, 2004)

SociUlU mitologija

Izglitibas politikai ekonomiskUs krjzes laikmetU, kad masu domUganu un vUImes
veido mediju tikls, bTtu jlvelta jpaga uzmanjba. Par bTtisku var uzskatjt Rol0na
Blrta (Roland Barthes) pieredzU g1t0s atziAas par mTsdienu kultTras dzjvotspU-
jigiem mijtiem un N. LTmana pUtqumOS attjstjto pagreferences teoriju par to, ka
viens un tas pats sttoJums var iegTt atggirjgas sekas un vUrtUjumu tiegi atkaribl no
medija, kas izmantots vUstjjuma pUrraidiganai. Sabiedriba pagreferencei lieto dagU-
dus resursus un izziAas veidus, kas pats par sevi nav pagmUrgis, bet gan sabiedribas
attjstjbu veicinogs faktors. (Luhmann, 2000) Viedokli par vUrtjbu nozimi sieviegu
gurnOlos, TV pUrraidUs, Valsts izgljtibas likumU vai mUcobu priekgmeta standart0 ir
atggirjgi un veido atggirjgus nospiedumus noteiktu socillo grupu apziAU.

PiemUram, sociUl0 mitologija, ka matemUtika un dabaszinUtnes spUs sko-
IUnam nodroginUt visas kompetences, atspogullojas arg t0dU dokumentU k0
ALatvijas daljba Eiropas SawenobU T pamatprincipi, mUrgi, priorit(tes un dar-
bjba 2007.72013. gadamoé. Sadall Alzgljtibas un zinUtnes attjstibad uzsvirts, ka
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dabaszin0tnUm un matemUtikai mTsu valstj ir prioritUr0 loma. GUda nostlja kalpo ki
tiegs patUrUtljsabiedribas procesa atspulgs T naudas piesaiste noteiktai administr0-
ganas sistUmai, birokratizUts tikai vienas izgljtibas jomas administrUganas princips,
kura |Igterm|Aa izglitibas ylozoyjas rezultUts ir nomUkts radogums un ierobegota
individa izvUles brjviba. Izgljtgba un tUs visaptverogais saturs kalpo ne tikai sa-
biedrgbas izgljtoganai, bet kultTras atmiAas uzturUganal un pUrnesel kas ir viena
no bTtiskUkajim izgljtibas funkcijim (jUdziens prAemts no vUcu kulturologa Jana
Asmana, kas savukUrt to balsta uz M. Halbvaha kolektivls atmiAas konceptu).

N. LTmana sistUmteorij0 jautOjumu par sabiedribas kritiskuma trTkumu jeb
Aaklumuo saista ar stereotipu, aizspriedumu un neskaitUmo Asocillo mitologijud
nekritisku anal{zi. Pagreferences analjze vienlaikus ir arj sabiedrjbas robegu analjze.
(Beitnere, 2003)

TUtad, runUjot par tUdUm postmatenUIUm vUrtibUm kU cieAa, dzjviba, brjviba,
atbildgba, kas ierakstjtas VISpUI’IZQ|QtOjOgO mchbu priekgmetu standartos, mediju
vizuO1U0s spUIes galtU tls |eglst citu nozgmi, un tUm ir cits ekonomisks naratyvs.
Autores pUtQJuma AJaunlegu vUrtibu izvlle patUrUtUJsabledroon analjze demonstrU
koygurathUs kultTras modella pazjmes un vUrtibu pUrnesi un to pleAemganu TUplc
runUt godien par tradicionUlo kultTras vUrtibu un izgljtibas kU vUrtibas konsistenci
bTtu pOrdrogi.

Mediju satura pUrraiditjba (translUtiba) izglitibas satur(

Asaturs ir domUgana, un domUgana ir saturs,0 formulUjis viens no kritiskUs
donganas pUtnleklem Rilards Pouls. Apglstot ikviena mUcibu priekgmeta saturu,
skollUns apglst gds jomas speciysko donganas veidu. Pouls uzsver, ka tas, ko mUs
ieliekam satur0, ir saistits ar ilgtermiAa donganu Ja |ngQthU run0 par astoAUm
kompetencUm, tad katrs mUcibu priekgmets sav0 saturlskajU noslodzU virza skolUnu
uz tikai gim saturam jpagu domUganu, pastiprinot kUdu no kompetencUm. Go domu
t010k var attjstjt, run0jot par mediju saturiskajom nost0dnUm.

Medijs aktualizU to vUrtibu nozymi, kuras (pUc sociologisko pUtQJumu datiem,
piemUram, par gurnUIu saturu izvUrtUjumu un ietekmi uz jauniegu donganas vei-
doganos) ir tiegsaistl. AnalizUjot starptautiskos sieviegu gurnOlus, ASV pUtnieki
noskaidrojugi, ka, piemUram, sekss pieder pie to satura pamatvUrtibUm, jo demonstrU
ne tikai masu mediju spUku, bet arj brivibu. Gie gurnUIu stUsti sTta ne tikai vUstj-
jumu par pamatvUrtobUm bet arj nostiprina noteiktus ganrus, naratjvu shUmas un
valodas stilus. Qpagu pUtnleku uzmangbu izpelngjies sieviegu veselgbai un ytnesam
veltjto gurnOlu saturs. PUtsjumU, kas analizU sieviegu veseljbas gurnOlam sTtjt0s
vUstules, pausts uzskats, ka sieviegu veseljbai veltitie gurnUli ir radjjugi jaunu
misdienu kultTras industriju un tie reprezentl komercializUtu AvUImi bTt veselaio.
Mediju saturs par stilu, modi un skaistumu liek dom(t par dabiskumu, praktisku
dzovi, bet jutekliskUs reklUmas T par seksullo attiecibu kU dzjves kvalitUtes normu.
PiemUram, mUcibu saturs vispUrUjUs vidUjls izgljtibas mUcibu priekgmetd AVeselibas
mUc{bao translU masu medijos akcentlto saturu tUdos mUcibu priekgmeta standarta
tematos kU seksuUlu attiecibu uzsngana izsargUganUs no nevllamas grltnlecqbas
u.c., un to vizualizUganu paljdz uztur(t sieviegu un jauniegu gurn(li (piemUram,
Puff un ASjrupso).
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Arj veseljba, sports un veseligs dzjvesveids ir viens no izgljtibas satura pa-
matnostUdAu motjviem. VISpUI’UjUS VIdeUS |ngQthas mchbu prlekgmetU AVeseljbas
mUcibad mUcibu prlekgmeta mUrgis deynUts gUdi: ASekmUt izgljtojamU gatavibu ste-
not dzjvU savai un lidzcilvUku yziskajai, garigajai un somUIajal veselibai labvUljgus
IUmumus.o6 MUcibu saturs par veseljgu uzturu, yzisko aktivitgu nozimi veseljbas
saglabUganU, aptaukoganUs riska faktoriem, aptaukoganos kU riska faktoru sirds un
asinsvadu slimgbu un vielmaiAas slimibu attjstibU, germeAa masas novUrtUganas
paAUmieniem, uztura bagUtinUtJju izmantoganu muskuliu masas palielinlganai:
plusi un mjnusi, jTtu |zpauganas veidiem un iespUjUm ir medijs, kas norlda virzibu
uz postmodernUs patUrUtUJkuItIras tUlu un stilu, proti, tas ir tendencUm atbllstogs
muskullots, labi trenUts un solUrijU iededzis balt) Udas tipa veiksminieks, konkurlt-
spUjigs sabiedribas loceklis.

PUtjjum0 Adauniegu vUrtibu izvUle patUrUtUjsabiedrib0o 391 aptaujUtais respon-
dents (pavisam bija 626) ierindoja veselibu k0 vUrtibu pirmo segu prioritUro vUrtibu
skall, turkl0t 65 jauniegi ierindoja to pirmaj0 vietl, bet 68 respondenti ' otrajl vietl
pUc sava dzjves stila nozjmgbas. L{dziga vUrtiba izr0dgjUs izgljtgba T 410 aptau;Utle
no kopUj0 respondentu skaita to ievietoja savu segu prioritUro vUrtibu rind0, tomUr
par pirmo nozimigUko to atzina tikai 2,7% no visiem vidusskolas vecuma jaunie-
giem.

Vietl bTtu atcerUties raksta sUkumU akcentUto domu par kultTras atmiAu.
19. gadsimta beigUs Ernesta RenUna (Ernest Renan) vUstjjums pedagogijU ir
t010k attjstfjis pazjstamo domu, ka katra atcerUganUs ir arg aizmirgana. Attiecinot
E. RenUra domu gaitu uz vUrtoblngQthas stratUgiju un garjgo vUrthu akcentUganu
izglitibas programmUs un mUcgbu priekgmetu standartos, varUtu translUt go domu k0
garigUs kultTras atcerUganos un vUrtobu nozjmgbu. ParalUli gai stratUgijai pastOvigi
ir {stenota aizmirganas tradjcija. TUpat k0 padomju laikos, aizmirgana ir galveno-
kOrt saistjta ar politiskUs kultTras agrqnaJUm formUm, bet efektjvs, jaudigs mediju
audiovizuUlais trieciens uz jauniegu apziAu atcerUganUs domu noved lidz jauno
vUrtibu pieAemganas procesam.

Uztura ierobegojumu un modes diltu iespljam0 ietekme uz veselibu un izprat-
nes veidogana par personjgo un sabiedrjbas atbildjbu par katra cilvUka veselibu
rodas, ne tikai apgTstot mUcibu prlekgmetU deynUto saturu, bet, kU norlda profesore
M. KTle, mainoties dzjves formUm, nevienU cit0 jomU nenotiek tik strauja hierarhijas
apvUrgana kU germeAa un dvUseles attiecihUs. (KTle, 2006)

IndividuU1U un kontekstuUl0 apmUcibas perspektiva

GlobalizUcijas tjklojums kultTras telp( T tirdzniecjbas, prelu un ynangu plTsma,
mvestocuas un starpvalstu aizdevumi, komercdarbgbu globallecua 1 skar un ietek-
mU kultTras procesus, sekmUjot ne tikai kultTru mtegrUcuu bet ar{ standartlecuu
kas liek domUt par skolas jauniegu standartizUtu vUrtqbu izvlles motjviem. TomUr
mTsdienu vUrthu konvencijas pUtgjums par jauniegu vUrtibu izvUli apstiprina divu
nozjmjgu vUrtgbu prioritOti pUr matenUIaJUm un postmaterlulaJUm vUrtobUm un
tUs ir gimene un veseliba kU prioritUrUs vUrtjbas. TUpUc vUIUtos iezgmUt ne tikai
mediju izklaidUjogo raksturu, bet run0t par mediju kU vUrtibu motjvu pieAem-
ganas formu. 1zvUrtUjot ASV Ziemelkarolinas profesores Dr. paed. R. Keferelas
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(Rosemary Caffarella) un Dgordgijas Universitltes profesores S. Merjamas (Sharan
Merriam) nostUdnes individa mchganUs motjvu noteikganai, par jpagi nozjmjgiem
tiek minUti divi izglitibas apmUcibas virzieni: individullais un konstekstuUlais. Vi-
Aupr{t, individuUlais apmUcibas virziens dominU tiegi pieaugugo |ngQthU respektvi,
tas atbild uz JautUJumu i ko (mUs) pieaugugie domUjam par mUcjganos pieaugugo
vecumU. KUpUc mums izgljtiba un izglitoganUs ir vUrtjba. Galvenie individu0lUs
mUciganUs virzieni ir

A apmUciba, kas notiek mTsu pagu galvUs,

A pieAUmums, ka kompetences var veidot neatkarggi no iepriekgUjUs izglitibas
un izgljtibas pieredzes. (Merriam, Rosemary, 1991)

LodzUs kritiskajai pedagogijai, kas raksturjga Eiropai, ASV ir pazjstama kon-
tekstull0 teorija. KontekstuUlais mUcjganUs virziens ir jauns. G teorija balstUs
uz to, ka, plrmkUrt t0 ir interaktjva un, otrk0rt, mUcoganUs nevar bTt atdaljta no
konteksta, kur( mUcjganUs notiek, akcentUJot situUcijas un konteksta nozimgbu
mUcoganUs procesU TUs ir pamatotas pUrdomas par to, ko mUs dar0m, kamUr mUs
darUm. KontekstulI0 teorija akcentl pUrmaias cilvUku redzUjum0 par sevi un pa-
sauli, kurl tie dzjvo.

MUcoganUs strukturllie aspekti uzsver to, ka jautUJumU ko jauniegi mUcUs un
k0 tie mUcUs, svarigi ir ary tUdi aspekti kU rase, etnisk( izcelsme, baltais/melnais,
sieviete/v(rietis, jo gUds gqirklis vai apsztl akcentUts konteksts var ietekmUt arj
veidu, k0 cilvUks mUcUs. Kontekstu0IU virzien0 svariga ir tiegi socill0 pleredze
Pieredzes pieeja saistls ar individa socillo prak5| un pieredzi, informUcijas vide pUc
bTtibas tiek pieljdzinlta AapkUrtUJal videio, Adzjves telpaio, ar to saprotot resursu
un iesplju kopumu, kvalit0ti un attiecibas, kas ir cilvlka, kopienas vai sabiedrjbas
pUrredzamU aptvUrumU un kam ir liel0ka vai mazUka nozjme ikdienas dzivU, jo
tie ietekmU, veicina citus procesus un parUdibas (mediju vide, informUcijas vide,
komunikUcijas vide. (Brikge, 2009)

MUciganUs ir individa nepUrtrauktas sarunas ar sevi un ar savu praksi sabiedrgbU,
kas sniedz deynicijas. (Merriam, Rosemary, 1991) TUplc profesore S. Merjama
uzsver, ka svargi ir visi mUcjganUs aspekti, jo, ja skolotUjs izprot |ngQtOJamU
bTtibu, to, kas ir konkrUtais individs, kas mUcUs, tad vienlaikus mUcjganUs konteksts
piedOvU vislielUko potencillu izgljtojam{ sapraganai par to, ko nozjmU mUrgtieciga
mUcjganUs. Atggirib0 no jauniegiem, kuru |ngQtoganUs motyvi mUdz bt atggirqgi, pie-
augugie T tie, kuri iesaistjjugies pieaugugo tU10kizglstib0, apzinOti piedalls probIUmu
risin0gan0 un jaun0 meklUjumos. (Merriam, Caffarella, 1999) Tas nozimU, ka viAi
mUcUs veidot spriedumus un izvUlUsies adekv0tu ricibu konkrUt0 situlcijl, m0cUs
apzin(ti pieAemt vUrtibas un selektyvi vUrtUt pIagsazUias lidzekilu saturu. 1zgljtoganUs
ir ne tikai psihologisks process, krlgAa izolUganUs no pasaules, bet t0 ir ard ciega
sasaiste ar sabiedribu un pasauli.

Masu kultTra, masu mediji ir izmaingjugi individa radogo dabu, sadzjves un
vUImju ljmenj kiTdami pieejami jebkuram patUrnleCQbas objektam T izgljtjbai,
jebkurai precei, dizainam, fotogrijal mizikai vai grlmatai. Ar tehnologiju, da-
torprogrammu un citu tehnisko ljdzekiu palgdzgbu jauniegi veido savus sprledumus
par izglitghas nozoml un gie jaunie pieAUmumi atkal no jauna atspoguliojas masu
saziAas ljdzekios.
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Nobeigums

Masu mediju patUrnieciskie naratjvi piesaka sevi caur dagldim izpausmUm,
arj izgljtjbas satura veidoganas quzdaIQbU gan rosinot, uzrunUjot, repektUjot patU—
rUt0jsabiedribas vUImes, t0das k0 savstaerJU sacensjba, prelu un pakalpojumu Utra
pieejamiba, starpnacion(la naudas pIIsma gan akcentUjot ekonomisko lietderibu,
izklaides lomu, veidojot skolas jauniegos pUrliecibu par patUrUtUjsabiedribas patieso
lietderjbu.

PatUrUtUJchUks nemitjgi dzjvo tagadnU un viAa naratjvs ir tagadnes vajadz{bas
un nepUrtraukts sacensibas gara treniAg patUrniecibas ljdzdalibU. Postmateri0lls
vUrtibas autonomijas izcelgana, pagizteiksme un virzjba uz dzjves kvalitatjvOku
piepildgjuma mUrgl Gis izmaifas sociologs Roberts Inglherts ciegi saista ar ek-
sistencillo stOvokiu maiAu. (Inglehart, R. 1979, 2005) Valstisk0 un sabiedrisk{
|zpratnU izglitibas vUrtibas atspogullo gos kultTras domUganas fenomena kolektjvo,
socillo, grupas nozmgbu, kas akcentU personibas izgljtibas vUrtibas un izglitibas
kvalit(ti. Pastlv ciega saikne starp personigi orientUtu vUrthu atzpganu un tendenci
izprast izgljtibu kU nepUrtrauktu procesu, kas norit visas cilvika dzjves laik(. Katra
persongba ir atvUrta pieredzei, to nevajag kontrolUt vai vadit, un t0s uzskati balst(s
uz pieredzi. (Dewey, 1916; Rogers, 1961)

urljie socillkultTras faktori, t0di k0 mediji, ietekmUjugi skolUna vUrtjbu izvUli,
padarot skolUnu par patUrniecibas donganas objektu, bet mUcibu priekgmetu
standartu prasjbas, saturs un normatjvi nespUj nodrogin(t vUrtqblngthbas salstqbu
ar patUrUtUJsableerbas vUrtjbu normatjviem. Starp pagu skolUnu pleAemtajlem vUr-
tibu modeliem un izgltobas viziju ir noticis pUrrUvums. NoskaidrotlUs pretrunas arg
nosaka pUtjjuma problemUtiku. Individs tiecas satuvin(t savu Es-idello ar Es-re(lo.
Personjbas un to darbgbas motjvi ir sasaistU un vUrsti uz to, ka persongba ir pagre-
gullcijU esoga sistUma. (Rogers, 1961) TUpUc |nd|vgda konfrontUcija ar medijiem,
sabiedribu un rello vidi uzrlda cilvika aktjvo lomu vUrthu pleAemganU un to, k0
gai konfrontUcuU individs orientljas saistjb0 ar InStItICIij T kUdas ir go mstltlcuu
funkcijas un mUrgi un k0 individs sevi realizU kultTr0. TomOr dzjves eksistencillUs
norises, ja t0s ir patiesas un jUgpilnas, neatklUjas mediju telpU. (KTle, 2006)

SecinUjumi

A MUcjganUs arguments, ka mediji ir dalla no izglitjbas satura, visl izglitibas telp(
kalpo nolTkam attjstjt mediju lietotprasmi. SavukUrt mediji k0 pedagogijas un
audszganas metode kultTras pedagogijU ir veids, k0 jauniegiem apgTt kritisko
sprlestspUJu T izpratnes veidoganu, ka plagsazﬂias lidzekii un to sniegtl infor-
mUcija jUpieAem kritiski.

A Masu mediju sistUmu regull iekgUjie kodi, un informUcija llauj go sttQJumu
(zikas) atlasit un nodot to auditorijai saskaAU ar saviem repeksivajiem kritUri-
jiem.

A Plagsazifas lidzekli ir bTtiski informUcijas un izziAas avoti izgljtibas saturl.

k' Mediji kultTras pedagogijU, izglitibas politikas veidogan0 un mUcibu satura iz-
maiAu ievieganU ir ietekmUganas veids un uzvedgbas, stila, modes un izklaides
nodroginUganas resurss, kas veido individuUlo identitUti.
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A

Indiv(di sevis pagpilnveides nolTkos ir tendUti uz pozitjvu sevis attjstjganu un
kritisku piedOvUtUs informUcijas izvUrtUganu, IUmumu pieAemganu.
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Summary

With the economy of the country developing and such subjects as economics,
social studies, politics, law, and health studies becoming part of curricula in schools,
construction models of the media culture have conquered their place in the study content
and even gained dominant positions over the curricula models because they are pexible,
quickly available, and easy to comprehend. This disposition is inpuential because it
lets particular cultural yelds and school subjects to create the illusion that they are
superior to others. Although the study content is coordinated with the possibilities of
development of student competence, the media with their short-term visual effects and
transitory texts have inpuenced their social agent. iMetacommunication with such
audience as young people develops very rapidly. Quickly accessible semiotics helps to
form their own codes and conventions, value ideology and consequently its meanings
and messages.0 (Kellner, 1995)

The research focuses on the question how the external social and cultural factors,
such as the media, have affected the value choice in young people, making pupils the
objects of consumerist thinking, yet the requirements of educational standards, content,
and subjects are unable to provide the connection between value education and the
values of the consumer society. A gap has formed between the value models accepted
by pupils and the vision of education. The article studies these contradictions.

A common feature of the age is that the young people have a markedly transitory
orientation. Postmodern mass thinking focuses on fimini valueso which, similarly to the
process of consumption, have become a means of the expression of the cultural identity
of small social groups.

Keywords: mass media, education content, education policy, values, consumer
society.
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Mediju ien0kgana ikdienas dzgvU maina cilvUku savstarpUjUs attiecibas, kU arj konstrul bUrna
pasaules ainu. Pasaules izzinUgana notiek ar ‘mediju starpniecibu, kas rada jaunas |espUJas un
arjdzan grltobas audszganas procesU t0pUc pieaugugajiem kritiski jUizvUrt0 un jUanalizU
mediju piedUvUjums. CilvUcei ir kiuvis skaidrs T mediji pUrveido pasaull un ljdz ar to ar}
bUrnu izaugsmes nosacgjumus. BUrnu rotalividU ienUk rotalllietas, spUIes un bUrnistabas akse-
sulri, kas saisiti ar medijiem T mediju inspirUtiem tUliem no multlpllkUcuu yImUm yImUm
grUmatUm u. ¢. Daudzi bUrni mediju t0lus un pagus medijus izmanto ki ierosinUjumu savim
rotallm un rotalllietas lieto ne tikai kU darbibas priekgmetu, bet, identiycUjot sevi ar noteiktu
personlgu, atdarina vai veido jaunu rotallas sigetu.

Gj raksta mUrgis ir atkl0t rotailietas un rotallu transformUciju mediju sabiedrib( 21. gadsimt0.

AtslUgvUrdi: medijs, rotallieta, rotalla.

levads

MTsdienUs laiks ir kiuvis dinamisks, trauksmains un nepakillvigs un to ietekmU
ekonomikas attost(;ba tehnologiju progress un politiskas izmaiAas. Nav gaubu, ka
mTsdienUs bUrni ir pretstatiti mediju videi un aug citUdUkU pasauIU nekU augOm mUs.
Mediju plesUtanta pasaule bUrnam rada aizvien vairlk pied0vUjumu un iespUju.
Daudz0s mUjsaimniecibUs un bUrnistabUs ir ne tikai TV, bet arj CD pleijeri, DVD,
kompjTteri, modemi un digit0lUs kameras. Arvien jaunUk0 vecum{ bUrni iemUc0s
darboties ar medijiem T lietot tastatTru, TV pulti, peli, mobilo telefonu. Tiegi bOr-
niem ir izveidoti kompjlterl ar vidu mQNUkajlem mediju tUliem, kas sekmU mediju
lietoganu jau pavisam agrin0 vecumU. Mediju plagUs |espUjas pledeU ne tikai bTt
pasgvam, bet arg aktjvi iesaistities, bTt dalibniekam. Agrik TV mUs skatQijles tls
piedUvitls programmas, bet mTsdienls gis medijs paver jaunas aktivitltes T video
skatjganos, spUles un pat iepirkganos. Digit010s tehnologijas maina mediju pieredzes
dabu 7 attlli un skaAa ir maksimUOli pietuvinOti realitUtei un dz0g§ atggiribu starp
rello pasauli un mediju attUloto.

Izmantojot medijus, ragotUJl cengas saniegt arg jaunos patUrUtOjus. Pirm0 re-
klUma, kas bija domUta bUrniem, izskanUja 20. gs. 30. gados radloraldQJumU Little
Orphan Annie un Story time ASV. (Pecora, 1998) 21. gadsimta gurn(li, Web lapas,
kas domUtas bUrniem un jauniegiem, satur reklUmas vai stUstus, kuros uzskatUmi
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parUda vUlamo apgUrbu, apavus un skaistuma produktus. Mediji ir tie, kas pied0v0
dzjves modellus, t. i., demonstrU, k0 dzovot. VislabUkais veids, kU sasniegt jaunos
patUrUt0jus, ir TV. ASV veiktais pUtijums liecina, ka gada laik( bUrns noskatUs
televizijU vidUji 40 000 reklUmu. (Kunkel & Gantz, 1992)

Tehnologiju, zinltnes un sabiedribas attjstgba ir maingjusi rotalllietu izskatu un
sniegusi jaunas iespUjas rotallai. 21. gadsimt0 re0l0 pasaules pieredze aizvien vairlk
tiek glta ar mediju paljdzobu, nevis ar personlsko nepastarpanto pieredzi. Mediji
daudzUJUdU ziAU nosaka jauno cilvUku viedokiu, spriedumu, zin(ganu veidoganos
un viAu izturUganos un ir kultTras, szganu uzvedobas normu saglabUganas un
pUrneganas lidzeklis. (Schorb, 2005) BUrni var cellot pa pasauli Web IapUs apskatot,
plemUram dagldus putnus, dzovnlekus augus, kurus rellaj0 dzjvU, iespUjams, nekad
neredzUs. Mediju tUlu rotallietas llauj atkal un atkal izdzjvot jau ieprieky medijos
pieredz(to.

Rotalllieta kU blrna attjstibas veicinUtUja

RotalllganUs ar rotallietdm ir universUla darbjba, kas veidojusies laika gaitl
un attistoties kultTrai. Lai gan rotallietas tehnologiju attjstibas rezult0t0 ir mainj-
jugUs, tomUr to mUrgis T intereses radigana bUrnos un darbgbas ar tUm T ir palicis
nemainjgs. Jau pirmajUs nedUils plc dzimganas, kad bUrns sk fokusUt skatu uz
kustigiem objektiem, viAg sastopas ar savu pirmo rotallas pieredzi. RotalUjoties ar
rotalllietUm, bUrns atklUj un iepazjst vidi, kas ir apkOrt, kU arj mUcUs veidot attie-
cibas ar apkUrtUjiem un saprast sevi. Rotalla ir svarigs priekgnosacjjums veseljgai
un ljdzsvarotai dzjvei. Mainoties sabiedrjbai, zinltnes attistibai, dzives apstUkiiem,
notiek izmaiAas arg bUrna rotall0, jo t0 atklUj bUrna st0vokli sabiedrjbU un pagas sa-
biedribas speciyku. Rotalla atspogullo ne tikai bUrna, bet arj apkUrtUjUs sabiedribas
intereses, vUrtibas un priekgstatus. Starp rotalllietu un cilvUces attjstibu kopum{
var vilkt zinOmas paralUles. MTsdienls daudzas rotallietas ir identiskas tUm, ar ko
rotallljUs pirms vair0kiem gadsimtiem. AgrUk grabulli, ar ko rotalljls zjdaiAi, bija
veidoti no salmiem, mUla, sudraba, Udas un koka, bet 21. gadsimtU tie izgatavoti no
plastmasas. Seno Ugiptiegu, griegu un romiegu bUrni rotalUjUs ar bumb0Om, kas tika
darin0tas no niedrUm, Udas un auduma. RTpnieciskUs attjstibas rezult0t0 sUka ragot
rotalllietas no tehnologiski labUka materilla, kas ne tikai mainjja to vizuUlo izskatu,
bet arj paplaginUja rotalllietu izmantoganas iespUjas. PiemUram, mTsdienUs bumbu
var aizmest daudz t0IUk, lelles spUj ne tikai run0t, bet arj Ust, rotallu dzgvnieki mUk
pUrvietoties un dejot.

Rotalllieta ir kultTras produkts, ko veido vUrtibas, idejas, tehnologijas, mediji,
mode u. c. TUs parUdjganos pirmoreiz vai jaunU izskatU var veicinUt ne tikai sabied-
ribas kultTra un tehnologiju attstiba, bet arj gadalaiki un dagUdi notikumi. (Jaffe,
2006) Rotallieta ir k0 souallecuas tilts starp bUrniem ar dagUdu socillo snuUcuu
Udas kr0su, dzimumu, nacionalit0ti. Ar rotallietu palidzibu bUrnam var mUcjt par
dagUdajim cilvUku, kultTras, vUrtibu, uzskatu, domu un ideju atggirob0m multikul-
tur010 sabiedrib0. Rotalllietas ir cilvUcisko priekgmetu samazin(tas reprodukcijas,
tapUc varam teikt, ka bUrni mTsdienUs rotallljas ar pieaugugo pasauli. Rotalllietas ir
socializUtas, pieaugugU vai tehnikas radjtas un ataino pieaugugo funkciju pasauli,
k0 ar sagatovo bUrnu go funkciju pieAemganai. (Barthes, 2010) Arvien vairlk bUrni
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rotallls atspogulio to, kas novUrots televizijU un internet0, tOpUc rotalla mazUk gsteno
socillUs attiecibas. Masu medijos atspogullotais daudz agrlk ienUk bUrna dzjvU,
tUdUN varam teikt, ka rotalla aiziet no bUrna dzjves, arj no bUrnjbas, un ir novlrojama
tradicionUlUs rotallas pakUpeniska izzugana.

Rotalllietas tiek izmantotas kU priekgmeti, kas virza rotaliu. Rotalia ir bUrna
galvenl darbibas forma lidz skolas vecumam, un t0 veicina bUrna attistibu kopve-
selumU. Rotallas var iedalgt pUc to izziAas mUrga nozjmes, rotalinieku vecumposma,
audzinogU mUrga pUc pUtimUs probIUmas Katr0 vecum0 bUrniem ir raksturjgas cita
veida rotallas, tomUr ir arj rotallas, kas plemUrotas un aktuUlas dagUdos vecumos.
Rotalllieta ietekmU rotallu, bet rotalllietu izvUli ietekmU bUrna individualitte, pieau-
gugie un apk0rtUj0 vide. Rotallas nozjmjgums izpaugas apstUkIQ, ka svarjgi ir nevis
tas, ko bUrni dara, bet gan T kU viAi to dara. Varam secin0: ja bUrnam tiek pledeUtl
mediji, tehnologiskUs un mediju tUlu inspirUtas rotalllietas, viAg rotallUsies ar tUm un
darbosies ar medijiem.

Rotalllieta kU mediju kultTras produkts

Mediji bUrna dzvU ienUk ar pirmo bilgu grimatu, ar pirmo priekgU lasjto pasaku
jau agr0 bUrngb0. (Barsch, Erlinger, 2002) KU uzsver Diters BUke (D. Baacke),
bUrniba godien ir Amediju bUrnjbao un bUrnistaba vienlaikus ir ary Amediju istabao.
(Baacke, 1999) Kaut gan bUrniem tiek pied0v0tas tradicion0IUs rotalllietas un pUc
iespUjas mazUk mediji un mediju tUlu |nsp|rUtas rotalllietas, tomUr, tiklidz viAi sk
skatjties TV un lietot medijus, bUrni izvUlas tUs, kuras redz medijos. Nenoliedzami,
viAi turpina un turpinUs rotalties ar tradicionUlajim rotalllietdm (bumbUm, grabu-
liem, automaginUm, lellUm), bet nevar noliegt, ka mediji, mediju tUlu inspirUtas un
elektroniskUs rotallietas 21. gadsimt0 aizAem liel0ko dallu no bUrnistabas. Mediju
izolUtam bUrnam mediji un mediju t0lu inspirUtas rotallietas bTs svegas, t0dUN ro-
talllietu ragotUJl cengas izmantot visas |espUJas lai ziAas par jaunu rotalllietu pUc
iespUjas Utr0k un velksmogUk sasniegtu bUrnu. Jo sekagUk audzin(ganas procesU
tiks lietoti mediji un rotallietas, jo produktjvUka bTs bUrna attjstjba kopveselum0.

Mediju tUlu inspirUtas rotallietas fenomens radUs 1984. gadU, kad bUrnu televi-
Ziju vairs neuzraudzjja Feder010s komunikUcijas komisija (Federal Communications
Commlssmn) TU iespaid0 pirmoreiz ar reklUmas palydzgbu TV radlUs |espUJa pUrdot
bUrniem rotalllietas. Gandr{z nekavUjoties rotallietu ragotUJl sUka piedOvUt rotallietas,
ko bUrni iepriekg bija redzUJugl medljos MTsdienls TV govi, raidjjumi un ylmas
tiek veidoti, lai bUrniem pUrdotu rotallietas un dagUdus aksesulrus T traukus, ap-
gUrbu u. c. T, kas izgatavoti specilli viAiem. VecUki ir noraizUjugies par neatbilstjbu
starp rotalllietu izmantoganas rekomendUcijUm un bUrna vecumu, jo tUs biegi vien
ir domUtas ljdz 475 gadu vecumam, bet TV govi un ylmas, kas saistitas ar gim ro-
tallietdm, ir domUtas daudz veclkiem bUrniem, jo medijos biegi vien ir sastopama
vardarbobas tematika. Rotalllietas, kas veidotas pUc ¢gUdas tematikas, veicina agresijas
atspogulioganu rotalll. TUs sekmU konpiktu nsnganu agresovU veidl, jo agresjvi
uzvesties ggiet viegli un jautri, veidojot apkUrtUjo pasauli kU vardarbigu vietu.

Lydz ar tehnologiju attjstjbu rotalllietu ragoganU priekgstats par bUrna rotallu
ir ievUrojami maingjies. ElektroniskUs rotalllietas ne tikai maina rotallas formu,
bet arj ietekmU tUs saturu, it seviggi tas attiecas uz lomu un radogajim rotalUm.



64 PEDAGOGIJA UN SKOLOTJU 1ZGL(T)BA

Tehnologiju attjstjba rotalllietu ragoganU pledeU izaicinjumu izgltibai agrqnaJU
bUrngbl. VecUkiem un skolotUJlem jUzina, kU lietot tehnologijas, lai veicinltu bUrna
attistibu, bagUtinUtu rotallas procesu un aizsargUtu bUrnu no iespUjamUm negatjvim
ietekmUm.

Lidz ar glmeAu materi0l0 stlvokla uzlaboganos populUras kNuvugas elektronisk0s
rotalllietas. Rotalllietu iegUde V|spUr ir saistjta ar ekonomisko 5|tuUcuu jo daudz0m
rotalilietOm, it seviggi sarezgitUm tehnologiskUm vai mehUniskUm, nepieciegams
zinUms vecUku ynansillais ieguldjums. PUtjjumu rezultti par elektronisko ro-
talllietu izmantoganu rotalUs ir atggirjgi. Rozenkvists (Rosenquist, 2001) iesaka
vecUkiem pievUrst liellku uzmangbu elektronisko rotalllietu lietoganas pieaugumam
un raudzjties, lai bUrni t0s lietotu ret0k. ViAg uzsver, ka bUrniem biegi vien Utri
paliek garlaicigi. PUtnieki piebilst, ka gUdas rotallietas neveicina radogumu rotalias
procesU, jo tUs ir Apabeigtaso. Savuk0rt, Margs (Marsh, 2004) atklUj, ka elektronis-
kUs rotalllietas pozitjvi ietekmU bUrna attistibu un, augot multimediju sabiedrib0,
ir jUparedz dagUdi mUcjganUs un rotallganas celii, ieskaitot mediju un elektronisko
rotalllietu lietoganu.

MTsdienUs rotallietas ir dala no glob0I0s industrijas sareggitUm mUrketinga
kampaAUm, kas veidotas, lai patUrUtlji iegldUtos preci. Nav pat nepieciegams iet uz
lielveikalu, jo zikas par jaunu rotalllietu masu medijos izplatUs ar reklUmu paljdzibu
vis( pasaull. BUrni vUlas nopirkt tUs, kas ir Jau redzUtas medijos vai rotallaukum0,
pirmsskolas izgljtjbas iestUdU vai skolU. Rotallieta ir kiiuvusi par modes preci un
socilli noslUAo. Rotalllietas pieaugugie |egUdUJas ne tikai svUtkos, bet visa gada
garumU. Rotalllietu veikali ir atradugi veidus, k0 sasniegt bUrnus un piespiest vecl-
kus izdot ljdzekllus par jaunUkaj0m rotalllietm. Viens no tiem T miniatTru rotallietu
versiju iekllaugana Utr0s apkalpoganas restorUnos. VisbiegUk gis rotallietas ir masu
mediju tUlu inspirUtas, biegi vien no pUdUjUs aktuUI0s ylmas, kas turpmUk rosina
vUImi iegUdUties veikalO rellu lielUku rotalllietu. (Johnson, 2005) Masu mediju
ietekmU rotalllieta ir kiuvusi par preci, kas ne vien veicina bUrna attistibu, bet arp
paljdz ragotUJam nopelnqt Jauno rotalllietu iegUdi sekmU raidjjumi, programmas,
prese, kas domUti bUrniem.

Mediju patUriAg bUrngbl ir dramatiski pieaudzis. VislielUkU ietekme uz rotallu
un bUrna attistibu ir TV. Elektroniskie mediji ggiet viegls veids, kU izolUt bUrnus
no nogurugiem vecUkiem. 6 gadus veci bUrni pie TV pavada vidUji 2 stundas dien0,
bet 8 gadu vecum( T jau 8 stundas dienU. (Gentile, Lynch, Linder & Walsh, 2004)
TOtad var secin(t, ka laika rotalUm atliek maz vai neatliek nemaz. Pieaugugie ar
uzsver, ka bUrniem ggiet interesantUk pavadit laiku ar medijiem, nevis iet rota-
\Uties Urpus m0jas. (Kirsh, 2006) PUtnieki atzgmU, ka TV iespaido ne tikai bUrna
psihisko attistjbu, bet arg rotallas darbgbu. Rotallljoties ar rotalllietOm, atdarnganal
ir pUrsvars pUr radogumu, jo bUrni vienkOrgi atveido medijos redzUto t0lu darbibas,
uzvedjbu, valodu, mimiku un gestus. Lai gan, bUrnam uzsUkot rotalilu, |m|tUgana| ir
liela nozime, tomUr, ja viAg nesplj pats turpant rotallu, pieaugugajam |rJU|esa|stUs
un jUpaIde sniedzot jaunas idejas. PiemUram, pieaugugie var skatjties TV kopU
ar bUrnu, komentUJot programmas saturu un dlSkutUjOt par morlli pleAemamUm
konpiktu risinUganas iespUjUm, veidot jaunus stUstus ar mediju tUliem, izspUIUt
jaunas situlcijas.
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Mediji pied0vl stereotipus par dzimumlomUm sabiedrib0. PiemUram, viriegu
dzimuma multiplikUciju ylmu t0li vienmUr ir problUmu risin0tlji, bet sievietes ir
milias, nevainjgas un bUrniggigas. (Huston, 1992) Televijzijas kanUll MTV, kas
veidots pusaudgiem, bet ko skatUs arj bUrni, viriegi parldUs 2 reizes biegUk nekl
sievietes. Sieviete TV ekrlnU ir gUrbusies atkl0t0 apgUrb0 un ir seksualitUtes ob-
jekts. SeksualitUte uzskatUmi parUdUs arp rotallietUs, piemUram, Bratz un Disney
princegu lellUs. Gis rotallietas veicina bUrn0 uzskatu, ka bTt seksjgi gUrbtam, ar
make-up, tievam, ir pareizi, norm0li. Rotallai tiek pied0vUtas tUmas, kas saistjtas
ar UrUjo izskatu, iepirkganos, un tUs mudina bUrnu identiycUties ar seksulli provo-
katjviem lomu modeliiem. GUdas rotalllietas ir speciyski dizainUtas, tUs ir pabeigtas
(t0pUc neveicina kreativit0ti un 1idz ar to radogu rotallu), provocl bUrna uzvedibu
neatbilstogi viAa vecumam.

LaikU, kad tiegi rotalla un rotallganUs ir galven0 bUrna darbgba, veidojas viAa
personjba. Viens no pirmsskolUna aktullajiem jautUjumiem ir tas, kUdam viAam
vai viAai ir jObTt kU zUnam vai meitenei, respektvi, bUrns sevi mUgina identiyclt
ar noteikta dzimuma tUliem no apkUrtUJUs pasaules. (Beaty, 2006) lespUjams, ka
atkargb0 no t0, ar kUdu personUgu plrmsskoIUns sevi |dent|ch pieaugugie var
spriest, kU bUrns uztver pasauli un sevi taj0 T kldas ir viAa emocijas, vajadzibas,
bailes, vUrtibas, attieksme u. c¢. Katram bUrnam ir savs ES redzUjums, savas pasaules
ainas, kas ir viAa realit(te. Jo vair(k ir pieejami mediji un mediju tUli, jo liellka ir
izvUle, lidz ar to bUrns var izvUlUties sev piemUrotUko identiycUganUs personUgu.
Un jo vairlk bUrns izmanto medijus, jo lielUka ir iespUja, ka pirmsskolUns sevi
identiycUs ar kUdu tUlu, kas Aemts no medijiem. Meitenes vUlas bTt tik skaistas un
laklas kU princeses, zUni T tik izveicigi un atraktjvi kU ZirnekiicilvUks vai Ben 10,
kas pUrvUrgas un palidz apkOrtUjiem. Mediju tUli ir bUrna pieredzes, attjstjbas kop-
veselumU, v0rtjbu, normu, uzvedibas un vlImju spogulis, kurl brns var izmUgin0t
to, ko patlesU pasaules aina nesniedz T tas ir savdabjgs eksperlments pagam ar sevi.
BUrns var bTt supersuns Bulta, kas gllbj mazo meiteni no Naunajlem varoAiem, vai
Pelnruggite, kas, aizejot no balles, klusi raud. TU kU bUrns ir aktiv izziAas procesU,
viAg mediju tUlus, ar kuriem viAg identiyc(jas, var maingt, papildin0t, uzlabot T
plegglrt kUdas citas speuyskas spUJas izskatgties nedaudz cit0dUk u. tml. Ja bUrns
ir |szIUJ|es tUlu, kas plUc pleaugugU viedokiia aktualizl negatjvas socillas lomas,
bTtu JUpaIde izvUlUties citas, socilli pozntovas lomas un pUrskatit medijos lietoto
tematiku, pUrrunUt ar bUrnu, vUrot viAa rotallu un pUc vajadzjbas ar{ iesaistities tajl,
veidojot citUdUku rotallas S|getu Aktullos mediju tUlus plUc briga nomaina citi, vai
arg bUrns ir tik lloti identiycljies ar kldu personlgu, ka tas neatst(j viAa rotalvidi
ilgUku laika posmu.

SecinUjumi

Analizljot, kldas izmaiAas 21. gadsimt0 notikugas sabiedribU un rotallietu
mediju vidU, varam secin(t, ka rotallietas biegi vien nepakiaujas bUrna patiesajim
vajadzibUm, sekmU vardarbgbu, ir mazfunkcionUlas, kiuvugas par modes preci, so-
cilli noslUAo, tiek iegUdUtas, realizUjot vecUku nepiepilditos bUrnibas sapAus. Talu,
ja bUrns izvUlas un pieaugugie pied0v0 socilli pozitivus mediju tUlus, tas var bTt
veiksmigs paraugs turpmUkajl dzjvl. Pozitjvas mediju tUlu inspirltas rotallietas var
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veicint bUrna adekvUtu |dent|kacuu sekmUt Iavaquu pasaules uztveri un bagU—
tin0t dzjves pieredzi. Jo vairlk rotallietu, jo mazUk bUrns ir apmlermUts ar rotallu.
Rotalllieta no prieka priekgmeta pUrvUrgas par gpagumu, kas padara rotallu situlciju
nebrivu, kur0 nevis bUrns rada vidi, bet vide dikt0 bUrnam, kU uzvesties. Rotallieta
ir pagpietiekama un ne visos gadjjumos patiesi veicina bUrna attjstgbu. Ir viroja-
ma tradicion0lUs rotallas pakUpeniska izzugana, jo jau agr0 bUrnib0 pieaug mediju
patUriAg, turkl0t mTsdienUs vUrojama strauja tehnologiju attjstiba un mediju tUlu
inspirUtu rotalllietu fenomens. TomUr tas, k0, kad, kipUc un cik daudz bUrni izmanto
medijus un tehnologiskUs un mediju tUlu inspirUts rotalllietas, tomUr atkargs arj no
mums, pieaugugajiem. Lai sekmUtu bUrna rotaliu ar rotaillietdm, vecUkiem ir jUseko
bUrna darbgbai, kritiski jlizvUrt0 rotalilietu pied0vUjums un jOveicina t0du mediju
lietogana, kuri nodrogina pedagogisko un audzinogo potencillu.
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Summary

Children of today experience life via the mass media. That presents challenges
as well as opportunities to parents and teachers. Different media become part of the
playing environment of children, as do electronic and media-linked toys. They shape
the everyday experience of children in the 21st century. The many opportunities the
mass media provide create an environment that allows a child to become an active
participant, not a passive observer. Digital technologies change the media experience
towards resembling the experience of the real world.

The evolution of technology, science, and society has also affected toys, providing
new opportunities for play. Toys repect the interests, values, and concepts of both
the child and society. Many toys are identical to those with which children played
many centuries ago — dolls, cars, animals, etc. It is apparent that children still play
with traditional toys. However, it is also evident that the media and media-linked and
technologic toys take up a signiycant part of the room of a 21st-century child.

Media-linked and technologic toys inpuence the content of playing and change its
forms, especially role-playing and creative playing. Today toys are part of complicated
marketing campaigns in the global industry which makes customers to purchase
goods. The phenomenon of media-linked toys originated in 1984 when the Federal
Communications Commission (FCC) stopped controlling TV broadcasts for children,
which opened up the opportunity to advertise media-linked toys on television.

While playing with toys, imitating frequently results in the lack of creativity in
the playing process as children simply render activities, behaviour, language, facial
expressions, and gestures seen in the media. The more media a child is exposed to,
the greater the possibility that he/she will identify himself/herself with them, choosing
media-linked toys. Toys will facilitate the evolution of the content of playing if they are
socially positive and do not foster aggression.

The level of children’s exposure to the mass media and technologic and media-
linked toys depends on adults. To promote playing with toys, parents have to follow their
child’s activities and critically evaluate the supply of toys and playing opportunities.
They have to encourage such media usage patterns that have potentially positive
pedagogical effects on the upbringing process.

Keywords: media, toy, traditional toy, media-linked toy, play.
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KanUdiegu mediju un kultTras pUtnieks MUrgals MaklTens un viAa domubiedri 20. gs. vidT
izveidoja teorUtisko modeli mediju tehnologiju un sabiedrjbas un kultTras mijiedarbibas
analjzei. ViAi pievirsa uzmanjbu gan kultTras pirmaiAu tehnologiskajai determinUtibai, gan
kultTras pretestibai jaunin(jumiem (aizspriedumiem, ieradumiem u. tml.). Gobrjd, kad jauno
mediju tehnologiju un to lietojumu att{stiba risinUs gpagi strauji, par vienu no izggirogajiem
AkultTras cihuo laukiem KiiTst skola. Izglitibas programmOm un skolotlju darbam bTtu j0-
orientljas uz jaunu eleme[ltUro szganu_kopumu I jaunu rakstpratibu, kas ietver informUcijas
tehnologiju kI0tbTtni visUs dzives jomUs un neizbUgamUs kultTras izmaiAas. Jauno mediju
lietojums dagUdu priekgmetu pasniegganU gaju kontekstl ne tikai ir logiska konsekvence, bet
arj prasa radogus risinUjumus. To savukUrt nevar panUkt bez skolotUJa motivUganas, iesaist(-
ganUs un uztlcUganUs mediju izmantojumam mUcibu darb0. TOdUN k0 viens no svangUkajlem
elementiem informUcijas un komunikUcijas tehnologiju efektjvam izmantojumam mTsdienu
skol0 jOpUta skolotOju motivUcija, attieksme un aizspriedumi kontekst0 ar pieejam0m teh-
nologijam, kU arj to lietojums gobrgd, g§Urgli un problUmas iepretim skolotUju tehnologiju
prasmju attjstjbai.

Rakst( analizlta skolotlju attieksme pret digitllo mUcbu lidzekiu izmantojumu Latvijas
skolUs, gpagu uzmanjbu plevUrgot skolotlju uzskatiem par multimediju iespUj0m un trTku-
miem klasU un mUcibu stund0.

AtslUgvUrdi: jaunie mediji, skola, kultTra, jaun( rakstpratiba, aizspriedumi, paradumi.

Skola un kultTras izmaiAas tehnologiju ietekmU

KanUdiegu mediju un kultTras pUtnieks MUrgals MaklTens un viAa domubiedri
20. gadsimta vidT izveidoja teorUtisko modeli mediju tehnologiju un sabiedribas
un kultTras mijiedarbibas analjzei. ViAi plevUrsa lielu uzmanjbu katra atsevigga
medija speciykai, darbgbai un iedarbgbai, tU SpUjaI bTt par saturu un mainit to, kU
arp analizUja socillUs dzjves un kultTras izmaiAas, kas saistjtas ar straujo mediju
un informUcijas tehnologiju attistibu 20. gadsimtU un balstUs uz dagldo mediju
lietojumu. Daudz citUtd MUrgala MaklTena tUze Amedijs ir vUstjjumsd (McLuhan,
1994 [1964], 7. Ipp.) plaglkU kontekstl nozimU to, ka medija speciyka izpaugas kU
kodu kombinUcija. Gie kodi tiek izmantoti informUcijas kodUganai un dekodUganai
komunikUcijas procesU, t0dUjldi noteiktl veidU ne tikai strukturljot saturu, bet arj
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izmainot tradicijas, paradumus, normas, vUrtbas, zjmju sistUmas un lietoto sim-
bolu krljumu konkrUta komunikUcijas akta kontekst0, viegot izmaifas kultTr( ne
tikai atseviggi kOda indivgda vai mediju lietotUju grupas, bet arj visas sabiedribas
mUrogU Kultlrjltqgle jautUjumi par mediju vietu, lietojumu un efektiem ikdienas
dzovl jau pagos kanUdlegu mediju teorijas skolas plrmsUkumos noveda arj pie t0, ka
tika izvUrtUta kultTras atvUrtiba un pretestiba g0dUm izmaiAUm. Tas radjja ideju par
kultTras tehnologisko determinUthu no vienas puses, un kultTras aizspriedumiem
kU diviem pretUllem spUkiem, no otras puses. AKad saskaramies ar pilnjgi jaunu
situlciju, mUs tiecamies vienmUr balstjties uz vistuvUkUs pagUtnes priekgmetiem
un gaisotni. MUs skatUmies uz tagadni caur atpakaliskata spoguli. NUkotnU mUs
iesollojam atmuguriski,0 tU M. MakITens un viAa kolUgi (McLuhan, Fiore, 1967,
73.174. Ipp.) raksturo tehnologiju progresa sociokulturUlos aspektus. TomUr abu
kultTras spUku mijiedarbiba gala rezult0t0 ne tikai noved pie satura qpathbUm un
kuItI_ras izmaiAUm, bet arj pie pagu mediju lietojuma noteiktm, socilli akceptUtim
formUm.

Viena no eksistencilli bTtiskUm kultTras AlaboratorijUmo jaunas informUcijas
izstr0des, apstrUdes un izplatyganas IodzekNu sistUmas attgstjb0 ir izglgtoba vai, kon-
krUtlk, skola. Tas t0 ir t0dUi, ka bUrni Otr0k, atvUrtOk un precozUk apglst jaunos
medijus un plagi lieto tos ikdien0 T k0 Urpus skolas (mUjUs bibliotUkUs u. c.)
(lemgstone 2002, 8., 77. Ipp.), t0 skolas telp0 (tiesa, lielUkoties ne mUcibu vaja-
dzobUm, tomUr souaIleganUs nereti notiek ar un par jaunajiem medijiem). (Skulte,
2010) Tehnologiju potencills ir nenovUrtUJams atspaids dagUdUs mUcibu procesa
jomUs komunikUcijas multimediUlo iespUju dUi.

Skola ir socills institTts, kas godien str0d0 ar nUkotni T zinlganas, prasmes un
kompetences, ko skolUniem mUca gobrid, ir pamats viAu individuOl0s un socillUs
darbibas efektivitltei un sabiedribas |IgtspUJa| nUkotnU. Jauno mediju attjstjba geit
ir jpags |za|C|ntums jo jau gobrjd |ezquJas to radjto kultTras izmaiAu aprises, uz
kurUm mUcibu programmas nevar nereagUt Vairlki mediju un kultTras pUtnieki
norlda uz to, ka pats elementUrUkais zinUganu kodUganas veids T rakst{ba, kas Rie-
tumu kultTr0 balstgjusi noteiktu, tradicionJlu domUganas veidu un ggiet nedalUma
no kultTras k0 t0das T daudzUj0d0 ziAU zaudU savas dominUjogUs pozicijas T izteikti
diskursjv domUgana jau pieder pagUtnei. (Flusser, 1997, 61.766. Ipp.; Kress, van
Leeuwen, 2001) MainUs pagi rakstjtie teksti, tie |rd|g|tUI| t. i., imateri0li, modulUri,
transkodUjami, viegli, nereti automUtiski mainUmi un dzUgami, tUtad nevajag tik Noti
koncentrlties, izdarot katru soli darba veikganas procesU. (Flusser, 1997, 63. Ipp.;
Manovich, 2001, 27.749. Ipp.; Lai-Chong Law, 2007) JaunU digit0I0 kultTra, bet
jo vairUk t. s. tkla 2.0 (OdReilly, 2002) pledeUtUs komunikUcijas formas un ganri
par misdienu kultTras svarjgUm |ezqum padara radogumu un radogo aktivitUgu
produkt|V|tUt| arvien vairlk cilvUku, tai skait0 gpagi daudz bUrnu un jauniegu
(viAu produktu gpatsvars pieaug proporcionUli tehnologiju kompetencei), kiiTst
par publiski uztveramu artefaktu autoriem, turklUt str0dUjot dialog0 (kolaboratjvi)
un izmantojot resursus un arhjvus (remikss). (Flusser, 1997, 63.166. Ipp.; Lanks-
hear, Knobel, 2006, 105.7136. Ipp.) 1zmantojot multimediju pledeU]umu radogi,
izmainUs gan szganu apguves process kopumU gan T jo (pagi — ar} mUcobu process
klasU un Orpus tUs. (Kist, 2005, 8. Ipp.) KU savU GENEX modelj akcentUJls mediju
pUtnieks Bens Gneidermans, pUrmaiAas/jauninUjumus var konstat(t letrUs dagUdUs
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jomUs. Pirmk0rt, informUcijas vUkgan0 mTsdienu radtljs 1 skolUns, pUtnieks vai
mUkslinieks T orientUjas uz iepriekg iegTto zinUganu domUnu, otrkUrt, inovUciju
radjganai izmanto attostths tehnologijas, tregkUrt, aprobU savus rezultUtus un izstr0d0
uzlabojumus, kOﬂSU|tUjOtI€‘S gan ar ekspertu limeAa, gan vienUda ranga kolUgiem
attiecjgajU laukU, ceturtkUrt, arvien liellka nozjme tiek pieggirta atbilstogai, precjzai
un izteiksmjgai rezuItUtu komunicUganai un izplatjganai. (Shneiderman, 1997; Lai-
Chong Law, 2007, 243. lpp.)

Jaunie mediji un jaunU rakstpratiba

Termins Ajaunie medijio §ajU rakst0 nozimU digitUlo mediju kopumu, kas saslU-
dzami vienot0 tjkl0 un Nauj str0d0t ar informUciju automUtiski, modullri (nodalot
segmentus), multimod0li, multimedi0li (mainot un kombinUjot komunikUcijas
kodus) un momentUni nosTtjt vUstjjumus izvUlUtajai (arj plagai un neviendabigai)
auditorijai, lai saAemtu no tUs nepastarpinUtu atbildi (interaktivit(te).

Jaunie mediji ir jauni, jo tie joprOJUm mains, t. i., atrodas nepUrtrauktu izmaiAu
procesU ir atvlrti JaunUm radik0IUm saskarsmes, saz#\as un mformUcuas nodoganas
formUm, kas izmaina mTsu ikdienas kultTru T paradumus, ritullus, vUrtibu sistUmu,
normas un valodu kU kodu, domUganas, izteiksmes un sapraganUs ljdzekli.

Daudzi pUtnlekl plemUram Londonas Ekonomikas skolas mediju zinUtniece
Sonja Livingstone savU grUmatU AJaunie cilvUki un jaunie medulo (lemgstone
2002), raksturo mediju rathUs bUrnu ikdienas dzjves un kultTras transformUcuas )
mainUs ne tikai mformUcuas |zglotoganUs izklaides celi, rotallas, draudnganUs un
dienas regims, bet pat sensorls uztveres orgUnu noslodze. MTsdienu kultTru, patei-
coties televjzijai un datoram, raksturo ekrOns un vizuOlUs T (at)tUIu T komunlkUcuas
dominance k0 jauna veida kodu konygurUcua ierastajos informUcijas nodoganas
cellos. Zimijgi, ka plagai un heterogUnai lietotUju auditorijai (tai skaitl dagUda
vecuma bUrniem) patsthqgam lietojumam ir pieejamas daudzveidqgas tehnologijas,
kas Nauj piekiTt plaglem un dagUdlem (k0 satura, t0 kvalitOtes Z|AU) mformUcuas
laukiem un veidot vUstijjumus digit010 un multimodUIU izteiksmU. Gie vUstjjumi
tUtad Arakstjtio citUdi T tie ir daudz kompleksUk| daudzdimensiUli hiperteksti, kuru
veidoganai un uztverei lietots mediju komplekss (hipermediji) un kuru IasqganU la-
sjtUjs ir brjvs un radogs. No viAa konkr0tOm izv0IUm un darbqum atkarjgs iegTtUs
mformUcuas apjoms, saturs un speuyka Zimjgi, ka gUds jauns VUStQJUI’nU tapganas,
izplatjganas un uztveres celig lielu vUribu pieggir dagUd0m sadarbgbas formUm. Failu
apmalAas programmas, wenUdranga komunlkUcua internetU, kolaboratjvi, grupu
darb( tapugie artefakti T t0s ir tikai dagas mTsdienu kultTras zimes, kas nav svegas
ar) pedagogiskajl darbl skoll, lidzigi kU orientUcija uz praksi kU ideju un iedvesmas
avotu un produktu realizUcijas vietu.

BUrni jaunaj0m komunikUcijas formUm ir atvUrt0ki nekU pieaugugie, tomUr bez
pieaugugo paljdzibas tie nereti uzskata jaunos medijus drquk par rotalllietUm vai
to aizvietojumiem, nevis vidutljiem, ar kuru palodzobu iegTt jaunas szganas un
prasmes. Izklaides jauno mediju lietojumU dominU, jo skola nav gatava pied0v0t
alternatjvu. TUdUV izgljtibas transformUcija lydztekus un atbilstogi kultTras
izmaiAUm bTtu juzskata par lioti bTtisku uzdevumu, turkl{t pUrbaudot un revidUjot
pamatmUrgus. Jauno (multi)mediju kompetences jautljumi geit lield mUr0 nomaina
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valodas un rakstjbas apguves dominanci, gis process angliski runljogU telpU tiek
apzimUts ar terminu AjaunU rakstpratjbad (new literacy). Viens no pirmajiem
autoriem, kas veltjjis gim jautUjumam savu pUtnleka uzman[)bu brltu/austrUIlegu
komunikUcijas pUtnieks Ginters Kress, raksta: A[..] mUs nekad vairs nevarUsim
uzskatjt rakstpratjbu (vai Avaloduo) par vienjgo, galveno vai pat par ievlroja-
mUko reprezentUcuas un komunlkUcuas ljdzekli.0 (Kress, 2003, 35. Ipp.) Britu
pedagogijas pasniedzUji SUra Armstronga un Deivids Vorliks (Armstrong, Warlick,
2005, 20.729. Ipp.) izveidojugi letru akcentu modeli jaunUs rakstpratjbas izprat-
nei. PirmkUrt, Iasqtprasme tiek paplldanta ar iemaAlm mformUcuas mekIUganU
atlaspgan, |szrtUganU un sapraganU otrk0rt, rakstigana multimediUl0 vidU nozjmU
prasmes sak(rtot mformUcuu un pUrllecmogl prezent(t to dagUdos modos un
medijos, tregkUrt rUginUganas nozjme saglabljas, talu izcelot skaitloganas un
programnganas aspektus. Visbeidzot, abi autori gpagi akcentU ceturto aspektu T
v#\uprUt qpaga nozjme, jpagas prasmes jau no pirmUs klases darb0 ar mformUcuu
JUleaudzma Utik0. MTsu skolUs (un augstskoIUs) plagi izplatitas parUdibas T plagilta,
k0 arj daudzu interneta risku pamatU ir Utikas normu nepareiza izpratne vai
nepUrzinUgana.

E-grUmata, interaktjvU t0feleé un skolotUjs?

Jauno mediju komunikUcijas speciyka izpaugas ne vien kU obliglto apgTstamo
zinlganu, prasmju un kompetenlu minimums, bet arj kU jaunas normas un ieradumi
skolas ikdien0. TU, piemUram, mainUs skolotUja un skolUna attiecjbas un komunika-
tivo lomu sadaljjums. Skaidrs, ka skolotUjs mTsdien(s vairs nav vienigais zinlganu
pasniedzUjs un AvUrtsargsd T internets un citi mediji viAam ir nopietna konkurence.
Zymjgi, ka viAg ard biegi vien zina mazUk par mediju instrumentu lietojumu nekU
skolUni un rikojas ar tiem 1UnUk, nedrogUk un mazUk radogi nek( viAa audzUKAi,
kas jauno mediju strauji mainjgo vidi apgTst ar azartu, glugi citu vUrtqbu (Utrums
apjoms, daudzveldqba izvUles brivba, |nd|V|duaI|zUcua u. c.) mudin0ti un patU-
rUtUJkuItIras motivUti. TOdUN skolotUjam nepUrtrauktl jUanalizU situlcija, ja nepie-
ciegams, jUakceptU wenUdranga loma un jUbTt pietiekami elastjgam, lai vienlaikus
varltu arp vadit darbu klasU, uztur(t kUrthu un motivUt uz mUrgtlecogu radogu un
efektjvu ricibu, iesaistot nereti kopdarb( visas pleejamUs szganas un prasmes,
mediju resursus. Veiksm{gi un radogi risin(jumi mlsdleanU mUcibu procesU nereti
ietver interdisciplinarit0ti un pUrskatUmi sasaucas ar socillUs prakses elementiem.
(Sk., piem., Kist, 2005)

1zggiroga nozjme §0du nsmUJumu raganU ir pedagoga poz{cijai T viAa iedvesmai,
interesei, savl ziAU 1 angagUtibai darbam ar jaunajim tehnologijUm vai arj tiegi
otr0di T vifa bailUm un nedrogibai darb0 ar datoru un multimedijiem, aizspriedu-
miem, rutjnai, prasmju trTkumam. Gj iemesla dUll, analizUjot jauno mediju lietoju-
mu skolU un mUcibu procesa digitalizciju, 1idz0s jlizzina un jlizvUrt0 skolotlja
pozicija T ne tikai viAa jauno mediju kompetence, bet arj viAa radogums, attieksme
pret dagldiem mediju lietojumiem un to nozimi priekgmetu apguvl, skolotlja pUr-
lieciba, aizspriedumi, pieredze un v{zija par izgljtjbas jomas attjstjbu informUcijas
tehnologiju attjstibas kontekst0. PUtjumi, kuru galvenais objekts ir jauno mediju
lietojums stundU un skolotlju attieksme pret to (Kist, 2005, 8.710. Ipp.; Ertmer,
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2002; Albion, Ertmer, 2002, 34.738. Ipp.), uzrlda, ka skolas arvien bagUtigUk ir
aprikotas ar tehnologijUm, ir jauni un jauni digitalizUti mUcibu ldzekli un materiUli
un skolotUju prasmes darb0 ar datoru uzlabojas T bailes un nedrogiba izzTd; lai
gan skolotlji pUrsvarl ar izpratni un optimiski raugUs un jauno mediju ienkganu
skol0, tomUr daudzUs praktiskUs problUmas (piemUram, tehniskas problUmas stundas
laik0, kOrtibas uzturlgana klasU, skolUnu dagUdie prasmju IimeAi un jauno mediju
lietoganas ieradumi u. tml.) rada drjz0k atturjgu attieksmi un liedz multimediju
piedUvljumu skolU izmantot mUrgtiecigi, efektigi un pilnvUrtjgi.

PUtjjuma modelis

Lai izv0rtltu Latvijas skolotlju attieksmi pret jauno mediju ievieganu skoll,
2010. gada rudenj tika realiz0ts kvalitatjvs pUtjums. TajU veiktas 10 daNUjI struk-
turltas intervijas ar Rigas, LlepUjas KrUslavas rajona skolu skolotUij Lai no-
skaidrotu mediju un multimediUlu mchbu ljdzekilu pieejamgbu un gTtu atzifas par
skolotlju sagatavoganu §ajU aspektl, papildus intervita Daugavpils UniversitUtes
pedagogijas profesore, LR Izglitibas un zinUtnes ministrijas pUrstOvis un veikta
fokusgrupas intervija ar trs izdevniecibas AZvaigzne ABCO darbiniekiem. PUtquma
uzdevumi strukturUti tris problUmjautljumu noskaidroganai T plrmkUrt k0 iner-
vUtie vUrt0 pagreizUjo stOvokli 7 skolu nodroginUjumu ar multimediUliem mUcobu
IodzekNlem un tehnologuUm k0ds ir to lietojuma biegums, ieguvumi un raksturjgU-
kUs probIUmas otrk0rt, kUda pamatos ir skolotlju attieksme pret mUcibu procesa
dlgltallecuu vispUr, kU arj atseviggu tehnologiju I|et01umu (e-grUmata, mterathvU
tUfele, internets, mobilais telefons) un atsewggUm teorUtiski konceptuallejamUm
jauno mediju lietojuma raksturopatnqum (V|zuUIU uztvere un domUgana pret verbU-
lo, digitUlais teksts, tU modularitte, variablitUte, transkodUJamqba automUtiskums,
hipertekstualitUte, interaktivitUte, radogums, kopdarbs, vienUdranga (zinUganu un
prasmju) apmaiAa); tregkUrt, vai un kUda ir skolotlju nlkotnes vizija, raugoties uz
tehnologiju attjstjbu, kultTras plrmaiAUm un izmaiAUm viAu darba speciykU.

PUtjjuma rezultlti
SkolotUju interviju analjze

VUrtUjot elektronisko digitllo komunikUcijas lidzekiu izmantoganu mUcibu pro-
cesl, visi intervitie atzina digitalizcijas svarjgumu un nozimi, uzskatot datorizUt0s
komunlkUcuas apguvi skoll par bTtisku uzdevumu, it gpagi nUkotnes perspektivl.
TomUr ne visi skolot0ji par tUmUm, kas saistjtas ar jauno mediju izmantojumu
mUcobu procesU bija gatavi run0t vienljdz konkrUti (tas norUda uz viAu atggirjgajim
zin0ganOm un prasmUm un atggirjgo pieredzi darbU ar datoru un citiem jaunajiem
medijiem).

Vairlki skolotUji izteica wspUrqgas frlzes par jaunajiem medijiem, sakot, ka at-
balsta to izmantoganu mUcobu procesU tomUr IdeUs tam pauda domas, kas liecinlja
par aizspriedumiem T sUkot ar bagUm par kultTras vUrtibu saglabUganu un beidzot
ar rTpUm par skolUnu yzisko veselibu. Daglda veida kritika, izsacjta gan dusmigu
iebildumu, gan pagironisku komentOru form0, liecinlja par diskursjviem ieradu-
miem T noteiktu pieAemtu un pierastu formu, runljot par giem jautUjumiem. GUdus
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izteikumus n0cUs dzirdUt pat no tUd0m skolot0jUm, kas jau tagad mUcobu procesU
lieto dagUdus multimedijus un neizslUdz, ka dargs to arj turpmUk. PiemUram:

ABUrnu v0I liellka piesiegana datoram T thcad vilu veseljba, t. sk., nervu sistl-
ma, redze u. c. No elektroniskUs grUmatas varUtu b1t gritUk mUcities.o

AMan [skolUni] vairlk uz bibliotUku iet. MUs nellaujam [izmantot internetu] un
saklm, lai iet uz bibliotUku. Bet lielie atggirib0 no sOkumklasUm izkopU inform0-
ciju no interneta, un to var redzUt, jo tas ir cit0d0 valodU utt. Tad bUrni niknojas,
ja aizrlda.o

AEsmu konservatjva un ceru, ka papjra grimata saglabUs savas pozicijas un bTs
prestigi lasjt tUs. Un dators bez pUdUm izzudis no zemes virsas.o

AElektroniskais gurnUls ir dagu cilviku iegriba, kurai mUs visi dancojam l9dzi.
Tltad atgriezties pie papjra gurnlla. Es bez t0 sauktaj0m modernajim tehnologijim
mierjgi varUtu iztikt.o

Protams, nav iespUjams izzin(t medlju attjstjbas nUkotni, tlpat skaidrs, ka i
(k0 jebkura cita) attjstjba saistjta ar vUI neizzinUtiem riskiem, kas skar cilvUku bio-
logisk{ lgmeng. TomUr, ikdienas darb( balstoties uz pieAUmuma par digitUlo tehno-
logiju pUrejogo raksturu (|epret|m grUmatas nemainjgajam statusam) vai mistisku,
logiski neizskaidrojamu Alaunumud, skolotUjs visbiegUk pat nemUgina iedzilinUties
potencillajUs zin0ganu satura un struktTras izmaiAUs, ko nosaka multimediju lieto-
gana. TUpat nav konceptulli, objektjvi un konstruktivi novUrtUtas bUrna uztveres,
uzmanibas, atmiAas un iztlles procesu izmaiAas, kuras rada mediju lietojums (pa-
radoksUli, ka par gim izmaiAUm liecina gandrjz visu intervUto skolotlju atbildes).
Acitldi, atggirjgio ne vienmUr nozimU sliktUk, un izzinoga, atvUrta attieksme pret
mainjgo un izmaiAUm nereti ir efektjva darba pamats. Daudzi skolotlji gis izmaiAas
novUrtU, lai arj ne vienmUr zina, kU pret tUm attiekties.

ADators ir izdarjjis to, ka mUs vairk neprotam rakstjt. SkolUnu rokraksti ir
katastrofUli. Gan jau bTs vietas, kur bTs jlraksta ar roku. BUmi loti daudz raksta
bez garumzimUm, un, ja tu nelasi skali, tad tu nedzirdi skaAas garumu.o

ADators ir jUlieto, lai palidzUtu atrast materillus, kas palidzUtu nonUkt pie
labUka rezult(ta mchbu procesU. MUs mUcUm mUcjganas pUc [..] MUs nemUkam
atrast avotus. Nav jlzina no galvas dati, j0prot atrast informUciju, dators jllieto ¥
lai atrastu informUciju.o

GUdi un lpdzjgi izteikumi liecina, ka Latvijas skolotUji analitiski un ar pUtniecis-
ku interesi yksU tUs izmaiAas kultTr0 un skolUnu kognitjvajl attjstibl, kuras radjjusi
jaunU multimedi0l0 virtu0l0 un mobilU vide, tomUr

1) nedz apgTstot savu profesiju augstskolU, nedz t0I0kizglitibas kursos, konfe-

rencUs un metodiskajUs mUcibUs, kur arvien liellka uzmaniba tiek pievUrsta
digitalizUto mUcibu metogu popularizUganai un skolotlju datorprasmju pa-
lielinUganai, skolotUjam netiek sniegta vispUriga teorUtiska un konceptulla
izpratne par jauno mediju vidi. Bet tai nepieciegamas gan skolu beidzUju
jaunUs zinUganas un prasmes (mediju kompetence), gan arj pedagogu un
skolas vadibas elastjgums, empUtija un nepUrtraukta attistiba. Jauno mediju
vide nosaka arj sava veida jaunu izglitibas koncepciju, daudz0j0d0 ziA0
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mainot skolot0ja lomu mUcibu procesU T no Ameistarad uz koordinatoru un
konsultantu;

2) skolotUju nUkotnes v{zija ir neskaidra, ikdien0 viAi ir prslogoti, t0dUi, iz-
Aemot dagus pozitjvus gadjjumus (kuri ne tikai noder par mUcibu paraugu
citiem, bet arj veido sava veida mTsdienjgus mitus), bez iniciatjvas domU
par mUcibu stundas nUkotni t tehnologiju kontekst0 un nemeklU pat vienkUrgus
kreatjvus risinljumus, bet koncentrUjas uz ikdienas problUmUm un uzskata
radikUlas un radogas pUrmalAas par ide(listisku vai pat idealizUtu pieeju
pagreizUjl ekonomiskajU situlcij0;

3) izmaiAas programm0 un prasjbUs, ari tehnologiskUs inovicijas skoll tiek
ieviestas Ano auggaso, neuzklausot skolotUju problUmas, vllmes, darba
speciyku, novUrojumus par bUrniem un konkrUtos darba uzlabojuma ierosi-
nUjumus;

4) lai gan skolu tehniskUs nodroginUtibas Iimenis paaugstinUs un skolotUju
multimediju lietoganas prasmes uzlabojas T mTsdienu skolotljs pamaz(m
iegTst pUrliecin0tibu un drogibas sajTtu, str0dUjot ar datoru klases priekgl un
iesaistot uzdevumos mediju lietojumu T, tomUr ir vairlkas problUmu grupas,
kas joprojUm paliek neatrisinUtas un liek skolotUjiem gaubities.

Dalla problUmu ir tehniskas, piemUram, programmatTru un failu nesavietojamg-
ba, iespUja, ka elektribas problUmas vai datorvirusi, vai citas tehniskas kiTmes var
traucUt plUnoto stundas gaitu. Ar tUm ir saistjta cita problUmu grupa T finanses, kas
jUatrod skolas budget0 un nUkotnU bTs jlizdod ik gadus, lai tehnologijas uzturUtu
un modernizUtu (paralUli to nepUrtrauktajai un straujajai attjstjbai komerciali-
zUtaJU pasauIU) Cits problUmu loks ir programnganas zinUganu trTkums T lai
mUcobUs var(tu radogi un inovatjvi realiz0t savas idejas, skolotUJam bTtu jUstr0d0
kopU ar programmUtUJu Ir probIUmas kas saistjtas ar koordinUciju skolas Ijmeng.
TU, piemUram, teju visi skolotlji k0 ggUrsll mediju tehnologiju izmantojumam
priekgmetu pashieggan(U min skolas rocqu esogo tehnisko lidzekiu noslogojumu,
komunikUcijas un koordinUcijas problUmas ar koIUglem BIakusprobIUma saistjta
ar laiku T ar nepietiekamu stundu garumu (datora i ieslUggana uz plchm minTtUm
nereti rada nevajadzjgas pauzes un ljdz ar to gritjbas uzturUt klasU kOrtjbu un
uzmangjbu):

AProblUmas sagUdU pUrslodze T tas, ka man k0 sUkumskolas skolotUjam ir
jlaiziet un jUsarunl, vai t0da un tUda stunda [mformUtlkas kablnetU] ir brjva, vai
varam samaingties. [..] TU rotUcua nav tik wenkUrga TU0 varUtu bTt viena nianse,
kOdUl pieeja nav tik liela. SkolotUjiem ir samUr0 labs nodroganJums ar datoriem, bet
ja bTtu katr0 klasUé Tad es pati apgTtu labUk, tad varUtu ary uz piecOm minTtUm
stundU ieslUgt. Laika trTkums. Tad T programmu noslogojums.o

Aa gatavoganUs stundUm arj ir uzskatUma par pasniegganas dalu, tad galve-
nokUrt t0 tiek izmantots dators. Ir retas reizes, kad tiek izmantots DVD, video,
projektors, kodoskops, bet tikai retas reizes, jo ir gritjbas ar organizUtjbu, proti,
tas viss atrodas vienU telpU, uz kuru pretendU daudzi priekgmetu skolotlji, 1jdz ar
to viss ir jUsaskalo, biegi to nevar atlauties.o

A[..] ir lielas problUmas ar tehnologiju nodrogin0jumu un to uzturlganu. Es
nekad nevaru blt pUrliecinUta, ka, stundu sagatavojot elektroniski, viss izdosies.
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PUKgAi var pazust elektriba, pUkgAi var pazust datorklases atslUga, pUkgAi var nebTt
signUla utt.o

APOrsvar0 tomUr stundUs [multimedijus] nelieto, ja vien t0 nav atkl0t0 stunda
eksperiment010 kOrt0 ar konkrUtu uzdevumu, AkU lietot datorus valodas un literatTras
stundUso. Tas tiri tehniski ir sareggiti, kabinets noslogots jau informUtikUs, kur nu
tur v0I iespraukties citu priekgmetu skolotUjiem.o

SkolotUJu atbildes liecina, ka stundUs no pieejamo mediju klUsta izmanto dagD—
dus V|zuaI|zUC|jas lidzekius ¥ dagUdus video ieraksta formUtus ylmu demonstrUga—
nai, k0 arj (skolUnu un skolotUJu veidotas) prezentUcuas Power Point programmU.
Uzdevumi un uzskates materilli papildus tiek meklUti tymekld, 19dzdgi mUjas darbos
paplldmformUcua skolUniem nereti JUmekIU patstUvigi, izmantojot internetu. Viens
no svarjgUkajiem uzdevumiem informUcijas sabiedrjbas apstUkNos ir jau skolU ie-
mUcit rikoties ar mformUcuu T to atrast, novUrtlt, apstrUdUt konygurUt precizi un
kritiski lietot. JautUti, vai skol0 mUca atrast un izvUrt0t informUciju, skolotUji atbild
konkrUti un apstiprinogi:

AJ0! InformUciju meklUt prot.o
APriekgmetos, kur tiek izmantota kritisk0 domUgana, tas tiek darjts.o

TomUr parUdUs arg gaubas par to, k0 un vai ) apmUciba sasniedz adresUtu un
kOdam adresUtam t0 vispOr bTtu jladresU:

AMUs mUcOm vecOkiem [viAu uzdevums ir par to rTpUties]. InternetU atrast(
informUcija parUdUs skolUnu replikUs, un tas ir loti labi, jo paljdz argumentlt. Bet
vairUk aktjvo bUrnu atbildUs.o

Dagi skolotUji par gibriga situlciju izsakUs visai kritiski:

ATeikt, ka mca, grTti, faktiski jau mUca, bet ne vienmUr viAi to splj, skatoties
uz to, ko vidi Asazogo netl mUjasdarbu izpildU, nUkas secinUt, ka pUrsvarl i\_em to, ko
piedUvU Google pirmU lapa, steidzigi un nekritiski. KonspektUt vidusskolU mUcUm,
tas ir obligUti. ViAiem kUdu laiku bija eksUmenU prasjba rakstjt tUzes par tekstu.o

SkolUni aktjvi un labprlt, lai arj ne vienmUr precizi un atbilstogi izmanto datoru
un internetu. ViAu datorprasmes nereti ir labUkas nek0 skolotJjam. TomUr skolotUji
atzjst, ka skolUni datoru izprot vienpus{gi T pUrzma tikai ikdienU lietot0s funkcijas
un nav/netiek motivUti apglt kaut ko Urpus t0. TOdUN informUtikas kU priekgmeta
nozjme turpina augt arj pUrUjo skolas priekgmetu kontekst0:

ABUrni teorUtiski datoru nesaprot. ViAi mUk atrast spUles, latot draugos utt., bet,
kad s0k mUcit to, ko mUca skolU, izrUdUs, ka nesaprot. TUdUl labi, ka ir inform{tikas
stundas, kurUs mUca, kas ir dators un kUdas ir t0 dagUdUs |espUjas Tad, kad ir nepie-
ciegams konygurlt tekstus, tad viAi izmanto arj negribjgi iegTtas zinlganas.o

MTsdienu kultTras izmaiAas apcerogajU literatTr0 dators, no vienas puses,
tiek uzskatgts par faktoru, kas veicina lasjganu (G'Ss, sot- jts, 2010, 18. Ipp.), no
otras puses, par grUmatas draudu. Tiegi jaun0 paaudze, pUreJot uz elektronlskaJUm
grimatUm, varUtu pilngb0 maingt mediju kultTras struktTru par sliktu grimatai
kU medijam. TUdUN bTtiski saprast, kUdai teksta ieraksta formai, kUdam teksta
saglabUganas un izplatjganas medijam mTsdienu jaunie cilvUki dod priekgroku un
k0 viAus uz to noskaho skolotljs, kura piemais un elementUrais uzdevums ir sniegt
zinUganas un prasmes precizai un pilnigai cirkulUjogo tekstu lasiganai (interpretUcijai
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un izpratnei)*. Uz jautljumu, vai skolUni lasa elektroniskUs grimatas, vairums
skolotU]u atbild apstiprinogi, talu vielaikus viAi ir arg kritiski pret elektromskaJUm
grUmatUm. Kritikas pamatU ir aizspriedums un pagu skolotUju nezinlgana, lai gan
kU galvenais pretarguments tiek minUta internet0 pieejamo elektronisko tekstu
kvalitlte:

AZinu, ka Aem grlmatas arj bibliotUk(, bet vairums lasa elektroniski.o
AJ0, bet neatbalstu.o
AJU, jo ir par slinku iet uz bibliotUku.o

AJ0! Go to lasa, kas jau ir pieejams, ir jau 10tUk un Urtlk, kU iet uz bibliotUku,
slikti ir tas, ka teksti netU ir nepilnjgi, pati reiz |ngzos sakot, ka AKalpa zUna
vasarad ir pasakas.net; apzinjgUkUs meitenes nOklaUSQJUS un izlasgja, bet izr0dUs,
tas bija tikai fragments, es pati nebiju papUtijusi, nUcUs atvainoties.o

T0dUj0di, arg vUrtljot n0kotnes perspektjvas, intervUtie skolotlji izsaka pesi-
mistiskas un skeptiskas domas par grUmatas eIektroszcuas prlekgrocobUm
|espUij un efektiem, piemUram, par to, ka elektronisk( grimata varUtu aizstt
drukdto:

ANU, elektronisku grimatu var izmantot lasot mUjUs, tas gobrid. Bet ja t0
futTriski, tad man patiktu ar tUda SItUUCIja kad uz sola katram ir datoriAg un tur ir
t0 grUmata nevarltu to aizmirst mUjUs un nebTtu jUtU|O ka nevar darboties 1jdzi.
VispUr es atbalstu elektronisk(s grUmatas vUl es jTsmoju par audiogrimatim,
bet ir viens Abetd, ne visas balsis Nauj norm0li klausqties (krgt uz nerviem), un
balss arj traucl pagam veidot savus priekgstatus par tUliem un varoAiem, ietekmU
fantUziju.o

IntervUto skolotlju atbildes pierlda, ka skolotUji principU akceptl multimodalit(-
ti izziAD k0 komunikUcijas procesU un darbl0 analizU, kU mUciganUs procesU piedalUs
daudzveidigi uztveres kan0li, daudzveidigi mediji, un pieAem ary multimediju vides
iespUjas. TomUr 13dz0s citiem modiem un medijiem, kas tiek lietoti, lai izteiktos
un pasniegtu vielu, drukltam tekstam joprojUm tiek pieggirta svarjglka nozjme.
Grlmata ir sava veida simboliska virsvUrtiba, rakstpratibas jeb alfabUtisma zime,
un argumenti t0s nozimiguma atbalstam tiek meklUti tiegi multimedi0lUs uztveres
kontinuum0 ¥ JutekNu kopdarb0, kur skolotUJam jUstr0d0 ar visiem jutekiliem kopU,
seviggi sUkumskoll, lai izaugtu pilnvUrtigs un attjstjts cilvUks:

) AEs domUju, ka nevajgdzugu un ne_drokstUtu atteikties no grmeatai. Seviggi
sUkumskolas skolniekam b1tu jUizjTt grUmata ar tausti, tUs papirs, struktlra. Burtu

1 MTsdienUs priekgstati par elementraj0m zinUgan0m, prasmUm un kompetencUm atggiras un
mainUs. Ljdz0s socillaj0m, kultTras, vides un citdm kompetencUm liela loma ir arj jauno
mediju ien0kganai ikdienas darbabUs un ar to saistitaj0m prasibUm. UNESCO starptautisko
ekspertu tikganUs laik0 2003. gad0 izstrld0ta g0da operacionlla deynicija: , Rakstpratiba
ir spUja identiycUt, saprast, interpretlt, radat, komuniclt, datorizUti apstr0dUt un izmantot
drukUtus un rakstjtus materillus dagUdos kontekstos. Rakstpratiba saistjta ar mUciganUs
kontinuumu, kas atlauj individam sasniegt viAa/vihas mUrgus, attistit vila/vilas zinlganas
un potencillu un pilngb0 iesaistities plagUk( sabiedribl.0 (The Plurality of Literacy and Its
Implications for Policies and Programmes, 2003)
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lielumi sOkumU ir lielOki kO citiem bUrniem. Bet ar zimUjumiem. TomUr grimatai
nevajadzUtu bTt arj uzbrTkogai.o

ATU ir laba lieta, bet viennozimigi paliks grimatas. Ar gadiem tas atmaksUsies.
Arj pirmklasnieks prot ar datoru apieties labUk nekU es. [..] tiek veicin(ts, lai lasa
gurnOlus. Tas atkarjgs no manis un Jums un valsts T kldu koncepciju t0 pieAems.
Jo lasot dator0 pUrskrien visam ar acim, bet lasot grimatu, ir sav0dUk.o

Atturjgas ir atbildes arj par skolUnu patstlvigo darbu interaktivUs vidUs. TUs
ir dagUdas, un to emocionlli ekspresivl modalitUte nereti norlda uz respondenta
skepsi situlcijU, kad jautOjums ir kaitinogs, jo ggietami nav atbildams, tOpUc ka nav
saistOms ar skolotlja ikdienas pieredzi:

AQsti nesapratu, kas ar to ir domUts? Vai elektroniski pilda mUjas darbu? NU, jo
skolotUjam nav iespUjama atgriezeniskU saite.o

TomUr ir skolotlji, kas g0dus uzdevumus |ekNUvug| savu priekgmetu pasniegga-
nas metodikU; ir Sk0|OtUjI kas piellauj, ka viAu skolUni §0di m0cUs, tomUr ne viAu
priekgmetu; un ir skolotlji, kas sastop savus skolUnus interneta vietnUs, kur publlcUtl
un gatavojami uzdevumi T pagi mUcoties, skolotUji aicina ljdzdarboties savus skolU-
nus, str0d0t ar mUcibu materiUliem, talu no ikdienas mUcibu darba brivajU laik0:

ABUrni izmanto datorus paliglietUm, izklaidUm, bet ne tikai. Nesen biju kursos,
kur mUcjja, k0 veidot uzdevumus uzdevumi.lv, un biju pUrsteigta, ka tris manas
klases skolUni bija registrUjugies. ViAi tad arj iemUginUja uzdevumus, ko biju iz-
veidojusi.o

Respondenti atzist, ka daudz kas atkarjgs no skolas vadibas, bet vUI vairlk ¥
no katra skolotUja. Tiegi viAa kompetencl ir konkrUtie, praktiskie risin0jumi, kuru
paraugi tiek popularizUti valsts Ijmen) atbalstths programmUs bet, lai gUdi modeli
konstruktjvi darbotos, skolotUJam ir jUbI'[ angagUtam, ieinteresUtam, ar viziju par
nOkotni un vUImi datorizUt0s komumkUcuas veidus, ko bUrni apguvugi pagi un ie-
radugi izmantot izklaidei, radogi lietot mchbu darbU. Ir skolotlji, kas bTtu gatavi,
plemUram uzdot uzdevumus, kuru rlsnganU nepieciegams mobilais telefons, talu
geit gritjbas sIUpJas formUtu un iespUju dagUdos Iome/ios kUdi pieejami gan sko-
IUniem, gan skolotUjlem Mobilais telefons skoll 7 t0 ir (paga un interesanta tUma.
Ir skolas, kurUs t0 lietogana stundu laik0 dlSCIplQnaS apsvUrumu dO ir aizliegta.
Tam ir pamats, jo bUrni mobilo telefonu izmanto Aloti radogio, arj lai Agpikotud jeb
norakst{tu (tU vietl, lai atcerUtos) fotograntu k0 arg spUlUtu spUles un komunicUtu
stundu laikU. Talu, ja mobilU telefona iespUjas uzdevumu veidoganU radogi liktu
lietl skolotUjs skolUnu interesi par tehniskajiem jaunanJumlem varUtu izmantot
ar) mUcibu mUrgiem. GUdu atziAu pauda vairlki aptaujltie, lai arj bez konkrUtUm
idejim, k0 to praktiski realizlt.

Apkopojot skolotlju intervijUs iegTto informUciju, JUsecma ka SkOlO'[UjI pama-
tos izprot jauno mediju nozgmi ikdienas dzjves un kultTras izmaiAUs un pleAem to
ienUkganu skol0 k0 realit0ti. Tai pag0 laik( ir maz skolotlju, kas gis plrmaiAas vUrt0
tikai pozitjvi un ar pUrliecjbu un visU pilnibU izmanto jauno mediju dotUs iespUjas
mUcibu darbU. Driz0k vUrojama kritiska un negatjva attieksme, kas pamat0 saistjta
arl) kultlralzsprledumlem 2) plaglka ilgtermiAa skatjjuma par jauno mediju lomu
skolot0ja darbU (pedagoglskUs ylozoyjas, vizijas) trTkumu; 3) konkrUtas taktikas,
metogu un prasjbu trTkumu (nav skaidrs, kas tiegi j0mUca ar un par jaunajiem
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medijiem), k0 arg ar 4) laika un 5) tehnisko ljdzeklu plUnoganas problUm0Um. Rau-
goties nUkotnU, skolotlji novUrtl savas datora lietoganas prasmes k0 viduvljas un
izsaka vUImi mUcities, dagUdojot apgTstamo programmatlru kU arj uzskata, ka
situlcija ar moderno tehnologiju lietojumu mchbu procesU uzlabosies, kad skolU-
niem, skolotljiem, klasUm un skolUm bTs vienUds materUltehniskais nodroginUjums.
TomUr respondenti ir skeptiski par pietiekami stabilu ynansiUIo atbalstu, lai {stenotu
go nodroganjumu un uzskata, ka, nereguIUrl un nesistemOtiski izmantojot tehno-
logijas mUcibUs, skolUni turpin0s uztvert t0s k0 spUli un izklaidi, nevis kU zinJganu
apguves instrumentus.

Pedagogijas profesores intervijas analjze

IntervijU ar pedagogijas profesori noskaidrojUs: kaut gan skolotlju apmUcibU
Daugavpils UniversitUtl ir ieviesti vairlki e-vides elementi i elektroniski lasUmas
grUmatas, interaktjvu uzdevumu gatavogana u. tml., tomUr valda ar pietiekami
strikts priekgstats par e-apmUcibas ierobegojumiem. Arguments ir, pirmkUrt, kog-
nitjv0s uztveres ieradumi:

AJa visa apmUciba pUrietu uz e-vidi, tas nebTtu labi, jo vecUs paaudzes skolotlji
nav radugi tU lasjt. RedzUt var labUk uz papira. Ja nUks jaunU paaudze, kam bls
vieglUk lasjt datorU, tadé o

AMan liekas, ka Utri un skaisti atrast informUciju 7 tas ir idealizts gadgjums,
tas viss nUk ar laiku un pieredzi.o

OtrkUrt, ne pagreleJU |zpratne par izmaiAlm kognitjvajos procesos, ne attjstibas
perspektjvas novUrtUJums ne kultTras transformUcijas analjze, ne arj valsts izgljtjbas
politika kurss nesplj dot attistjbas viziju ar pietiekami konkrUtiem priekgstatiem
par mUrgiem un uzdevumiem T kvalitativi un kvantitatjvi aprakstjt mchbu procesU
sasniedzamo rezultUtu. TOpUc izggirogais faktors ir pats skolotljs, viAa iniciatjva,
pUrlieciba un energija:

Alr dagi kursi, kur mUca multimedi0li darboties, tomUr tas ir atkarjgs no skolas,
kurl str0dU skolotUjs un no paga studenta grlbUganas [..] Lai gan gobrid bija liels
projekts par multimediju izmantoganu skolU, nav skaidrs, kas, kU un cik daudz to
izmantos T viss atkarigs no paga skolotlja. [..] Pat, ja bTs e-vide un e-grlmatas,
neviens nevarUs aizstUt dzjvu cilvUku. Dzjvs kontakts ir dzjvs kontakts nevis e-vide.
Tiegi ar e-grimatu pieaugs skolotUja nozime, kas bTs kU e-grimatzime.o

RezumUJot pedagogijas profesores teikto, JUsecma ka jauno mediju nozjme
skolotUJu sagatavoganU darbam skolU ir apszta tomUr plaglkas, detalizUtas un
pUrdomUtas nUkotnes vizijas trikums |ezqu savdabigu pretrunu ar atziAu, ka jauno
mediju lietojuma apstUkiios zjmjgi palielinUsies skolotUju loma.

Izglitibas un zinUtnes ministrijas speciUlista intervija

Lidzgi KO Sk0|0tUjI un pedagogijas pUtniece, ar) LR Izgljtibas un zinltnes
ministrijas pOrstOvis jau intervijas sUkum0 pauda savu atbalstu e-mUcibu attjstibai
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Latvij0 un norUdija, ka uzsvUrta tiek skolu informatizUcija, kas valdibas stratUgijUs
izglitibas jom0 yksUta kopg 1997. gada?.

AnalleJot probIUmas ministrijas pUrstUV|s vispirms norldjja, ka ir gritjbas ar
infrastruktTras nodroginUganu, kas tiek kavUta un traucUta gan ynan5|UIo IdeekNu
trikuma dON, gan pUrvaldes struktTru restrukturlecuas dUi. TomUr vislielOkUs ngtQ-
bas rada skolotUJu attieksme, paswltUte un kTtrums mformUcuas un komumkUcuas
IodzekNu ievieganU, jo pagreiz spUkU esogie izglitjbas standarti lauj dagUdi mterpretUt
mUrda sasniegganas veidus un instrumentus, skolotUjiem ir dota brjviba, ko viAi
neizmanto radogi:

AViss sUkas ar cilvlcisko faktoru. Ja grib, visu var panUkt ar maziem resur-
siem. [..] ModernUs tehnologijas var izskatities tik sareggitas, ka atbaida. TomUr
advansUtam pedagogam, kas jau zina, ko grib, vajadzUtu modernUkas tehnologijas.
[..] MTsu sistUma ir stagnantiska, 1Una, skolotlji veci, slodze gausmjga.o

MTsdienUs main0s skolotja loma izglitibU, jo skolotljs ir tikai paligs informU-
cijas mekIUganU T0tad JUmalna ary skolotUju domUgana, bet §ajU situlcijU politikas
veidotlji un realizUtlji jTtas bezspUcigi:

AValsts organizU mUcgbas skolotUjiem. Bet viAus neinteresU saturs, bet dabTt ap-
liecibu. NosUg stundas, saAem apliecibu un nav rezultlta. [..] KU to mainjt? JUmaina
skolotUJu domUgana. Nav stais iemesls, ka skolotUjam gobr{d iet smagi. Arj, ja algu
trisk(rgos ¥ neviens neko nedargs. J0dom0, k0 pUrtaisit pieaugugu cilvlku domUganu.
Jo nevar katru izkontrolUt, vai viAg ir kaut ko iemUcjjies un pielieto darb0.0

Ministrijas pUrstOvis nepiekrit, ka skolotUju attieksme maingsies kultTras
izmaiAu procesU. ViAaprUt, skolotlji ar aizspriedumiem maskU savu neprasmi
un nedrogbu, t0dUN jOmekIU racion0li un taktiski instrumenti, lai pUrllechtu
skolotUJus maingt sava darba pamatprincipus. Risinljumi geit varUtu bTt dagUdi.
Pirmk{rt, pozitivais piemUrs, jo skolUs, kur ir energiski un ieinteresUti direktori
un skolotlji, kas atrod domubiedrus, sasniegti ievUrojami rezult(ti. Otrk0rt, re(la,
konstruktiva projektorientUcija kU mUcibu procesa modelis, kas apgTts atseviggUs
Rietumeiropas valstjs un ASV. TregkUrt, mUcibu ljdzekiu resursu (piem., interneta
portUlos www.skolotajs.lv, www.skolas.lv u. c.) pUrliecinogU daudzveidiba un bagU-
tiba. Interneta vietAu pilnveidoganas jom{ tiek daudz domUts un sr0dUts, lai raditu
alternatjvu socillu vidi:

AGribam panUkt, lai parUdgtos centrlls resursu punkts, jo ir daudz visUdu
resursu, ko izveidojugi individuUli SkO|OtUjI Doma ir attjstjt un mtegrUt portllu
www.skolotajs.Iv par socillu vidi kopU ar Valsts izglitibas mformUcuas sistUmu u.c.
sistUmOm, kas liktu skolotUjiem par pienUkumu str0dUt e-vidU.o

Ljdz0s tam netiek izslUgti ar ynansilli instrumenti.

2 Sk. izglitibas sistUmas mformanzl']cuas programmu InformUcijas un komunikUcijas tehno-
logijas izgljtibas kvalitltei 2007.72013. gadam (MK, 2007); pirms tam (1997.12007. g.)
|nformat|zUcuu 4 virzienos T infrastruktlra, informUcijas sistUmas, mchbu ldzekii,
sIgoIotUJu kompetences T attjstija uz Latvijas izglitibas informatizUcijas sistUmas (LIIS)
bUzes.
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KopumU 1ZM specillista intervija atklUj, ka bez daudzim ynansillUm un
tehniskUm probIUmUm wssUpogUkals jautUjums ir tiegi skolotUJa motivUcija lietot
elektroniskos mUCQbU IdeekNus Bet to nav iespUjams risin(t, neizzinot skolotUja
ikdienas problUmas un neplUnojot mUcibu procesu un programmas t0, lai atvieglotu
un veicinltu e-ljdzekilu lietojumu.

Izdevniecibas darbinieku fokusgrupas intervijas analjze

Arj izdevniecibas darbinieki uzsver katra atseviggU skolotUja lielo individullo
nozjmi informatizlcijas procesU, vispirms jau svarjgas ir skoIotUJu prasmes darb(
ar datoru un multimedijiem. Tikai neliels skaits skolotUJu izcellas ar labu moderno
tehnologiju kompetenci, tiegi viAi ary kiTst par mUcibu ljdzekilu autoriem vai iesais-
tUs projektos, kur notiek ar e-grimatu veidogana.

KU svarjgu trTkumu izdevniecibas darbinieki min to, ka programma neprasa
jaunu zinUganu struktTru, tUdUl arj e-gr0matas un e-mUcibljdzekiii nevis izmanto
multimodalitUtes spektru, bet pUc savas struktTras atk(rto drukUto grimatu saturu.
InformatizUcijas neskaidrU attjstiba un atkarjba no skolotUju individullUs attieksmes
ietekmU arp izdevniecjbas darbu, ko pagi darbinieki elektronisko mUcobu quzekNu
jomU raksturo erzUk k0 spontUnu un atkarjgu no autora vUlmUm un spUJUm pie-
saistjt programmUtUjus. 1zdevnieciba ir sUkusi ragot e-ljdzekllus kU papildinJjumu
drukUtajom mUcibu grimatUm. Tie parasti satur izklaides elementus T spUles, video,
e-enciklopUdijas. TomUr nav skaidrs, kU gie produkti var(tu tikt lietoti m0cbu
procesU skoll, un, t0 kU mUcobu grUmatas lietoganai mUcibu procesU jUbl'[ apstip-
rinUtai Izgljtibas un zinltnes ministrijU, bet IZM nav noteikumu par e-grUmatUm,
tad e-gr0mata nevar bTt patstOvigs mUcibu ljdzeklis:

ASkoIotUJu elite JoprOJUm ir pOrliecin(ta, ka nevajag. Autori ir lloti noslogoti.
Labie specillisti un autori ir loti atzjti uné noslogoti. NegribUtlji arj neuzzina, kU
tehnologijas darbojas.o

Izdevniecibas darbinieki aktualizja arg intelektulI0 gpaguma un autortiesjbu
probIUmJautUJumus e-vidU un jo gpagi internet0. NUkotnU e- grUmatu |zplatqganU
autortiesjbu probIUmu kontekst0 |zdevn|ecqbas darbinieki joprojim saskata dagU-
das versijas. PiemUram, viens variants varUtu bTt, ka tiktu veidotas datubUzes, kur
autors vai iest0de ieliek informUciju par autoru un par to, k0 ar viAu sazin(ties, un
jebkurg, kas izdod darbu, samaksu pUrskaita tiegi uz viAa kontu, tomUr |espUJams
ka reklUmas nolTk0, plemUram uzdevumi tiks ievietoti izdevniecibas mUjaslap0 par
brjvu. Lai ar tiek ievUrotas tldas tendences kU vizull0s informUcijas dominance,
reakcijas paltrinlganUs un interaktivitUte, kas maina skolUnu uztveri, tomUr nav
skaidrgbas par programmu un formUtu efektivitUti un konkurUtspUju nUkotnU. Talu
izdevniecibas darbinieki atzina, ka bUrni ar digit0lo inform{ciju un multimedijiem
prot str0dUt labUk nekU skolotUji un arj redaktori.

Izdevniecibas darbinieku fokusintervija liecina, ka IodzgmUJU pieredze darbl
ar elektroniskajiem mUcibu ljdzekliem ir drjzUk marginUla un newenmUroga T
daudzU0j0d0 ziAU atkargga no pagu autoru (kas nereti vienlaikus ir arg Sk0|OtUjI)
radoguma un interesUm. Talu skolotljos vishiegUk valda skepse Viens no gUdas
attieksmes iemesliem ir tas, ka izgltibas standarti neiezimU jaunas zin0ganu struk-
tlras, t0d0N e-ljdzekli tiek uztverti tikai kU papildlidzekii mUcibu procesU. Citi
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iemesli saljdzinogi 1Unai e-materillu, piemUram, e-grmatu, ienOkganai skolUs ir arg
grUmatlzdoganas industrijas |engJUs problUmas, ko izraisa jaunie mediji (autortie-
sbu jautUjumi, izplatjganas risinUjumi u. c.).

SecinUjumi

PUtjjuma rezultUti liecina, ka skolotUju attieksme pret jaunajiem medijiem
mUcibu procesl ir dagUda 1 viedokii atggiras, biegi ir neskaidri un pat pretrunjgi. No
vienas puses, skolotlji ir par attistibu, modernizUciju un datorlecuu/mformatlecuu
no otras puses, kompetences, rutjnas un tehnisku problUmu dUil vairums skolotUju
izggiras par tradicionOliem mUcibu ljdzekiiem un metodUm. No vienas puses,
tiek veikti lieli ieguldjjumi gan skolu datoriz0cij0 un nodrogin0juml ar internetu,
gan arj skolotlju kompetences paaugstinUgan0, no otras puses T nodroginljuma
Iqmenls starp skolUm, kabinetiem, skolotUJlem un skolUniem (t. sk. glmenUs)
|evUrOJam| atggiras. Turkl0t j0Aem vOr0 jauno mediju dpatnibas ¥ programmatlra
nepUrtraukti mainUs (tUpUc nepieciegami papildu ieguldojumi), traucU program-
mu nodrogmUJuma nesavietojamgba un jau pieejamUs izstrldnes T programmas,
konkrUti mUcibu materilli u. tml. ne vienmUr skolUs ir apsztl Lai arg skolotUJu
datorprasmes pamazUm ‘uzlabojas T valsts atbalstths programmUs tiek nodroginUts
turpinljums, tomUr, ja tUs netiek lietotas praksU, prasmes neattistUs, tiek aizmirstas
un lgdz gim netiek arj atbilstogi novUrtltas. Pozitjvas un negatjvas pieredzes darb(
ar multimedijiem pagaldUm ir maz. Kaut gan skolUs sTdzas par nodroginljumu un
ynansUm, bTtiski ggUrgNl tehnisko JaunmUJumu ieviegan( ir organizatoriskas, laika
un koordecuas probIUmas newenmUngs tehnisko quzekNu nodrogmUJums radogu
pieeju trTkums un skolotUju kultlralzsprleduml kas savukUrt saistUs ar jaunas, dallUji
uz mediju attjstibu balstjtas pedagogiskUs ylozoyjas un attistibas vizijas trTkumu.

TU k0 skolu programmUs nav aprakstf)ta jauna szganu un prasmju struktlra,
kas pamatotos uz jauniem informUcijas nesUjiem un apstrUdes IodzekNlem pieeja-
mUs mUcibu e-gr0matls nav lietota vai maz lietota multimediju piedUvito iespUju
daudzveidjba.

SkolotUJu attieksmU dominU V|rspusUJ| un V|spUrqg| pozitjva attieksme, kas
mijas ar pUrllecgbu par drukUto grimatu kU noturigu kultTras vUrtibu un datorizUto
mUCQbU IdeekNu pUrejogo statusu, saregg(tibu un nelietdergbu. Aizspriedumu un
kTtruma pamatl ir diskomforts, nevUl0ganUs un kauns lietot datoru skolUnu priekgU,
tradicionUli uzskati par pedagogisko procesu, aizspriedumi par mediju kaitjgumu
un skepse, domUjot par tehnoatt{stibas Utrumu. Nav arg pietiekamas mformUcuas
par konkrUtiem multimediju risinUjumiem un mUcibu lidzekiu modeliem, ko varltu
izmantot un iesaistjt ikdienas darb0.

T0dUj0di pasivitOti skolotUju attieksmU pret multimediju izmantoganu nosaka
mediju aizspriedumi (seviggi vecUkajUs skolotUju paaudzUs un lauku rajonos), bet
vUI vairlk T vizijas trTkums par mediju attjstibu un saviem uzdevumiem tUs kon-
tekstl.

Idejas ir nesistemUtiskas, lietojums netiek skaidri plUnots, jo programmu stan-
darti to konkrUti neuzsver, un tas darbu, kas jlveltj konkrUtu lietojumu un metodisko
izstr0dAu veidogan(, padara ggietami lieku. Arj izdevniecibas ar inovativiem un
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radikUliem (grimatas un burtnicas prioritUti apdraudogiem) risinljumiem nesteidzas,
bet driz0k ieAem nogaidogu poziciju.

K0 minUts iepriekg, mediju teor(tigu skatQJumU jaunie mediji veicina radogumu,
atst0j brjvu spUles telpu pagizpausmei, inovativitUtei un iztUlei. Turpret) SkO|OtUjI
nereti sldzas, ka bUrniem, kas lieto jaunos medijus, trTkst iztUles, fant0zijas un
prasmes izteikties. Tas norlda uz problUmu apmUcibas procesU T skolotljs attjsta
kUdas citas splUjas, prasmes un kompetences, nevis tUs, kas bUrnos attgstls mediju
plesUthtaJU pasauIU dabiski reagUjot uz vidi T ar medijiem un to produktiem
saistitl iztUle, fantUzua izteiksme. Lai arj cik nepleAemama raugoties no vecUkas
paaudzes un kultTrpieredzes viedokla, liktos gUda mediju ietekme uz bUrnu psihi,
arp tU ir spUja, interese un v0Iime, ar ko str0dUt. SkolotUji pagi nereti nevar bTt par
iztles, fant(zijas un radoguma paraugiem, t0pUc trTkst radoguma arj jauno mediju
lietojuma jomU. Viss minUtais savuk(rt saistjts galvenokUrt ar mlsdlenqgas peda-
gogijas ylozoyjas trTkumu, kas pagos pamatos paredz jaunas skolUna un skolotUja
lomas un jaunas attiecjbas. Glda ylozoyja bTtu jUpopularizU skolotUJu tUlUkameCQbU
un jUmUca universtUtUs. Go trTkumu varUtu saukt arj par kultTras trTkumu, un to
papildina ar tUda praktiska un tehniska nepilniba kU koordinUcijas trTkums dagUdos
IQmers (sUkot ar izglitjbas politiku un beidzot ar skolas ikdienu) starp iesaistjtajum
pusUm un personUm Turkl0t 7 ja skolotUJU neviens konstruktjvi neieklausUs, viAg
neieklausisies skolUnos un nejautUs sev, kldas tiegi szganas prasmes un kompe-
tences, visticamlUk, tam bTs nepieciegamas turmekaJU dzgvU un k0 sav0 ikdienas
darbU rjkoties saskaAl ar atziAUm par gim jaunajUm, tehnologiski pabalstjtajim
zinUganUm, prasmUm un kompetencUm.
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Summary

As early as in the middle of the 20th century, the research on media and culture
carried out by Marshal McLuhan and his colleagues established a theoretical model for
the analysis of the interactions and intersections of new developing media technologies,
society, and culture. Their analysis showed that cultural changes are determined by the
development of technologies, whereas, in the culture, there are forces that are acting
against those changes, mainly based on biases, traditions, rutines, and habits in using
the Aoldd media. Today, when the new media technologies and their use play an ever
more signiycant role in all areas of social life, one of the most important battleyelds in
the cultural development of new media is a school. Educational programmes and the
work of teachers must be oriented towards the new corpus of elementary competences —
new literacy that includes the presence of new media in all areas of human life and the
consequent cultural changes. In this context, the use of new media in the teaching of
various subjects in the school curricula not only is the logical consequence but also
asks for many creative solutions.

However, this aim is impossible to reach when a teacher is not motivated, involved,
and his/her beliefs do not permit the advanced use of new technologies in everyday
classroom work. This is why a teacher’s motivation and involvement must be analysed
as one of the most important elements of the effective use of new media technologies
in the contemporary school along with his/her attitude, biases, the development of his/
her skills and competences in the context of the accesibility of technologies, as well as
the current use of those technologies, problems, and obstacles.

The article is an analysis of the teachers’ attitudes to and concepts and uses of
the new digital tools for teaching and learning in schools of Latvia, mapping the way
the teachers think about the opportunities and weaknesses of the use of new media
technologies in the classroom. The basis of the conclusions is the qualitative reasearch
carried out at the end of 2010 that included 10 interviews with teachers from Rjga,
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LiepUja, and KrUslava district, an interview with a representative of the Ministry
of Education and Science of the Republic of Latvia, an interview with a professor
at Daugavpils University, and a focus group discussion with three experts from the
publishing house fiZvaigzne ABCO.

The main conclusion is that the teachers generally recognise the important role that
the new technologies play in contemporary life, thus also recognising the importance
of the use of them in the learning process in school. Teachers are also encouraged to
use technologies in the classroom and to have methodology courses organised by the
government to obtain additional skilled support in the usage of new technologies in
their classes. However, by recognising this and doing this, they are not provided with
and do not have any vision or philosophy about the essence and the speciycs of cultural
changes that are transforming and will continue to transform the contemporary life
(including school) and that are rooted in the development of the new media technologies.
Those changes require much more empathy, pexibility, and constant development from
a teacher than before, and they are currently symbolically changing the role of the
teacher from the fimastero to the ficoordinatoro and ficonsultanto of the collective work.

In everyday life the main obstacle to using new media technologies in the learning
process is connected with the economic hardship that forces Latvian teachers to
overwork and, as a result, to lose interest in time-consuming new developments. This is
why the teachers do not think in in the long-term and do not develop new models and
methods of teaching involving new technologies. Another group of obstacles is connected
with the technological and ynancial means available. First, there is a gap in the area
of technological provision and maintenance between schools, between technologies
available to teachers and between pupils in skills and the accessiblity of different new
media technologies. This makes it impossible to include speciyc instructions for the use
of those technologies in the standards of educational programmes. Second, many schools
promote the use of digital tools in the teaching of subjects other than informatics;
however, there is the lack of methodology, programme solutions, competences in
programming to adapt the existing examples and work for updates as well as the lack
of coordination in the planning of lessons in the classrooms that have facilities installed
and, subsequently, the lack of time to physically perform planned actions. Third, there
are technical problems — from software incompatibility to computer viruses — that
teachers are scared of (resulting in not using new technologies) and difyculties technical
problems present to the organizational style of lessons and/or order in the classroom.
Fourth, for many teachers, the lack of skills and competences still results in inability
to work with the new media technologies, which prevents them from using them in
the classroom before the audience of children because the technological skills and
competences of children in many cases are better. Nevertheless, teachers also recognise
the lack of deeper knowledge of computing in contemporary Latvian children, which
makes them enthusiastic users of a restricted set of new media opportunities — mainly
for entertainment and socialisation purposes, easy to manipulate and disconnect. As a
result, since computing and the work with information (searching, evaluating, collecting,
presenting, etc) are not taught based on practice, children’s competences obtained in
the practical use of the new media technologies for communication and entertainment
purposes do not have the essential logical continuation in their educational curricula.

Keywords: new technologies, school, culture, new literacy, biases, uses.
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Rakstl aprakstits pUtQJums par jauno mediju izmantoganu Rjgas Valsts tehnikuml. Balstoties
uz referatjvo materillu analjzi, tika noskaidroti dagUdu valstu zinUtnieku pUtsjumos bieglk
minUtie faktori, kas ietekmU jauno tehnologiju lietoganu mUcjbu procesU. Izmantojot anketap-
taujas un intervijas, |sztQta RVT skolotlju attieksme pret jauniem medijiem un identificUti
faktori, kuri ietekmU jauno mediju lietoganu RVT_PUt_quma re_zuItUtU izstr0dUti ieteikumi
jauno tehnologiju veiksm{gai integrUcijai profesionUlajU izgljtobU.

AtslUgvlrdi: jauno mediju izmantogana profesanIaJU |zglqtqu R{gas Valsts tehnikums,
faktori, kas ietekmU jauno mediju integr0ciju mUcibu procesU.

Ar straujo tehnologiju attgstjbu un socillekonomisko apstUkiu maiAu visl pasau-
IU pieaug pieprasjjums pUc kompetentiem darbiniekiem, kuriem ir augsti attjstjtas
pamatkompetences, piemUram, dlgltUIU izpratjba un sazn&pratqba (media literacy),
un Kuri ir gatavi izmantot JaunUkUs tehnologijas, nepUrtraukti pilnveidot un darb(
integrUt dagUdu jomu prasmes, kU arj spUj adaptUties mainjgos darba apstUkiios.

Tas rada jaunus |za|C|nUJumus visai izglitibas sistUmai, jo ikviena cilvika
konkurUtspUja arvien vairUk bTs atkarjga no izgltibas sistUmas saiknes ar darba
tirgus izmaiAUm un spUjas sagatavot savus audzUkAus darbam mainigos apstUkiios
visa mTga garum0.

MTsdienUs, kad, sasniedzot atbilstogu profesionUlUs kvalifikUcijas limeni,
palielinls audzUkAu konkurUtspUja un iespUjas iesaistities starptautiskajl darba
tirgT, profesionllajai izglitjbai ir izvirzita prasiba Utri reagUt uz tautsaimniecibas
vajadzgbUm, vienlaikus nodroginot arj audzUkAu vajadzibUm un prasibUm atbilstogu
piedOvUto mUcibu programmu kvalitUti. Nodarbantha garatU patstUvigu materillo
dzoves pamatu un ljdz ar to paaugstina katra cilvlka dzjves kvalit(ti.
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Eiropas Parlamenta Nodarbin{tibas un socillo lietu komiteja (2011) sav0 zi-
AojumU norlda, ka cilvUkiem dagUdos dzjves posmos bTtiska ir viegli pieejama,
elastiga un individu0l0m vajadzibUm p|eIUgota profesion010 izgljtiba, kas sekmU un
uzlabo profeS|onUIo lidzdalgbu darba tlrgl Gy komiteja uzskata, ka profesanIaJal
izglgtgbai un apmUcibai vajadzUtu bTt iespUjamai, pieejamai un finansiOli samUrqgal
cilvUkiem visos dzjves posmos neatkarjgi no viAu statusa darba tlrgl vai ienlku-
miem un ka ne tikai j0veicina mTgizglitiba, bet arj jlattjsta pagrelejUs profesijas
un jlrada j jaunas, kuras  pamatotos uz faktiskajUm sabiedribas vajadzibUm. Turklt
profesanIU izglittba bTtu j0uzskata par svarjgu instrumentu personu darba dzjves
pagarinUganai. (NodarbinUtibas un socillo lietu komiteja, 2011)

Paglaik Eiropl0 mformUcuas un komunlkUcuas tehnologiju (IKT) izmantoganu
uzskata par vienu no bltlskUkajlem risinljumiem profesion010s izglitjbas pieeja-
mbas un pievilcibas velchganU Tikpat svarjga ir jaunu metogu izstrldUgana
un izmantogana profesionUl0s izgljtibas apguvei gan darba vietl, gan izgljtibas
iest0dU.

Digit0lUs prasmes ir viens no noteicogiem faktoriem Eiropas jauniegu augsto
bezdarba problUmu risinUgan0. (European Commision COM, 2010, 2. Ipp.) MTs-
dienUs jaunie mediji* ir klluvugi par ikdienu, tie pieder pie komunlkUcuas apmai-
Aas, zinlganu veidoganas un iesaista daudzus cilvUkus visU pasaull: AInformUcuas
tehnologijas jau sen kNuvugas par skolUnu ikdienu un interegu objektu, t0dUll nepie-
uegama to integrUgana mUcibu procesU. Tas palidzUtu plesalstqt jauniegu uzmanobu
mUcobu vielai un maingtu tehnologiju kompetences VISpUI’UjO [gmeni Latvij0, jo t0s
apgTtu gan skolUni, gan skolot0ji. Savukrt, |zstrUdUJot dagUdus mUcibu projektus,
ekonomiskai aktivitUtei nepieciegamUs prasmes kopU ar skolUniem rastu arj viAu
vecUki un vecvecUki.o (Gilis R. et al., 2010, 20. Ipp.)

Autori uzskata, ka katram skolotUjam jObTt gatavam ne tikai izmantot jaunOs
tehnologijas un izprast to nozjmi izgljtibas |espUJu paplaganganU bet arg jUSpUj
piellgot tehnologiju izmantoganas veidus dagUdUm skolUnu vajadzgbUm. T0dUj0di
tiks veicinlta izgljtibas pieejamiba.

PUtQJuma problUma saskatUma neatbllstqu starp sabiedrjbas galdUm attlecqu
uz JaunUko tehnologiju izmantoganu izglitib0 un to faktisko integrUciju mUcibu
procesU.

PUtjjuma mUrgis ir izpUtit jauno mediju izmantoganu R{gas Valsts tehnikum{
(turmek tekstl T I RVT) un sniegt priekglikumus to lietoganas sekmUganai mUcibu
procesU. PUtjjuma mUrga sasniegganai tika izvirzjti §0di jautOjumi:

A KUdi faktori ietekmU jauno mediju izmantoganu mUcibu proces(?

A KUda ir RVT skolotlju attieksme pret jauniem medijiem?

Lai rastu athildes uz pUtQJumaJautUjumlem tika izmantota referatjvo materillu
analjze par faktoriem, kas ietekmU jauno mediju lietoganu izgljtib0, un veikta RVT

L Ar jaunajiem medijiem rakstl tiek saprastas visas digitJIUs tehnologijas (piemUram, datori,
datoru multimediji, interaktjvUs tUfeles, mobilie telefoni, video un foto kameras, datorspUles,
internets, tikla vietnes).
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skolotlju anketaptauja un intervija, lai noskaidrotu skolotUju attieksmi pret jauniem
medijiem un noteiktu faktorus, kuri ietekmU jauno mediju izmantoganu RVT.

Jauno mediju izmantogana izglitibas kvalitUtes veicinganai

JaunUs tehnologijas (piemUram, IKT) izglitibas vidU ir izmantotas jau kopg

to pirmsUkumiem, turklUt pUdUjos gados veiktie empgriskie pUtjumi (Hennessy et

al., 2010; Kumar, Che Rose, DiSilva, 2008) liecina, ka tUs ir nozimjgas mUcibu
kvalltUtes nodroginUganU.

To apstlprlna ar) UNESCO izstrUdUs vadl{nijas par IKT izmantoganu IZngthU
(2009): ATiek uzskatits, ka IKT lietojums izglitib0 uzlabo pieeju mUcibu |e5pUJUm
TUs paljdz uzlabot izglitibas kvalit(ti, pateicoties progresjvUm mUcjganas metodUm,
uzlabo mUcibu rezultUtus un paver durvis reformUm jeb pUrvaldes uzlabojumiem
izglitibas sistUmU.0 (Guide to Measuring Information and Communication Techno-
logies (ICT) in Education, 9. Ipp.)

DagUdUs pasaules valstjs veikto pUtQJumu rezultOti atkIUJ ka tehnologiju jau-
ninljumi pavUrugl inovatjvas iespUjas skolotUjiem sekmUt savu skolUnu aktjvUku
iesaistjganos mUcibu procesU. (Herzig, ACmann, 2008; Garc?a Valc§rcel, Gonz§lez
Rodero; Mojgan Afshari, Kamariah Abu Bakar et al., 2009) Neskatoties uz to, zi-
nUtnieki (Papanastasiou, Angeli, 2008; Garz-n Clemente, 2009; Kumar, Che Rose,
D6Silva, 2008) apgalvo, ka vUI aizvien daudzu skolotUju tehnologisk( kompetence,
ary augsti attjstjt0s valstgs, ir nepietiekama.

Ala godien 18. gadsimta cilvUks ierastos pie mums, V|Ag ieraudz{tu pUrsteldzogas
izmaiAas transporta, sakaru un medicjnas JomU Bet ViAg uzreiz atpazjtu mUcibu
metodes. Godien skolUni mUcUs tiegi pUc t0d0m pagUm metodUm, kU viAi to darjja
pirms 200 gadiem.0 (Grocock, 2002, 49. Ipp.)

Latvij0 jau pirms vair(kiem gadiem Opagu uzdevumu ministra elektroniskUs
pUrvaldes lietUs sekretarilts sadaerbU ar Izglotgbas un zinUtnes ministriju |zstrUdea
izgljtibas sistUmas mformatlecuas programmu AInformUcuas un komunikUcijas
tehnologijas T izgljtjbas kvalitUteid (2006) (turpmUk tekst0 ¥ IKTIK), lai uzlabotu
izglitjbas kvalitUti. IKTIK paredz lidz 2013. gadam kvalitatjvi apglt informUcijpra-
tybu un datorpratjbu; plagi izmantot IKT mUcibu procesU, izstrldUjot elektroniskos
mUcibu materiUlus; pilnveidot izgljtibas programmas saturu izglitibas kvalitUtes un
pievilcgbas uzlaboganai; vairot pedagogu un izglitjbas darbinieku IKT zinlganas un
prasmes, palielinot Sk0|OtUJU/dOCUtUjU kvallflkUcuas Iimeni un darba efektivitUti;
veidot efektjvu izgljtjbas informUcijas sistUmu, nodroginot elektronisko mUcibu
materiUlu pieejamibu un paaugstinot izgljtibas sistUmas vadibas efektivit{ti.

PUtnieki (Totter, St¢tz, Grote, Garc?a Valc§rcel, Gonz§lez Rodero, Pefalva
Velez) ir vienisprltis, ka mTsdien0s bTtisku izgljtjbas kvalitltes kUpumu iespUjams
panlkt, izmantojot IKT un inovatjvas datorprogrammas, lai ikvienam tiktu atvieg-
lota pieeja szganUm un izglitybas pakalpojumiem un lai optimizUtu izglgtibas
sistUmas funkcionUganu, pUrvaldibu un plUnoganu.

Svarigi, ka arj ALatvijas ilgtspUjigas attistjbas stratUgij0 13dz 2030. gadamo
uzsvlrtas lietpratigas un radogas digitUlo tehnologiju izmantoganas nozime mUcibu
procesU. Gj tehnologija nodrogina kvalitatjvUku mUcibu procesu it jpagi laukos, kur
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skolUnu skaitam ir tendence samazinlties. Tehnologiju mtegrUgana mUcgbu procesl
un t0imUcibas elementu priekgrocibu lietogana var nodrogant pieeju interesantam,
interaktjvam un kvalitativam mUcibu saturam virtullaj0 vidU. (Gilis R. et al., 2010,
19. Ipp.)

JaunUkie sasniegumi IKT jom0 un to plagl izmantogana radikUli maina skolo-
tUja darbu un lomu. Katram skolotUjam jUbTt gatavam savlU profesanIaJU darbgbU
ieklaut tehnologuas piellgot to izmantojumu un pUrszt veidus, kU tehnologijas
var paljdzUt skolUniem. Efektjvai IKT integrUganai mUcibu procesU nepietiek ar to
vien, ka visi skolotlji tiek nodrogin(ti ar datoru un interneta pieslUgumu. KanUdie-
gu zinOtnieks D. Tepskots (Tapscott, 1999) savl rakst0 Alzgljtojot tykla paaudzio
(Educating The Net Generation) analizl |za|chJumus izglotgbas sistUmai, jpagi
uzsverot, ka saistjbU ar jaunajum tehnologuUm pedagogiem bTs jimaina sava
pieeja mUc{ganai un mchganUs procesam: jUpUriet no linelras uz hlpermed|UIu
mchganos no instrukcijim uz savu szganu konstruUganu un atkIUJumlem no
skolotlju centrltas izgljtibas uz skolUnu centrUtu izgljtybu; no materilla apglganas
uz prasmju apguvi, k0 virzities uz priekgu un k0 labUk iemUcities; no mchbUm
skolU uz izglitibu mlga garumU no izglitjbas, kas der visiem, uz individu0li pie-
l0gotu izglitibu; no mchbUm k0 mokogas aktivitUtes uz mchbUm kU interesantUm
aktivit0tUm; no skolotUJa T szganu snledzUJa uz skolotUJu 1 virzitlju. ZinOtnieks
uzskata, ka skolotUJa IomajoprOJUm ir loti svarga, tomUr Atjkla paaudzeso klases
vide ir vair0k orientUta uz skolUnu, kur skolot0ji kopU ar skolUniem iesaistUs
mUcibu aktivitUtUs.

KU redzams, jauno tehnologiju mtegrUcua ir saistjta ar pUreju no instrukciju
sniegganas uz konstruktjvisma filozofiju par mUcjganos un mUcoganu Gveices Fede-
r010 tehnologiju institTta pUtnieces (Totter, Stytz, Grote, 2006) norlda, ka SkO|OtUJI
kas pieAem mchganas stilu, kurg orientlts uz skolUnu un konstruktjvismu, biegUk
izmanto jaunUs tehnologijas.

No skolotUjiem tiek gaidits liellks elastigums, lai vii apmierinf]tu savu skolU-
nu un visas sabiedrjbas vajadzobas L{dzjgus uzskatus paug arj citi pUtnlekl (Hannon,
Bretag, 2010), kuri uzskata, kas Asapludetalso (blended learning) mchbu modelis
ir loti nozjmigs kvalitatjvas izgljtjbas nodroginJganai. TurklUt viAi domU, ka arvien
vairlk kvalificUto skolotlju varUtu pUrtapt par tiegsaistes mUcjbu koordinatoriem.

Raksta autori pl_JrstﬁUv viedokli, ka JUmaans ne tikai skol_otUJlem, bet arj visai
izglitjbas sistUmai jUkiTst elastigUkai un jUsniedz skolUm liellka autonomija.

Dagldu valstu autoru pUtjjumu rezultltu analjze liecina, ka jauno tehnologiju
izmantogana ikvienam paljdz iesaist{ties mUcobUs neatkarggi no t0, kur cilvUks
geogrUflskl atrodas, un paver vUI nebijugas |espUJas m1sdienjgai satura izpratnei
un apgTganai, kas notiek veiksmigUk un dzill0k.

Jau vairUkus gadu desmitus zinUtnieki daudzviet pasaull mUgina noskaidrot, k0
sekmUt jaunUko tehnologiju pied0v0to plago iespUju izmantoganu mUcibu procesU.
Latvijas sabiedribU ir izplatjts viedoklis, ka galven problUma ir jaunUko tehnolo-
giju trTkums izglitibas iest0dUs, un, lai to atrisin0tu, tiek pledeUta infrastruktTras
modernizlcija un uzturUgana Turpret) SomuU un ASV veiktie pUtjumi (Sipil,
2008; Thornburg, b. g) pUrllecmogl parlda T lai gan jauno tehnologiju izmanto-
gana izglitibas iest0dUs pUdUjUs desmitgades laikU ir palielinljusies, tomUr pilngb(0
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jauno tehnologiju potencillu vUI nav izdevies sasniegt. Go situlciju var skaidrot ar
straujo tehnologisko progresu, kuram pedagogiskU domUgana izgljtibas iestldUs pa-
gaid0m nav tikusi ljdzi. (sk. ary Johnson, Chapman, Dyer, 2006) lepriekg minUtajos
pUtsjumos skolotlju attieksme pret IKT tiek uzskatjta par vienu no bltiskUkajiem
faktoriem, kas nosaka jauno tehnologiju lietojumu skolUs.

ZinUtniskajU literatTr0 par jauno mediju integrlganu mUcibu procesU aprakstiti
gan pozitivi, gan negatjvi faktori, kas ietekmU skolotlju attieksmi un jauno tehno-
logiju izmantoganu. Tie ir: atvUrtiba/pretoganUs pUrmaiAlm, motiv(cijas trTkums,
attieksme pret modernajUm tehnologijUm, skolotUja mUcjganas un skolotUja un
skolUnu mUcaganUs stils, vUlme sadarboties, izglitibas politika, skolotUju izglitjba,
paradigmu maiAa pedagogijl, organizlcijas kultTra (Totter, Stitz, Grote, 2006;
Garz-n Clemente, 2009), negatjva iepriekgUj0 pieredze jauno tehnologiju izman-
togan( mUcobu procesU, nedrogiba, izmantojot IKT, specillo programmu trikums,
programmatTras un tehnikas kvalitlte, laika trTkums, IKT infrastruktlra, datoru
pieejamiba. (Papanastasiou, Angeli, 2008; Ehmke et al., 2004; Mojgan Afshari,
Kamariah Abu Bakar, 2009; Kumar, Che Rose, DiSilva, 2008)

Raksta autori uzskata, ka visus ieprieg minUtos faktorus var iedaljt letr(s
grupUs: 1) tehnologiskie faktori (jauno mediju pieejamiba, tehniskas probIUmas
telpu plemUrotha) 2) organizatoriskie faktori (sadarbjba, darba organlecua)
3) socillpsihologiskie faktori (kolUgu atbalsts, vadjbas atbalsts, organizUcijas
kultTra) un 4) personiskie faktori (kompetence, motivUcija, laika trTkums u. c.).

Jauno mediju integrUgana mUcjbu procesU RVT.
SituUcijas izpUte

Gobrjd RVT pakUpeniski tiek veidota vide, kur( iespljams izmantot inovUcijas
mOcibu procesl, organiski ieklaujot tajU vairlkas valodas un jaunos medijus, k0 arg
aspektus, kas ir saistiti ar neformU10s izgljtibas rezult0t0 iegTto prasmju atzjganu,
un sekmUjot jauna veida mUciganUs dinamiku.

lepaz{stoties ar pUtjjumiem, kuri veikti RVT iepriekgUjos gados un kuros
pUtita IKT izmantogana mUcibu procesU un skolotju attieksme pret jaunajiem
medijiem, var secinlt, ka jauno mediju lietojuma snuUcua RVT ir sareggqta Par
to liecina, plemUram informOtikas skolotUJu . TauriAa un O. PutniAa veikt0 pUtQ-
juma rezultUti (2010. gadU viAi pUtgja, k0 RVT tiek izmantotas IKT), kas atklUja,
ka pedagogi dpagi izvairUs lietot interaktjvo tlfeli. Daudzi RVT pedagogi aktjvi
pretojas jauno mediju lietoganai un paug negatjvu attieksmi pret IKT izmantoganas
lietder{bu mchbu procesU To apstiprina abu skolotju izjTtas: AMUs izr(dgj0m
iniciatjvu, pledeUij spquIus datoramecobas seminUrus, lai sniegtu atbalstu
saviem kolUgiem. 1zstr0dUjot nodarbibas, tika Aemtas vUr0 skolotlju vajadzibas
un intereses. Skumji, ka no 94 skolotUjiem uz mTsu organizUto seminUru ieradUs
tikai 8.0 (PutniAg, TauriAg, 2010)

No vienas puses, RVT jUreagl uz darba tirgus pieprasjjumu pUc darbiniekiem,
kuri pUrzina un spUJ brivi lietot jaunOkUs tehnologijas, kas savukOrt ietekm{ pUr—
mailas sabiedrib0, bet, no otras puses, jauno mediju izmantogana mUcibu procesU
RVT ir nepilnjga.
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Raksta autori veica RVT skolotlju anketaptauju, izmantojot tiegsaistes anketu
AJauno mediju izmantogana RVTO, lai |sztQtu pagrele]o situlciju: skolotUJu at-
tieksmi pret jauno mediju izmantoganu mUcibu procesU, skolotlju ieinteresUtjbu un
gatavibu lietot jaunos medijus un noteikt jauno mediju izmantoganas veicinogos un
kavUjogos faktorus.

Ar anketUganu tika |eglt| dati, kurus apstrUdUjot iezimUjas jauno tehnologiju
izmantoganas RVT problem(tika. PUc tam, balstoties uz anketaptaujl |egltaJ|em
rezultUtiem, notika intervijas, lai padZ|N|nUt| izpUtjtu jauno mediju lietoganu mchbu
procesU un noskaidrotu iespUjamos pasUkumus jauno mediju izmantoganas sekmU-
ganai RVT.

PUtQJuma empirisko materillu veido 77 respondentu aizpildjtas anketas un
5 daNUJ| strukturUtas intervijas. IntervUti tika RVT skolotUji un administrUcijas
pUrsth1| Dalllji strukturUt0 intervija paredz plagu, atklUtu JautUJumu izmantoganu,
kas Nauj respondentiem brjvi paust savu viedokli un t0dUjUdi nereti atklUj jaunus,
iepriekg neparedzUtus viedokilus, problUmas, konceptus. Raksta autori ar daNUjI
struktur(to interviju metodes paljdzibu guva ieskatu pUtjjuma daljbnieku attieksmU
pret jauno mediju izmantoganu skoll, noskaidroja galvenos faktorus, kas veicina
vai kavl jauno mediju izmantoganu. Rakst0 ieklauti arj atseviggi cit0ti, kas Aemti
no intervijUm un atspoguNo respondentu izjTtas, pieredzi un uzskatus par mediju
izmantoganu RVT. PUtjjuma autori analizUja intervijas, kategorizUjot un interpretUjot
nozomi. Dati statistiski apstrdUti, izmantojot datorprogrammas SPSS v. 15.0 un
Microsoft Office Excel v. 11.

Balstoties uz referativo materillu analjzi, pUtijjuma sUkumd tika izvirziti hipo-
tUtiski pleAUmuml par sakargbUm starp neatkarggajiem mainggajiem Aattieksme pret
jaunajim tehnologuUmo Alaika trTkumso, AdagUdeas respektUganao (t.i., mUcoganUs
stili, temps), AkoIUgu un skolas vadjbas atbalstso, ApedagogiskU pieredzeo, AIKT
prasmeso, Aspecillo kursu apmekIUganao Ajauno mediju pieejamgbao un atkarjgo
mainigo Ajauno mediju izmantogana mUcibu procesUo.

PUtqumU iegTtiem datiem tika izmantota korel(cijas analjze. KoreIUcuas rU-
gnganas metode bija atkariga no mainjgo skalas. Ja mainjgie ir mUriti line0rajl
skall, tika lietots Pirsona korelUcijas koeficients. Ja vienam no mainggajiem ir
ordin010 skala, tika izmantots neparametrlsks Spirmena rangu korelUcijas koe-
ficients. Ja abi mainjgie ir mUrjti nomanIajU dihotomiskajU skall, tika lietots
koeficients 0 (fj). Faktoru ietekmes mUnganal tika izmantota daudzfaktoru lineUr(
regresija. RUOdgtlju nozjme ir izvUrtUta ar 5% statistiskUs kiTdas varbltobu t0dU-
jUdi, ja testu rezultUtos p-vUrtiba bija mazUka vai vienUda ar 0,05, rezultlts tika
atzjts par statistiski nozymjgu.

PUtqumU tika konstatUta statistiski nozimiga sakargba starp neatkarjgo mainjgo
ApedagoglskU pieredzeo un atkarjgo mainjgo Ajauno mediju izmantogana mUcibu
procesUo. Pedagogi, kuru darba stUgs bija 21 gads un vairUk, sav(s nodarbobUs retlk
lieto jaunos medijus salqdszJumU ar tiem pedagogiem, kam pedagogisk( darba
pieredze ir mazUka. Tas ir tUpUc, ka pedagogi ar mazUku pieredzi ir gados jaunUki
un jauno mediju |zmantoganu apguvugi, mUcoties skolU un augstskoIU k0 arg lietojot
tos ikdien0. TUdUN to izmantogana darb0 viAiem nerada problUmas.



I. Margevila, {. Grinbergs. Mediju izmantogana Rigas Valsts tehnikuma attgstibai 93

VUjI izteikta koreIUcua konstatUta starp neatkarigajiem mamogajlem lielumiem
Alaika trTkumso, Ajauno mediju pieejamjbao un atkarjgo mainggo Ajauno mediju iz-
mantogana mUCQbu procesUo. IntervijUs Sk0|0tUjI paskaidroja: ANav pietiekogi daudz
mUcibu materiUlu elektronisk0 formUt0o; ATehniskais nodrogmUJums Izmantoju
personjgo kIUdeatoru bet projektoru ne vienmUr var dabTt, tUdUl demonstrljuma
kvalitlte stundU ir sliktao; AMaterilli tehnisk( blzes nodrogmUJums I datori, pro-
jektori, kodoskopi nav pietiekam0 daudzum0, lai ar tiem varUtu strid0t skolotlji
mUcibu stundu laik(d; ATo ierobegots daudzums, preciz0k neaprikoti kabineti, jo
tehnikas uzstUdjgana dagreiz prasa vairUk laika nekU tU tiek izmantota stundas laik0o;
ALiels ggUrslis ir tas, ka T sagatavotie materilli ir jUpUrveido t0, lai varltu izmantot
tos, izmantojot tehnologijas. SUkotnUji JUleguIda milz(gs darbs! Un aizAem daudz
laikaod. KU gUrsli Alaika trTkumud atzomUJa 26% aptaujUto un Ajauno mediju pieeja-
mibuo T 58%. Tas liecina, ka SkOlOtUjI nespUj pllnqu izmantot jaunos medijus, ja
viAiem trTkst laika, lai sagatavotu mUcjbu materillus, k0 arg, ja klases nav aprgkotas
ar nepieciegamo tehniku vai tehnika ir novecojusi vai bOjUta Ljdzigi dati tika iegTti
lineOrUs regresijas analjzes rezult0t0, kur galvenie |etekmUJog|e faktori ir Atehnikas
pieejamiba un to izmantoganao un Adatora esamiba mUjUso.

Raksta autorus pUrsteidza iegTtais rezult(ts, kur mainjgais lielums AspeciDIo
kursu apmeklUganad atseviggos gadjjumos parUdUs k0 kavUJogs faktors, kas ietekmU
Ajauno mediju izmantoganu mUcibu procesUo. Rezult(ti liecina, ka 15% pedagogu,
kuri apmekIU specillos kursus, savls nodarbjbls retlk lieto jaunos medijus. Lai
iegTtu dzillku izpratni par go negatjvo tendenci, intervijU respondentiem tika ITgts
komentUt go rezultUtu. IntervUtie SkOlOtUjI norUda, ka nereti uz kursiem par IKT
izmantoganu dodas tie skolotlji, kam trTkst zinUganu, vai arj t0di, kas, gjot uz
kursiem, cer pUrvarlt p3|holog|skUs barjeras jauno mediju lietogan0. To uzskatUmi
atkIUJ respondentu izteikumi: AKUpUc lai es ietu uz kursiem, ja veiksmigi izmantoju
jaunUk0s tehnologijas sav( darb0 un Urpus t0. To, ko stUsta kursos, apguvu, studUjot
augstskoIUo AskolotUji nespUj pilngbU izmantot jaunos medijus, jo viAiem ir bail
pat pangant un ja nu nesanUk, un ja nu Alnggaso audzUkAu un kolUgu priekg0?
Gie skolotlji tad arj dodas uz kursiem, lai gltu pUrliecibu, |espUjams lai saprastu,
ka bez Jauno mediju izmantoganas nav |espUjams nodrogant mTsdienjgu mUcibu
procesud; ABiegi vien kursi tiek apmeklUti Ageksigao pUco.

TajU pagl laik0 61% respondentu uz jautUjumu Avai pllnojat apmekIUt kursus
par IKT izmantoganu mUcibu procesU”o atbild apstiprinogi. Pozitjvi vUrtUjams ka
31,2% skolotUju vUI0tos kursos apgTt multimediUlo un interaktjvo (digitdlo) mUcibu
materiUlu veidoganu un 24,7% T elektronisko studiju platformu Moodle un Mykoob
izmantoganas iespUjas mUcibu procesU.

Kopg 2009. gada RVT ir izveidota elektroniskl studiju platforma Moodle,
kas jau ir devusi vairlkus pozitjvus rezultltus. AudzUkAi, kas slimjbas vai citu
attaisnojogu iemeslu dUl nevar ilgUku laiku apmekIUt skolu, var sekot lidzi mUcibu
procesam un piedalities tajl, tUpUc netiek iekavUtas mUcobas KU norlda pedagogi,
kopg giem audzUkAiem ir iespUja mUcities e-vidU, viAu sekmes, atgriegoties skolU,
nepasliktinUs.

28,6% RVT gan V|5pUr|ngQt010g0 mUCQbU priekgmetu, gan profesionUlo priekg-
metu skolotlju, kas piedalgjUs aptaujU, ir izstr0d0jugi dagldu audzUkAu grupu
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vajadzgbUm atbilstogus un pieejamus multimedillus mUcjbu materillus (piemUram,
energUtlkU informUtik0, latviegu valodU un literatTr0, rasUganU grUmatvedibl u. c.).
Gie materilli paver plagas |espUJas plemUram apglt szganas izmantojot dator-
spUIes noskatities filmas, ammUcuas apllkot attUlus un gTt rellu priekgstatu par
kUdu notikumu vUsturU vai aplTkot cilvUka germeni no iekgpuses u. tml.

Vairums skqlotUJu (66,2%) ir (jomUJugl par savam mUc{bu priekgmetam nepie-
ciegamo materiUlu/atbalsta materiUlu ievietoganu elektroniskajU studiju platformU
Moodle/Mykoob.

KU galveno jauno tehnologiju izmantoganas priekgrocibu intervUtie Sk0|0tUjI
atzjmU iespUju kopU ar saviem audzUkAiem veidot aizraujogus multimedillus un
interaktjvus mUcibu materillus ar attUliem, skaAUm, video un anlmUcuu AptaUJU—
tie Sk0|OtUjI uzskata, ka gUdl materilli mudina audzUkAus meklUt un atkl0t, jaut0t
un saAemt atbildi, turkl0t skolot0jam ir iesplja uzreiz sniegt atgriezenisko saiti.
AnalleJot respondentu atbildes uz JautUJumlem par digitUlo materillu veidoganu,
k0 pozitjvu tendenci var minUt intervUto skolotUJu izpratni par mlsdlenogu mUcobu
materillu veidoganas nepieciegamgbu. Skolotlji uzsvlra, ka audzUkAi kiTst par
aktjviem mUcibu procesa daljbniekiem, t. i., aktjvi iesaistUs, mijiedarbojoties ar
grupas biedriem, skolotljiem un vecUkiem savu zinlganu konstrulgan0, kas atbilst
konstruktjvisma pieejai.

PUtyjuma rezultlti parlda, ka vairums pedagogu pozitivi vUrtl jauno mediju
izmantoganu mUcibu darbl. Skolotlji uzskata, ka ar jauno mediju paljdzgbu iespU-
jams izveidot nodarbgbas daudz interesant0kas un aktokaas gan skolotljiem, gan
audzUkAiem; veicin0t motlvauu mchtles un apmeklUt skolu; katram lietot savu
mUcyganUs stilu; nodrogin(t efektjvu mUcibu satura apguvi.

Turkl0t jaunie mediji paver iespUju skolUniem un skolotUjlem izmantot ino-
vatjvas pieejas, (stenojot projektus, piemUram, iesaistoties virtu0l0 mobilit0tl ar
lidzagUm izglitibas iestddUm Urvalstgs.

78% respondentu atzgst, ka mediju lietogana attjsta mediju kompetenci, 72,8%
skolotUju uzskata, ka jauno mediju izmantogana mUcibu procesl pozitjvi ietekmU
vilu pieeju mUciganai.

Atbildot uz jautUjumu, cik biegi un kUdus medijus jTs izmantojat savUs nodar-
bibUs, 81% respondentu norUdjja, ka nekad neizmanto interaktjvo tUfeli; 82% nekad
nelieto videokameras un 32% neizmanto internetu. Katr0 nodarbib0 tradicionllo
t0feli lieto 76% un datoru T 33% respondentu. SavukUrt skolotlji katru reizi uzdod
audzUkAiem mUjasdarbus, kur nepieciejams izmantot

A mUcibu grimatas (45%),

A internetu (22%),

A datoru (16%) un multimedillus mUcibu materillus (14%).

~ KU redzams, liel0k0 dalla skolotUju turpina lietot tradicionUlos medijus (tUfeli,
mUcibu grUmatu).

KorellUcija netika konstatUta starp mainjgajiem AdagUdobas respektUganao (t. i.,
mUcoganUs stili, temps), AIKT prasmeso un atkarjgo mainjgo AJauno mediju |zman—
togana mUcibu procesUo. Tikai 4% respondentu atzina, ka viAiem trTkst zinlganu,
mediju kompetences, IKT prasmju.
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Vairums respondentu noraidjja, ka viAi bTtu saskUrugles ar liel0m grltobUm
jauno mediju apguvl un |zmantoganU mchbu procesU, norUdot, ka pakUpenlskl
pagi tikugi ar visu skalerbU vai ar{ ar koIUgu palgdzgbu veiksmigi apguvugi JaunUS
tehnologijas: AJaunUs tehnologijas apgTstu |szg|not eksperlmentUJot un jautUJot
koIUglem J0atzmU, ka RVT notiek seminUri, kuros ir |espUjams iegTt aktullu
informUciju. Atseviggi skolotlUji apmeklU kursus, kas domUti tiegi multimediUlu
materillu izveides apguvei.o

Pastlv statistiski nozimiga sakargba starp mainjgajiem AkoIUgu un skolas
vadibas atbalstso un Ajauno mediju |zmantogana mUcibu proceslo. To uzskatUmi
parlda arj intervijUs izteiktie spriedumi: AStridUjot skol, esmu pUrliecinljusies,
cik lloti liels motivUjogs faktors ir tas, ka tu skolotlju istabU dzirdi 7 kUds no kolU-
giem ir izmantojis tUdus elektronisku mUcibu materillus, cits kop( ar audzUkAiem
izstr0dUjis datorspUles, savukOrt kidam ir izdevies internet0 uziet jaunu interaktjvu
mUcibu materillu gomuU Un t0dus piemUrus var saukt vl un vUI. ManuprUt g0
daloganUs pieredzU, savUs veiksmUs un neveiksmUs rada stimulu pangant VI
k0 gpagi pozitjvu momentu var uzsvUrt mTsu skolas informUtikas skolotUju un citu
datorspecillistu sniegto atbalstu jauno mediju izmantogan( RVT.0

IntervUtie skolotUji un administrUcijas pUI’StUVjI apstiprinlja, ka l¢dz ar portatjvo
datoru izdaljganu skolotUjlem ir radusies motlvaua atlasit, strukturUt un izstr0d0t
dagUdus mUcibu materillus: ATU kU pUdUjos gadus daudzi skolotUJl ir saAUmugl
no [RVT] admmlstrUcuas laptopus, pedagogiem ir iespUja gan mUjUs, gan darbU
izstr0d0t materiUlus, ievietot tos MoodIU un dalgties arg ar citiem skolotUJlem un
internet0 var atlasjt interesantUkos materillus savam mUcibu priekgmetamo; AGobrod
ir izdaljti 35 portatjvie datori skolotUjlem SkolotUJus kuriem pieggirt, IZVU|UjU5
nodallu vadjtlji, balstoties uz katr0 nodaill |zstrUdUta]|em krltUrulem plemUram
aktiva piedaliganUs t010kizglstib0, digitUlo mUcibu materillu veidogana, jaunUko
tehnologiju izmantogana mUcibu procesU u. c.o

AnalleJot pUtsjumU iegTtos datus, raksta autori pUrllechJUs ka viens no bT-
tisk(kajiem faktoriem, kas mudina RVT skoIotUJus mUcibu procesU izmantot jaunos
medijus, ir SOCIU|pSIhOgISkIe faktori T kolUgu un skolas vadgbas atbalsts. Empjris-
kaj0 pUtgjumU tika konstatUts, ka referatjvo materillu analjzes rezult0t0 noteiktie
tehnologlskle organlzatorlskle SOC|UIpS|hoIog|sk|e un personiskie faktori ir savstar-
pUji ciegi saistjti. PiemUram, ja skoll naVJaunUkUs datorprogrammatlras pietiekam(
daudzumU interaktjvo tUfellu, tad kursos angtUs prasmes nav |espUJams izmantot
darb0, kU arp nav motivlcijas veidot multimediUlus mUcibu materillus utt.

Apkopojot anketUganU un intervijUs skolotlju sniegtos ieteikumus jauno mediju
intensjvlkai izmantoganai RVT, var izggirt vairUkas grupas.

1. J0riko pieredzes apmaiAa, jUatbalsta kolUgi un apmUciba. Jlveido atbalsta

komandas, skolotUjiem pagiem jUorganizU seminUri par jaunajiem medijiem;
JUero diskusijas par jaunUkaj0m tehnologlij to integrlganu mUcobu pro-
cesl, j0organizU videokonferences ar citUm skolUm (arj no citUm valstjm)
pieredzes apmaiAai.

2. InfrastruktTra un portativie datori skolotJjiem. Skolotlji jUnodrogina ar at-
bilstogu infrastruktlru, kas veicinUs plagUku un efektjvUku IKT izmantoganu
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RVT un uzlabos izglitibas kvalitUti un efektivit(ti. Portativie datori jOpieggir
liellkam skaitam skolot(ju. JUiegUdUjas jaunUk0 datorprogrammatira.

3. Opagi pasUkumi. J0rjko konkursi vai pasUkumi, kuros piedalUs skolotlju un
audzUkAu komandas, kU arj jauktUs komandas (skolotUji un audzUKAi), kur
katram ir iespUjas demonstrlt, kU jaunUkUs tehnologijas var izmantot mUcibu
procesU. TUdU veidU varUtu mudinUt katru skolotUju mUcobu stundUs izmantot
elektroniskos resursus un izstr0d0t multimediOlus mUcibu materi0lus.

SecinJjumi

Balstoties uz teorUtiskUs literatTras analizi un datem, kas iegTti skolotUju anke-
tUgan0 un intervijUs, tika noteiktas gUdas faktoru grupas, kas ietekmU jauno mediju
izmantoganu mUcibu procesU: tehnologiskie faktori (jauno mediju pieejamiba,
tehniskas problUmas, telpu piemUrotiba); organizatoriskie faktori (sadarbgba, darba
organizUcija); socillpsihogiskie faktori (kolUgu atbalsts, vadibas atbalsts, organi-
zUcijas kultTra); personiskie faktori (zinlganas, pieredze, laika trTkums, attieksme
pret modernajUm tehnologijim).

PUtjjuma rezultlti liecina, ka IKT trTkums ir viens no iemesliem, kUpUc skolo-
tUji jaunos medijus savUs nodarbjblUs izmanto reti.

Pedagogi kU bTtiskUkos kavljogos faktorus jauno mediju integrlganai un inten-
sivai izmantoganai RVT min datoru, projektoru un interaktjvo tUfellu nepietiekamo
skaitu; nepiemUrotas telpas, kur nav iespUjams lietot, piemUram, projektorus; laika
un resursu trTkumu, savukUrt kU veicinogos faktorus skolotlji saskata kolUgu un
skolas vadijbas atbalstu.

Lai gan vairumam skolotlju ir pozitjva attieksme pret jauno medlju izmanto-
ganu mUcibu procesU un viAi izprot to lietoganas priekgrocibas, tomUr liel0kU dalia
turpina izmantot tradicionUlos medijus (tUfeli, mUcibu grimatu).

Raksta autori uzskata, ka jauno mediju intensjvam lietojumam mUcibu procesU
nav jUkiTst par pagmUrgi, to galvenais uzdevums ir padargt izgljtibu pieejamu un
pilnveidot katra cilvika kompetenci, t0dUj0di paaugstinot izglgtybas kvalitOti un uz-
labojot komunlkUcuu starp skolotUjlem skolUniem un vecUkiem. Lidz ar to RVT ir
izvirzgjusi mUrgl T pakUpeniski integrUt jaunos medijus visU mUcibu procesl, skolas
organizUcijU un skolas attjstjbU.

Analizljot skolotlju ieteikumus, kU arg balstoties uz savu pieredzi, autoruprit,
svarigi ir formulUt skolas viziju; rosinUt skolotljus un skolUnus iesaistities jauno
mediju izmantoganas veicinJganas modela izstr0dU; nodroginUt individuUlu atbalstu;
materi0li stimulUt skolotUjus, kuri mUcibu proces0 veiksmigi izmanto IKT; sekmUt
pozitjvas attieksmes veidoganos pret jauno mediju izmantoganu.

Raksta autori ir pUrliecinlti, ka, mudinot skolotjus kiiTt par prmaiAu gsteno-
tUjiem, var veicin0t kvalitativas izmaiAas izglitibas iest0dUs.
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Summary

The article describes the study of the use of modern technologies at Rjga State
Vocational School (RSVS). On the basis of analysis of available studies, the authors
identified the factors that influence the use of modern technologies in the teaching/
learning process that have also been emphasized in the studies of scholars of different
countries. Questionnaires and interviews were used to study the attitudes of the
RSVS teaching staff to new technologies, and the authors identified the factors that
affect the use of modern technologies at RSVS. The study resulted in preparation of
recommendations for successful integration of modern technologies in vocational
education.

The results of the empirical study reveal that the most essential factors that
positively influence the use of modern technologies in the teaching/learning process
at RTVS are the following: organizational factors T collaboration and organization
of work; social and psychological factors — the support on the part of colleagues and
the administration and the culture of organization; personal factors T the interest in
using the modern media at lectures and the attitude towards modern technologies; and
technological factors — the accessibility of the modern technologies.

Teachers identify the essential factors that hinder the integration and intensive
use of new technologies in their lectures at RSVS, namely the insufficient number of
computers, projectors, and interactive boards; rooms not equipped with technologies;
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the lack of time and resources. The factors identified as promoting the use of technology
are the support from colleagues and the administration.

Despite the fact that the majority of teachers have a positive attitude towards using
new technologies in the study process and they show understanding of the advantages
of their use, the greatest part still continue using the traditional media (blackboard,
textbooks).

The authors of the article believe that intensive use of the new technologies in
the study process should not be an aim in itself; their main value is the opportunity to
make education accessible to everyone and to improve every person’s competences, thus
increasing the quality of education and improving the communication among teachers,
students, and parents. RSVS has set the goal of integrating gradually the new media in
the entire process of studies, administration, and the development of the school.

Summarizing the teachersd recommendations regarding a more intensive use of new
technologies at RSVS, it is possible to single out several groups.

1) Exchange of experience, support from colleagues, and training. To form
support teams, teachers themselves should organize workshops about the new
technologies and discussions about the new technologies, their integration in
the study process; organize video conferences with other schools (also abroad)
to exchange the experience.

2) Infrastructure and personal computers for teachers. To ensure adequate
infrastructure for a broader and more effective use of ICT at RSVS, thus
improving the quality and effectiveness of education, it is necessary to provide
a larger number of teachers with personal computers and the latest software.

3) Special activities: competitions or events with the participation of teacher and
student teams as well as mixed teams at which everyone can demonstrate how
to use the new technologies in the study process. This will encourage every
teacher to learn of the opportunities of electronic resource use, including the
development of multi-media study materials for the lectures.

Analyzing the teachersd recommendations and their personal experience, the authors
conclude that the necessary activities include formulating the vision of the school;
encouraging teachers and students to develop a model for promoting the use of new
technologies; ensuring individual support; material rewards for teachers who use ICT
successfully in their lectures; encouraging a positive attitude towards the use of new
technologies.

The new media technologies open up opportunities for students and teachers alike:
innovative approaches to implementing projects, virtual mobility, and cooperation with
similar educational institutions abroad. The authors of the article are convinced that
by encouraging teachers to become the change agents, it is possible to initiate changes
in educational institutions.
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Moderno |nformf]cuas un komunikUciju tehnologiju un mediju kultTras attgstjbas raditie
|za|chJum| ir kluvugi nozgmygi faktori studiju kvalitUtes nodroganganU augstskolU. POrej0
no mUcoganas uz mUciganUs kultTru, bTtiska nozime ir docUtUJa spUjai mUrgtlecogl argumen-
tUti |sz_IUt|_es un radogi un daudzveidigi izmantot dagUdas tehnologijas kU medijus studiju
organizUciju.

Rakst( analizUta docUtlja mediju kompetences izpausme studiju procesU un tUs pilnveides
iespUjas tUIUKizglitihU augstskolas didaktikas jomU.

AtslUgv0rdi: docUt0js, mediju kompetence, studiju process, t0I0kizgljtiba.

Augstskolas docUtlja profesionUl0 pedagogiskU darbjba zinUtniskaj0, metodis-
kajU literatTr0 un augstOkUs izglitibas dokumentos tiek izvirzjta kU viens no bTtisk0-
kajiem studiju kvalitUtes vUrtUganas indikatoriem. SavukUrt modernUs informUcijas
un komunikUciju tehnologijas ir neiztrTkstogs modernas studiju vides elements,
docUtUja darba instruments un medijs docUtUju un studentu komunlkUcuU Analizljot
mediju kultTras izaicinUjumus studuu procesl, svarjgi ir pievUrsties augstskolas
docUtlju mediju kompetences izpUtei.

Raksta mUrgis ir raksturot docUt0ja mediju kompetenci studiju procesU augst-
skolU un tUs pilnveides iespUjas t010kizglitibU.

Mediju kompetence tiek analizUta, raugoties no div0m perspektjvim:

A KU docUtlja mediju kompetence izpaugas augstskolas studiju procesU;

A kUdas ir docUt0ja vajadzibas un iespUjas to pilnveidot tUl0kizglgtobU.

zvirzgtd mUrga sasniegganai tika analizUta zin0tniskU un metodiskU literatTra
augstskolas pedagogijl, kU arj analizUti Latvijas UniversitUtes Pedagogijas, psiholo-
gijas un mUkslas fakult0t) (LU PPFM) (stenoto docUtUJu tUIUklngQthas programmu
apraksti, izmantojot Latvijas UniversitUtes informativajl sistUm0 (LU 1S) publiskajl
piekiuvU pieejamos programmu kursu aprakstus.

1zv0li analizUt galvenokUrt Vlcijas pUtnieku publikcijas docUtlju mediju kom-
petences izpUtU un pilnveidU noteikusi autores pieredze, kas glta, iepaz{stoties ar
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plagu gaj0 valstj izdoto metodiskUs literatTras kiUstu augstskolu docUt0jiem, k0 arg
studiju vizjtls apmekIUJot VUcuas augstskolu docUtlju tUIUklngQthas centrus (Dort-
mundes TehmskaJU universit(tl, Minhenes TehnlskaJU universitUt) un Leipcigas
UniversitUtU), kur tiek pied0v0tas profesion0lUs pilnveides iespUjas.

Mediju kultTras aktualitUte studiju procesU

Lydz ar szganu ekspansiju pasaull pieaug arg cilviku vajadz{ba izprast no-
tiekoglUs pUrmalAas un iemUcities efektivik mUcotles NedramatleJot snuUcuu bet
apzinoties, ka zinUganas strauji noveco, cilvUkiem jUspUj vadit pUrmaiAas dagUdUs
dzovesdarbgbas jomUs, jUmUcUs kritiski izvUrtUt, pieAemt IUmumus, atkl0t un attgstjt
savus talantus, pedagogiem jUspUj panUkt, ka mUciganUs sagUdU gandargjumu un
prieku. (Draidens & Vosa, 2008) Vienjgais nepUrtrauktUs pUrmaiAas stabilizUjogais
faktors zinUganu sabiedrib0 ir mUcigan0 mTga garumU. (HPlscher & Suchanek,
2011)

Moderno tehnologiju attjstjba praktiski visUs dzjvesdarbibas jomUs lauj strdUt
pavisam citldi, nekl tas bija iespUjams vUI pirms dagiem gadiem. CilvUki savas
idejas un domas gobrid var publicUt internet0, tikko tUs vispOr radugUs. (Naita, 2008)
NorvUgu antropologs Tomass Hillanns Griksens atzjst, ka vUsturiski vUI nekad agrlk
tik daudziem cilvUkiem nav bijusi iespUja vienU dien0 iegTt tik daudz iespaidu un
pUrdzivojumu kO mTsdienUs. Arj tuvUkajl nUkotnU informUcijas tehnologijim tiek
paredzUta galvenU loma sabiedribas attjstibl un ikviena sabiedrjbas loceklla perso-
njgaju pllnveldU (Griksens, 2005; Veinberga, 2005) Grlmatas ANelerobegots Jau-
nais mUcobu apvUrsums un septifas atslUgas t0 veicinUganaio autori T JaunzUlandes
gurnUlists Gordons Draidens un ASV pedagogijas eksperte Dganeta Vosa T uzsver,
ka, pateicoties ikdien0 I|et01amUm tehnoIoguUm plemUram kabatas datoriem, in-
formUcua ary turpmUk bTs tik Utri un Urti pieejama, ka Astudenti varUs rast atbildi
UtrUk nek0 profesori uzdot jautljumuso. (Draidens& Vosa, 2008, 22. Ipp.)

Paplaginoties moderno mformUcuas un komunikUciju tehnologiju pied0vito
iespUju klUstam un pieejamibai, tUs kiTst par nozjmigiem vides elementiem un to
|zmantogana rada arg izpratnes maiAu par vietUm, kur notiek mchganUs tagad t0
|espUjama gan audltoruUs IaboratoruUs bibliotUkUs, mUJUs transportU utt., gan vir-
tullajU vidU. PiemUram, audiogrimatas nodrogina iespUju, ka cilvUks var mUcities,
pat atrodoties kustjbU.

Raksturqgs digitllo tehnologiju radjto pUrmaiAu plemUrs ir izpratne par biblio-
tUku. TUs kiiuvugas par mUcjganUs vietu, kur pieejami dagUdl resursi: gan drukUtie,
gan elektroniskie (teksti, video, audio). Studenti bibliotUkUs zinUtniskos gurnUlus
lasa mazUk, jo to liela dalla pieejama elektroniskajls datubUzUs, e-bibliotUkUs
u. tml. JaunajU mUciganUs kultTr0 bibliotUkas augstskolU kiTst par grupu diskusiju
vietu, Urtu vidi dagUdu projektu stenoganai (piemUram, Leipcigas Universitltes
bibliotUkU ir izveidotas specillas diskusiju telpas grupu darbam). (Bez digitUlajim
tehnologijim.., 2010)

Talu bTtjbU tehnologija pati par sevi nav briniggigs risinJjums visUm izglitibas
pieejamibas un kvalitUtes problUm0Um. To patiesais potenciUls atklljas konkrUt0 so-
cillkultTras vidU cilvUku komunikUcijU. InformUcijas un komunikUciju tehnologiju
attstiba mudina domt, kU tUs veiksmigUk izmantot mUciganUs nolTkiem un k0 tUs
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ietekmU izgljtibas iegTganas veidu (piemUram, t0ImUcib0, e-mUciganUs modalittl
u. tml.). (Delors, 2001)

AMedijs ir kanlls jeb forma, kas transportU informatjvo substanci 19dz adre-
sUtam.o (Veinberga, 2005, 9. Ipp.) DocUtUJu un studentu komunlkUcua studiju
procesU izmantojot informUcijas un komunikUciju tehnologijas, kiTst par medillu
komunikUciju, jo to nodrogina/atbalsta tehniski kan(li. KomunlkUcua ir kompllcU-
ta kategorija, tomUr pamatizpratnl t0 ir process, kura laik0 ziAa no raldthJa tiek
pUrsTtita adresUtam. Komunikatjvie kan0li var bTt druk(tie materilli (grimatas,
gurnUli u. tml.), audio, vizullie ieraksti, elektroniskie materilli, internets utt. Tiegi
daudzveidigo tehnologiju dUi mTsdienls ir grTti nodaljt medillo komunikUciju no
starppersonu jeb sociUlUs komunikUcijas. Mediju eksperte un gurnUliste Sandra Vein-
berga konkretizU, ka komunlkUcuu zin0tnU gaj0 gadsjumi kO izg@irogais arguments
tiek izvirzgta medija tehnisk0 klUtesamiba, respektivi, vai starp ziAas saAUmUju un
nosTtjtlju eksistU tehnisks starpnieks jeb medljs (latjhu val. medium T vidus, vidT
esogs; starpnieks). Tehnologija par mediju kiiTst tikai tad, kad to izmanto cilvUks,
lai, I|et010t g0s tehnologuas funkcionUl0s |espUJas nodotu savu ziAu citiem un vei-
cinltu cilvUku savstaerJo sapraganos. Talu pastUv arj uzskats, ka jebkura cilviku
komunikUcija ir mediUla, jo t0 notiek ar yzisko kanUlu T balss, intonUciju, mimikas,
gestu, germeAa kustibu T starpniecibu, kuri tiek d0vUti par demonstricijas medijiem.
T0dUj0di ylozoyskU izpratnU arj cilvUks kiTst medijs. (Delors, 2001; Veinberga,
2005; W°rner, 2008; Bank, 2011)

Mediju ietekmi uz komunikUciju un socillo attiecibu kvalitUti var skatit di-
vUjUdi: no vienas puses, tie var uzlabot un veicinlt savstarpUjo sapraganos, no otras
puses, T kiTt par ggUrsli komunikUcij0.

Par nozjmjgu un neiztrTkstogu mediju ikvien0 studiju jomU kiuvis dators.
T. H. Griksens raksta, ka dators pat tiek uztverts k0 cilvUka Atreg0 smadzeAu pus-
lodeo. (l]riksens 2005, 196. Ipp.) Bezvadu interneta pieejamjba nodrogina komuni-
kUcuas |espUJas Urpus datorklases. Arj mUciganos ietekmU mteraktqus mformUcuas
apmalAas sistUmas, t. sk. elektroniskais pasts, tiega plekNuve bibliotUku krljumiem,
datubUz0m. (Delors, 2001) DocUtUjiem ir pazjstama situlcija, kad studenti lekcijas
pieraksta nevis ar pildspalvu uz papira, bet savos piezimjdatoros. Gajl situlcijU var
gadities, ka nodarbibu laik( studenti, izmantojot datorus, patiesjbl atrodas nevis
rellaj0 vidU auditorijU, bet gan virtuUlaj0 pasaull.

Mediju tehnologiskais progress bTtiski ietekmU socillo komunikUciju un mU-
ciganUs kultTru augstskolUs, radot arvien jaunus izaicinljumus augstskolu docUtlju
kompetencei un pedagogiskajai darbgbai.

DocUtUju mediju kompetence studiju procesU

Mediju kompetence (saukta ar pardlgltUIo IKT, multimediju, datoru, tehnolo-
giju u. tml. kompetenci) informUcijas un zinJganu sabiedribas attjstjbas kontekstl
dagUdos izstr0d0tos kompetenlu konceptos un proylos tiek minUta kU viena no
cilvikam nepleC|egamUm pamatkompetencUm Cilvlka spUjas ar mediju palydzjbu
piekiTt mformUcual to apstrUdUt un izmantot savu mUrgu sasnieggan( ir nozqmqgl
faktori ne vien viAa nodarbinimgbU (employability), bet arj lai nodroginUtu ieklau-
ganUs procesu socillkultTras vidU. (Delors, 2001; HOlscher& Suchanek, 2011)
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MTsdienUs bez dagUdu tehnologiju izmantoganas nav iedom{jams ne zin0tniski
pUtnieciskais, ne studiju darbs augstskoIUs Pagsaprotama ir PowerPoint prezentU—
ciju demonstrUgana nodarbqus iespUja pieslUgties internetam lekciju un seminQru
nodarbibu laik0, elastjgi reaglUjot uz studentu vaJadquUm DocUtlji var piedalities
videokonferenclUs, ar Skype palidzjbu organizUt diskusijas ar citu augstskolu docl-
tUjiem un studentiem. (Bez digitUlajom tehnologijim.., 2010)

Digitllie mediji nodrogina Urtu un Utru informUcijas meklUganu, saglabUganu,
apstrUdl un translUciju, kalpodami k0 mUcobu (mUcgganUs un mUcoganas) paljglidzekii
visUs studiju disciplinUs. TradicionUlUs mUcjganas formas augstskolU (lekcijas, se-
min0ri) netiek noliegtas, bet tiek uzsvUrts, ka ar digitllo mediju palidzibu tUs var
tikt bagUtinUtas un variltas atbilstogi sabiedribas attjstjbas dinamiskumam.

VUcuas augstskolas un pieaugugo pedagogijas pUtnieki atzgmU, ka mediju peda-
gogija sUkotnUji tikusi vairUk sistemUtiski tematizUta gimenes, pirmsskolas un skolas
pedagogijas prakses kontekstlU, bet mazUk izvUrsta kU augstskolas un pleaugugo
pedagogijas aktualitUte. Talu pUdUj0 desmltgadU g0 tendence un izpratne bTtiski
mainUs un ietekmU jaunas studiju kultTras veidoganos. ModernUs tehnologijas ir
nozjmggas pieaugugo izglitjb0 un mlglzglqtqbas idejas realizUgan( 7 tUs gan veido
pieaugugo mUciganUs saturu, gan ir mUciganUs ljdzeklis. (Delors, 2001; Wedekind,
2009; Arnold, 2010; HelIscher & Suchanek, 2011)

_ Augstskolas pedagogijl tiek uzsvirta paradigmas maifa no ngoganas uz
mUcjganUs kultlru (Shift from Teaching to Learning), kuras ievieganU izggiroga
nozqme ir jauniem medijiem un docUtUju un studentu spUjai tos izmantot studiju
mUrgu sasniegganU.

Mediju kU pedagogisku mUciganas un mUcannDs_paloglodzekNu funkcﬂas studiju
procesU ir daudzveidjgas, un tie var tikt izmantoti gUdos galvenajos nollkos:
A mlcibu saturs ar mediju paljdzibu var tikt padarjts interesantUks un par(djts
uzskatamUk;
A mUcibu materilli var tikt ievietoti tiegsaistes tjkl0 un bTt pieejami neatkargi
no laika un telpas;
A komunikUcija ar mediju paljdzibu var veicint studentu motivlciju aktjvai
ljdzdalgbai studiju procesU. (Dummann, 2007; B®ss-Ostendorf & Senft, 2010;
Bez digitUlajum tehnologijum.., 2010)
Augstskolas didaktikas pUrstUvji uzsver, ka mediji ir |QdZ€kNI kas praktiski
uzlabo studlju procesu, tomUr mediju izmantogana studiju procesU pati par sevi vUI
nenodrogina tTIjtUju procesa uzlabojumu un negarant0 mUrdu sasniegganu.

Moderno mformUcuas un komunlkUcuu tehnologiju kU mediju izmantoganas ie-
spUjas mUciganUs nolTkiem JUangst gan studentiem, gan docUtjiem, proti, JUmUcUs
lietot medijus studiju procesU gan funkcionUli (kompetences instrumentUli tehnisk0
komponente), gan |zprotot to tehnologiskUs |espUJa5 un izvUrtljot nepieciegamibu
atbilstogi mchganUs mUrgim, uzdevumiem un situlcijai (kompetences didaktisk0
komponente). TUpUc satura prezentUgana ir atkariga ne vien no tehniskajm iespU-
jUm, bet arj no docUtlja spUjas didaktiski izmantot vides un tUs elementu potencillu
studiju procesU. (Dummann u. c., 2007; Wedekind, 2009)
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DocUtlju t0l0kizglgtibas eksperts Adijs Vintelers (Adi Winteler) norUdjjis divas
galUjibas mediju izmantoganU studiju procesU:

A docUtljs stlv aiz pults un lasa lekciju praktiski bez pauzUm, pat gsti nepa-
skatoties uz auditorijU sUdogajiem studentiem;

A docUtljs organizU nodarbibas kU multimedillu govu, kur prezentUcijU ieklauti
visi iespUjamie mediji, animUcijas veidi, un t0dUj0di pOrsteidz studentus ar
formu (parUdot, ka iespUjams ir viss!), nevis saturu.

KU viens, t0 otrs gadgjums nav mUrgtlecqgl orientUts uz studentu studUganas

procesa velchganu PlrmaJU gadeumU docUt0js ir koncentrlUjies uz mUcibu saturu
un sevi, otrajU T uz docUganas/prezentUganas veidu. (Winteler, 2004)

DocUtUJa mediju kompetence augstskolas pedagoglskaJU procesU izpaugas vifa
spUj0 pamatotl un plUnoti izmantot medijus studiju mUrgu sasnlegganU Atsaucoties
uz Ditera BUkes (Dieter Baacke) mediju kompetences deyniciju, tUs izpausmi ie-
spUjams raksturot letrUs dimensijls.

k' Mediju kritika, ko raksturo analitiska, repeksjva pieeja savim zin(ganUm,
socilli atbildjga un Utiska pieeja mediju izmantoganai (Aemot virl, ka mediji
tehnologiski pied0vU lielas izvUles iespUjas gan satura izvUIU, gan procesa
organizUcijl).

A Mediju mUciba, kas ir informatjva, instrumentlli kvaliycUjoga pieeja un ir
priekgnoteikums, lai izmantotu tehnologijas.

A Mediju izmantogana paredz mediju jUgpilnu iesaistjganu t0, lai to raidjtl
informUcija bTtu uztverama, interaktjva un lietojama.

A Mediju veidogana saistjta ar inovatjvu un radogu pieeju (arg estUtiskajl
aspektl), pUrvarot ikdienas komunikUcijas rutjnu. (Baacke, 1997)

NovUrtJjot mediju izmantoganas pedagogisko aktualitlti augstskolas studiju

procesU, profesionUlUs un tautsaimniecjbas pedagogijas profesors Volkers Banks
(Volker Bank) papildin0jis pedagogijas klasiga J. F. Herbarta didaktikas trijstlri,
kas izstrUd0ts 19. gadsimta pirmajl pusU, pedagogiskajl procesU ipagi uzsverot
medijus (sk. att.). (Bank, 2011)

Saturs

Doc t js Students

AttUls. Mediji didaktiskaj0 trijstTry
(pUc Bank, 2011, 248. Ipp., ar raksta autores papildinJjumiem)
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Augstskolf] pedagogiskU procesa pamatl ir docUt0ja un studenta komunikUcija.
Docltlja profesanIU pedagogiskl darbgba ir saistjta ar pasthqgu mUcoganUs situl-
ciju organizUganu, to anaIQZ| satura izvUli, resursu un mediju izvUli, kU arj ar studiju
darbgbas radogu organleganu kas veicina mchganos Tiek uzsvUrts, ka docUtljs
ar savu darbgbu virza un pUrrauga studiju procesu, mUrgtlecogl radogi un daudz-
veid{gi izmantojot dagUdas tehnologuas k0 medijus (to attU10 parUda vairlk izcelt0
pUrtraukt0 Ionua ar bultiAu gal0). DocUtUJs studiju procesU ir mediju izmantoganas
iniciators, t0dUj0di apliecinot savu vUImi nodrogant studiju procesa kvalit(ti. Talu
mediju Iletoganal studiju procesU nekUdU gadjjuml nevajadzUtu pUrvUrsties par
pagmUrgi (Avisi docUtlji tU dara, tOpUc tos izmantoju arp eso).

RunUJot par medijiem, augstskolas pedagogiskajU procesU tiek domUts galve-
nokUrt par datortehnologlij projektoru (PowerPoint prezentUcuu iespUjim) un
interaktjvo tUfeli. 1zskan arj augstskolas didaktikas ekspertu alchjums neaizmirst
par klasiskajiem medijiem T grimatu, tUfeli, kodoskopu u. c. PUtjjumos ir konstatUta
elektronisko mediju ietekme uz cilvlka rokrakstu un paradums maksim0li visu rak-
stit ar datoru, nevis ar roku, kU arj secinUts, ka jaun0s paaudzes docUtlji vairs neprot
str0dUt ar klasiskajiem medijiem. (Dummann u. c., 2007; Macke u. c., 2008; Bez
dlgltUIaJUm tehnologuUm 2010) Aleksandrs Vorners (Alexander Waorner) aicina
docUtUJus bTt drosmjgiem un kU medljus studiju procesU radogi izmantot tUfeles
(mTsdienUs tUs ir pagatavotas no lioti daglda matenUIa) ViAg nav pret progresjvo
mediju izmantoganu, bet gan aicina kritiski izv0rt0t to piemUrotibu situlcijai un
apzinUties arj tradicionUlu mediju iespUjas studentcentrUta studiju procesa organi-
zUgan0. (Werner, 2008)

Mediji k0 augstskolas didaktiski ljdzekli bag(tina gan dOCUtUJU gan studentu
potenC|UIo pieredzi, jo, piemUram, |zmant010t studiju procesU datoru ar interneta
plesIUgumu un/vai atbilstogu programmatlru studenti var |eglt pieredzi, k0du
re0I0 dzqu paglaik viliem nebTtu iespUjams iegTt. Mediji docUtajam var paljdzUt
nodroginUt mUcjganUs |nd|V|duaI|zUcuu (Delors, 2001) un iekllaujogu studiju procesu
studentiem, kuriem ir specillUs vajadzjbas.

Tehnologiju attjstibas tendenlu optimistiskie vUrt0tji par 21. gadsimta m0-
ciganls formu uzskata e- mUcoganos (e-learning/e-teaching — electronic learning/
teaching). TUdu kategoriju k0 e- mUciganUs, virtu0I0 mUcoganUs teIemchganUs tikla
mUc{ganUs lietojums raksturo jauno mchganas/mchganUs kultTru, kas balstls uz
plagu digitOlo tehnologiju izmantoganu mUcibu procesU.

Pastlv uzskats, ka e-mUcjganUs izvUles pamatojums ir saistits ar studiju procesa
izmaksu samazinUganu, studiju procesa optimizUciju. Talu tas ir maldigs uzskats,
tOpat kiTdaini ir pieAemt, ka, izmantojot e-mUcjganos, studiju procesa kvalitlte au-
tomUtiski uzlabojas. No pedagogijas perspektjvas raugoties, e- mUcib0m ir didaktiska
nozjme. (Bez digitUlajim tehnologijim.., 2010; Bank, 2011)

E- mUcobu form0 mchbu saturs tiek pledeUts mteraktovi un multimedilli,
mUcjganUs tiek nodroginUta, izmantojot dlgltUIos toklus (angliu val. Network; vlcu
val. Netzwerk) T internetu un intranetu, mUcoganUs komumkUcua starp dOCUtUjU
un studentu notiek tiegsaistes regim0. MUciganUs process t0dUj0di kiTst peksiblUks
attlecobU uz mUcoganUs vietu, ilgumu un saturu. E- mUcobas pied0v0 arj sareggita
mUcibu materilla vizualizUganu, animUciju un simulUcijas, kas padzilina studenta
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izpratni par mUcgbu saturu, veicina motivlciju studUt un rosina mcities pagorgani-
zUti. (Winteler, 2004; Dummann u. c., 2007)

AugstskolUs e-studijas arvien biegUk kiTst par klasisko studiju sast0vdalu.
KIUtienes studiju kursiem tiek veidoti e-kursu varianti mUcoganUs pIatformUs
(Moodle, Mahara u. c.), tiek izmantoti hiperteksti, S|muIUC|Ja5 pledaIannUS Vi-
deokonferencUs u. c. Kritika izskan par to, ka e- mchganUs nenodroglna socillos
kontaktus, tUpUc t0 nevar tikt uzskatjta kU klUtienes mUciganUs aizstUjUja, bet gan
k0 papildintums un turpinljums kI0tienes mUcibUm. (Delors, 2001; Winteler,
2004; Dummann u. c., 2007)

Mchbu videi T gan klasiskajai, gan V|rtuUIaja| T jUbTt sakOrtotai un pUrskatU—
mai. DOCUtUJS gaJU gadsjum0 ir medija veidotUjs, un viAam skaidri j0deynU, kU e-mU-
ciganUs iespljas jngI|nI un konstruktjvi papildina klUtienes mUcoganos sinergiski
veidojot vienotu mchganUs procesu (blended learning). SUkumposmU docUtUJlem un
studentiem var rasties grltobas |zmantOJot gan klUtienes, gan e- mchganUs formu.
TUpUc docUtUjam ir skaidri JUformuIU mUcoganUs procesa noteikumi, jUVIenDjaS
par termiAiem. Studentiem jUsaprot, ka e-mUcjganUs nav fakultativa izvUle, bet
gan pagorganleta mUciganUs, kas nep|e0|egama lai sasniegtu noteiktos mUcoganUs
mUrgus un iegTtu kompetences. BTtiski, lai e- mUcoganUs pIatformUs materi0li ir
saistiti ar Iekcuas/semanra tUmu un paplaginUtu kiltienes studuUs aizsUkto diskusi-
ju, pIedUVUJOt uzdevumus atkUrtoganal un padzilintai |szte| Savuk0rt lekcijUs un
seminUros var turpin(t apspriest mUcibu e- platformas forumU notikugUs diskusijas.
TUdeUdI studentiem ir JUpUrzma gan lekcijas tUma un materills, gan arj diskusijas
e-vidU. MUcobu saturs e-vidU jlveido t0, lai tas sekmUtu studUganas procesu un
nodroginUtu, ka

A mUciganlUs notiek dzjvesdarbibai tuvl kontekstU (saturs orientlts uz problU-

mUm, Kkas ir svarigas studentiem):

A mUciganUs notiek dagUdos kontekstos (Aemot vUr0, ka studentiem |egItUs
kompetences jUspUj izmantot atggirigos dzjvesdarbibas kontekstos, arj mU-
coties izmantojamas dagUdas pieejas);

A mUcoganUs notiek socill0 kontekst0 (tUpUc arj virtullaj0 vid0 nozimiga ir
mUcjganUs kopU, studiju uzdevumi veicami, sadarbojoties gruplUs);

A studentiem ir pieejamas docUtUja instrukcijas un konsultUcijas par mUciganUs
e-vidU organizlciju. (Winteler, 2004; Dummann, 2007)

Izmantojot studijUs e-vidi, docUtljiem un studentiem jUspUj pagorganletl
mUcotles Prasmigi organizUjot un izmantojot e-vidi, docUtUjs var lab0k apsztles
kas jUmaina klUtienes nodarbgbUs. DocUtUJam regulUri ir jUseko 19dzi un JUreagU uz
studentu rakstjto e-vides forumos, jo forum0 notiek gan komunikUcija par mUciganUs
saturu un organizlciju, gan arj pati mUciganUs. (Winteler, 2004; Dummann, 2007)

Tradicion(ls un samUr{ stereotipisks ir uzskats, ka studentiem ar mediju kom-
petenci viss ir kUrtib0, bet problUmas rada docUtJju mediju kompetences nepilngbas.
Protams, docUt0ju mUcjganUs vUsture un ljdz ar to kompetences ir lioti dagUdas. Dalla
docUt0ju savu profesionUlo un akadUmisko kvaliykUciju form0IU izglitjbU ieguvugi
laik(, kad modernie mediji vUI nebija tik izplatiti. Talu, kU liecina docUtUju pieredze,
ne visi studenti var patst0vigi izmantot e-mUcjganUs iespUjas. Lai gan studenti pieder



S. Baranova. Augstskolas docUtlja mediju kompetence studiju proces( un t010kizgltib0 107

pie t0 d0vUtls digital natives paaudzes (paaudze, kas jau kopg bUrnjbas ir apgu-
vusi prasmi izmantot dagUdus medijus), viAi dagk0rt neprot izmantot tehnologijas
mUciganUs nolTkiem, vai arj studentiem nav pieejamas piemUrotas tehnologijas (ar
atbilstogu programmatTru, jaudu utt.). TUtad viens faktors ir tehnologiskUs iespUjas
un otrs T mUka apieties ar tUm. (Wedekind, 2009; BOse-Ostendorf & Senft, 2010)

E-mUcibu attistibas izaicinljumi lauj apzinUt jaunas iespUjas, jstenojot mTsdie-
nUs nozimigus docUtlju t0I0kizgltibas veidus:

A mUciganos darba vietl un mUrgtiecigu mUcjganos darba procesU (mUcoties

no savas pieredzes, kas iegTta praktiskajl darbjbl);

A starppaaudgu mUciganos (mUcoties no studentiem un kopU ar studentiem).

Paplaginoties informUcijas tehnologiju radjtajom iespUjUm, augstskolas docU-
tljam JUrUgmUs ar dagUdUm to |zra|sotUm blakusparUdibUm, kas nebTt nav pozi-
tjvas. PiemUram, viens no docUtUJa mediju kompetences izpausmes nozjmjgiem
raksturotUjiem mTsdienu informUcijas sabiedribas izaicinljuma apstUkiios ir tiegi
saistits ar pIagiUtisma atpazjganu studentu darbos. Studentiem interneta vidU rodas
iespUjas iegTt dagUdus materillus, pat gatavus studiju darbus. PlaglUtlsma novUr-
gana nosaka arj docUt0ju didaktiskUs pieejas maiAu studiju procesa organizUcijU un
studiju kursa apguves prasibu izvirzyganU, var|UJot kursa satura pUrbaudes formas.
DocUt0jiem jOrlginls, ka internet0 studenti piekiiTst arj nekvalitativai informUcijai.
(BOse-Ostendorf & Senft, 2010; Bez digitllajim tehnologijUm.., 2010; H®lscher
& Suchanek, 2011)

Mediju laikmetl tiek uzsvirta nealzstUJamU cilvlka loma sabledrqu CilvUksT
cilvlks attiecibas mUciganUs procesU nevar aizstUt neviena modern0 tehnologija.
(Delors, 2001; Draidens & Vosa 2008; Bez dlgltUIaij tehnologuUm 2010) Eiro-
pas asouUcuas kvalitUtes nodroginUganai augstUkaJU |zglotqu (ENQA) |zstrUdUtaJU
publikUcijU AStandarti un vadlinijas kvalit(tes nodroginUganai Eiropas augst0Uk(s
izgljtgbas teIon uzsvlrts, ka augstskoIU studentiem galvenais pieejamais un no-
zimigUkais mUcibu resurss ir docUtUjs. (ENQA, 2009)

A. Vorners atzist, ka pats bTtiskUkais medijs studiju procesU skatoties uz to
no studiju procesa organlzatorlskUs perspektivas, ir pats docUtljs. TUdU]UdI vikg
vilas akcentlt, ka ir situlcijas, kad ary docUtljs bez tlfeles un prezentUcijas izman-
toganas var veikt pedagogiskos uzdevumus T vispirms studenti mUcUs no docUtlja
personjbas, viAa izteiksmes veida. Lai arj ar kidiem medijiem tiktu nodroginUta
komunikUcija un vizualizcija studijUs, bTtisks ir docUt0ja stUstjjums. Savukirt,
demonstrUjot slaidus, jiraugUs, lai skaidrojums ir vUrsts uz studentiem, nevis uz
to, kas attUlots slaidU. Ivans Vedins uzsver, ka studiju aktivizUcija ar tehniskiem
lydzekiiem daudzUjUd0 ziAD ir atkariga no docUtUja didaktiskUs meistarjbas.
(W®°rner, 2008; Vedins, 2011)

Analiz0t0 metodiskU literatTra augstskolu docUtUjiem rosina docUtUJus ievUrot
mediju mUrenQbu vai pat atturUganos jeb abstinenci to |zmantoganU studiju procesU.
PieaugogUs tehnisko mediju iespUjas studiju procesU rada Amediju atkaribaso drau-
dus T mediju izmantogana var kiiTt par pagmUrgi. DocUtlja mediju kompetence ir
pieejamo tehnisko mediju pedagogiski veiksmigas izmantoganas priekgnosacjjums.
DocUtUJlem jUatceras, ka tehniskie mediji ir tikai ljdzeklis mUrgu gstenoganU, nevis
pats mUrgis. Medijus izvUloties un izmantojot neprasmigi, var rasties glugi pretUjs
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efekts un veidoties distance starp dOCUtUjU un studentu, bet t0 neveicina mUcjganos.
JOuzmanUs, lai mediUlU forma nevis att0lin0tu no satura, bet gan to padarjtu sapro-
tamUku. DocUtUJam pastUvigi sev jluzdod jautljumi: KUpUc es izmantoju medijus?
Vai izvUI0tie mediji atbalsta manu pedagogisko sniegumu vai es atbalstu medijus?
(Werner, 2008) Arj atbildes uz giem jautljumiem veido dallu no mediju kompetences
(t0s kritisko komponenti).

ATehnologiskUs zinUganas nav neko vUrtas bez zinUganUm par to, kU darbojas
cilvUka prits. Un tikai gy kombinlcija, kur0 ietilpst cilvlka attjstjbas iemaAas un
spljas izmantot jaunUk(s tehnologljas dos [..] |espUju glt panUkumus.o (Naita,
2008, 17. Ipp.) MetodlskajU literatTr0 augstskolas docUtljiem tiek uzsvUrta spUja
tehnologlskUs zinlganas kombinUt ar izpratni par pedagogijas un psihologijas atzi-
AOm, piemUram, par cilvlUka uztveri, atmiAu, motivUciju un prezentUcijas kultTru.

Lgdz ar mediju izmantoganas praksi vai nepieciejamgbas raganos tos izmantot
studiju procesU docUtljiem veidojas gan UrUju, gan iekgUju faktoru noteiktas profe-
sionUI0s pilnveides vajadzjbas.

DocUtUju mediju kompetences pilnveide tU10kizglgtibU

AugstskoIUm pasthogl jOveic kvalitltes nodroganganas pasUkuml lai pUr-
liecinUtos, ka akadUmiskajam personUlam ir attlecqu zinUtnisk0 un pedagoglskU
kvaliykUcija un tas ir kompetents. Augstskolai JUpledeU iespUjas docUtUJlem piln-
veidot savas pedagogiskUs prasmes t0I0kizglitjbU un j0mudina pastUvigi vUrtUt t0s.
(ENQA, 2009)

Analizljot Vlcijas augstskolUs gstenoto docUtUju tU10kizgljtibas piedOvijumu,
redzams, ka ir plags profesion0lUs pilnveides iespUju klUsts arj mediju pedagogijas
jom0. leskatam T vair0ki piemUri.

Hamburgas Universitltes Augstskolas un t010kizglitibas centr0 (Zentrum f¢r
Hochschule und Weiterbildung der Universitat Hamburg) formUIU izglitibl0 ie-
glstams magistra grids augstskolas pedagogijl (Master of Higher Education).
Programmas autori norUda, ka t0 ir sava veida tUIUklngthbas programma, kas
vienlaikus iekllaujas Eiropas vienotUs izgljtibas telpas struktTr0 (studiju ilgums
4 semestri). ProgrammU mUrgaudltorua ir galvenokOrt augstskolu docUtlji, kU ar
UIUklngothas institTciju mUcobspUki (pieaugugo izglitibas pedagogi), kuriem nav
pedagogiskUs izglitibas. Viens no studiju moduliem gajl programmU ir AMediju
kompetenceo (Medienkompetenz). Modulla saturu veido integrUtu zinlganu par
medijiem un pedagogiju apglgana lai veicinUtu docUtUJu prasmi izmantot dagUdas
tehnologijas komunikUcij0 un studuUs (lai tie pUrsztu dagUdu tehnologiju iespU-
jas studiju procesa organizUgan0; prastu nodaerbUs didaktiski pamatoti izmantot
medijus; mUcUtu sagatavot studiju materiUlus un ievietot tos internet0 un intranet0;
izprastu hipertekstu struktTras un analogisku lineCri veidotu materillu atggirgbu
utt.). KO mUcoganUs organlecuas formas galvenokUrt tiek lietoti darbseminUri, jo
studijas orientltas uz t0du kompetenlu iegTganu, kas nepieciejamas augstskolas
pedagogiskajl praksU. (Universit?t Hamburg, 2006)

Atsevigdas augstskolas un augstskolu docUtlju t0I0kizglitibas centri (ko biegi
vien veido vairUku augstskolu apviengba) piedUvU sistemUtiskas tUlUkizgljtibas
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programmas un kursus, kuru pied0v0jums atbilstogi docUtlju aktuUIaJUm profesio-
nUIaJUm vajadzobUm (ary mediju didaktikas un e-mUcjganas jom0) ir daudzveid{gs.
Go kursu daljbnieku grupas veido VIdeI 8112 dalgbnieki, jo kursi ir orientUti uz
praktisku darbjbu nodarbibu laik0. Augstskolu didaktikas centri vai arj pagas
augstskolas pastUvigi nodrogina docUt0jiem individullUs konsultUcijas. Materilli
pagizglitibai docUtljiem pieejami gan elektronisk0, gan druk0t0 veid0. PiemUram,
port0I0 http://www.e-teaching.org pieejami studiju materilli, rekomendUcijas, tiek
pledeUtas ar lekcijas. (Wedekind, 2009) DocUtlju rokasgrimatUs pledeUtl pat lloti
detalizUti apraksti, kU tehniski lietot datoru, projektoru, interaktjvo tUfeli utt., sniegts
to izmantoganas lietderibas izvUrtUjums studiju procesU dagUdUs situlcijUs.

AnalizUjot LU PPMF gstenoto letru docUtju t0I0kizglitibas programmu kursu
aprakstos formullto programmas anotUcuu tematisko plUnu un plUnotos rezul-
tOtus, jUsecma ka tikai vienl programmU norUdits, ka Akursa apguves procesU mU-
cibspUki apglst [..] moderno informUcijas tehnologiju |zmantoganu studiju procesU
[..], modernUs mUcibu vides veidoganu un darbjbuo un iegls Aszganas un izpratni
par IKT izmantoganas iespUjim, e- mchbUmo Attiec{gi tematlskaJU plUn0 norUdjtas
tUmas: AModern0 studiju video un AIKT studiju procesUo. PUc pUrUjo tris program-
mu pl0niem var spriest, ka atseviggi mediju pedagogijas aspekti ir netiegi integriti
programmu satur0. GalvenokUrt tiek veicinUta docUtlju izpratnes veidoganUs par
studiju procesa kontekstu, docUtlju kritiskU spriestsplja, izpratne par studiju procesa
organizUcijas didaktiskajiem pamatprincipiem un studiju procesa | psihologiskajiem
aspektiem, bet mUrgtlecogl netiek piedUvUta iespUja praktiski apgTt paAUmienus, ki
docUtUjam studiju procesU izvUIUties un izmantot dagUdus medijus.

Latvijas augstskolu docUt0ju mediju kompetences pilnveides aktualit(ti studiju
procesU un formUIs tUIUklngthbas programmUs pamato studiju vides modernizlcija,
e-studiju attjstba, docUt0ja kvallkacual IZVII’ZQtUS prasqbas studiju procesa kvali-
tltes nodroganganal Augstskolai jUrada |espUJas docUt0jiem un studentiem studiju
procesU izmantot dagUdus medijus studiju mUrgu sasniegganai. Atbilstoga mUcibu
vide un tUs resursi ir priekgnoteikums mediju kompetences pilnveidei gan studiju
procesU, gan t0lUkizglitibas procesU.

DocUtlju t0l0kizglitibas programmu organizUcijai jUbTt labUs prakses piemUram,
no kura docUthji T go programmu dalgbnieki T var iedvesmoties savai pedagogiskajai
darbgbai. Preciz0k go domu izteicis Hovards Altmans: pedagogi mUca t0, kU viAi pagi
tika mUciti, nevis t0, kU tika mUciti mUcit (ATeachers teach as they were taught, not
as they were taught to teacho). (Howard Altmann, citlts no Knoll, 1998, 8. Ipp.)

Nobeigums

MTsdienUs mediju kompetence ir ne tikai studentu, bet arj augstskolas docUtlju
nodarbinUmibas un kvalitatjvas dzjvesdarbjbas organizlUcijas pamats.

InformUcijas un komunikUciju tehnologijas, kas docUtJja un studentu komuni-
kOcij0 kiTst par medijiem, nozimigi paplagina studiju procesa didaktiskUs iespUjas.
DocUt0ju profesionUlUs pilnveides vajadzibas, kas veidojugUs mediju kultTras
apstUkiios, nosaka nepieciegamibu arj docUt0ju formUlajU t010kizglitib0 augstskolas
didaktikas jom0U mUrgtiecigi pievUrsties mediju didaktikas apguvei.
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DocUtUJa mediju kompetence attqstUs gan studiju procesU gan arj pilnveido-
jama docUt0ju t0I0kizglgtibas programmUs. Veidojoties zinUganu sabiedrgbai un
palielinoties mediju |zmantoganas daudzveidgbai studiju procesU attjstUs jaunas
studiju formas (e-studijas), tUpUc atbilstigi jUmainUs arj docUtlju pedagogiskajai
orgaszcual tU|UkIZg|QthU MUcoganUs darba vietU un darba procesU, starppaaudgu
mUciganUs kiiTst par nozimigUm docUtlju mUciganUs formUm t010kizglatibO.
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Summary

The aim of the article is to describe the expression of the media competence
of the university teaching staff in the study process, and the opportunities of
improvement of these competences during further education in professional development
programmes.

The challenges created by the development of new information and communication
technologies and the media culture have become signiycant factors indicating the
quality of studies at universities. During the transition from the teaching culture
to the learning culture it is crucial that the members of the teaching staff of the
university can purposefully choose different technologies as media in the organization
of the study process, use them creatively and diversely, and support their choice with
arguments. Today media competence is fundamental, not only in respect to students: the
employability of university teachers depend on it, as well as the smooth organization
of the professional activities and life in general.

The information and communication technologies that become the media in the
communication between the university lecturer and students signiycantly increase the
didactic opportunities of the study process. The media competence of the university
teaching staff during the pedagogical process is expressed in their ability to plan the
use of the media in a way that helps to attain the aims of the studies. The professional
development needs of the university teaching staff that the conditions of the media
culture inpuence also determine that it is essential to study media pedagogy during
formal further education as part of pedagogy of higher education.

Analyzing the annotations, the plan, and the learning outcomes of study programmes
offered in further education courses by four university teachers, we conclude that only
one programme assures that fiduring the course the teachers acquire (&) the skills of
using modern information technologies in the study process (&), in the development
of modern learning environment and activitieso and fiwill acquire knowledge and
understanding about the possibilities of using ICT in e-learningd. The thematic plan
includes such themes as fimodern study environmento and AICT in the study processo.
The plans of the other three programmes lead us to conclude that separate aspects of
media pedagogy are integrated indirectly in the content of the programmes. The courses
mainly promote in lecturers the understanding about the context of the study process,
critical judgment, understanding about the didactic principles of the organization of
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the study process and its psychological aspects; nevertheless, they do not offer useful
instruments for choosing and making use of different media.

The increasing diversity of the use of media in the study process and the development
of e-learning testify to the importance of improving the media competence in the
university teaching staff both during the study process and during further education
programmes; thus the approach to further education of the teaching staff should also
change. On-the-job-learning and inter-generational learning become signiycant learning
forms in further education of the university teaching staff in this context.

Keywords: university teaching staff, media competence, study process, further
education.
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Pusaudgu mechq sasniegumu veicinogu mUcQ_bu vidi veido 3 mUchy vides komponenti T
yziskU vide, socill0 vide un informatjvU vide. GajU rakst0 analizUta mUcjbu informativ0 vide
un tUs nodroginUjums latviegu valodas stundUs.

InformatjvUs vides |szte| latviegu valodas stundUs tika izmantota trlanguIUcuas pieeja,
raksturojot |nf0rmathUs vides apakgkomponentus: mchbu IodzekNus (mUchbu grUmata un
darba burtnica), mUcibu paloglodzekNus un tehniskos mUcibu ljdzekius, to nodroginJjumu un
lietoganu latviegu valodas stundUs.

AtslUgvOrdi: mUcibu vide, informativ0 vide, mUcibu lidzekii, mUcibu paliglidzekii, tehniskie
mUcibu ljdzekii.

JaunU izgljtibas paradigma ir radgjusi konceptuUIas izmaifas visos mUcobu
priekgmetos pamatskoIU arj latviegu valodas mUcobUs. Latviegu valodas mUcibu
priekgmeta koncepcuU dominU konstruktgvisma idejas, kurUs mUcjganUs tiek uz-
skatjta par zinUganu konstrnganas procesu. GUdUs mUchbUs (paga nozgme ir mchbu
videi, t0pUc nozimigi izzinUt, kU veidojas tUda mchbu vide, kurl skolUnam ir |espUJa
izpUtit savu iepriekgUjo pieredzi un zinlganas, apstrUdUt mformUcuu aktvi konstrult
savas zinlganas, veidot kompetences, attjstjt patstUvigas mUciganlUs spUjas.

Pusaudgu mUCQbu sasniegumu veicinogu mUcibu vidi veido 3 mUcobu vides
komponenti T y2|skU vide, socill0 vide un mformatovU vide. SkolUns m0cls un
glst noteiktus mUcibu sasniegumus, atrodoties mUcibu yZ|skajU vidU (klases telpl),
mUrgtlecqgl darbojoties klases somUIaJU vidU, izmantojot mUcjbu mformatqus vides
resursus. Gajl rakstU analizUta mUcjbu informativl vide, tUs nodroginUjums latviegu
valodas stundUs.

Informatjvs vides raksturoganai latviegu valodas stundUs tika izmantota trian-
guIUcuas pieeja, raksturojot informatjvUs vides apakgkomponentus: mUcibu IodzekNus
(mUcobu grimata un darba burtnica), mUcibu paliglidzekius un tehniskos mUcibu
lydzekius (sk. 1. att.).
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1. attlUls. InformatjvUs vides komponentu triangul(cija

MUcgbu vides komponentu novUrtUjum0 un analjz0 tika izmantota arj datu avotu
triangulUcija T skolUnu, skolotUju un novUrotUja vUrtUjums.

PUtjjuma blze ir 317 devjto klagu skolUni no dagldUm Latvijas skolUm un 12
go skolUnu latviegu valodas skolotUji.

LietotUs datu ieguves metodes empiriskajU pUtjjumU: anketUgana, pedagogisk0
novUrogana, intervija.

MUcibu informatjvUs vides raksturojums

MUcibu process galvenokUrt ir inform{cijas uztveres un apstrdes process.
Mchganos un sadarbjbu parasti nodrogina dagUdl mformUcuas nESUJI T mediji. In-
formUcija vienlaikus ir datu kopums, kas iekodUts materilla nesUj0, k0 arg attiecibu
process starp mformUcuas ralthUJu un saAUmUju. (Zimmer, 2005) MUcibu proces(
gis attiecjbas veidojas mUcibu vidU.

V. Zahers kU galveno mUcibu vides pazjmi nosauc piedUvito mformUcuas
kopumu, kas satur mUcgbu un wspUrogo mformUcuu kura nepieciegama skolUnu
akt|V|ngana| (Sacher, 2006) ViAg arj norlda, ka mTsdienu izglitjbas process ir
mUchganUs, kas pamatojas uz medijiem. Tltad mUcobu informativo vidi veido dagUdi
inform{cijas nesUJl I mediji, kas nodrogina mUcobu satura apguvi. Talu mUcobu vide
nav tikai mformUcuas nesUJos ietvertais informUcijas kopums. Reizl ar saAemto
uzdevumu skolUnam ir jUsaAem arj nepieciegamais atbalsts ar kontaktiem sociUlajl
vidU.

MUcibUs informUcija tiek uzAemta pa dagUdiem kanUliem (audilli, vizulli,
taktili), ko sniedz dagUdi informUcijas raidjt0ji: cilvUku savstarpUj0 komunikUcija,
tehniskie ljdzekli, drukUtie mediji.

E. Dals secina, ka mUcjbu mediju izmantoganU dominU simboliskU pieredze ar
augstu abstrakciju. (Dal, 1995) ViAa pied0v0t0 mUcibu mediju taksonomija atspo-
gullota 2. attUI0.

Lai skolUniem nodroginUtu daudzveidigu pieredzi mUcibu procesU nepieciegams
iekllaut dagUda veida mediju formas un ganrus, ne tikai audiovizuUlos vai drukUtos
medijus, kuri parasti mUcibu procesU tiek izmantoti visbiegUk. Ar plaglku materillu
klUstu varam rosinUt skolUnu uz patst0vigUku darbjbu.
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2. attlls. MUcibu mediju taksonomija

Daudzveidjga mediju lietogana mechu procesU veicina ne tikai mediju kom-
petences attjstjbu, bet arg izzinogo mchganos paplagina Jebkuras valodas formas
lietojamgbu, palielina kooperativls mUciganUs ierosmes, sekmU skolUnu aktjvu zin(-
ganu konstrnganu palielina starppriekgmetu saikni, veicina pUtnieciskUs prasmes,
attjsta interpretUganas un komunikatjv(s prasmes.

MUcibu procesl ir iesaistiti gUdi mediji:

A mUcjganas un mUciganUs mediji (mUcibu grimatas, didaktiskie materilli,
audioieraksti u. tml.);

kU autors to ir pasniedzis, atvUlot maz vietas skolUna mterpretUcual pU'[()-
ganai, paplldanganal turpretg atvUrtie mediji rosina skolUnus bTt aktjviem,
eksperiment(t, papildinUt (piem., mUcibu grimata/darba burtnjca);

A mediji, kuri _akt|V|zU uztveri, iztUli, domUganu, darbibu, piemUram, glezna,
mizika, dagUdi instrumenti. (Rubene u. c., 2008)

Viens no galvenajiem mformatost vides apakgkomponentiem m Tsdienu mUcobu
vidU ir mUcibu grimata. MUcobu grimata ir mUcobu satura prOJekcua t0 atspoguNo
mUcibu saturu atbilstogi skolUna vecuma Qpatnqum un kultTras vUrtib0m mUcibu
priekgmeta kontekstU. MUCQbu grUmata ir mUcbu lidzeklis, kurl saskaAl ar izglitibas
saturu un mUrgiem izklUstjti mOcibu priekgmeta teorijas un prakses jautljumi un
uzdevumi prasmju veidoganai un attjstyganai. MUcobu grUmatal ir JUath|St adres(ta
vecumposmam, interesUm, pieredzei, vajadzibUm. UzbTves ziAU tai j0bTt metodiski
vienotai un piemUrotai mUcibu programmas un izgljtibas standarta prasjbUm.

KU norlda E. Felfmans (Felfmann, 2006), mUcibu grUmata var tikt veidota gan
k0 vOrdnijca, gan k0 vmgranJumu krUjums, gan attleCQgUs zin0tAu nozares hresto-
mUtlja atkarib( no mchbu grUmatas autora metodisk( darba koncepcijas. Gobrgd
aktulli ir rakstot tUdas mUCQbU grUmatas ko var izmantot patstOvigam mUcjbu
darbam. MUcibu grUmatai ir jlatspogullo ne tikai attiecjgo mUcibu saturs, bet tai ir
jUprojicU arg skolUna kognitivUs attistibas uzdevumi.
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KU nOkamais informatgvUs vides apakgkomponents tiek aplTkoti mUcibu palig-
IodzekNl uzskates lidzekii, materilli skolUnu patstOvigam darbam, uzdevumu, vin-
grinljumu kr0jumi, hrestomUtuas rokasgrimatas, paplldllteratlra uzziAu literatTra,
metodiski paIQgIdeekNl skolotUJam u. tml. Uzskates ljdzekli ir mUCQbU paloglodzekNl
ko rlda mUcjbu nodaerbU lai mUcibu saturu, sniegto informUciju vai teorUtisko
domu padargtu saprotamUku un uztveramUKu.

Pusaudga identitUtes veidoganUs ir saistita ar kultTras identitti, un viens no
tls paudUjiem ir daillliteratTra, tOpUc latviegu valodas mUcibu informatjvajl vidU
svariga nozjme ir tiegi dailliteratTrai. Tai ir bTtiska nozjme arj pusaudga sociokul-
tTras kompetences veidoganUs procesU, jo t0 attista spUju izturUties pret citas tautas
valodu un kultTru ar cieAu.

Pusaudgu vecum0 aktulli ir piedOv0t tddu mUcbu izpUtes materillu, kas ir tuvs,
vienmUr pieejams, saprotams un interesants, t. i., misdienjgu materillu, kas sko-
IUnam noder visvairUk. TUpUc arg aktullas periodikas izmantogana mchbu procesU
var bit nozimjga, ja to skolotUjs mUrgtiecjgi vada. Jau D. Laiviniece pUtQJumU par
valodas mUcibu pusaudzim (Laiviniece, 2003) norlda, ka skolUs ImgwstlskUs vides
izveidei ne vienmUr tiek ievUrota gi pakUpeniba no tuvUk( T paga skolUna valodas
uz t010ko T rakstnieku un valodas meistaru valodu.

levUrojot go principu, par mUcibu materilliem uzskatUmi gan paga skolUna, gan
vienaudgu radjtie teksti, k0 arp jaunUKU periodika un masu mediju valoda, kas var
noderUt gan kU pozitjvi piemUri valodas attjstibai, gan valodas kiTdu analizei.

MTsdienu mchbu vidU aizvien vairlk ien(k dagUdi tehniskie mUcibu 1j-
dzekli 7 mformUcuas un komunlkUcuas tehnologijas, kas paver jaunu informatj-
vo telpu skolUniem un skolotUjiem, bet reizl arj izvirza jaunas prasibas mUcjbu
videi.

PUc skolUnu iesaistiganUs tehnisko mediju izmantoganU tos iedala 2 grupUs:

A demonstrUcijas mediji (piem., tUfele, projektors, kodoskops, video, audio
iekUrtas u. c.);

k interaktjvie mediji (piem., interaktjv0 tUfele, dators, videokamera, mikro-
skops, svari u. c.). (Tulodziecki, 2010)

Viens no vissenUkajiem un vUI aizvien tradicionUlajiem mUcibu medijiem mTsu
klasUs ir t0fele, ko H. Hentigs (Hentig, 1984) vUrtU kU universUlu ljdzekli, kuru var
izmantot dagUdu funkciju izpildei T informUcija, mUcibu materiUla prezentUcija
uzskatUmiba, pUrbaude u. c.

DagUdu informUcijas tehnologiju (audio, video, digitllo mediju) lietogana mUcj-
bUs dod iespUju dagUdot pieeju mUcibu prlekgmetam attista mformUcuas tehnologiju
lietoganas, mformUcuas mekIUganas nofornganas un prezentUganas prasmes. KU
jaunUkUs inovUcijas mTsdienu mUcibu vidU tiek izmantotas arg informUcijas tehnolo-
gijas, multimediji, internets, un tie rada jaunus mUcibu vides elementus T digitJlus
un virtullus mUcibu materi0lus.

IntensjvUka tehnologiju lietogana mUcibu procesU, gpagi pusaudgu vecumd, ir
nozjmiga, jo tU skolUnus un skolotUJu padara lidzvUrtjgUkus. (Tulodziecki, 2010)
Blegl skolotU]| un skolUni jaunOkUs informUcijas tehnologijas apgTst reizl, dodot
iespUju skolUniem pamUcit gan savus vienaudgus, gan skolotUjus.
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DagUdu informUcijas tehnologiju izmantoganai mUcibu procesU ir nepieciegama
izstrldUta metodika, lai tehnologijas neveiktu |zkla|dUJogo bet gan izgljtojogo, au-
dzinogo funkciju, lai skolUnam mUcibu procesU bTtu aktiva, nevis pasjva virotlja
loma.

D. BUke norlda, ka plagais pusaudgiem pieejamais mediju kiUsts (arg Orpus
klases vides) sniedz daudzveidigas iespUjas paplagmUt pusaudgu dzoves telpu.
VlAg uzsver, ka mediji un valoda ir JUuztver ne tikai k0 kodUganas sistUma, bet arj
k0 pusaudgu dzjvesdarbjbas (mUciganUs, sadarbjbas un komunikUcijas, uzvedjbas)
telpa. (Baacke, 1997)

MUcibUs kU konstruktjvU procesU tehnisko un informatjvo lidzekiu nodroginU-
jumam ir bTtiska nozime, talu medijiem mUcgbu vidU ir jbTt tUdiem, kas izraisa
skolUnu interesi un zin0tkOri. MUcobu sasniegumus veicinogas informatjvs vides
nodroginUganl bTtiski ir ievUrot mUcibu medijiem izvirzjtUs prasibas un to izvUles
nosacjjumus:

jUatbilst mUcjbu saturam, mUcjbu mUrgiem, mUcibu principiem,
jlatbilst skolUnu vajadzgbUm,

jUbTt zinOtniski uzticamiem,

jUbTt estUtiskiem,

jUievUro mUreniba,

jUbTt iespUjai izmantot daudzk{rtigi,

jUbTt daudzveidigiem,

jUoTt iespUjai mUcibas individualizUt,

jUrosina patstOviga mlcjganUs. (Kock, 1997)

MTsdienu pusaudgus varam raksturot k0 mediju paaudzi, kam ikdienas komu-
nik(cija un izziAa notiek ar mediju palidzibu. TUpUc, lai mchbu procesU skolUniem
nodrogantu daudzveidjgu pieredzi, nepieciegams iekliaut dagUdas mediju formas un
ganrus, ne tikai audiovizuUlos vai drukUtos medijus, kuri parasti mchbu procesU
tiek izmantoti visbhiegUk. Ar plaglku materi0lu klUstu varam rosinUt skollnu uz
patstOvigUku darbgbu.

“Resursiem, kas nepieciegami mUciblm, klases telpU atvUlama jpaga vieta.
GrUmatUm, vUrdnjcUm, _uzzi,&u literatlrai, enciklopUd_iij,_digaktiskajiem izdales
materiUliem, kuri regulUri tiek lietoti mUcibu procesU, ir jUblt izvietotiem tU, lai
skolUni varUtu tiem brjvi piekiTt un ar tiem strUdUt. Ja skolUni pagi ir iekUrtojugi
telpu, viAi zina, kas taj0 atrodas un kur ko meklUt. Gis nosacjjums ir gpagi bTtisks
pusaudgu vecumU, jo viliem ir nepieciegama brjviba aktjvai mUcibu darbjbai. Lai
mUciganUs nepUrvUrstos par haosu, mUcobu vidU j0uzsver uzvedibas, saskarsmes

likumu |evUrogana kas, starp citu, kU norlda Jasvins (Chadt, 2001), ir informatjvUs
vides sastUvdalia.

e e Ie ITo e Te Te Te o

InformatjvUs vides izpUtes rezultUti

Analizljot pusaudgu mUcobu sasniegumus veicinogas mUcgbu mformathUs vides
apakgkomponentu VIdeOS vUrtUjumus triangullcijU, tika konstatUts, ka vidUjais
informatjvUs vides vUrtUjums ir 2,5 punkti (sk. 3. att.).
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3. attlls. InformatjvUs vides apakgkomponentu vidUjais vUrtUjums

AnalizUjot skolUnu mUcibu vides vUrtUjumu saistjb0 ar skolUnu mUcibu sasnie-
gumiem, tika konstatUts, ka skolUni ar augstUkiem mUcibu sasniegumiem augstlk
novUrtl t0dus informativls vides kritUrijus kU mUcibu grimatu, uzdevumu krljumu,
uzskates lidzekilu, periodikas, t0feles, audio iekUrtas izmantogana mUcjbu stundUs.

Lai noskaidrotu savstarpUju statistiski nozgmggu saistgbu starp augstiem skolUnu
mchbu sasniegumiem latviegu valodU un regulUru mchbu IodzekNu mUchbu paliglj-
dzekiiu un mUcibu tehnisko lidzekilu izmantoganu, tika aprUginUts Pirsona korelUcijas
koeycients. Rezultlti nor0ddja uz nelielu statiski nozimigu saistibu starp augstiem
mchbu sasniegumiem un regulUru mUcibu grlmatu izmantoganu R =, 124(*), k0
arj t0feles izmantoganu R =, 288(**)

Skolotlju vUrtUjum0 kopumU informatjvUs vides nodroginJjums klasUs tiek
uzskatjts kU labs: 25% skolotUju norda, ka ir viss nepieciegamais, 50% T ka tas ir
labs, bet nepieciegami uzlabojumi, savukUrt 25% skolotUju domU, ka ir nepieciega-
mi bTtiski uzlabojumi. VlsblegUk SkOlOtUJI min nep|e0|egamobu mformatqus vides
uzlaboganai papildin0t v0rdnicu klUstu un skaitu klasU, lai skolUni ar tUm var strld{t
patst0vigi. Tika minUtas arj §0das vajadzjbas: papildinUt interaktivUs t0feles kom-
plektu ar skolUnu aktjvo darba virsmu, datu projektoru, datoru, uzziAu literatTru.

AnalleJot centr0l0s tendences I’UthUjUS skolUnu un skolotUJu atbildUs par
mUcibu grUmatas izmantoganu, var secin(t, ka mUcibu grimatas mUcjbu procesU
lieto regullri T gan skolUnu, gan skolotUju atbilgu moda ir 4.

PUthjuma dati liecina, ka skolUni, kuriem latviegu valodU ir wsaugstUkle mUcobu
sasniegumi, mUcobu grUmatas stundUs izmanto reguIUrl Var secinUt, ka mUCQbu
grUmatu regullra lietogana un to atbilstjba skolUnu izziAas vajadzgbUm ir augstlku
mUcibu sasniegumu gTganas priekgnosacgjums.

Visos Latvijas Republikas 1ZM apstiprinUtajos latviegu valodas mUcibu lidzek-
fiu komplektos pamatskolai ir iekllautas ary skolUnu darba burtnjcas. SkolUnu un
skolotUJu vUrtUjumos par darba burtnocu izmantoganu latviegu valodas stundls ir
|evUrOJamas atggirjbas. AnalizUjot skolUnu un skolotUJu atbilgu centr010s tenden-
ces rUdgt0jus (sk. 1. tabulu), var secin(t, ka skolUni darba burtnicas izmanto biegi
(modaT3), skolotlju atbilgu moda ir 4 T vienmUr. Talu skolUnu atbilgu standart-
novirze ir loti augsta T 1,064, un tas liecina par lielu viedokiu dagUdibu skolUnu
atbildUs.
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1. tabula
Centr010s tendences r0dgtUji kritUrijam Adarba burtnjcas izmantoganad
SkolUni SkolotUji
Mean 2,65 3,50
Median 3,00 4,00
Mode 3,00 4,00
Std. Deviation 1,064 ,622

AnalizUjot skolUnu un skolotUju vUrtUjumu procentullo sadaljjumu (sk. 4. att.),
var secin(t, ka 66,7% skolot0ju un tikai 24% skolUnu darba burtnjcas izmanto
regullri. 20,8% skolUnu norlda, ka darba burtnjcas neizmanto nekad. Intervijas ar
skolotljiem liecina, ka skolUnu un skolotlju viedokii tik bTtiski atggiras tUpUc, ka
darba burtnqcUs biegi tiek uzdoti mUJas (patsthqgle) uzdevumi konkrUtu prasmju
vai zin0ganu nostiprinUganai, bet skolUni ne vienmUr tos izpilda.

Skolotlja Aija:

A0, kopU ar mUcgbu grimat0m izmantojam arj darba burtnjcas. Tas vairk
mUjas darbiem, gatavojoties kontroldarbam. Tad nu arj katrs pUc savas sirdsapziAas
gatavojas, izpilda mUjasdarbus. DiemgUl, ne vienmUr un visi to dara.o
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4. attlls. Darba burtnjcu izmantogana

AnalizUjot skolUnu informatyvls vides komponentu novUrtUjumu ar skolUnu
mUcibu sashiegumu vUrtUJumu tika konstatUts, ka VIdeI augstUk darba burtnjcu
izmantoganu mUcibu procesU vUrt0 skolUni ar zemiem mUcibu sasniegumiem.

Var secinlt, ka darba burtnjcu lietogana nav tik nozgmigs lidzeklis augstu
mUcibu sasniegumu veicinUganai, bet var bTt svarigs paligljdzeklis skolUnu
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patstlvigajam darbam, pagkontrolei, mUcib0s VUJUkO skolUnu atbalstam. IespUJams
ka g{ saljdzinogi jaun0 mUcibu resursa optimUlai izmantoganai trTkst skolotUju un
skolUnu pieredzes.

Informatgvo vidi mchbu stundUs bagUtma dagUdi mchbu paliglidzekii T uzziAu
literatTra, uzskates materi0li, paplldllteratlra vingrin(jumu un uzdevumu kr0jumi
u. tml. Pieejamais paloglodzekNu klUsts latviegu valodas stund0m ir loti plags, bet
skolu, skolotUju un skolUnu pieredze paljglidzekiu nodroginJjumU un izmantogan(
ir loti atggirjga.

Apsekojot latviegu valodas mUcibu kabinetus, tika secinlts, ka klasUs ir pieeja-
ma daglda uzziAu literatTra (sk. 5. att.) T vUrdnicas, enciklopUdijas, kas latviegu
valodas apguvU ir loti nozomigi informUcijas avoti. Mchbu teIpUs ir arj plags didak-
tisko materillu kl0sts, ko veido uzdevumu un vmgranJumu kr0jumi, darba lapas
u. tml. SavukUrt pieejamo uzskates lidzekiu klUsts nav tik plags.

Sunkti
4,5

Klases 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

M cbulit.  ®Uzzi ulit. Uzskates | dz. M Didaktiskie matrei li ™ Papildliterat ra

5. attUls. MUcjbu ljdzekilu un paliglidzekiu pieejamiba mUcibu telpUs

Tradicion(li nozimiga ir drukUtas mUcjbu grimatas izmantogana mUcibu pro-
cesl, talu arj citiem inform{cijas avotiem ir bTtiska loma. MUcjbu paliglidzekiu
pieejamgba ir saistjta ar ynangu resursu ieguldjumiem. KU liecina pUtjjuma rezultlti,
Sk0|0tUjI V|sb|egUk gos palqglqdzekNus veido pagi vai |egUdU]as par personjgajiem
IodzekNlem tUtad viAi IZjlt gpagu atbildibu un ieinteresUtibu mUcobu vides bagUtl—
nUgan0. Tikai viens skolotUjs atzist, ka nepieciegamos paliglidzekilus skola vienmUr
nodrogina mUcibu procesam mUcibu telpU.

50% skolotlju atzgst un pozitjvi vUrtl to, ka skolUni dagUdus paligmaterillus
biegi veido pagi, parasti tie ir dagUdi digitUlie materi0li, kurus pagi vai citi skolUni un
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skolotUji var izmantot mUcibu procesU, piemUram, prezentUcijas par kUdu teorltisku
vai valodas lietojuma jautUjumu, valodas funkcionUlo stilu paraugi. Tas liecina par
skolUnu iesaistjganos mUcibu vides bagUtin(gan0.

DagUdu didaktisko materillu, t. i., uzdevumu, vingrinljumu u. tml., izmantogana
mUcibu stund0 notiek pUc skolotlja ieceres. SkolUnu un skolotlju atbilgu galvenUs
tendences r0ditlji liecina, ka vidUjais dagUdu didaktisko materillu lietojuma vUrt0-
jams ir T izmanto biegi (atbilgu moda T 3) (sk. 2. tabulu).

2. tabula
Centr0IUs tendences r0dgtUji kritUrijam Adidaktisko materillu izmantoganao

SkolUni Skolot0ji
Mean 2,64 3,00
Median 3,00 3,00
Mode 3,00 3,00
Std. Deviation 7,67 603

AnalizUjot skolUnu un skolotUju atbilgu procentullo sadaljjumu, var secinlt, ka
16,7% skolotlju to dara regullri, 66,7% T biegi. PUtjjuma dati liecina, ka informa-
tovajU vidU g0diem materilliem ir bTtiska nozime, gan gatavojoties mUcibu stundai
(skolotUja darbgb0), gan mUcibu stundas laikU (skolUna darbibU0).

riemot vUr0 latviegu valodas mUcibu priekgmeta obligUto saturu, kas paredz
apgTt leksikogrlyjas pamatus, dagUdus leksikologijas jautljumus, kU arj veicinUt
skolUnu prasmi atrast un analizUt nepieciegamo informUciju, latviegu valodas mUcj-
bUs lioti svarggi ir izmantot uzziAu literatTras materillus ¥ vrdnjcas, enciklopUdijas
u. tml. materiUlus.

Latviegu valodas kabinetos uzziAu literatTras esamgba vidUji tiek vUrtUta kU ne-
daudz (moda¥?2), talu atbilgu standartnovirze ir 1,114, kas liecina par lielu dagUdibu
klagu vOrtUjum0 (sk. 3. tabulu).

3. tabula
Centr010s tendences r0dgt0ji kritUrijam AuzziAu literatTras pieejamiba klasUo
NovUrotUjs
Mean 2,83
Median 2,50
Mode 2,00
Std. Deviation 1,114

KlasUs galvenokUrt ir pieejamas frazeologijas, sinonjmu un skaidrojogUs v0rd-
njcas. Talu, kU liecina skolUnu un skolotlju sniegts atbildes (sk. 4. tabulu.), to
izmantogana mUcibu procesU ir neregulUra. SkolUni visbiegUk norlda, ka tUs lieto
reizUm, skolotlji T biegi. TU k0 klasUs dagUdas uzziAu literatTras eksemplUru skaits
nav pietiekami liels, skolotlji vai atseviggi skolUni, darbojoties ar attiecigo uzziAas
avotu, atrod nepieciegamo informUciju un biegi vien llauj to lietot visai klasei.
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4. tabula
Centr010s tendences r0dgt0ji kritUrijam AuzziAas literatTras izmantoganad
SkolUni SkolotUji
Mean 2,37 2,67
Median 2,00 3,00
Mode 2,00 3,00
Std. Deviation 742 ,651

SkolUnu un skolotUju atbilgu procentull sadaljjuma analjze rlda, ka regullri
gUdus mUcibu paliglidzekius izmanto 9,1% skolotlju un 6,3% skolUnu. Toties 9,5%
skolUnu tos nelieto nemaz, 49,8% skolUnu to dara reti. Arj 36,4% skolotlju norUds-
jugi, ka uzziAu literatTru izmanto reti.

TU k0 skolUni uzziAu literatTru neizmanto regulUri vai biegi, kaut arg klasU tU ir
pieejama, tad §j mformathUs vides komponenta plaglka lietogana mUcobu proces(
ir potenciUls, kuru varUtu izmantot pusaudgu mUcibu sasniegumu veicinJganai.

DaillliteratTras k0 mformatost vides komponenta lietogana latviegu valodas
mchbu procesU ir tradicionUla. IespUJams tUpUc skolotUJu vUrtUJumU (41,7%)
dominU atbilde, ka to izmanto reti. Talu mUcobu grUmatUs, vingrinUjumos un uz-
devumos pamatl dominU tiegi daillliteratTras teksti. 33,3% skolotUju norlda, ka
daillliteratTru izmanto regulUri. LielUkU dalla skolUnu (10,4%) dailliteratTru valodas
apguvU lieto regulUri un 42,3% 7 biegi. Talu gandrjz puse skolUnu norlda, ka daill-
literatTru izmanto reti vai neizmanto nekad.

Anallejot mUcibu paliglidzekilu lietoganu saistjbU ar skolUnu mchbu sasnie-
gumu vUrtUjumu latviegu valodas stundUs, varam secin0t, ka skolUni ar augstiem
mUcibu sasniegumiem augstUk novUrtUjugi tiegi daillliteratTras izmantoganu mUcjbu
procesU. TUpUc dailliteratTra latviegu valodas mUcibUs uzskatUma par bTtisku infor-
matjvls vides komponentu.

Ljdztekus drukUtajiem medijiem mUcibUs aizvien vairlk pieaug digitllo mediju
izmantogana mUcibu procesU. TUpUc pUtjjumd tika analiz0ti mUcibu kabinetos esogie
tehniskie mUcibu ljdzekili.

InformUcijas tehnologiju ziAU mUcibu telpu aprjkojums pUtjjumU ieklautajos
kabinetos savstarpUji ir lloti lidzigs. Tehniskie mUcibu lidzekli ir tUfeles, datori, video
projektori, interaktjv0s tUfeles, kodoskopi, video un audio atskaAotUji.

AnalizUjot pUtjjuma datus par tehnisko mUcibu mediju izmantoganu latviegu
valodas stundUs, var secin(t, ka visbiegUk lietotais tehniskais mUcibu medijs ir tra-
dicion0IU tfele, talu mUcibu satura demonstrUjumlem noder ari citas informUcijas
tehnologijas T dators, projektors, interaktjvU tUfele.

MTsdienu klasUs viens no tradicionUIUs tUfeles aizstUjUjiem ir digitUlais medijs ¥
interaktjvU t0fele, kas ir pieejama 3 apsekotajos latviegu valodas kabinetos. KU
norlda 78,5% skolUnu un 41,7% skolotUju, latvieju valodas stundUs interaktjv0
tlfele nekad netiek izmantota (sk. 6. att.) SavukUrt 8,3% skolotUju un tikai 4,1,%
skolUnu norlda, ka go mediju lieto regulUri. Viens skolotUjs aptaujU norUdjja, ka
reizUm izmanto iespUju novadit latviegu valodas stundu citl kabinet0, lai var(tu
lietot jauno tehnologiju.
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6. attlls. Interaktjvs t0feles izmantogana

GUdu viedokiu atggirjbu var skaidrot ar to, ka interaktiv0 tUfele latviegu valo-
das stundUs biegi vien tiek izmantota tikai informUcijas projicUganai uz tUfeles, un
skolUni to var novUrtUt k0 mUcibu stund0 izmantotu projektoru. InteraktjvUs t0feles
gobryd vUI aizvien tiek lietotas salgdzinogi reti un nav pilnibl noslogotas, jo trTkst
interaktjvai tUfelei paredzUto digitllo mUcibu materillu, skolotlji nav ieinteresUti
to lietot un biegi vien neprot izmantot tehnologijas.

Dators ir otrais V|sb|egUk pieejamais tehniskais medijs mchbu kabinetos, talu
t0 izmantoganas nolTki un iespUjas ir atggirgi. TU k0 visUs apsekotajUs telpls ir
pieejams tikai viens dators, tas pamatU ir domUts skolotUJa darbjbai T lai gatavo-
tos mUcibu stundUm, aizpilditu e-gurnUlu; 33% skolotlju norUda, ka datoru lieto
regullri.

Latviegu valodas apguvl datoru nekad nav izmantojugi 29% skolUnu. Paglaik,
kad datora veidot( vide ir arj nozimjga valodas lietoganas vide, skolUni, lietojot
datoru mUcgbu procesU, reizU ar tradicion0lo mUcibu saturu var apgTt prasmes str0d0t
ar informUcijas un komunikUcijas tehnologijim un pilnveidot valodas sociokultTras
kompetenci.

Pastlv bagas, ka, mformUcuas tehnologijas izmantojot tikai demonstrUganal
skolUni mUcibu procesU neiesaistUs, kiTst tikai vUrotlji. Talu jaunas informUcijas
tehnologijas ne tikai bagUtina mUcibu informatjvo vidi, bet arj paver jaunas iespUjas
skolotlju un skolUnu attiecjbUs un padara tos IodszrthUkus, jo dod iespUju skolU-
niem pamUcit arj skolotUjus un savus vienaudgus, un tas jpagi svarigi ir pusaudgu
vecumd.

AnalizUjot skolUnu informatjvls vides vOrtljumu saistib0 ar skolUnu mUcibu
sasnlegumlem tika konstatUts, ka skolUni ar labUkiem mUcibu sasniegumiem aug-
stk novUrtU informatjvo kritUriju ¥ mUCQbU grimatu, uzdevumu krUJumu uzskates
lidzekiu, periodikas, tUfeles, audioiekUrtu T biegu izmantoganu mUcjbu stundUs.
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Visu mUcibu priekgmetu, ar latviegu valodas, pllanrthal apguvei ir nepiecie-
gami daudzveid{gi resursi T mformUcuas avoti un to dagUdgba. Ja skolUnu grib sa-
gatavot daudzveidjgas informUcijas uztverei, apstrUdei, izmantoganai, tad dagUdlem
avotiem un tehnologijum (presei, televizijai, radio, video, internetam) jUkiTst par
mUcibu stundas un patstUvigld mUcibu darba regullru sastlvdaliu.
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Summary

The learning process is the process of perception and processing of information. In
Latvian language studies, constructivist ideas are dominant; thus, learning is viewed
as the process of knowledge construction. In such process a signiycant role is assigned
to the learning environment, therefore, it is important to explore how such learning
environment is created that helps the students to explore their previous experience
and knowledge, process information, actively construct their knowledge, improve
competencies, and develop independent learning skills.

As a consequence, the following research question should be addressed: what kind
of informative environment has to be developed in order to facilitate students’ learning
achievements in Latvian language lessons.

The results of the research attest to the importance of the informative environment
in the learning process. The yndings reveal that 32% of students consider that their
learning achievements in the Latvian language lessons could improve if diverse
learning materials were available. The teachers assess the provision of the informative
environment as sufycient; however, the students, teachers, and the researcher assess
the criterion for use only as fiadequateo.

Learning and collaboration within the learning environment is mostly provided
by the media, which ensure the acquisition of the learning content. These are the sub-
components of the informative environment, i.e. learning supplies, learning aids,
technical learning tools.
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To ensure varied experience for students in the learning process, it is necessary to
include different media forms and genres, not only the audio-visual or written media
which are usually more featured in the learning process. Based on the results of the
research, the author concludes that the media that demand high level of abstraction
are predominant; media usage is insufycient for students to gain direct experience and
practical media usage skills.

One of the central sub-components of the informative environment within the
learning environment is the textbook — the learning aid which comprises subject theories
and activities aimed at skill development based on standards and educational objectives.
The research yndings reveal a statistically signiycant correlation between high learning
achievements and a regular use of textbooks.

The next sub-competent of the informative environment is learning supplementary
aids 1 visual aids, materials for independent work, collections of exercises, reading
books, manuals, extra literature, encyclopaedias, and methodical supplementary aids
for teachers.

The research results indicate that the choice of aids for Latvian language lessons
is very broad, but schools, teachers, and students’ experience in the provision and use
of these aids is very diverse.

The third sub-component of the informative environment is technical learning
tools used for information transporting and analysis in the learning process. These
are different demonstration and interactive media. The research results reveal that the
technological equipment in the classrooms is very similar throughout the schools T a
blackboard, computers, video projectors, an interactive blackboard, overhead projectors,
video and audio players, etc. Based on the research we can draw a conclusion that the
basic technical learning medium is mainly a traditional blackboard.

Based on the analysis of student assessment of the informative environment, we
can conclude that students with higher learning achievements give a more positive
assessment of such components of the informative environment as textbooks, exercise
books, observation methods, periodicals, blackboards, often the audio equipment.

In order to prepare a student for perception of various types of information, its
processing and application, multiform information resources are necessary. They have to
be the basic component of the classroom work and individual work in different subjects,
including the Latvian language.

Keywords: learning environment, informative environment, learning supplies,
learning supplementary aids, technical learning tools.
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Masu mediji kU bTtiski jauniegu karjeras izvlles
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MTsdienu mediju straujais progress, kas raksturjgs pasaulei 21. gadsimt0, bTtiski ietekm{
sabiedrgbu, ienJkot pedagogijas zin0tnU un iespaidojot arg jauniegu karjeras izvUles procesu.
Autorespr(t, aktulla pUtQJuma joma pedagoguU ir jauniegu karjeras izvlle un t0s saistiba
ar masu medijiem, jo gaju karjeras izvlles aspektU Latviju pUIQJumu nav T par to liecina
teorUtiskUs literatTras trTkums gaj0 jom0. PUtQJuma teorUtlskajU dalll autore izmantojusi
teorltiskUs pUtijjuma metodes, analleJ_ot teorltisko literatTru un pamatojot jauniegu karjeras
izv0li mediju socializ0cijas kontekst0. PUtsjuma empiriskajl dall, lietojot empirisko datu
ieguves metodi anketaptauja un datu analizes metodes ar datorprogrammu SPSS, izpUtiti
jauniegu un ekspertu viedokli, kuri atkl0j, ka past0v ciega sakariba starp jauniegu karjeras
izvUli un masu medijiem. Dalla jauniegu un ekspertu uzskata, ka masu mediji drjz0k veicina
jauniegu karjeras izvUli.

AtslUgv0rdi: karjera, jauniegu karjeras izvUle, masu mediji, mediju kultTra, kritisk0 mediju
kompetence, Kkarjeras izgljtjba.

Izglitgbas probIUmas 21. gadsimt0 tiek aplTkotas cilvlces gIobUIo problUmu,
intelektullo revolTciju, donganas kultTras attjstjbas un pedagoglskUs domas para-
digmu maiAas kontekst0. (Lehlova, 2002) Izgltybas sistUm0 notlekogUs pUrmaiAas
arvien noteiktlk mTsu apziAU nostiprina shUmu: skolalaugstskolaltUIUklngthbal'
mlglzglotoba Glda pleeja prasa pedagogisko, kU ar karjeras izgljtibas skolU un
karjeras izvUles problUmu jaunu izpratni. 21. gadsimtl pasaulei raksturjgas g0das
tendences:

A jauns cilvUka tips. Main0s persongbas jUdziens T autonoma personiba, kas
eksistl telpl, tiek aizstlta ar mainjgu persongbu, kas atkarjga no attiecjbUm ar
citiem un eksistU laik0. CilvUks ir spiests kiTt par hameleonu, lai izmantotu
daudzUs iespUjas, kas viAam tiek dotas. (Rifkins, 2004) T0 Dgeremijs Rifkins
raksturojis mTsdienu jauniegus;

A izmaiAas globUlaj0 mediju situlcij0. PiemUram, internets no satura tjkla
(Web 1.0), kur bijim pieradugi meklUt informUciju, kiluvis par pilnjb0
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interaktjvu mediju 7 socillo tiklu (Web 2. 0), par kura autoriem var kNtheb—
kurg t0 |Iet0tUjS (Musser, 2007) Tas, savukOrt, ietekmU cilvUku socializcijas
procesus un vUrthas dpagi |espa|d010t jauniegu [Umumus un spriedumus
t0dUs jomUs kU izglitibas cella izvUle, vilam0 nlkotnes profesija, briv0 laika
izmantogana un dzjvesstils kopumU; (Gupta, 2006)

A jauna karjeras un tUs izvUles izpratne. Karjera vairs nav tikai dzjves mUrgis,
kas jUsasniedz, bet gan process T visa dzvesdarbiba. GUda daudzveidig
karjera ir absolTti nepieciejama, lai cilvlks varUtu piellgoties un izdzjvot
mainjgajl pasaull. (Hall, 1996)

Gobrqd Latvij0 ir Jaunl pUtgjumi par karjeras izgljtjbu skoll. Tie ir ir pozityvi
vUrtljami, jo tas nozimU, ka arj izgljtybas jomU karjeras JautUJuml kiTst aktuOI0ki.
(Korna, 2011) Talu vai skolU sniegtl karjeras konsuItUgana ir bTtisks faktors, kas
ietekmU jauniegu karjeras izvUli, it jpagi mediju laikmet(?

PUtjjumi liecina, ka jauniegi ir aktjvi masu mediju |Iet0tUjI plemUram interne-
ta lietoganas tendence jauniegos kiuvusi vUl izteiktUka, titad, iespUjams, ka masu
mediji ir viens no faktoriem, kas veicina un ietekmU jauniegu karjeras izvUli. (TNS
Latvia, 2010)

Karjeras jUdziena vispUrigs raksturojums

Karjeras attjstibas teorijai ir samUr0 gsa vUsture, jo karjeras attjstibas un piln-
veides pirmUs teorUtiskUs nostUdnes, kas ir turpmUku teoriju attjstibas pamat0, rad0s
tikai ljdz ar Frenka PUrsona (Frenk Parsons) 1909. gadU izdoto grimatu AlzvUIties
profesijud (Choosing a vocation), kurl autors pied0vU trjs sollu shUmu jeb formulu
veiksmigai karjeras izvUlei. (Brown, 2002) Lidz ar go teor(tisko pamatnostUdAu
publicUganu attstUs ievUrojams skaits jaunu teoriju par karjeras attjstibu T teorijas,
kuru centrl ir karjeras izvUles saturs: individa jpagibas un darba vietas raksturojums
un to sakarjbas (iezjmju un faktoru teorija). VUIUkUs teorijas akcentU karjeras attjs-
tibas procesu un posmus. Ir arj teorijas, kuras apvieno gan karjeras izvUles saturu,
gan karjeras attfstjbas procesu un posmus, uzsverot satura un procesa savstaer'jo
mijiedarbgbu. (Patton, McMahon, 2006) Ggiet, iemesls gUdal uzsvaru maiAai teorijls
ir izskaidrojams ar pamatjldziena izpratnes maiAu tajUs, proti, ar jldziena karjera
izpratnes maiAu.

JUdziena karjera plrmsUkuml meklUjami 16. gs. vidT, un sUkotnUji o jUdzienu
izprata un lietoja ar nozjmi cellg vai sacensjba cell, skrejcellg (franlu val. carriére,
|tUI|egu val. carriera, balstoties uz latjAu valodas v0rdu carrus T satiksmes lidzeklis,
kas pUrvietojas uz riteAiem). (Oxford Dictionaries Online)

F. POrsona laik0 termini karjera, profesija un nodarboganUs biegi tika lietoti
kU sinonymi, un gr0mat0 AlzvUlUties profesijud tie lietoti, aprakstot vienu un to
pagu parUdibu, t. i., karjeru. Gajl laik( jUdziena karjera skaidrojums aprobegojas ar
izpratni T profesionUI0 darba dzjve, kas paredz virziganos uz priekgu jeb progresu.
(Parsons, 1909)

TurpmUk 13dz ar jUdzienu laiks un dzjve |ekNauganu karjeras deynUganU karjeras

jUdziena izpratne ir paplaganJu5|es un ietver arj cilvika plrmsprofesanIUs dar-
bibas un pUcprofesionUlUs darbibas aktivitltes un citas cilvUka dzjves lomas un
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kontekstus. Gis jUd;iena paplagin0jums saistjts ar autora Donalda Supera (Donald
Super) karjeras izvUles un attjstjbas teoriju (1976).

PUtnieks Duglass T. Hols (Douglas T. Halls) pied0v0 jaunu karjeras izpratni ¥
daudzveidjgo/mainggo karjeru. Daudzveldqu karjera ir process, kuru vada pats
cilvlks, ne organizUcija. (Hall, 1996) Gis process sastlv no daudzveidigUm izglg-
tjbas, amecqbas un darba pleredzUm dagUdUs organizlcijUs un darbjbas jomUs utt.
Personai jUpiemit pagvadgbas prasmUm, lai bez citas personas paljdzibas un vadibas
spUtu Utri reagUt darba vides mainjgajos procesos un radjt efektivu rezulttu.

Individa personiskUs un darba dzjves jeb karjeras vadgba 21. gadsimt0 aizvien
vairlk sUk atbilst orgaszcuas vadibas pr|n0|p|em mUrglem un uzdevumiem. Cil-
viks vairs nav darba AUmUjs, kurg darba tirgT pied0v0 savu profesionllo izgltibu
un darba pieredzi. Personai ijUrtop par savas Kkarjeras resursu un darba vides pro-
cesu vathUJu Karjera ir cilvUka mUrgtieciga darbjba savu kompetenlu pilnveidei,
izpausmei mTga garum0. (Koncepcua 2006.) TUtad arj karjerU aktulla ir personibas
kompetenlu pilnveides iespUja mlga garum0. GQ deynicija atkl0j, cik bTtiska nozime
karjerl un mTsdienu pedagogijU ir kompetencUm.

Karjeras izvUle varUtu bTt viens no svarigUkajiem IUmumiem, ar ko katrs no
mums sastopas, jo dpagi pusaudga un jauniega gados. Un tU tiek skaidrota kU psiho-
logisku, sociologisku, izgljtibas, yzisku, ekonomisku un arj veiksmes faktoru apko-
pojums, nepUrtraukts izvUles un IUmumu pieAemganas process, kur( nepieciegams
nepUrtraukti izzin0t sevi, izzin0t sabledrqbu jeb sabiedriskos procesus, pUc tam rast
mijsakargbu starp gim div0m iegTtaj0m izpratnUm un pieAemt 10mumu, kU rokoties.
(Patton, McMahon, 2006)

Jauniegu vecuma un karjeras izvlles speciykas raksturojums

Jauniega vecums ir agrinUs jaunibas periods, kur0 vadogU ir mUCQbu un profe-
sion0I0 darbjba. Psihes jaunveidojums ir pasaules uzskats, pagapZ|Aa vUrthu orien-
tlcija, idelli, identitUte. Identit(ti Igors Pugkarevs skaidro kU Asevis apszganos
savu splju izjTtu, palauganos uz sevi, AEso stabilitUtes un nepUrtrauktibas izjTtuo.
(Pugkarevs, 2001, 82. Ipp.) Jauniegu stadijai ir raksturjga AEs0 attjstiba: identitUtes
atragana vai arj intensjva (vUI intenstUka nek( pusaudgu vecumU) t0s meklUgana,
socill0s lomas, profesanIUs piemUrotjbas meklUgana T profesijas izvUles saska-
Aogana ar pagnovUrtU]umu un pretenziju ljmeni. (Svence, 1999) Herberts Gudjons
uzsver, ka identitUtes meklUgana nav process, kas piepegi sUcies jauniegu vecumdU,
bet gan temats, kuram jauniegi pieggir jpagu uzmanjbu un dramatismu. (Gudjons,
1998)

Viena no jauniega sareggitUkajim un bTtiskOkajOm izvUlUm ir izglitibas cela
izvlle, un tai seko profesijas izvUle. IzvUloties profesiju, cilvlks patiesibU izvUlas
pagrealichijas veidu. (Super C. M., Super D. E., 2001) Neapdomogi vai neprecjzas
informUcijas |espa|dU izdarjta |zglqtqbas un profesuas izvUle var bTtiski samazin(t
individa sagaldUmos ienUkumus un dzjves kvalitUti visa turpmUk0 mTga gait0.
(Goldmanis, MieriAa, 2009)

Karjeras izvUlei jauniegu vecumU raksturiga nosliece bt idellistiem, viAiem
ir gritjbas izggirties un pieAemt 1Umumus, bet karjeras plUnogana kilst secigUka,
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attostUs spUja sevi pagnovUrtUt un domUt par sevi dagUdUs situlcijls. Karjeras at-
tistjbas teorijas pUrstlvis Eli Ginzbergs (E. Ginzberg) karjeru aplTko kU attjstibas
procesu pa posmiem, kurus individs iziet visas savas dz{ves laik0. Jauniegu karjeras
izvUles procesl notiek plreja no eksperimentu perioda (16717 gadi) uz rellas izvUles
periodu (17722 gadi). (Ginzberg, Ginsburg, Axelrad, Herma, 1951)

Evita Korna, veicot teorUtisko pUtjjumu par iekgUjiem faktoriem, kas ietekmU
karjeras izvUli, secinljusi, ka tie ir Apersonqbas pagaktuallecua un pagreallecua
kas ir nozm{gi aspekti JebkurU vecumU, lai nerastos problUmas, pUrejot nUkama]U
vecuma posmU TUpat arg bTtiski iekgUjie faktori ir persongbas virz{ba, motlvaua
intereses, spljas, vajadzibas u. c., kas nosaka ikviena cilvlka profesijas izvUlio.
(Korna, 2011, 30. Ipp.) Apkopojot teorUtiskUs literatTras atziAas, raksta autore
uzskaita UrUjos faktorus, kas ietekmU jauniegu karjeras izvUli: pUrmal/i\as sabiedri-
b0, sabiedriski ekonomiskais statuss, dzimumu atggirjbas, vecUku ietekme, skola,
sabiedrib0 valdogie uzskati un vUrtibas, masu mediji. (Louw, 1998; Crites, 1969;
BaldiAg, Rageva, 2001)

lekgUjie faktori lidztekus OrUjiem faktoriem mijiedarbojoties ietekmU jauniegu
profesionlUlo pagnoteikganos.

Masu mediji kU jauniegu sociUlUs identitUtes veidotUji

Mediji mTsdienu izpratnU ir masu komunikUcijas ljdzekli: televizija, radio,
prese un internets. Plc to uztverganas un radjganas veida masu medijus var iedalgt
primUrajos, sekundUrajos un tercilrajos medijos. (Veinberga, 2007; Plaude, 2003)

Mediju attjstgba pieder pie tiem sabiedriskajiem procesiem, kuri norisinUs Urk0r-
togi strauji un spchgl ietekmU sabiedribu T mijdarb{gi medul spUj ne tikai sTtit un
sahemt informUciju, bet arj risinUt dialogus, diskusijas, sTtjt mformUcuu un izplatot
szganas un go informUciju neierobegos ne telpa, ne laiks, t0 ir kultTra, kas kodUta
dlgltUIU form0. LletOJotJaunUs tehnologijas, jauniegi rada saturu ikdienai un pieggir
jUgu un nozimi savai kultTrai. (Gudjons, 1998; MUcjganUs ir zelts, 2001)

Runa ir par mediju kultTru, kas ir lidzeklis, ar kura paljdzibu cilvUks kompleksi
apgTst apkUrtUjo pasauli, tUs socillajos, morllajos, psihologiskajos, mUksliniecis-
kajos, intelektullajos aspektos, mTsdienUs t0 ir arj persongbas socializUcijas sva-
rigUkais faktors, kas nosaka personjbas somaIlecuas saturu, quzekNus un veidus.
(Sdtedizttse0, 2006) Savuk0rt masu mediji souallecuas procesU ir gan socializUcijas
faktors, gan vidutUjs socializUcijas procesU, gan socializUcijas procesa instrumenti.
(Schorb, 2005)

Lidz ar to var secin(t, ka masu mediji ir jauniegu socilUs identitltes veidotlji.
Ar socillo identitUti saprot cilvlka pagtUla dallu, individa pagraksturojumu, kas
izriet no viAa zin0ganOm par piederjbu socillai grupai/grupim, vUrtibas un emo-
cion0I0 nozjmiguma, ko vikg pieggir gai piedergbai. (TaneI 1981) Masu mediji ir
gan nozym{gi identitltes veidotlji, gan identitltes paudUji. Masu medijos tiek t010k
nodoti globlli |dent|kacuas modeli, profeS|0nUI|e stereotipi, kas atbilst profesiju
prestigam sabiedrjb0 un maina jauniegu IUmumu par karjeras izvUli. (STna, 2006;
Migelsone, 2008)
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Piekluve jau tagad ir go jauniegu dzjvesveids, un gajU piekluves laikmetl
izveidosies ary jauns cilvlka tips, tU saucamU dot-com paaudze, kam raksturjgas
izmaiAas uztveres splju attjstibl un kas jTtas daudz Urtlk, izmantojot elektroniskUs
komunikUcijas un kibertelpas sniegtUs iespUjas. (Rifkins, 2004)

Nenoliedzami, mediju industrija mUgina manlpuIUt ar jauniegiem, pledUVUjOt
viAiem konkrUtus, industrijai izdevigus |dent|kacuas modellus. Talu, k0 plerUdeUgI
dagUdi pUtQJuml jauniegi kritiski izv0rt0 industrijas piedOvUjumu un akli neplrAem
visu, ko piedlvl industrija. (STna, 2006)

KritiskUs mediju kompetences un karjeras izvlles mijsakarjbas

21. gadsimta sabiedrjba T informUcijas sabiedriba T ir kompleksUka un sareg-
gitUka par sabiedribu, kas bijusi pirms masu mediju industrijas attistibas, jo infor-
mUcijas un komunikUcijas procesi notiek ar masu mediju starpniecibu. Ekonomiski
attgstgtUs valstfs izgljtota cilvlka mUrgis ir noklausities pUc |espUjas mazUk refer(tu,
noskatjties plc |espUjas mazUk ylmu un iegTt savl gpagumU pUc |espUjas mazUk
grUmatu, tltad iemUcities atsijlt graudus no pelavim. Un tas varbTt ir grTtUkais
pUrbaudgjums informUcijas sabiedrib0. ({riksens, 2010)

Tabula

KritiskUs mediju kompetences un karjeras izvlles mijsakargbas
Critical media competence and career choice interactions

Lémuwmu pienemsana karjeras izvele
(Pec Ertelts, BT, Sules, V)

Kritiska mediju
kompetence

Karjeras
izvele

zindsanas
problému
risindsanas laik?
(K3 es pienemu
lEmumus)

Sevis ka mediju
lietotd)a paikontrole
un patkorekeija

LEmumu pienemsana karjeras
1£vELE balstds uz jaunieda
interesEm un spEjam; uz
zindianim par seviun
profesiju; vz redlo profesiju
pileprasfjumu darba tirg; uz
medijos pausto, bet jaunieda
leritisli izvErteto informaciju.

Temanas un iespgjas FErmuonu
pienemsanai
un probléEmu risinfganai
(Zinat, k3 vajadzBtu piegemt

Masu mediju produltu
izvErtEianas prasme.
Mediju zinojumu un
tajos 1eklauto vErtihu
interpretEfana un
izskaidroZana;
identifikacija ar
informacijas avotu, lai

Mo medijiem ieghtas
informacijas parveidofana
karjeras 1zvEles procesd
Weidojas prickistats par to,
kadas vertihas valda sabiedriba
- izpratne, kuras no tam
sabiedrihid ir visaktualakas.
WeErttham karjeras izweles un

IEmurmus)
iEprastu tajos paustos [Emumu pienemianas procesa
nodomus un mérkus 1 liela nozime.
Karjeras 1zvEle netiek balstita
Kritiska masu mediju | uzmedijos paustajietn
izpratne profesiju stereotipiem un
prestiZu.
Kritiska informacyas legiitas informacyas
1zvErtEiana klasificEiana, uzkraiana, un
nepieciefamas efeldiva izmantofana karjeras
avas personibas p P i) \ informacijas atlase, izvElE.
vertibas, i iemanas, | i profesiju informacijas un tas Karjeras izvelE bitisks faktors

prioritites un gimenes
ietekme. (Zin3Eanas par sevi)

iedaliSanas kritériji, prasibas,
atalgojums, darba iespéja, utt.
{Zm3tanas par profesydm un darba twgy

VertZianas zinilanas

Faktu zindSanas

avotu novertEiana,
jaunds mformacijas
saistTfana ar esoiajam
zindfanim

i sevis un dara pasaules
izpratne — karjeras izvele
athilsttha uz individa spgjam,
interesgm un vajadzibim un
profesijas pieprasfjunu darba
tirgi.
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MTsdienu masu mediju lietotUjiem rodas nepieciejamiba attistjt konkrUtas
kompetences: kritisko domUganu, tehnologiju kompetenci, datoru kompetenci,
mformUcuas kompetenci, kritisko mediju kompetenci, lai orientUtos plagajl in-
formUcuas pledeUJumU kritiski izvUrttu masu medijos izplatjtos ziAojumus un
piekiTtu informUcijai.

Kritisk0 domUgana ir mUrdtiecigu un repeksjvu spriedumu veidogana, autono-
mu [Umumu plei\emgana kas tiek gstenota atblldqu apzin0t0 un jngI|nU darbqu
(Rubene, 2006) TU paljdz izkopt IUmumu pleAemganas un probIUmu risinlganas
prasmi, kas savukOrt ir svarjgs nosacijums karjeras izvUIU. Kritisk0 mediju kom-
petence ir kompetence, kas mudina uz domUjogu un jautUjogu viedokli par drukUto
un elektronisko mediju veidiem un saturu. KritiskUs kompetences bTtiskas pras-
mes ir kritiska informUcijas izvUrtUgana, argumentUcijas prasme, mediju lietot0ja
pagkontroles un pagkorekcijas prasme, masu mediju produktu izvUrtUganas prasme.
(Tyner, 1998; Vanaga, 2008)

Pastlv mljsakarqbas starp lUmumu pieAemganu, kritisko mediju kompetenC| un
karjeras izvUli, jo kritisk0 mediju kompetence veicina apzinltu karjeras izv0li un
IUmumu pleﬁemganu. KritiskJs mediju kompetences un karjeras izvUles mijsakaribas
attUlotas tabulU.

Jauniegu karjeras izvlles empiriskU izpUte

Empirisk0 pUtjjuma mUrgis ir empiriski IZpUtQt jauniegu (vidusskolas skolUnu)
un ekspertu viedokilus par jauniegu karjeras izvUli mediju socializlcijas kontek-
stl.

Empirisk0 pUtjuma uzdevumi.

1. PUc teorUtiskUs literatTras (par karjeras izvUles un masu mediju mijsakargb0m)
izanalizUganas deynUt karjeras izvUles mainjgos lielumus jeb pazimes.

Balstoties uz teorUtiskUs literatTras atziAUm, autore deynUja segus kritUrijus
(karjeras attjstjbas iespUju |szte karjeras izvUli ietekmUjogie faktori, masu mediji
kU karjeras izvUles veicinUtlji, masu mediju lietoganas aktualitUte, masu mediju
un jauniegu mijiedarbibas aspekti, masu mediju veicin(ta karjeras izvUle) un tiem
atbilstogas 43 karjeras izvUles pazimes un izveidoja go pazgmju vUrtUganas skalu.
Karjeras izvlles pazqmju vUrtlganai darba autore deynUja 4 IjmeAus (no 1 lidz 4).
PiemUram, jautljumam AKur Tu V|sb|egUk meklU vai sastopies ar informUciju par
karjeras (studiju, profesijas) iespUjUm?0 atbilstogi atbilgu variantiem tika noteikti
d0di IgmeAi: 1 7 Anekado, 2 T Aretio, 3 T Abiegio, 4 T AvisbiegUko.

2. PUtjjuma izlases noteikgana.

PUtjjuma bUzes raksturojums. PUtijuma vieta: Rigas X vidusskola; laiks:
2011. gada aprilis; respondenti: 52 vidusskolas jauniegi (10., 11. un 12. klases
skolUni vecumU no 16 ljdz 19 gadiem) un segi eksperti (divi masu mediju pOr-
stOvji T gurnOlisti, X vidusskolas socillU pedagoge (atbildiga par karjeras izglitibu
skol0), karjeras konsultante, interneta redaktore, Latvijas UniversitUtes pUtniece, kas
piedaljjusies grimatas par skolUnu karjeras izvUli satura sagatavogan().

3. Nepieciegamo un pietiekamo empiriskU pUtjjuma metogu izvUle.
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4. PUtijjuma kvalitatjvo un kvantitativo datu vUkgana.

Lai atbildUtu uz pUtojuma jautljumiem (Vai pastlv bTtiskas sakargbas starp
jauniegu karjeras izvUli un masu medijiem? Vai masu mediji ir bTtiski jauniegu
karjeras izvUles veicin0t0ji? KU masu mediji veicina jauniegu karjeras izv0li?),
tika izveidotas aptaujas anketas, lai noskaidrotu 10., 11., un 12. klases jauniegu
un ekspertu viedokilus par karjeras izv0li un t0s saistjbu ar masu medijiem. Satura
ziAD tika izstr0dUtas divas nedaudz atggirigas aptaujas anketas ¥ skolUniem un eks-
pertiem, talu, ja bija paredzUts saljdzinogi analizUt skolUnu un ekspertu viedokilus,
jautOjumu saturs netika maingts. Empjrisk0 pUtjuma dati tika iegTti, veicot skolUnu
un ekspertu anketaptauju, kas bija unikUla, jo gajU pUtqumU tika konstatUta situ(-
cija (nevis process, kad bTtu nepleC|egams datus iev0kt gan pUtquma sUkum0, gan
beigUs), vai masu mediji ir bTtiski jauniegu karjeras izvUles veicin0t0ji. Maglstra
darba autore izmanto datu triangulUcijas metodi (Data Triangulation), lai pUtjjuma
objektu analizUtu no diviem dagUdiem skatu punktiem, no dagUdiem pUtjjuma da-
Iibnieku viedokiiem T jauniegu (10. lidz 12. klases skolUnu) un ekspertu viedokiia.
(Lasmanis A., SporUne B., Pakalne D., KalniAa I., MukUne Dz., Hofmane L., Mau-
lika A., 2008) Tas nepieciegams, lai pUtQJums pedagogijU bTtu ticams un piemUrots,
jo, izmantojot triangulUcijas metodi, iespUjams saljdzinogi analizUt iegTtos datus.

5. PUtjjuma gaitl iegTto rezultUtu analjze un interpret(cija.

EmpiriskajU pUtsjumU iegTtie kvantitatjvie dati tika analizUti ar SPSS datorpro-
grammas (Statistical Package for the Social Sciences) metodi.

Kronbaha alfa (Cronbach’s Alpha) tests (metodes mUrgis T izvUIUto karjeras
izvlles pazjmju ticamjbas un piemUrotibas pUrbaude. Ja koeycients a < 0,3, dati
nav ticami un piemUroti; lioti labs rezultlts ir, ja koeycients a 2 0,5). KopumU 43
pazjmes ir ticamas un piemUrotas konkrUtai kultTrvidei, tomUr ne visi dati, kuri
|eglt| no jauniegiem un ekspertiem, ir ticami. Jauniegu vUrtUJumU ticamUs pazimes
atklUja, ka pUtjjum0 t010k iespUjams analizUt visus letrus kritUrijus un tiem atbil-
stogas karjeras izvUles pazjmes. Ekspertu vUrtUjum0 ticamUs pazimes atklUja, ka
pUtsjum0 t0I0k iespUjams analizUt letrus no pieciem kritUrijiem un tiem atbilstogas
karjeras izvUles pazjmes.

AprakstogU statistika (Discriptive Statististics) (metodes mUrgis T noteikt un
analizUt galvenUs tendences rldgt0jus: vidUjais aritmUtiskais, moda, medilna).

A Jauniegu un ekspertu viedokli par karjeras izvUli atggiras, jo jauniegi augstlk
vUrt0 iespUju meklUt informUciju par karjeras izvUli masu medijos un ALasot
par to gurnUlos, laikrakstos, grimatlso. BTtiski informUcijas avoti arj ir
gimene, draugi, izgljtjbas iestlde un pedagogi. Eksperti wsaugstUk vUrtU
jauniegu iespUju meklUt mformUcuu par karjeras |espUJUm AskolU: sarunUs
ar pedagogiem, mUcibu stundUs, klases stundUs, skolas pasUkumos u.c.oun
AsarunUs ar vecUkiem, tuviniekiem, draugiemo, bet viszemUk, T iespUju lietot
kUdu no masu medijiem.

A Jauniegi karjeras izvUIU par bTtiskIm uzskata persoanUs vajadzjbas: kom-
petences pilnveidoganu, lai karjera atbilstu viAu SpUij interesUm un
vajadzibUm un viAi varUtu gTt panOkumus. MazUk bTtiska karjeras izvUIU
ir sekogana kUdam paraugam: gimenU esogu profesiju vai citu profesiju



L. Matuz0le. Masu mediji kU bTtiski jauniegu karjeras izvUles veicin0t0ji 133

popularltUtel un prestigam. SavukUrt ekspertiem ggiet bTtiski, Alai profesija
ir aktuUla un pieprasjta darba tirgTo.

A Jauniegi karjeras izvUIU augstu v0rt) masu mediju pied0v0ts iespUjas: izzi-
nogus raidjjumus un rakstus; profesiju pUrstOvju darbjbas vUroganu karjeras
izvUles, personjbas gpagibu u. c. testus internetl. ViszemUk viAi vUrt0 grl-
matas par velksmogu karjeru un lyderiem, k0 arg reklUmas. Savuk0rt eksperti
visaugstUk vUrtU masu medlju pledeUto iespUju 7 Alzzmogus raidjjumus un
rakstus internetl, radio, av{zUs, gurnUloso, viszemUk T Agrimatas par veik-
smjgu karjeru, lyderiemo.

KolmogorovarTSmirnova Z tests 1 izlasei (One-Sample Kolmogorov-Smirnov
Test) (metodes mUrdis T pUrbaudit, vai pastlv bTtiskas atggirjbas starp norm0lo
un empgrisko sadaljjumu). Varlja secinlt, ka jauniegu un gpagi ekspertu pazjmju
vUrtUjumos pastlv bTtiskas atggirbas starp normUlo sadaljjumu un empgrisko sa-
daljjumu (jo koeycients p 2 0,05), tUdUN turpmUkajU pUtsjum0 darba autore izmanto
neparametrisko pUtjjuma metodi: Manna¥Vitnija U testu.

MannatVitnija U tests (Mann-Whitney U test) (metodes izvUles mUrgis T salj-
dzinlt divas neatkarggas izlases). VarUja secinlt, ka vidusskolas jauniegu un ekspertu
viedoklis par divim pazimUm bTtiski atggiras, talu tls bTtiski nemaina pUtjjuma
secinljumus.

Spirmena rangu koreIUcijas analjzes metode (Spearman’s rank correlation
coefycient) (metodes izvlles mUrgis T noteikt, vai pastlv bTtiskas sakargbas starp
karjeras izvUles pazjmUm. BTtiskumu nosaka gan koreIUcuas koeycients r (jo vairlk
koeycienta modulis tuvojas skaitlim 1, jo cieglka koreIUcua t. i., jo spUcigUk viena
pazime ietekmU otru), gan arj koeycients p (Sig.) (bTtiskas sakarjbas starp maing-
gajiem lielumiem pastlv tad, ja p ¢ 0,05).

Atbilde uz pirmo pUtjjuma jautljumu T vai pastlv bTtiskas sakargbas starp
jauniegu karjeras izvUli un masu medijiem T ir apstiprinoga. Jauniegi par bTtisku
karjeras izvUIU uzskata AiespUju pilnveidot savu kompetenci (zinlganas, prasmes)o
un informUciju par Kkarjeras izvUli meklU, izmantojot masu medijus, kas ir bltiski
jauniegu karjeras izvUles veicin0tlji (masu mediju pied0vt0 iespUja T informatjvi
raksti un intervijas gurnUIos avizUs, internet0, radio T veicina jauniegu karjeras
izvUli). Abi gie rUditUji pozitjvi viens otru ietekmU (pozitiva korellcija), un starp
tiem pastlv bTtiska sakarjba.

Uz otro pUtQJuma JautUJumu T vai masu mediji ir bTtiski jauniegu karjeras iz-
viles VeICInUtUJI ] wenprthgas atbildes nav, jo daNaJaunlegu un ekspertu uzskata,
ka drjzUk veicina, dalla T ka driz0k neveicina. GUdas atbildes izskaidrojamas ar to,
ka jauniegi kopumU aktjvi lieto masu medijus, lai meklUtu informUciju par karjeras
|espUJUm talu vairums tos lieto samUr0 gslaicigi; dalla _jauniegu, |espUjams neiz-
vUrt0 masu mediju informUciju pietiekami kritiski; varbTt izpratne, k0 masu mediji
veicina jauniegu karjeras izvUli, ir pUrUk atggirjga.

Uz trego pUtijjuma JautUJumu T kU masu mediji veicina jaunlegu karjeras
izv0li 7 jauniegi atbild gUdl sniedz mformUcuu par karjeras iespUjUm un S|tuUcuu
gajl jom0U; piedOv0 iespUju vUrot profesijas pUrstlvju darbgbas paraugu; reklamU
profesijas un sniedz p02|tqva5 atsauksmes; ieinteresU meklUt t010k mformUcuu
patstUvigi un rada labvUljgu iespaidu, rosina pUrdomas par profesijas piemUrotjbu
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jaunietim. Ekspertu atbildes ir g0das: tie ir kU iedvesmas avoti; rosina dzilllk
izzinUt noteiktas jomas vai profesijas; paljdz veidot priekgstatu, kuras no sabied-
rib0 valdogaJUm vUrtgbUm ir visaktuOl0kUs; pledeU mformUcuu par izgljtibas un
karjeras iespUjUm un elektroniskUs karjeras konsultUcijas; rida vizijas un mUrdus,
un jaunietim ir iespUja izvUIUties.

SecinUjumi un diskusija

Karjera ir process, cilvUka mUrgtleCan darbgba savu kompetenlu pilnveidei T
visa dzqvesdarbqba kuru vada pats cilvUks, nevis organizUcija, un panUkumu
kr|tUr|J| ir iekgUji, nevis OrUji noteikti. Karjeras izvUlei jauniegu vecumU rakstu-
riga pUreja no eksperimentu perioda uz rellas izvUles periodu. Viens no jauniegu
karjeras izvUli un somUIUs |dent|tUtes veldoganUs |etekmUJog|em UrUJlem faktorlem

vUrtU iespUju meklUt mformUcuu par karjeras |sz|| masu medijos.

Realizljot karjeras izglitibu skolU, pedagogisko procesu ieteicams organiz(t t0,
lai mchganUs bTtu aktjvs kritiskas diskusijas un izskaidroganas process, pieredzes
veidoganUs process, kur0 iespUjams veicin(t jauniegu kritiskUs domUganas prasmju
attistibu; meklUt mformUcuu par karjeras iespUjam, izmantojot masu medijus; sniegt
karjeras konsultUcijas, veicinot jauniegu mformUcuas kompetences un kritiskUs
mediju kompetences pilnveidoganos; sekmUt efektivu IUmumu pieAemganas un
problUmu risinlganas prasmju pilnveidoganos, izmantojot CASVE ciklu (Peterson,
Sampson, Reardon, 1991), kas paljdz ar karjeru saistjto probIUmu risinlganas
procesU |eglt nepieciejamo mformUcuu Pedagogiem, realizUjot karjeras izgljtjbu
skoll, jOvUrg uzmaniba ne tikai uz to, kU jUrisina ar karjeru saistjtas probIUmas bet
arj uz jauniega faktisko, individullo IUmumu pieAemganas procesu un JUvelcma
jauniegu kritiskUs domUganas prasmju, kritisk(s mediju kompetences un IUmumu
pieAemganas prasmju ilgtermiAa uzlabogana.
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Summary

The rapid media progress substantially inpuences society; it takes up a place in
pedagogical research and affects the choice of a career in the youth. The author believes
that the link between the mass media and the career choice is a topic of increasing
importance in research today; yet there is no research on this aspect of the career
choice in Latvia as well as the lack of theoretical literature on this subject. The aim of
the research is to justify theoretically and study empirically the career choice of young
people in the context of the media socialization. The following research questions were
put forward: is there an essential coherence between the career choice in the youth and
the mass media? Do the mass media affect their career choice positively?

In the theoretical part of the research, the author analyzes theoretical literature and
explored the carrier choice in the youth in the context of media socialization. The career
is a process, the purposeful action of an individual aimed at competence development;
thus, it is a life-long activity that the individual is responsible of him-/herself; its
organization and criteria for success are deyned internally, not externally. The youth is a
time period for which the development of | is typical: the identity including professional
activity. Regarding the career choice, the shift from the period of experiments to the
period of a real choice is typical in the youth. One of the external factors that affects
the career choice and identity in the youth is the mass media — television, radio, press,
and the Internet. Regularities exist between reasonable decision-making and critical
media competence since critical media competence promotes a conscious choice of the
career and facilitates reasonable decision-making.

The empirical part of the research consists of empirical data collection and
processing: a survey and data analysis using the SPSS software. Opinions of youths
and experts are explored, revealing that there is a close link between the career choice
in the youth and the mass media; a deynite answer to the second research question
was not found as many young people and experts think they are undecided whether the
mass media positively affect their career choice or discourage them from making career
choices. The answer to the question how the mass media affect the career choice reveals
that young people value such functions of the mass media as providing information, the
opportunity to become familiar with the activities of the representatives of the chosen
profession via the media, advertising some professions, giving positive references,
motivating further independent search for information, and encouraging to repect on
the chosen profession. According to the data obtained from experts, the mass media
serve as sources of inspiration and deeper inquiry into the chosen profession, and help
to establish societal concepts of some of the crucial career values.

Keywords: career, career choice in youth, mass media, media culture, critical
media competence, career education.
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Autore, balstoties uz pedagogisko praksi un zin0tniskiem pUtQJumlem par veiksmjgu pe-
dagogisko pieredzi uzskata animUcijas izmantoganu |zglotobU AnimUcija piedUv0 vienu no
praktiskiem plemUrlem k0 realizUt mediju pedagogiju mUcobu vidU, nodroginot multimodUlu
mlcjganos, un atkl0j veidu, kU lietderjgi izmantot informUcijas komumkUcuas tehnologijas
un medijus mchbu darb0, vienlaikus rosinot bUrnu radogo darbgbu un mUCQbU motivlciju.
Prakse r0da animUcijas lietoganas produkt|V|tUt| un daudzvelngUs |espUJas talu zinOtniski
g0 joma nav plagi pthta TUpUc raksta mUrgis ir atkl0t veidus, k0 animUcija tiek un var tikt
izmantota izgljtybU. AnimUcijas starpdlsmlenUrU daba llauj to veiksmigi lietot |zglqtqu iz-
mantot animatoru veidotas ylmas turkl0t bUrni pagi var veidot animUcijas ylmas par mUCQbu
vielu. Talu, pedagogiem apgTstot anlmUcuas ylmu veidoganas pamatprasmes, animUcijas
iespljas izglitjbU var izmantot daudz plagUk.

AtslUgvUrdi: animUcija, animUcija izgljtib0, animUcijas izmantoganas pieredze, animUcijas
izmantoganas perspektjvas, mediju pedagogija.

PUdUj0 5|mtgadU pasaule ir krasi mainjjusies T tehnologiju progress un zin(t-
nes attjstjba ir sekmUJugl pUreju no industri0l0 laikmeta uz mformUcuas laikmetu,
maingjusies ir arf mchganas un mUciganUs kultTra: pirms gadsimta mUciganUs bija
balstjta uz rakstjto virdu v grUmatu pirms pusgadsimta mUcjbu stundu papildinUja
elektroniskie skaAu ieraksti (skaAu plates, magnetofons, radio), bet tagad, 21. gad-
simta sUkum0, strauji pieaug vizullo mediju (televizijas, ylmu, video ierakstu,
animUcijas ylmu, fotogrUyJu wdeospUNu utt.) un tehnologiju (datortehnologiju,
videokameras, fotoaparUta, mobilU telefona, mterathst tlfeles utt.) nozjme mUcibu
procesl. Sabiedribai ir nonUkusi pie atziAas, ka bUrni godien ir citUdi, nek{ tie bija
pirms desmit divdesmit gadiem: viAi reagl, dom0 citOdi, mUcUs citldi. MTsdienu
bUrni dzjvo mediju konstruUtd, digitlI0 vidU, kur ir piekiluve informUcijai, saziAai,
izklaidei, viAi nav dzivojugi bez datortehnologuUm mobill telefona, MP3 pleije-
ra. ViAi bezbailigi darbojas tehnologiju vidU pretstat0 vairumam pieaugugo. TU ir
paaudze, kam digitUl0 valoda ir dzimtU valoda T tie ir t. s. digitUlie pllsoAl (digital
natives). (Jukes, Dosaj, 2006) Gie digitUlie bUrni mUcUs, izmantojot attUlus, skafas
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un video, mazUk T tekstu un valodu. ViAi pieprasa Utrumu, momentUnu pieeju
informUcijai, laikam, vietai un iespUjUm. Lidz ar to attUls vairs nav tikai vizuUlUs
mUkslas izteiksmes lidzeklis T vizu0l0 izteiksmes forma ir mTsdienu sabiedribas
valoda. JUatzost ka dlgltUIUs tehnologijas maina arg cilvUku domUganu un mTsdienu
laikmetU pieaug tiegi labUs smadzeAu puslodes nozime. (Pink, 2006, p. 7)

Eiropas un Amerikas sabiedrb0 gadsimtiem ilgi domanJogals donganas veids
un pieeja bija linelra, gauri un dzili analleJoga dommUJa orientUcija uz logiski
matemUtisko un lingvistisko intelektu, tUpUc zinOtnieki, pedagogi uzsvlra, ka
svarjgi ir attjstjt kreiso smadzeAu puslodi, kas atbild par secigu, logisku, analjtisku
domUganu. Talu 1981. gadU amerikUAu profesors, neiropsihologs un neirobiologs,
Nobela prUmijas laurelts medicjn( Rodgers Sperijs kopU ar koIUglem Deividu
Hunteru un Torstenu Nilu Viselu atklUja divu modu donganu kreis0 smadzeAu
puslode un labU smadzeAu puslode. (Pink, 2006, 14) Kreisl smadzeAu puslode
atbild par virdu un teksta izpratni, bet labl smadzeAu puslode T par attUla un
konteksta izpratni. TUpUc viens no 21. gadsimta izaicinUjumiem ir atziAa par
cilvlka intelekta daudzdimensillo dabu (Gardner, 1994; Armstrong, 1998) un
izglitib0 aktualizUjas jautljums, kU attjstjt cilvUka daudzdimension0lo intelektu,
k0 nodroginUt multimodUlu mUcibu vidi. TO k0 modi var bTt lingvistiski, vizulli,
audilli, kinestUtiski, gis jautljums ciegi saistjts arj ar izpratnes maiAu par valodu
un valodas pratobu Lietojot valodu, cilvUks souaIleJas iekllaujas sabiedrib0
un kultTr0. BUrns raksturo sevi un pasauli ne vien vUrdos un teikumos, bet ar
zquJumos dej0, spUIU rotalll, dziesmU. Arj jauniegi, patUrUjot klonUt0s socillUs
realitUtes interneta portUIos youtubecom.com, facebook.com, draugiem.lv, myspace.
com u. c., reprezentU sevi, izmantojot dagUdus modus: v0rdus, dlgltUIo fotogrUyJu
audioierakstu, video, animUciju, hipertekstu u. tml. Modernism{ nozjme un vUrtqba
bija ragoganai un produktam bet 21. gadsimt0, mTsdienu postmodernaJU laikmet0,
nozjme ir reprezentUcual BUrni un jauniegi reprezent( savu identitUti ar multimodUlu
komunikUcijas sistUmu, kas atklUj viAu valodas izpratni un prasmes. Tas nozimU, ka
jaunUs valodas prasmes ietver ne vien druk0t0 v0rda, bet arg digit0lu simbolu, zjmju,
ikonu, zimUjumu, fotogrlyju un skaAas lasiganu, lietoganu un radjganu. Arj darba
tirgus pieprasa cilvUkus, kas spUj lasjt ne vien lingvistisku, bet arj audillu, vizullu,
kinestUtisku valodu. Talu pagUtnes pieredze nosaka, k0 skolU tiek apgTta valoda, un
izgljtibas sistUma joprojUm balstUs uz druk(tUs valodas apguvi un lietoganu.

AMasu mediji savas izplatjbas un ietekmes dUl kiTst par ievUrojamu sabiedr{-
bas izgljtjbas un audszganas faktoru.o (Rubene, 2008, 11. Ipp.) Talu sabiedrjbl
vUrOJama aizsargreakcija T vUIme pasargUt bUrnus no mediju, tehnologiju ietekmes
(domUJams 'sabiedrjbu ietekmUjugi sociologu pUtquml par mediju negatjvo efektu).
Talu digit0lUs tehnologijas, jaunie mediji godien pied0v0 milzums iespUju un socillu
ieguvumu ekonomikU, politikd, mUksl0, kultTr0 un izglitjbU. Multimediji, apzin(ti
un mUrgtiecigi izmantoti IZngthU sekml daudzveidjgu un dzilli semiotisku pieeju
valodai. Mediji, lietojot dagUdus modus 7 tekstu, attUlu, skaAu T, reprezentU un
pUrdod stUstus, ko cilvUki ikdien0 biegi vien akli patUrU Tl']'p[]c izglitjbas sistUmas
uzdevums ir veidot skolUnos kritiski vUrtUJogu attieksmi pret mediju produktiem T
aktualizUt mediju pedagogljaSJautUJumus mUcobu saturC. Pedagogam JUapszs ka
mediji var bTt izglitojogi resursi, bTtiski ir radit mUcobu situlcijas, kur skolUns savas
zinlganas, prasmes un attieksmes var reprezent(t ar tehnologijUm un medijiem,
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radot mediju produktus un apgTstot mediju, tehnologiju, vizullo, komunikatjvo un
kritisko kompetenci. BUrniem un jauniegiem ir ijUCUS un jUsaprot, ka digit0l0s
tehnologijas, mediji ir ierocis cilvUka rokUs, ka ir jUmUcUs tos lietot, konstruktjvi
izmantot, jo, produktivi un kritiski lietojot tehnologiju un medijus, ir iespUjams ne
vien komunicUties, bet arj radogi ar tiem darboties un pagrealizUties kultTrU.

Autores pedagoglskU un pUtnleC|skU darba pieredze lauj apgalvot, ka anlmUcua
kU audiovizulls teksts, kU vizullo, lingvistisko, audillo modu reprezentUcua var
veiksmigi kalpot izgljtibas mUrgiem. AnimUcijas starpdisciplinUr0 daba llauj str0d0t
ar to ne vien mUkslU, komunikUciju zin0tnU, bet arj izglitibU. TUpUc raksta mUrgis ir
atkl0t iespUjas, kU animUcija tiek un var tikt izmantota izgljtibU. AnimUcija pied0v0
vienu no praktiskiem piemUriem, kU realiz0t mediju pedagogiju mUcibu vidU, no-
droginot multimodUlu mUcdganos un atklUjot veidu, kU lietderggi lietot informUcijas
komunikUcijas tehnologijas un medijus mUcibu darb0, vienlaikus rosinot bUrnu
radogo darbjbu un mUcibu motivUciju.

AnimUcija un izgljtiba

AnimUcijas pamatl ir attUls, kas kU medijs pastOvUjis visU civilizUcijas attjstjbas
gaitl, tas pastOvUja 1jdzUs valodai kU bTtisks informUcijas pastiprin(ganas ljdzeklis.
VUIUK, attstoties tehnikai, stUsta stUstjgana ar attUlu, kas atdzjvojas kustibU, glst
nosaukumu T animUcija. VUrds AanimUcijao cUlies no latjAu valodas virda animare,
kas nozjmU atdzjvinOt, piepildit ar dzjvibu. (Wright, 2005, 1) AnimUcija ir foto-
grafUtu attUlu seciga r0digana noteikt0 UtrumU un noteikta lieluma yksUt0 kadr0,
t0dUj0di panUkot kustibas ilTziju. AnimUcijas ylma (fotogrlyju sekvence) parasti
tiek rldgta ar Otrumu 24 kadri sekundU. Kadri parasti tiek dublUti T t0tad zomUti,
fotografUti (12 kadri sekundU), un tas ir pietiekami, lai cilvUka acs neredzUtu kadru
maiAu (mirgoganu) un uztvertu atseviggus attUlus k0 vienu, kur{ attUlota objekta
kustgba. (Mitra, 2010, 13. Ipp.) Kustjbas ilTzija ir iespUjama, pateicoties cilvika
redzes gpatnjbUm: zinOm0 Otrum0 cilvUka redze nevar uztvert, kur viens attUls sUkas,
kur beidzas, redze attUlus saliek kopU, veidojot kustibas viziju. To pirmo reizi at-
klja anglu izgudrotljs Pjters Marks Rodgets 1824. gadU, publicUjot savu rakstu
AVizijas noturjba pie kustigiem objektiem.0 (Wright, 2005, p. 13) Kustibas v{zija
ir komplekss process, kur acis un smadzenes str0d0 vienlaikus, gaisma vispirms
ienUk caur acs fotoreceptoriem neironiem, smadzenes apstrUdU go informUciju un
lauj saprast, zin(t, ko cilvUks redz. (Mitra, 2010, p. 14) TUtad animUcija kadru pa
kadram konstruU jaunu realit0ti.

AnimUcija ir jaunas kinomUkslas virziens, tUs aizsUkumi datUjami ar 20. gad-
simta sUkumu, bet priekgvUsture aizsOkas jau pirmatn(j0 sabiedribl, kad cilvUki
attUlos ngmUJa atspoguliot kustjbu: paleoljta alu zomUJuml MadlUnas alas glez-
nojumi FrancijU, kur tiek attUloti dzjvnieki ar daudz0m kUij 1600. g. p. m. U.
GgiptU faraons Ramzess V uzcUla templi ar 110 kolonnUm, uz katras kolonnas
bija zjmUjums. Tos kopU skatoties, varlja nolasit cilvUka ygTru kustibU, arj griegu
tUIniecibl un keramik{ var atrast kustibas attUloganas piemUrus. (Williams, 2002,
p. 12) Arg 16. gad5|th Leonardo da Vinli zimUjumos atainota kustjba, uzskatUms
piemUrs ir VitrTvija cilvUks.
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11. gadsimt0 Gin0 populUrs izklaides veids bija Unu teltris, kur tUlu materills
bija izgriezta, izkrUsota bifella Uda. Te saskatUmi aplik(cijas animUcijas aizsOkumi.
17. un 18. gadsimt0 Unu teltri papildina dagUdas optiskUs rotallietas: magiskais
lukturis, taumatrops jeb burvju ripa, zootrops, praksinoskops u. c. (Wright, 2005,
p. 13; Williams, 2002, p. 13714) Gs rotalllietas, kas demonstrU tllaika sasniegumus
mehUnik0, yzik0, optlkU kustibu attUlo cirkulUr0 veidU: vairlki attUli, grlegotles uz
rlAgl rada kustqbas ilTziju. 19. gadsimta vidT Dgons Barns Linets patentU Aylmas
grUmatuo jeb Apiopoganasd grimatu, t0 kustjbu pirmoreiz atspogulio line0rl veidU.
(Williams, 2002, p. 14)

Nozjmjgs ir 1839. gads, kad Teodors fon Grothuss fotogomuU atklUj pirmo
pamatlikumu, kas iOva yImu veidot no kustjb0 uzAemtiem, kopl saliktiem foto-
attUliem. 12 kadrus sekundU animUcij0 pirmais izmanto franlu animators Garls
Emols Reno. (Sito, 2006, p. 361) Citi nozimjgUkie animUcijas ganra aIZSUCUJI ir
brONi LimjUri (Lumiére), J. Stjuarts Blektons, E. Kols. 20. gadsimta plrmaJU pusU
pateicoties Voltam Dlsnejam tiek dibin0ta Disneja studija un animUcija attjst0s
k0 industrija T animUcijas tUli tiek radgti kU tirgus produkti: kagis Felikss, varonis
Mikijs, sunitis Pluto, Donalds Daks u. c.

1889. gadU amerikUAu izgudrotljs Tomass Edisons un viAa darbinieks Viljams
Diksons izgudro kinetoskopu, kustjgo bilgu iergci, un ar tUs palidzibu pUc kUrtas
uzAemtUs statisks bildes tiek atdzivinUtas kustjb0. (Mitra, 2010, p. 12713) PUc
22 gadiem, 1911. gadU, amerik0Au laikrakst0 Harper’s Weekly publiclts raksts
AEdisons un jaunU izgljtjbad. Gis raksts bTtjb0 aktualizU mediju pedagogijas
atziAas. T. Edisons popularle ideju, ka jaunie atkIUjuml t. i., kustjgUs bildes
ir jUiesaista IZngthU lezmanto skolas praksU. ViAg uzskata, ka skolai ir j0bTt
atraktjvai, tai JUplesalsta bUrnu uzmanoba tiegi kustqus bildes var bTt izgljtojogs
resurss dagUdos mUcibu priekgmetos: vUsturU, valodU, matemUtik0, geogrlfij0
u. ¢. (Inglis, 1911, p. 8)

Attjstoties tehnologijim, datorprogrammUm, 20. gadsimta 70. gados galvenok{rt
Amerik0 un AnglijU tiek publicUtas pirmUs grimatas iesUcUjiem, tai skait0 bUrniem
un skolotljiem. Ar go grimatu paljdzobu var veidot animUcijas ylmas. (Anderson,
1970; Barton, 1972; Bourgeois, Hobson, 1979; Cleave, 1973 u. c.) Tiek atklUts,
ka animUcijas ylmas var veidot ne vien profesion(li animatori, bet arj bUrni, tOpUc
animUcija ien0k bUrnu neformUlaj0 izglstob0.

AnimUcijas veidoganas tehnikas mUkslu vienkUrgi, skaidri un viegli uztvera-
mU valod0 atkl0j Kriss Patmors grimat) AAnimUcijas kurss: principi, prakse un
tehnikas veiksmjgai ammUcuas veidoganaio. (Patmor, 2005) ViAg ir bijis fotogrUfs
un dizainers, tagad str0d0 par gurnUhstu un ir speC|aI|zUJ|es digitUlajUs tehnolo-
gijUs. K. Patmors ir atradis animUciju kU universOlu formu, kas apvieno visas is
discipljnas. Autors atkllj: AAnimUcijas ylmas var veidot ikviens, galvenais, kas ir
nepieciegams, ir entuziasms, pacietiba un interese, kU arj materilltehnisk0 blze, tas
ir: dators, fotokamera, statjvs, tUlu veidoganas materilli 7 papirs, plastiljns, ggUres,
lgme utt. (atkarQbU no izvUI0tUs animUcijas tehnikas).o (Patmor, 2005, p. 12713)
TUtad animUcija ietver satura un formas vienjbu. Ar formu T animUcijas tehniku,
tUlu, fonu, rekvizitiem un dizainu T animators atklUj saturu: ylmas ideju, vUstjjumu,
stlstu. Anim0tls ylmas veidoganas procesu var iedalit vairlkos posmos: 1) idejas,
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stUsta radigana; 2) ylmas kadrUjuma zimUgana; 3) tUlu, rekvizjtu, fonu veidogana,
zimUgana; 4) ylmUgana, fotografgana; 5) rediglgana un montlga; 6) skafas pie-
vienogana.

Pateicoties vienkUrgotajim anlmUcuas programmUm (Stop Motion Pro, Monkey
Jam, SAM Animation u. c.), ameram 20. gadsimta 90. gados Amerik0 un Eiropl
(tai skaitl Latqu) animUciju sUk izmantot formUIaJU |zglotqu proti, interegu izglg-
tib0, tiek realizUtas programmas, projekti, kuru laik0 bUrni gTst ieskatu animUcijas
tapganas procesU.

21. gadsimta sUkum0 Amerikas SavienotajUs Valstjs, Austr0lijU, KanOdU un
ElropU (DUnij0, NornguU Zviedrij0, AnquU FrancijU, SpUnijU u. c.) tiek kon-
statlts, ka anlmUcuas ylmu veidoganu loti veiksm{gi var izmantot k0 mUcibu -
dzekli plrmsskoIU specillajU izgljtib0, tUpat vispUrUjU izglotibU mUcibu priekgmetu
metodikU, piemUram, pamatskolas skolotUja Alisa Algave no ASV dalUs pleredzU
par animUcijas izmantoganu dabaszinUtAu stundlUs. (Algave, 1999) TUpat AmerikU,
Tuftas Universit0tU (Tufts University), pedagogi Braians Greivls, Viljams LUrls,
Kriss Rodgers izmanto animUcijas ylmu veidoganas procesu matemUtikas un yzikas
stundUs. (Church, Gravel, 2007; Gravel, 2009) SavukOrt Igaunijl vizuOIUs mUkslas
un darbmUc{bas skolotlja Kudruna Vungi lieto animUciju savu mUcibu priekgmetu
metodikU. (Vungi, 2008)

No 2006. lidz 2007. gadam Izgljtibas un animUcijas centrs DUanU (Center for
Education and Animation), kooperUjotles ar partneriem DUnij0 un Urvalstqs (Fran-
cija, SpUnua Igaunua LielbritUnija), realizlja E|ropas Savienjbas Mlglzglqtobas
programml iekllauto Leonardo da Vinli projektu AMUcjganUs ar anlmUcuuo (Teac-
hing with animation). Projekta mUrgls bija mtegrUt Eiropas skolu sistUmU animUcijas
veidoganas apguvi ljdzUs citUm mUcjbu metodUm. AnlmUcuas izmantogana skolu
programmUs nodrogantu metodisko dagUdeu un sekmUtu dagUda veida mUcjbas.
Projekt0 ir izstrUdUta rokasgrUmata, tUs autori ir d0Au animUcijas skolotlja Hanne
PUdersena un Helle Villekolda. RokasgrUmatas saturu veido animUcijas veidoganas
apguves procesa pieredze projektl iekllauto valstu skolUs. Rokasgrimatas autores
uzsver, ka tehnologiju integrlgana skolu sistUm0 Idz gim ir bijusi problem{tiska,
jo gaJU jomU triTkst izgljtibas tradjciju: ALleIUkaJal dallai Eiropas skolu skolotUju
joprojUum nav |espUjas iepazities ar go jomu akadUmisk{ 1oment, t0dON ir vitOli nepie-
ciegams izstr0d0t didaktiku un metodologiju attUla kU mUcibu IodzekNa izmantoganas
iespUjim izgljtoganas procesU. [..] Jo Otr0k j jau pamatskolas pirmajUs klasUs audzUKAi
tiek |epazost|nUt| ar modernaJUm tehnologijim un attUla neierobegotajm iespUjim,
jo viegllk audzUkAiem bTs to lietot starpdisciplinUros pagizteiksmes veidos un pro-
cesos.0 (Pedersen, Villekold, 2005, p. 5) RokasgrUmatas autores min priekgrocibas,
kUdas sniedz animUcija darbU ar bUrniem:

A animUcija bUrnu un jauniegu vidT ir popullra;

A animUcija dod iespUju kontrolUt visu ylmas veidoganas gaitu pa kadram;

A animUcijas ylmas veidoganas procesu var iekliaut gan klases, gan Urpusstundu
projektu laikU;

A animUcija un radogl iztlle ir ciegi saistitas, t0dUl animcijas ylmu veidogana
bls interesanta pat visjaunUkU skolas vecuma bUrniem:;
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A animUcijas ylmu veidogana llauj pOrvarUt laika un telpas robegas;

A animlcijas ylmu veidogana lauj savienot yzisko pasauli ar virtullo, fant0ziju
pasauli;

A animUcijas ylmu veidogana veicina radogl gara un izdomas attjstjbu.
(Pedersen, Villekold, 2005, p. 7)

Kopg 2007. gada Austr0lijU, Volongongas Universittd (University of Wollon-
gong), profesora G. Hobana vadibU studentiem, kas apglst dabaszinjbu pedagoga
profesiju, tiek lasits lekciju kurss, kur0 animUcija tiek apglta k0 mUcibu lidzeklis.
TUpat no 2007. gada DUnijas dizaina un biznesa augstskolU (VIA University college)
studentiem no visas Eiropas Erasmus programmU tiek pied0vlts apmaias studiju
kurss AAnlmUcua k0 mUciganas ljdzekliso. TUtad, balstoties uz laikmeta pied0vUta-
jom |espUJUm un |za|chjum|em un galvenokUrt uz veiksmjgo pedagogisko praksi,
animUcija tiek integrUta skolotju izglgtobU.

AnimUcija Latvijas izglitjbas sistUm0

AnimUcijas biedribas vathUJs Uldis MUkulis sevi atzjst par nekustqgo bilgu
ekspertu. IntervijU ar gurnullstl K. Matjsu viAg atkIUJ savu misiju T rIpUtles par
ammUcuu LatvijU. ViAa iecere ir izveidot animUcijas muzeju, un, domUJot par
animUcijas lomu cilvUku dZQVU mUkslinieks piebilst, ka animUcijai bTtu atvilama
vieta arg izgljtjbas sistUm0: Alr JUatrod vietas, kur ar animUciju var ienUkt
izglitibas sistUm0 T vai t0s ir t0 sauktUs projektu nedlias, vai kas cits [..] te
nu rodas viens foti nopietns jautUjums kas mani satrauc visvairlk, es nezinu, uz
ko mUs ejam, ja LatvijU nav |espUJu iegTt anlmUcuas izglgtbu, ir tikai fakultatjvas
nodarbibas MUkslas akadUmuU bet animUcija nevar bTt fakultatjva, tas ir smags
darbs!o (Intervija ar U. MUkuli, 2008, 11. Ipp., L. Gteinbergas izcUlums)

Latqu domUjot par animUcijas veidoganas prasmiju apglganu tiek realizlta
mediju mUkslas pedagoguas paradigma, respektjvi, animUcija tiek apgTta k0
mUcibu priekgmets, kas iekliauts interegu izgljtybas programmu. U. MUkulis atkl0j,
ka animatora izgljtjbu profesanIU akadUmiskU Iimen) Latqu iegTt nevar, talu var
apgTt fakultatjvo kursu Latvijas MUkslas akadUmijU. Latqu bUrni apglst anlmUcuas
prasmes R{gas MUkslas skolU, tehniskUs jaunrades namU AAnnas 20, kU arj dagUdos
pasUkumos, kinofestivllos, projektos, nometnlUs. Nodarbibas vada animatori un
pedagogi: E. Jansons, N. SkapUns, R. Stiebra, A. BUrziAg, P. Baljana, T. Gvozdeva,
J. Gatrovskis, I. Ruska, K. Ratniece, I. Lapsa, A. Armane, L. Gteinberga u. c.
MUkslinieks un Rigas MUkslas skolas skolotUjs Vilnis Heinrihsons intervijU ar autori
dalls atmiAUs par vienu no pirmajUm Latqu tapugaJUm bUrnu veidotajUm anlmUcuas
ylmiAUm: APagUjugl gadsimta 90. gadu sUkum0 tika realizlts Zviedrijas izglitojogUs
radioprogrammas (Utbildningsradion) vUstures (AZV|edru laikuo) |sztes projekts
Skandanqu PolijU un Baltijl. Viens no projekta mUrglem bija bUrnu veidotas
animUcijas ylmu programmas izveidogana un tUs demonstrUgana TV, ki arg t010ka
izmantogana |zglqt9bas procesos skolUs. Par vienu no projekta dalibniekiem kiuvu arj
es kopU ar apmUram 35 Rjgas MUkslas skolas audzUkAiem, kurus konsultUja un ary
tehniski projekta pllanrthu produkciju nodroginUja Ansis BUrZ|Ag un Roze Stiebra
(ammUcuas ylmu studija ADaukao) Tika izveidota ammUcuas ylma ATas sUkUs
JO0Au vakar(o. Filma gandrjz pilnib0 tika izveidota ar bUrnu (10714 g. v.) spUkiem.
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Ansis BUrziAg konsultlja mTs originOla scenlrija un pilna kadrUjuma veidoganas
procesl, Roze Stiebra sadaerbU ar audzUkAiem veidoja regiju ylmas montUgas gaitl,
studija arg sniedza iespUju ierakstit profesionUlu skaAu celiAu T to palidzlja dargt
skaAu regisors Rigas kinostudijU. Filma tika veidota apllkUcuas (cut-out) tehnik0 7
gleznojot fonus un izgatavojot anlmUjamas izgrieztas personUgu yglrlAas Pat titri
tika rakstiti ar roku T go darbu veica kUda no skolniecUm. TUdUJUdI gajl plrmaJU
reizU sastapganUs ar anlmUcuu bija visai aizraujoga T projekta mUroga un vUriena
dUll. Tas arg garantUJa spUngu impulsu nUkamajlem gadiem. Bez tam Rjgas MUkslas
skola projekta rezultUt0 ieguva savl dpagum0 inventOru T videokameru ar anlmUcuas
regimu, kU arg specilli konstruUtu stendu ylmUganai un, protams, neaizst0jamu
pieredzi.o (Heinrihsons, 2009)

MUkslas pedagoge Kristine Ratniece vada animUcijas nodarbgbas interegu izglg-
tibas ietvaros jau 5 gadus. Interqu ar autori K. Ratniece dalls pieredzl par bUrna
vecumposmu speciyku animUcijas ylmu veidogan(: AEsmu eksperimentUjusi ar
dagUdUm tehnikOm un str0d0jusi ar dagUda vecuma bUrniem. Visos vecumos bUrniem
tas ir loti aizraujogi. Pirmskolas vecuma bUrni ir vairUk atkarigi no animatora T pe-
dagoga padoma, un galvenais viAu ieguvums ir pacietjba, secigas darbgbas atkOrto-
jums, gandargjums un prieks par pavelkto pagvUrtUjuma celganUs BUrni ar patiku
mUjUs skatls pagtaisjtUs multenites, jTtas lepni par to, kU arp sajTt vecUku prieku
un atbalstu. Pirmo klagu skolUni jau patstOvigUk spUj darboties, veido briniggigus
tUlus un scenOrijus. AnimUcij0 bUrni it k0 atdzévina savas rotallas. ViAu izfantazUt0
pasaule sUk kustUties. RezultUts un darboganUs sagUd0 bUrniem lielu prieku. BUrni
sUk saprast animUcijas bTtjbu un scenlrija veidoganas principus. SaistibU ar mUcibu
tUmu tos varUtu nosaukt par kustigiem sacerUjumiem. LielUkie bUrni vairUk iedzilli-
nUs anim{cijas tehnik{, ar lielu prieku atklj arvien jaunus trikus. ViAu darbogan(s
jau ir apszta ylmas veldogana Attjsta bUrnos un jauniegos fant0ziju, izpratni par
kino un scenUrija uzbTvi. Poti mTsdienjgs un jauniegiem uztverams personjbas
izteiksmes ljdzeklis. TUmas, par ko taisjt gUdas ylmas, var b1t arj mUcibu vielas
interpretUcija.0 (Ratniece, 2011)

Pedagogijas zinUtnU animUcijas izmantoganas iespUjas ir visai v0ji pUtotas
vien pUris studentu diplomdarbos (Zavacka, 2008; Kalme, 2008), bakalaura darb{
(Ruska, 2008) un magistra darbos. (Armane, 2006; Gtelnberga 2009) Pozityvi ir
vUrtlUts skoIotUJas Annas Armanes, kas pedagogijU animUciju izmanto jau 8 gadus,
magistra darbs AAnimUcijas ylmu veidoganas apguve un veidogana interegu izglo-
tib00. A. Armane atzjst: AAnimUcijas izmantogana klasU liek mainit tradicion0lo
mUcganUs veidu. AnimUcijas yImu veidoganas apguve 1jdz ar moderno datorteh-
nologijas pieejamibu pledeU skolotUjlem veidu, k0 padarft aizraujogu to, ko vifi
mUca. (..) Mans kU skolotUJa mUrgis ir sasniegts, ja bUrns pUc animUcijas darancU
pavadit0 laika un iegTtUs pieredzes TV un kino ekrlnos r0dito skatgsies un vUrtUs
citddi ¥ caur savu pieredzi. Viens no maniem mUrgiem ir par0dit audzUkAiem, ka
animUcijas ylmu veidogana ir gan amata prasme, gan vizuUlUs mUkslas forma. (..)
Mana tris gadu pieredze, organizUjot Berimora animUcijas darbnjcu bUrnu kino-
festivUl0 ABerimora kinoo ietvaros un strldUjot ar dagUda vecuma bUrniem, lauj
apgalvot, ka animUcijas ylmu veidoganas apguve mTsdienu modernajl laikmetl ir
jlveicina un ir vajadzjga, jo:
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A veidojot animUcijas ylmas, norit bUrnu un jauniegu radogo spUju un talantu
attjstjba;

A LatvijU gai jomai interegu izglgtsb0 ir arvien lielUks iespUju loks un attjstjbas
iespljas;

A t0dUj0di tiek sekmUta un bagUtinUta kultTras vUrtibu radoga apguve;

A tiek nodroginUtas saturjgas un lietderjgas brjv laika pavadiganas iespUjas;

A tiek nodroginUta ievirze profesijas izvUI0.0 (Armane, 2006, 56.757. Ipp.)

SavukUrt autore sav magistra darb0 AnimUcijas izmantoganas iespUjas skolUnu
radoguma sekmUganai izgljtibas procesU (Gteinberga, 2009) atkllj animUciju k0
darba veidu, kas izglitib0 sekmU radogumu, un veic pedagogisko eksperimentu,
parUdot animUciju kU veiksmigu mUcibu metodi literatTras stundUs. Autore pamato,
ka animUcijas izmantogana skolU balstUs uz t0d0m pedagogiskUm un psihologisk0m
teorijim kU M. Csikszentmihalyi optim0IUs pieredzes jeb pow teorija, H. Gardne-
ra daudzveidigU splju teorija, A. Maslova pagaktualizUcijas teorija. (Gteinberga,
2009)

Pamatojoties uz pedagogisko pieredzi un zinUtniskiem pUtjjumiem, autore
uzskata, ka animL"Jcijas veidogana ir veiksmoga mUcobu metode ne vien interegu
|zglqtobU specillaj0 |ngQthU bet ar} V|spUrUJU izglitsbU. AnimUcija var noderUt par
mUcobu metodi, apglstot dagUdus mUcibu priekgmetus: valodu, literatTru, mTziku,
vizullo mUkslu, mUjturibu, vUsturi, informUtiku, yziku, saskarsmi, biologiju un
citus mUcgbu priekgmetus, kU arg aktualizjot divus animcijas izmantoganas veidus
|zglotobU str0d0t ar jau izveidotu anlmUcuas ylmu, lietot to kU didaktisku materillu
mUcibu vielas apguvU vai veidot anlmUcuas yImu mUcgbu procesU Talu tas nozjmU,
ka pedagogiem bTtu jlapgTst papildu szganas par anlmUcuas yImu veidoganu,
animUcijas tehnikm, ylmu montUgas un apstrUdes programmUm bTtu atbalstima
starpdlsulenUra sadarbiba starp vairUku nozaru specillistiem: zin0tniekiem komu-
nikUciju zin0tnU, animatoriem un pedagogiem.

AnimUcijas izmantoganas perspektiva: mediju pedagogija

Apkopojot animatoru un skolotlju pieredzi, var teikt, ka animUcija ir audio-
vizuUls medijs. 1zglitjbU to var izmantot mediju pedagogijl: mUcoties analiz(t,
kritiski vUrtUt animUcijas ylmas, kU ary mUcoties veidot animUcijas ylmas ki mediju
produktus. TUtad var run0t par divim pieejim anim(cijas izmantoganai mediju
pedagogijl.

1. DisciplinUr0 pieeja T tiek realizlta estUtiskU jeb mUkslinieciskl mediju pe-

dagogijas teorija, respektjvi, ammUcuatlek apglta k0 mUkslas, komunlkUcuu
zin(tAu discipljna (interegu izglitjbU; profesionUlajl animatoru izgljtjbU).

2. IntegrUtU pieeja T tiek realiz0ta kritisk0 mediju pedagogijas teorija. Tas
nozomU ka ammUcua tiek mtegrUta mUcobu priekgmetu satur0 kU didaktisks
materills (animUcijas yIma) vai ki mUcobu metode (animUcijas veidoganas
process), vienlaikus apgTstot arj animUcijas kU medija valodu un izteiksmes
gramatiku.



L. Steinberga. AnimUcijas izmantoganas iespUjas izglitibU: pieredze un perspektivas 145

Abas §is pieejas realiz0 Lena MUstermana deynUto reprezentativo mediju
pedagogijas paradigmu (Masterman, 1998), kas attQStQjUS 20. gadsimta 70. gadu
beigUs, respektyvi, mediju pedagogijai jUsniedz szganas ar kUdiem paAUmlenlem
mediji atspogullo realitUti un k0 mediji iedarbojas uz cilvUku, tai jUsniedz cilvUkiem
prasmes lietot medijus savstarpUjU komumkUcuU (Masterman 1998, p. 7113). Tiegi
veidojot ylml,&u bUrni un jauniegi mUcUs ne tikai patUrUt bet ar) patstUvigi radit
idejas un vizu0lus tUlus kU medijus. TOtad bUrni mUcUs ne vien dzjvot V|rtuUIaJU
pasauIU bet arj pagi rada go pasauli, prOJektU un radogi funkcionU tajU, jo mUcoga-
nUs rezultlti ir saistjti ar cilvlka aktivit(ti, ar praktisko pieredzi: gan veiksmUm,
gan neveiksmUm. Tiegi mediju veidoganas procesU bUrni gTst izpratni par mediju
ietekmi, veidoganas tehnik0m, ar kUdUm mediji iedarbojas uz auditoriju. Arj LU
doktorante I. Vanaga atzjst: AViens no mediju kompetences mUrgiem ir nodroginUt
studentiem prasmi radt mediju produktus.o (Vanaga, 2008, p. 47) Veidojot animU-
cijas ylmu, klasU tiek modelUta situlcija kU ylmas uzAemganas laukumU, bUrniem
iedalot profesanIas lomas (ylmas producents, teksta autors, skaAu operators, teksta
|erunUtUjs tUlu veidotljs, dizaina noformUtUJs ilustrators, animators, fotogrUfs
montUglsts utt.) un rosinot t0s imitUt. MUcibu vidU tiek radjta S|muIUcuas situUcija,
kur skolUniem ir iespUja identiycUties ar anlmUcuas ylmu veldotUJlem Mediju
mUcobU g0da praktiska pieeja veicina kritisko domUganu. Arj d0Au profesors, kursu
AAnimUcija k0 mUcoganUs lidzekliso direktors Berge Pugholms atkl0j: AKad bUrniem
ir praktiska iespUja veidot animUcijas ylmas, viAi ir rosin(ti saprast un aizdomUties
par Z|/3\01umu kas sIUpJas aiz jebkura medija.o (Pugholm, 2008, p. 42) A. Armane
savl magistra darbU atzjst: AMTsdienUs bUrni dzjvo masu mediju varl T kustigus
tlus var skatjt gan televizijU, gan kino, gan video ierakstos, gan kompjTterspUIUs.
TomUr tikai retais bUrns alzdomUJas par to, k0 anim{cija tiek veidota, lidz brodim,
kad viAam pagam tiek dota g0da |espUja 0 (Armane, 2006, 8. Ipp.) Veidojot animUci-
jas ylmu, bUrns, izmantojot tehniku, mUcUs simbolu veidU ar attUlu un kustjbu nodod
ziAojumu sabiedrgbai: klasesbiedriem, draugiem, veclkiem. TU ir jauna saskarsmes
veida apglgana Veidojot ylmu vai sigetu animUcijas tehnik0, bUrns mUcOs str0d0t ar
tehnologij0m un anim{cijas programmUm darba procesU bUrns veido vizuUlus tlus,
fonus un citus rekvizjtus; anlmUjot t0lus, var atkl0t neverbUl0s komunlkUcuas nozjmi
saskarsmU; yksUJot tUla emocionUlos pUrdzjvojumus, tiek rosinUta empUtijas spUju
attgstyba. TO kO anlmUcua ir darbietilpjgs process, ylmas tiek veidotas galvenokUrt
gruplUs, kas sekmU komunikatjvo prasmju pilnveidi. TU ir |espUJa audiovizulli paust
domas, attieksmes un vUrthas BUrns tiek rosinlts domUt par stUsta kompozicio-
nllo ‘veidojumu, par to, k0 uzrunOt skatitljus, kU izmantot lingvistiskus, vizu0lus,
audilUlus modus, kU plevUrst auditorijas uzmangbu un likt tiem smieties, skumt un
noticUt ekrlna realitltei.

SecinUjumi

AnimUcija kU mUkslas un komunikUcijas veids pastOvUjusi jau pirmatnUj0
sableerbU un animUcijas starpdisciplinUr0 daba lauj to veiksmigi izmantot arj iz-
glitsb0: gan animatoru veidotas ylmas, gan bUrni pagi var veidot anlmUcuas ylmas,
vienlaikus apglstot mUcobu vielu. AnimUcijas ylmas top gan bUrnu neformUlajl,
gan formUIaJU izgljtob0, galvenokUrt k0 mchbu priekgmets interegu izgljtjbas pro-
grammU. Talu pedagogiskU pieredze un pUtjjumi liecina, ka aktulli bTtu izmantot
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anlmUcuu mUcibu metodikU, lai gan tas saistits ar papildu materilltehnisko resursu
nodroganganu un arjaunu prasmju nepieciegamibu pedagogu izglitibl. Mediju
kultTras ietekmU bTtiska ir ikviena sabiedrjbas loceklla mediju kompetences attjs-
tigana, kas nozimU mediju pedagogijas aktualizUganu izgltibas satur0. TUpUc autore
uzskata, ka animUcija ir viens no mediju pedagogijas nozgmjgiem komponentiem,
ko var veiksmigi izmantot izglitjbas sistUm0.
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Summary

Today more than ever digital technology becomes part of different aspects of human
life and culture. Our children spend a lot of hours in front of the television and computer
screens — in the virtual space constructed by the new media. They are digital natives.
Children of today see themselves as characters on their computer screens, characters
of video games — their avatars, or characters in movies or animations. It is essential
to understand how they process information through images, sounds, and video in ad-
dition to text and language. Lectures, reading, and simple research assignments are
insufycient to teach digital kids and for them to learn. That challenges educators to
provide a multi-media learning environment — to explore the world via images, objects,
and sound from television, the World Wide Web, video games, cartoons, and animation
in the learning process.

Building on pedagogical practice and scientiyc research, the author puts forward
the idea that learning via animation is a successful learning experience, and animation
can be a successful tool in any teacher’s arsenal. The author explores the historical
use of animation in education systems and describes the ways in which animation can
be used in education.

The word ‘animation’ comes from the Latin word 6animared — ‘relive’: animation
is the wonder world, everything is possible, everything can become alive. Animation
is a blended medium because it is visually and materially constructed by other artistic
media, including photography, theatre, painting, sculpture, text, and sound — a good way
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to connect words, pictures, and music. The interdisciplinary nature of animation allows
using it in an educational context. Animation offers an example of how to integrate
media pedagogy in the learning environment. Meaningful watching of animation can
be used as a tool for a variety of learning through words, images, motion, and sounds.
As the mass media have an enormous impact on people today, critical thinking skills
are important to process the information all around us. Critical viewing practice of
popular and visual culture is signiycant in this respect; children should learn how
to deconstruct cultural identity representations in the digital media so that they can
become informed citizens. When children are given the opportunity to create their own
animation movies, they learn to use visual metaphors and symbols to communicate
with the audience, develop media literacy. Moreover, animation provides multi-modal
learning, a good example of the use of information and communication technologies
in school. Work with animation encourages creativity, fantasy, and imagination in
children. The practice shows that animation is a productive and prospective learning
tool; however, there is little in the terms of research on it. Thus, the aim of this article
is to explore the opportunities of using animation in education.

Keywords: animation, animation in education, use of animation, prospects of
animation, media pedagogy.
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TaktilU attUla retorika mediju pedagogijas kontekst(

Rhetoric of the Tactile Image in the Context of Media
Pedagogy
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Rakst0 iezimUtas tiflopedagogijas un mediju pedagogijas mijsakarjbas, prOJICUjOt tUs vi-
zu01Us retorikas kontekst0. Lai arj, aktualizUjot vizuUIUs retorikas jautUjumus, varltu rasties
priekgstats, ka uz neredzjgiem cilvUkiem T jpagi tiem, kam trTkst vizuOlUs uztveres pieredzes
(neredzqgi dzimugie T congenitally bllnd) un kas visu mformUcuu par vizu0I0s pasaules tUliem
guvugi tikai pastarpantl nav iespljams prOchUt vizu0l0s komunikUcijas attiecjbu modellus,
tomUr g0da nostlja nav pilnjgi pamatota. BUrni ar smaglem redzes trauchumlem attistUs,
iegTst izglitgbu, pilnveidojas kU persongbas un dzjvo vidl, ko pierasts dUv0t par redzigo
pasauli. T0 ir vide, kur visUs cilvika dzives jomUs dominU vizu0l0 uztvere un vizu0lls komu-
n|kUcuas veidi, t0 ir |nf0rmathU telpa, kur redzes kontrolei un vienkOrgi fiziskai spUjai redz0t
(operUt ar vizu0lUs |nformUcuas uztveres kanUIu) ir lloti liela, blegl vien izggiroga nozjme.
TU dominU it vis0, sUkot ar cilvUku savstaerij attlecqum gimenU un skoll un beidzot ar
augstUkUs izglitibas iegTganu un profesionUlajim aktivit0tUm visas dzjves garumU.

ATiem, kas ir neredzjgi un lasa Braila rakst0, vizu0I0 attUlojuma ekvivalents ir taktilais attl-
lojums, precjzUk T taktill grafika,o raksta kanUdiegu vizullUs retorikas un soci0l0s semiotikas
pUtnlece Karola Vista. (Wiest, 2001) Gi apgalvojuma kontekst0 par svarjgu izpUtes objektu
kiTst vizu0I0 retorika, kas projicUta taktilU attUla retorikas diskurs0.

KU0das iemaAas un prasmes ir bTtisk(kUs, lai neredzigs skolUns maksimOli efektovi str0d0tu
ar taktilajiem attUliem? Ar kidiem pedagogiskiem quzekNlem un kidUm metodUm |espUJams
uzlabot gjs iemahas? Tie ir tikai dagi JautUJuml kurus izpUtot |espUJams palodzUt bUrniem ar
smagiem redzes traucUjumiem attjstjt spUju ne tikai lietot terminus (Aredzes v0rduso), kas
raksturo vizuUlo uztveri, priekgmetu izskatu un telpiskUs (spatial) attiecibas (Miller Sostek,
1990, p. 194), bet arj labUk izprast to nozimi, pamata kontekstu un arj konteksta objektjvo
dinamiku.

AtslUgv0rdi: mediju pedagogija, vizull0 komunik{cija, taktilais attUls, grafisk0 kompetence
(graphic literacy), intersemiotiskais tulkojums, multimodUla mUcgbu vide.

PUtjjumi vizuUl0s komunikUcijas jom0 atklUj dagUdus vizuUlUs kultTras teori-
jas un prakses aspektus. MUcgbu grlmatu ilustrlciju (grafiku, diagrammu, kargu,
objektu attUIu) mUcobu materilla (attUIu un teksta mijiedarbgba, to izvietojums)
semiotisk( analjze vUsturisk( perspektivl iezimU bTtiskas izmaias ne tikai vizullo
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elementu izkOrtojum0 un konstruktjvajl evolTcij, bet ary pagu mUcibu grimatu
izmantogan(.

Britu zinUtnieki Dgefs Bezemers (J. Bezemer) un Ginters Kress (G. Kress)
ir saIdemUJugl kUdi mUcibu materillu izstrUdes formUlie un saturiskie, tostarp
vizu0l0s informUcijas izmantoganas, kritUriji ir bijugi laika posmU no 1930. lydz
2005. gadam, un secinljugi, ka drukUto mediju Ura mUcibu materiUlu veidogan0 un
pavairoganU pakUpeniski beidzas. Grimatnieciskl tradicija (text-books), pUrdzjvojusi
savu augstlko kOpinljumu un plago lietojumu daudzas desmitgades, gobrjd dod
vietu elektroniskajiem medijiem, kas pieejami CD, W3C un citos elektroniskos
formUtos/datu nesUjos. (Bezemer, Kress, 2007, p. 477)

GUds secinljums izdarjts, pUtot mUcibu materiUlu izstrides specifikUciju maiAu
un mUcibu vides iekUrtojuma elementu dinamiku LielbritUnij0 pUc 2000. gada.
MUcibu procesU arvien plagUk sUk izmantot audiovizullos medijus, kas sintezU
attUlu, tekstu, runu un kustigus attUlus (animUcija, video).

Arj skolUnu ar smagiem redzes traucUjumiem mUcibu procesu skar gUdas
kvalltatqus un satura izmaifas. Arj viAu amecqu grimatniecisko tradiciju lioti
pakUpenlskl aizstlj dlgltUIU tradjcija T tas vUrolams vismaz atseviggos go bUrnu
apmUcibas procesa organlecuas un opt|m|zUcuas elementos. PiemUram, grlmatas
Braila rakst0 pakUpenlskl aizstlj DAISY formUts (Digital Accessible Information
System)*, kas dod |espUJu sagatavot audilli b0zUtus multimodUlos materiUlus, kuru
nangcuas un manlpuIUcuas iespUjas ir tuvas vizullUs interaktivitUtes nangcuas
iespUjUm. Ar abreviatTru DAISY tiek apzjmUts liels audiUlUs un audilli tipogr0-
fiskUs interaktivitUtes produktu komplekss, kas, pirmk{rt un galvenokUrt orientUts
uz neredzjgiem lietotUjiem, bet tikpat labi piemUrots arj cilvUkiem bez jebkUdiem
fiziskUs vai garggUs attistibas traucUjumiem. DAISY formlta sUkotnjU strikti audi0I0
ievirze aizvadjtajos desmit gados papildin(ta arj ar daudzfunkcionUlu failu formUtu
izveides iespUjUm, kur naV|gUJams audio fails satur arj paralUlu mformUcuu ko
iespUjams nodrukUt Braila rakst0 kopU ar tekst0 ieklautiem vienkUrgiem vizuOlUs
informUcijas analogiem (piemUram, geometrisku figTru druk(tu atveidojumu (ar
punktotUm 1jnijim)).

DAISY ir gobrid V|splagUk Eiropl un arg pasauIU lietot0 audillUs interaktivitUtes
platforma, kuras galvenU mUrgaudltorlja kU jau tika norldits iepriekg, ir cilvUki
ar smagiem redzes traucUjumiem. T0UdUj0di jau gandrjz divdesmit gadus centieni
pUrvarUt tlpogrUflsko tradiciju neredzjgo izglotibU daudzu tiflopedagogu profesan-
lajU darb0 saist0s tiegi ar go interaktivitUtes veidu. TomUr arj gaj0 posm0 aktualitUti
nezaudU jaut0jums, kdus attUlu pUrveides principus ievlrot, veidojot mTsdienigus
materiUlus neredzjgiem skolUniem.

KopumU 21. gs. sUkuma interaktjvUs komunikUcijas valodai un multimodUlUs
mUcibu vides platformUm raksturiga socillUs un kultTrvides piktoriz(cija, kur
pUrst0j interesUt parUdjbas bTtiba, bet katrs objekts V|enkUrg| pUrtop par attUlu ar
tam plemUrotu parakstu. V. Mitlels (W. Mitchell) go kOpUJO iezomi raksturojis kU
piktorilli verbUlas pasaules pazimi, kur tehnologijas (digitUl0s kameras, diktofoni,

1 1zstrlde sUkta 1993. gad0 Zviedrijas Neredzigo bibliotUk0 (TPB).
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dagUdas datorprogrammatl ras) rada Utrus un 10tus vOrdus un attUlus. Lidziga i iezjme
vUrojama arp mUCQbU materillu (grimatu, darba burtnjcu) veidoganas praksU. No
vienas puses, jUplekrgt ka mTsdienjga vizu0IU mformUcua shiedz |espUju pilnvUrty-
gUk uztvert tekstl aprakstjto, bet, no otras puses, JUJautU vai vienmUr ir pietiekams
pamatojums tiegi tUda attUla izmantoganai, vai t0 nav tikai ApiktorizUcijao, kas
vienkUrgi aizpilda lapas laukumus?

Taktil0 attUla retorika un tUs semiotiskais potencills

KU raksta K. Vista, taktilais attUls ir reljefs attUls, kas radjts driz0k taustjganai,
nevis aplTkoganai. TUdUN vispirms jUnoskaidro, kUdas ir atggirjbas starp vizuUlo un
taktilo uztveri.

TaktilUs uztveres (pasjvUs taustes) procesU tiek saAemta sensorl informlcija
no receptorlem 0d0 (piem., termoreceptori). StImU|U]Ot taktilUs sajltas cilvUki
plevUrgas iekgUjim, subjethva |ZJItUm t0d0m k0 spiediens, vibr(cija, siltums.
Haptisk0 uztvere (aktqu tauste) ir plagUks ]Uleens t0 balstUs uz visu informUcijas
kopumu, ko cilvlks saAem gan no receptorlem 0d0 (takt|IU uztvere), gan kustjbas
un pozicijas (sthoNa) receptoriem muskulos, gan spUka receptoriem cipslUs (ki-
nestUtiskUs sajTtas).

Haptiskajl uztverl iesaistjta aktiva manuUla izpUte, kU ard citu germeAa dallu,
piemUram, mUles, lidzdaliba. (Lederman, Kitada, Pawluk, 1994, p. 752) Haptiskajl
uztverl var izggirt divus komponentus T sensoro un atmiAas komponentu. (Hinton,
1996, p. 21)

Tauste uztver citus kairindjumus nek0 redze (Wiest, 2001; Edman, 1992,
p. 103); savukOrt haptisk0 uztvere nozimU objekta formas, svara, virsmas struk-
tTras un izmUra secigu un atseviggu, nevis integrltu un sinhronu apzinUganu.
(Pick H. L. Jr., 1980, p. 89, 102) Haptisk( uztvere automUtiski neveido vienotu
izzin0m0 objekta tUIu, kU tas notiek redzes uztveres gadjjum{. Te iezimUjas vizul-
IUs un haptiskUs uztveres fundament0IU atggiriba. Redzot un tipologiski atpazjstot
objektu, mUs vienlaikus identificUjam to kU visu t0 konstruktjvo elementu summu,
bet, izzinot kaut ko tikai ar taustes paljdzobu T analizUjot formu, faktTru un izmUru,
g0da automUtiska elementu summUgana nenotiek.

Lai identificUtu ar taustes sajTtu pUtUmo objektu, j0bTt pieredzei un zinlganUm
par §o objektu. (Eriksson, 1999) TaktilU attUla semiotiskais potencills veidojas un
manifestljas citUdUk nek( vizu0IU attUla saturiski semiotisk( slodze.

GrafiskU kompetence tiflopedagogijU

JUdziena grafiskU kompetence skaidrojumu sniedz britu pUtnieces Frensisa
Oldridga (F. Aldrich) un Linda Geparde (L. Sheppard), rakstot, ka AGrafisk{
kompetence (graphic literacy) ir splja saprast un atveidot informUciju attUlos,
diagrammUs, kartUs, plUnos, grafikos un citos netekstullos divdimensiju formUtoso.
(Aldrich, Sheppard, 2000)

Taktil0 grafika no 3D modeIUganas atggiras ar augstu atainoto objektu abstrak-

cijas un shematlecuas pakUpi. (Eriksson, 1999) Gj atggirjba nosaka nep|e0|egamobu
veidot jpagas taktilUs grafikas kompetences iemaAas, kuru apguve bTtu jlieklauj
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jau pirmsskolas vecuma neredzigu bUrnu apmUcibas procesU. (Aldrich, Sheppard,
2000)

HaptiskUs uztveres treniAg, iemaAu nostiprinlgana, metodiska bUrnu apmUciba,
haptiskUs uztveres integrUgana visos apmUcibas IimeAos (sikUs motorikas attistjba
pirmsskolas vecuma bUrniem) un grafiskUs kompetences pamatelementu apguve
(sUkot ar wenkUrgUkaJlem T 1gniju, punktu, laukumu) ir tie priekgnosacgjumi, kas
JUAem vUr(, strUdUJot ar bUrniem, kuriem ir smagi redzes traucUJuml BUrnam jUSpUj
AredzUtd gan detallas, gan kopainu, 1ydz{gi k0 redzigie cilvUki redz vizuUlos attUlus.
HaptlskUs uztveres spUja nav dota kopg dzimganas, bet t0 ir jUStImU|U jUIZkOpj,
jUpilnveido. Neredzjgam bUrnam ir jpagi svarjgi jau pUc |espUjas agrUk0 vecum0
nonUkt saskarl ar taktil0s grafikas informUciju, kas izstrUdUta atbilstogi vifa vecu-
mam un uztveres spUjai, jo, kU uzsver pazqstamU zviedru taktills grafikas izstrldes
teorUtige Ivonna Eriksone (Y. Eriksson), ASpUja ar taustes paljdzibu atggirt reljefas
Inijas un punktus taktil0 attUla virsm0 nav tas pats, kas uztvert un interpretUt gis
lgnijas un punktus k0 saistitus konkrita attlla elementuso.

Taktilo attUlu uztveres kvalitUte balstls uz gdiem pamatelementiem: praktiska-
j0m iemaAUm jeb grafisko kompetenci, ko apgTst bUrni ar smagiem redzes traucU-
jumiem (Pring, 2008; Hinton, 1996; Hirn, 2009), un kognit()st funkcijas kvalitOti,
jo domUgana pilda kompensatoro funkciju redzes zuduma gadjjumU. (fdse0S, 2006;
Eriksson, 2004; Hinton, 1996; Hirn, 2009)

DrukUta vai dlgltUIa medija vizuUlie elementi var tikt pUtiti un analiz0ti, izvU-
loties dpagus jautljumus. Klasisk0 attUlu retorikas analize izvirza §0dus jautljumus
(Kress, van Leeuwen, 1996): kUds ir detalu izkUrtojums attU10 (arrangement); uz
ko ir likts uzsvars (emphasis); vai ir skaidrjba (clarity) par attUloto objektu vai
parldibu; cik konkrUts (conciseness) ir attlls; kUda ir attUla modalitUte (tone) un
etnoss (ethoss).

~ Savuk{rt, aprakstot taktilo attUlu kU semiotisku sistUmu, j0Aem vUr0, ka tas iever
citUdus semiotiskos kodus nekU vizuUlais attUls. (Wiest, 2001)

reljefs jeb tekstira

krasa (Iinijas, punkti)
forma attels apjoms, masa forma taktilais lielums
attels

(gaisma, €na)

perspektiva telpas atainojums
(augstak, zemak, blakus)

Attlls. AttUla informatjv0s kodUganas varilcijas: pa kriesi T klasiska (statiska) vi-
zu010 attUla galveno rakturlielumu principi0l0 shUma, pa labi T vizu0I0 attlla taktil0
analoga galveno rakturlielumu principi0l0 shUma (T. Landra, 2011)
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VizuU10 attlla adathcua taktil0 formUt0 jeb tulkogana T
modalitUtes maiAas fenomens

InformUciju par apkUrtUjo pasauli cilvUks iegTst ar redzes, dzirdes, ogas, gargas
un taustes paljdzjbu. AtkaribU no t0, kUda ir informUcija, tiek aktivizUti noteikti
komunikativie kan0li (sensorUs uztveres veidi). Vizullo modalitUti (vizuOlo in-
formUciju) cilvUks uztver t0pUc, ka viAam piemit spUja redzlt lietas, bet haptisko
modalitlti t0pUc, ka viAg splj sataustit t0s, t0d0 veid nosakot to raksturlielumus.
(Bongers, 2006, p. 106)

Tradicion0I0 izpratnU tulkogana kU process saistUs tikai ar rakstjtu vai mutiski
|zkIUstqtu tekstu. MTsdienUs viens no faktoriem, kas mainjjis skatjjumu uz to, ko
nozymU jUdzieni iztulkot un tulkojums, tostarp arj pedagogijas kontekstl, ir mediju
vides attjstjba. (Gottlieb, 2005) MultlmodUIajlem informUcijas nesUJlem k0 zinOms,
piemit augsts semiotiskais potencills, jo tie ietver ne tikai vizuUlo (statiski un kus-
tigi attUli) un audiUlo, bet arj taktilo modalit(ti. Arj adaptUjot attUlu, to pUrveidojot,
norit tulkogana.

Gadgjumos, kad tulkojums ir semiotiski identisks avotam (source), notiek
intrasemiotiska tulkogana TU var bTt gan verb(la (filmas teksta dubIUgana) gan
neverbUla, piemUram, kUda pazistama skaAdarba jauns muzik0ls arangUjums.
(Gottlieb, 2005, p. 35)

Intersemiotiskam tulkojumam, kas pUtjts mazUk, raksturjga modalitUtes maiAa
(remodalizlcija). TU ir tulkogana starp medijiem. I1zggir diasemiotisku (mainls mo-
dalitlte, komunikatjvie kan0li), supersemiotisku (tulkojum0 komunikativo kan0lu
ir vairlk nek0 orlganIU) vai hiposemiotisku (tulkojum{ komunikatjvo kanOlu ir
maz0k) tulkojumu. PiemUram, ja lugas darbgba tiek aprakstjta ar virdiem neredzj-
gam skatjt0jam, sagaurinUs semiotisko kanUlu daudzums (ljdz audillai modalitUtei)
un veidojas hiposemiotisks tulkojums. (Gottlieb, 2005, p. 36, 39)

AnalizUjot taktil0 attUla retoriku, varam secin0t, ka attUls kU vizu0lUs komuni-
kUcijas sistUma, ¢0di iztulkots, iegTst taktills komunikUcijas sistUmas parametrus
(raksturlielumus). Tulkoganas rezult0t0 notikusi sensor(s modalitUtes maifa T attUla
vizuUI0 modalitUte pUrtop taktilaj0 modalitUtl. Tas ir diasemiotisks tulkojums, jo
informUcijas pUrveidogan0 izmantoti dagdi komunikatjvie kanUli, bet to daudzums
nesamazins.

Attlla adaptcijas jeb tulkoganas proces) nozimigs faktors ir arj t0 dUvUtais
specillists medijs. No tU, cik specillists bTs labi sagatavots ne tikai pedagogijas, bet
arg tehnologiju jom0, bTs atkarggs, cik kvalitatjvu un informatjvi jnglInu interaktjvo
vidi bTs |espUJams nodrogin(t skolUniem ar smagiem redzes traucUJumlem Arj pats
specillists T taktilUs grafikas veidotljs T kiTst par sava veida socillantropologisko
fenomenu.

Apkopojot un analizljo taktills grafikas specillistu profesionUlos profilus,
mUginUts noteikt, kldas prasmes un iemaAas, kU ary kUda profesion0lU sagatavo-
tiba nepieciegama veiksmigai taktilUs grafikas izstrUdes/apstrides/konvertlcijas
uzdevumu veikganai. (Ladner, 2005) Ar mediju T taktilUs grafikas specillistu, no
vienas puses, un grafikas lietotju, no otras puses, veidojas skaidri izteikta sociUli
komunikatjva dimensija. Taktilais attUls, 1jdzigi kU vizuOli uztveramie att0li, ir radjti
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noteiktos sabiedriski politiskos apstUkios. TU ir taktil( attUla starppersonu mijiedar-
bibas metafunkcija T izteikt mijattiecibas starp attlla veidotlju un attUla lietotlju
konkrUti definUt0 sociokultTras vidU. (Wiest, 2001) TaJU |esakA01ugUs tradqcijas
un |dej|skUs nostUdnes nosaka arj vides specifiku un ts ietekmi uz mchbu saturu
(piemUram, izglitibas programmu saturu un izgljtibas metodiku, kU arj mUcibu
ljdzekiu saturu).

Atggiribl no citiem informUcijas sagatavoganas veidiem un platformUm vizuUlo
tUlu taktilo analogu veidogana ir joma, kur cilvlka faktora pilniga izslUggana pa-
gaidim nav iespljama. Protams, nav apgaublms fakts, ka eksistU un dagUdiem
mUrgiem tiek lietotas digit0lUs tehnologijas, kas Nauj vizullo informUciju mehUniski
reproduclt arj uz t0diem materilliem vai virsmUm, ko pUc tam bez papildu tehno-
logiskas apstrUdes iespUjams pUrvUrst reljef0 att0l0, tomUr go |zstrUdUJumu kvali-
tatjvie parametri un informatjvU atdeve ir daudz zemUka nekU cilvUka izveidotam
taktilajam attUlam.

Par to var pUrliecin(ties, piemUram, analizUjot universUlas elektroniskUs gr0-
matas aprakstu, ko mUginUts izveidot tU, lai skolUniem ar dagUdiem funkcionUliem
traucUjumiem bTtu iespUjams lietot vienotu mUcibu Ijdzekli. (Cronin, Kaplowitz,
Vesel, 2007, p. 1877197). Taktilie attUli un teksts Braila rakst0 grimatiAl Bugs for
Lunch veidots automUtiski. Gy raksta autore uzskata, ka grimatl ietvertie automUtiski
reproducltie taktilie attUli savu mUrgi nevarltu sasniegt T tie ir pOr(k piesUtinOti
ar nevajadzigUm detallUm, sareggiti un kvazivizulli (it kU taktili, tomUr orient(ti
uz vizullUs uztveres estltiskumu). K0 raksta P. Edmane, lielUkU dalla grUmatu
|IustrUC|ju un kargu nav piemUrotas neredzigam lasjt0jam, t0dO\ t0s ir jUredlgU vai
faktiski JU|zve|do no jauna. (Edman, 1992, p. 87) Viena no pamatnostUdnUm vizul-
1Us grafiskUs informUcijas tulkoganU ir: ieklaut tikai to mformUcuu kas ir absolTti
nepieciegama. (Bentzen, 1980, p. 301) Tulkojot automUtiski, probIUmas rada tiegi tas
vizu0lUs informUcijas pUrveides posms, kur0 nepieciegams veikt jUgpilnu, adekvitu
elementu analizi un atlasi, izstrld0t go elementu atdaljjumu vai tiegi pretlji T to
logisko mijattiecibu saites.

VizullUs informUcijas taktilUs kodUganas limenis jeb figuratjv0 un nefiguratjvl
(Edman, 1992, p. 27, 28) tulkogana ir ciegi saistjta ar grafiskUs kompetences attis-
tibas Iimeni jeb to, cik daudzveidigi ir neredzjgo cilvlku priekgstati par vizu0lUs
realitUtes tUlu atainoganas iespUjim. TUtad T cik lield mUr0 skolUni spUj abstrahUties
no vizuUl0s pasaules tUlu taktill atainojuma rellistiskuma, nepieciegamibas gadi-
jum0 uztverot tUlus un to divdimensionU10s telpiskUs attiecibas arj kU nosacitu,
kriptogrUfisku elementu sistUmu.

FiguratjvU tulkogana jeb vizuUlUs realitUtes tUlu taktilo analogu izveide pUc go
t0lu nosacitas lydz{bas (plemUram kontTrliniju atveida tehnik{) sniedz priekgstatu
par to, kUds konkrUtais tUls vai priekgmets izskatUs, kUdi ir tam raksturjgie vizullie/
sataustUmie elementi, kUda ir t0 forma un konfigurUcija, bet nefigurativl tulkogana
paljdz labUk saprast atseviggu nosacitu tUlu vai elementu attiecibas teIpU un to iz-
pausmes. KU raksta zviedru pUtnleks Gunnars Jansons, galvenais taktilUs grafikas
uzdevums ir pUrveidot informUciju par 3D vizulli uztveramiem objektiem un telpu
2D reljef0 formU. (Jansson, 1998)
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Nefiguratjvi attUli pietiekami labi nolasUmi gadijumos, kad nav tik svarigi
taktilajU attUl0 izveidot maksimUli precjzu un detalizUtu informUciju par katra
konkrlta objekta izskatu, bet gan nepieciejams akcentUt objektu grupu kU vienotu
informatjvu veselumu.

Mediju pedagogijas |zpratnU figuratjv0 un nefiguratov0 pieeja raksturjga arg
klasiskajai V|zuUIaJa| komunlkUcual kas tiek izmantota multimodUIUs mchganUs
procesU I arg gajl gadQJumU lieto gan strikti rellistisku, precjzu vizullo mformUcuu
(piemUram, interaktjv0 veid( iepazgstinot ar cilvika anatomiju, gTnu uzbTvi utt.),
gan nefiguratjvus elementus (piemUram, interaktiv0 veid0 skaidrojot atomfizikas
vai kvantu mehUnikas norises utt.).

VizuUlie un taktilie attUli multimodU10 mUcibu vid{

CilvUku aktjva darbgba V|rtuUIajU telpU no brjv0 laika pavad{ganas klluvusi par
nozjmjgu informUcijas iegTganas avotu, par vidi, kur uzturlt un izkopt socillo
komunikUciju T vidi, kur izglitoties, gItJaunas zinlganas un dalities pUrdomUs par
sabiedriski un politiski aktu0l0m tUmOm. Izmantojot dlgltUIUs bibliotUkas, tiegsais-
tes periodiku, virtullos gr0matu veikalus, mUciganos e-vidU, hipertekstu rjkus, 3D
vizualizUzijas un virtu0lUs simulUcijas, lietotUjs Apaplaginao tekstu, pats izvUloties
papildu informatjvos resursus. DlgltUIUs tehnologijas NaUJ attUliem un idejim Utri
pUrvar(t geogrUflskus un socillus attUlumus, ietekmUjot jauniegu mUciganos un
mijiedarbgbu laik0 un virtullaj0 telp0. (Jewitt, 2008, p. 242)

Uz multimod0lu komunikUciju un informUcijas ieguvi, tostarp uz mUciganos,
orientUtai sabiedribai, kuru nosaciti varUtu dUvUt arg par digit010 laikmeta paaudzi
(terminu digital generation min, piemUram, H. Urbanski, 2010, p. 3-15), galvenais
informUcijas gTganas veids ir digit0li vizuls. To nosaka cilvUka inform{cijas iegu-
ves jpatnjbas. PUtqumI cilvlka fiziologijU liecina, ka vizulli cilvUks uztver apmUram
80% no visas mformUcuas lidz ar to vizuUl0 komunikUcija un redzes kontrole ir
arf nozmegUkUs mterathst komunikUcijas praktisko platformu komponentes. Otra
V|splagUk izmantot0 maAa ir dzirde, kas arj uzskatUma par nozjmjgu interaktjvUs ko-
munikUcijas sastOvdallu. TaktilUs sajTtas (taustes) sniegt0 informUcija nav tikt pilnjga
un tiegi izmantojama k0 vizu0I0 un audi0l0 informUcija. Multimod010 mUcibu vidU
grafiskUs kompetences jUdziena robegas bTtiski paplaginUjugls, nu jau aptverot ne
tikai statisk( taktil0 attUla retoriku, bet arj cengoties izsekot mamogU jeb interaktivl
taktil attUla semiotiskajUm, formUlaj0m un retoriskajim variUcijim.

Visi digitllie formUti un ierjces, kas paredzUtas multimodUlai komunikUcijai,
izslUdzot no tUs vizullo modalitUti, ir virzjti uz maksimUlu saglabUto sajTtu un
kognitjvo procesu sintUzi. Taktil0 attlUla atdzjvinUgana, t0 komunikativ0 un se-
miotiskU potencilla atklUgana tiek realizUta dagUdos veidos, kuru kopUjU iezime
ir augsta limeAa tehnologisko risinJjumu izmantogana. Identisk( veid0 augstUs
tehnologijas un inovatjvi risinJjumi noder arj interaktjvUs informUcijas kodUganas
dagUdoganai.

PiemUram, informUcijas kodUganas dagUdoganu (aizstUjot vizuUlo interaktivit(ti
ar audilli taktilo interaktivit0ti) nodrogina tUdi multimodUIUs komunikUcijas tehno-
logiskie risin0jumi un produkti k0
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A digitlls taktilais displejs (tactile tablet). Tas ir salydzinogi jauns tehnolo-
giskais risindjums jeb, precquk vair(ku tehnologisko rlsmUjumu summUrs
apzimUjums, kas darbojas pUc nosacqtas analogijas ar t0 d0vUto Braila
rindu T tehnologisku iergci, kura lauj neredzjgam datora I|etotUJam lasjt
digitllo informUciju Braila rakst0 un ir pazistama kopg aizvaditl gadsimta
80. gadu beiglm;

A digit0li audilIU skUrlenJutqu plangete (piemUram: interaktjva apvidus vai
iekgtelpu orlentUganUs karte (interactive map)). TU nodrogina interaktjvu
fiziskUs geogrlfijas kargu, interaktivu diagrammu un citu ljdzigu informUcijas
vienjbu atveidojumu. Tas ir interaktivs taktill attUla veids, kas papildin(ts
ar audioinformUciju Gis tehnologijas izmantoganai nav nepieciegamas
dators T skUrlenjutqus plangetes, lidzigi k0 interaktjvie informUcijas dlSp|€'jI
redzqglem cilvUkiem (izvietoti, piemUram, tirdzniecjbas centros vai kultTras
iestUdUs T muzejos utt.), darbojas autonomi; (Ladner, 2005)

A multisensori produkti T DAISY, TG + AUDIO, PHANTOM. (Jansson, 1998)

Multisensorajos risinljumos un produktos (lielUk0 dalla no tiem ir ilgstogas
izstrUdes un pilnveidoganas StadeU) tiek mUginUts apvienot audillo un taktilo inter-
aktivit0ti. TaktilUs interaktivitUtes komponenta attjstjbas ljmenis vUI krietni atpaliek
no audi0l0 komponenta akttjstjhas limeAa un mformathUs atdeves kvalitltes. Vir-
tulIUs vides paplagangana ar taustes (haptisko) modalit(ti notiek ne tikai neredzjgu
I|etotUju vajadziblm, plemUram datora haptiskUs papildierjces lauj veidot virtullas
simulUcijas arg histologijl medicjnas studiju procesU.

Par taktilUs informUcijas kodUganas formUtu dagUdoganas tendencUm K. Vista
secina: AZinUtnieki turpina pilnveidot tehnologiskUs iespUjas, piemUram, taktilUs
grafikas nolasjganas ierjces, T taktills plangetes, kas Nautu neredzogam lietotljam
uztvert tekstullo un grafisko informUciju. Kad Iodzogas iekUrtas kilTs plagi pieejamas,
pieaugoga nozjme bTs cilvlku ar redzes traucUjumiem grafiskajai kompetencei, k0
arp izpratnei par taktilo attUlu retoriku.0 (Wiest, 2001)

Jauna pUtniecibas paradigma tiflopedagogij0 un informUcijas
kompetence mediju pedagogiju

Pasaule ap mums, visi objekti un procesi T relli un virtu0li T ir informUcija,
raksta A. J. Bongers. (Bongers, 2006, p. 104) Ary grimat0 Alevads mediju peda-
gogijlo iezimUta mTsdienu sabiedrbas tendence: AAr mformUcuas palydzobu mUs
varam ne tikai iegTt jaunas zinUganas, bet arg pilnveidot jau esogUs, k0 ar efethka
komunicUt mTsdienu sableerbU kur0 par prioritUti tiek izvirzjta mformUcuas liell
apjoma efektiva apstridUgana un atbilstoga gis informUcijas turpmUk0 izmantogana.o
(Rubene, KrTmiAa, Vanaga, 2008, 54. Ipp.)

Mediju pedagogijas teorij0 minUt0 mformUcuas kompetence saistjta ar dagUdu
prasmju T mUcities, kritiski domUt T apgTganu. InformUcuas kompetence ietekmU
persongbas attjstjbu, jo mediju izgljtjbas procesl veidojas persongbas identitlte,
privitums jeb konfidencialitUte, izpratne par autortiesibUm virtullaj0 vidU.

Britu izgljtibas teorUtigis Maikls Tobins (M. Tobin) 2008. gadl izvirzija ideju
par jaunu pUtniecibas paradigmu tiflopedagogijU. InformUcija ir ietilpjgs koncepts,
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salsthU ar to jlaplTko neredzjbas radjtls pedagoglskUs psihologiskUs un socillUs
problUmas. (Tobin, 2008, p. 119) Neskatoties uz integrUciju un |ekNaUJogo izglitybas
modeli, tiegi dallja mformUcuas nepieejamqba rada faktisku |zoIUtobu T skolUnus
ar smagiem redzes traucUjumiem vienaudgi biegi atstumj, viAiem ir nepietiekami
rezultUti m0cobUs.

M. Tobins norlda arj uz taktilUs grafikas sniegtUs informUcijas nozimgbu
un nepieciegamgbu pUtit taktilUs grafikas lietojumu dag0dUs jomUs, lai vizu0lo
informUciju varUtu aizvietot ar jUgpilniem, vieglUk uztveramiem, interaktjviem
taktiliem analogiem. (Tobin, 2008, p. 126) Tas, savuk0rt, veicin{tu produktiviku
un straujOku skolUnu ar smagiem redzes traucUjumiem ieklauganos multimod010s
mUciganUs procesU T turklUt ne tikai pasjvu VUI‘OtUjU vai IabUkaJU gadjjumU atse-
viggu tehnologisko iespUju lietotlju, bet arj pilnvUrtjgu informUcijas recipientu un
reflektUt0ju statusC.

Jaun( pUtnlecqbas paradigma tlflopedagoguU ToblnaprUt tiegi saistUma ar multi-
modUlUs mUcibu vides universUla tehnologisk( mstrumentUrua izveidi un aprobUcuu
kas llautu arp tiem izgljtojamiem, kam objektjvi trTkst |espUJu tiegi tvert vizuUlUs
mformUcuas pl Tsmu un izmantot to, paplldant pagreleJUs zinlganas un gTt jaunas,
ieklauties kopUjU |ngthbas mformatQVUs telpas tehnologizlcijas (mediju pedagogijas
formUcuas) procesU. VUI vairlk T vii var(tu izmantot visas t0s priekgrocibas un
iesplUjas, ko gis process sniedz.

SecinUjumi

MTsdienu mediju pedagoguas kontekst0 |espUjams daudzpusigi pUtQt un analiz(t
taktilos attUlus, defanJot to lomu interaktjvas mUcibu vides veidogan( skolUniem
ar smagiem redzes traucUjumiem.

A Vizu0l0 kompetence kU viena no mediju kompetences struktTrim, runUJot par
bUrniem ar smagiem redzes traucUjumiem, viAu uztveres jpatnjbu dUl iegTst
citus raksturlielumus un var tikt saistjta ar skolUnu grafisko kompetenci vai
pratjbu (graphic literacy).

A TaktilU attUla retorika tuvina izpratnei par to, kUdi informativie kodi padara
go attUlu jUgpilnUku (informatjvUs atdeves ziAU) un skaidrUku, vieglUk
lasUmu.

A Neredzigu cilvku izglgtgb0 un komunikUcijU palielinls informcijas teh-
nologiju nozjme, tUdUJUdl radot nepieciegamobu pUtit un pilnveidot viAu
interaktivitUtes iespUjas multimodU10 mUcobu vidU.

A Haptiski uztveramUs |nfo_rng:|Jas mUrgtlecqga izmantogana jeb neredziga
skolUna izpratne par taktilU attUla retoriku nezld, grUmatnieciskajai tradicijai
pakUpeniski zaudUjot savu nozjmi.

Latvijas kontekst0 mediju pedagogijas un taktilUs grafikas tehnologiju ciegUku
mijattiecibu veidoganai ir visai pozitjva vide, jo nav iesakAojugies tradicion(li
priekgstati par to, kUd0 veid0 vUjredzjgo un neredzigo bUrnu apmUcibas procesU
izmantojamie materilli no vizull interaktjviem, multimodUliem mUcibu ljdzekiiem
bTtu pUrveidojami par audilli taktiliem, interaktjviem, multimodUliem mUcjbu
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lidzekliem. Respektjvi, multimodUI0s mUciganas tradicijas mTsu valstj vl nav pie-
tiekami dzilli iesakAojugls arg VISpUI’IZgl[)tOjOgUS skolUs, tdpUc multimodUlo mUcjbu
lidzekiu izmantoganas metodika vUl nav uzskatUma par saljdzinogi konstantu un
nemainjgu lielumu.

T0 kO Latvijas neredzjgajiem skolUniem gobrid ir visai ierobegota pieeja mul-
timod0I0s mUcjganUs tehnologiju nsmUjumlem (bpagi jaunUkajlem r|smUJum|em T
mUcibu materi0li DAISY formUt0 LatvijU netiek gatavoti), tad §ajU virzien0 Latvuas
tiflopedagogi un specillUs izglotgbas teorUtigi var strid0t tikai netiegi, stlmuIUJot
neredzjgo skolUnu interesi par tUm interaktivajim tehnologijom vai multimodUIUs
mUciganUs iespUjim, kas gobrid ir pieejamas, un veidojot, attjstot un nostiprinot
viAu grafisko kompetenci k0 jebkura veida vizuUlo tUlu taktilo analogu adekvitas
uztveres, analizes un interpretUcijas pamatu.
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Summary

The article explores the relation between media pedagogy and typhlopedagogy in

the context of visual rhetorics. It is believed that blind people who access the images
of the visual world via indirect sources or senses of other modalities than the visual
cannot understand the nature of the visual world properly. Although this might be partly
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true, it is proved that congenitally blind people can get sufficient amount of information
about visual images and phenomena via tactile and auditory senses.

Therefore, the rhetoric of tactile images, which starts with the so-called
typographical tradition and obtains a multi-modal characer in the context of media
pedagogy, is one of the key issues to understand and analyze this informational
compensation mechanism.

Keywords: media pedagogy, visual communication, tactile image, graphic literacy,
intersemiotic translation, multi-modal learning environment.



LATVIJAS UNIVERSITUTES RAKSTI. 2012, 781. sUj.
PEDAGOGIJA UN SKOLOTJU IZGL(T()BA 161.7173. Ipp.

Kinofilma literUrUs kompetences veidoganU
Film and the Development of Literary Competence
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Kinofilmu par kultTras v0rtibu un mUkslas darbu sUka uzskatit tikai 20. gadsimta sOkum0.
LiteratTras vUsturei ir krietni ilgUka uzkr0t0 pieredze un vlrtiba sabiedrib0, talu kopg 20. gad-
simta s0kuma arj literatTra m0c0s st0stjt citUdUk nek( konkurUjogais kino medijs T literatTra
izmanto montJgu, atdarina kinokameras sljdUganu fiktiv0 telp0. Abi mediji (literOrs darbs
un kinofilma) emocionUli un kognitjvi skar 21. gadsimta individu, veicina IasotUJa/skatthJa
identitltes veidoganos, svegU un cit0dU izpratni pasauIU kreativit0ti, un tiegi t0dUN izglitjbas
satur0 un m0cibu procesl ir nepieciegams meklUt kinofilmai vietu.

Kinofilma iegTst arvien lielUku nozimi socillUs realit0tes vUrtUgan0, vUrtibu un identitOtes
veidoganU. Mediju sabiedrjbl ir bTtiski panUkt, lai indivjdam piemistu spUja nepazaudUt
kritisku skatienu medijos, novUrtUt filmas kvalitti, diferencUt vizullo, imaginUro un doku-
mentUlo. Pedagoglskaju ziAU svarjga ir mediju kompetences veidoganUs un filmas valodas
apguve. LiteratTras mUcobu prlekgmetU var iekllaut tematus, kas nodrogina skolUniem iespUju
iegTt prasmes pUtit un vUrt0t kinofilmu, un tam ir vair0ki iemesli:
1) literatTra biegi tiek ekranizlta, kinofilma ir teksta ilustrUcija un var kiTt par vl vienu
veidu, k0 interpretUt liter0ro darbu;
2) kinofilmu var izmantot, lai ievadjtu liter0r0 darba interpret(cij0, vai arj par teksta iz-
pratnes veidoganas un pUrbaudes instrumentu;
3) kinofilma ir patstlviga mL"JksIas forma, kam piemijt sava specifika (valoda, estltika,
stUstjjums), ko var saljdzinUt ar literUra darba specifiku.
Kinofilma, 19dzjgi kU literatTra, ir mTsu sabiedribas kultTras izpausmes forma, v0I vair0k T
t0 ir 21. gadsimtl dommUJogs medijs, kas ietekmU un izmaina jauniegu pasaules uztveri un
vUrthas Skolas, literatTras skolotUJa uzdevums ir atbilstogi jauniegu vecumam attjstjt un
veicin0t kinofilmas analizes un vUrtUganas spljas.

AtsIUngrdl. lasjtljs, literUr0 kompetence, liter(rais darbs, kinofilma, mediju kompetence,
skatjtUjs.

19. gadsimta belgUs kinofilmas uzskatjja par maszrtqgu kultTras izpausmi,
skatthJlem tika norUths ka brjvais tUlojuma veids, madu S|muIUcua un kalrmUJu—
mu pUrpilnjba nav vllama. Kinofilmu par kultTras vUrtibu un mUkslas darbu slka
uzskatgt tikai 20. gadsimta sUkumU, kad skatitljiem tika parlditas plrmUs ekspre-
sionistiskUs filmas (ADoktora Kaligari kabinetso u. c.), kas radjja splcjgu iespaidu
un pieggira kinofilmai citu estUtisku nozimi. Jauno mediju zinUtnieks P. Manovils
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(Lev Manovich) uzskata, ka A20. gadsimta nozimigUkU kultTras forma T kino s0k
dzgvot jaunu dzjvi kU datorlietotlja instrumentu kopums. Kino uztveres, laika un
telpas savienojuma, cilvlka atmiAas, domUganas un emocijas reprezentlcijas I;-
dzekli T tas viss datorlaikmetl mlljonlem cilvUku kiluvis par darba un dzjves veidu.
Kino estUtiskUs stratUgijas ir kiluvugas par datora programmatlras organizlcijas
pamatprincipiem. Logs uz kino naratjvo fantUzijas pasauli ir kiuvis par logu uz in-
formUcuas ainavuo. (Manovils, 2006, 120., 121. Ipp.) LiteratTras vUsturei ir krietni
ilg0ka uzkr0t0 pieredze un vUrtjba sabiedrib0, talu kopg 20. gadsimta sUkuma arj
literatTra mUcUs stUstjt citUdUk nekU konkurUjogais kino medijs T literatTra izmanto
montUgu, atdarina kinokameras slidUganu pa fiktjvo telpu. Abi mediji (liter0rs darbs
un kinofilma) emocionlli un kognitjvi skar 21. gadsimta indivgdu, veicina lasitlja/
skatgtUJa identitUtes veldoganos svegU un cit0d0 izpratni pasauIU fant0ziju, krea-
tivitOti, un tiegi t0d0N izglstibas satur0 un mUcibu procesU ir nepieciegams meklUt
kinofilmai vietu.

Mediju kultTras intensjvUs attistibas laiklU literUrais darbs pieprasa meklUt jaunas
perspektjvas literatTras didaktik(, lai skolUni pilnveidotu ne tikai literro, bet arj
mediju kompetenci. LiteratTras didaktigis U. Abrahams (UIf Abraham) uzskata,
ka grUmata nav vairs vienjgais medijs, kas atbildjgs par lietas bTtjbas attUloganu,
narUciju un izklaidi; proti, tas vUI spUIU vijoli | mediju koncertU, bet vairs ne pirmo
vijoli, JebkurU gadsjum0 ne pusaudgiem. Ja misdienUs ir v0Ime novUrtUt un saprast
(mUcat) grUmatas uzmangba JUplevUrg visai mediju grupai, kur0 grlmata izcingjusi
savu vietu. Ir j0pOrdom0, k0d0 veid0, ar ko T t0tad JUplevUrgas mediju refleksijai,
un tas attiecas gan uz katru valodas un literatTras skoIotUJu gan uz valodas un
literatTras didaktiku. (Abraham 2002) Mediji jauniegu dzjvU ieAem arvien nozjmi-
gUku vietu, un, ja skolUni lloti maz zina par tiem, arj par kinofilmu k0 mediju, rodas
probIUmas T neapgTstot nepieciegamUs szganas par kinofilmu, jauniegi nesplj
kritiski vOrtUt izklaides medijus, to kvalitti un ietekmi.

Gajl rakstl tiks meklUtas idejas, kUdUll kinofilmas ir nozimigi izmantot literUraj0
izglitibas procesU, kU tUs var sekmUt skolUnu literUr0s kompetences veidoganos.

LiterUrais darbs un kinofilma

LiterUra darba galvenais izteiksmes lidzeklis ir virds. Katrs lasitljs var veidot
savas uztverei, fant0zijai atbilstogus tUlus, kas viAam izveido liter0r0 darba realitti
un ljdz ar to nodrogina IESpUjU saprast to, bagUtlnot personjbas pieredzi. Kinofilmu
skatitljs uztver kU gatavu attUlu, pat neleglstot laiku to saskai\oganal ar iekgUjo
pasauli, tUdUl arj kino ietekme uz skatjt0ju ir daudz spUcigUka nek{ liter0ra darba
lasjgana. AEkrUnmediji vUI nebijugl intensit0tU ietekmU mTsu domas, priekgstatus
un jTtas. Psihiska aktivitUte skatiganUs laik( ierauj skatjtUju cita cilvUka pasaules
redz0jum0, un neapzinOti viAg kilTst par aktjvu Ijdzdalibnieku visam, kas notiek uz
ekrlna. OrlentUcuu meklUdams, skatitljs nonlk kustigo bilgu kalpgb0. TUs virknUjas
laik0, jauc kopU re0IUs dzqves atspulgu ar fant0zijas t0liem, kuri ir radugies filmas
veidotlju priekgstatos un ir loti subjektivi. Vai filma bagUtinUs skatjtlja pieredzi vai
arj irdinUs viAa persongbu, tas pilnbl ir filmas veidotUju rokUs.0 (Vuss-Mundeciema,
2008, 41. Ipp.) Kinofilma ir j0uztver k0 patstOvigs estUtisks medijs, kas analizU-
jams un interpretUjams glugi tOpat kU literatTra un nojauc aizspriedumus, ka tikai
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druk{ti teksti ir uzskatUmi par nopietndm mUcibu tUm0m. (Lange, 2003) Filmu ir
nepieciegams uztvert kU patstOvigu tUmu, un jOpaljdz skolUniem apzinUties to teh-
niskos kodus/valodas IodzekNus lai varltu to izskaidrot k0 realit(tes mterpretUcuu
kas atsedz kUdu probIUmu vai mudina to risin0t. Liter0rls kompetences veldoganUs
21. gadsimt0 nav |edomUJama bez mediju kompetences attjstjganas. Tas nozom0,
ka ir nepieciegams mekIUt idejas, kU saistjt kino didaktiku un literatTras didaktiku.
Talu problUmas rodas t0dUN, ka filmu didaktika neeksistl T ir redzami tikai t0s
iedigli. (Pfeiffer, Staiger, 2008) Latqu pUdUjos gados par go problUmu nav noti-
kugas apjomogas diskusijas |zglqtqu tikai skolotlji mUgina intuityvi mekl0t |espUju
kinofilmas iekliaut literatTras stundUs. Lai kinofilmas literatTras stundUs kiTtu par
Aceturto literatTras pamatveidud blakus dzejai, drimai un prozai, svarggi apsztles
kUdas szganas un prasmes ir nepieciegamas jaunajam kinoskatgtljam. AMUcot par
kinomUkslu, svarigi ir pUrllecmogl izprast kinofilmas komponentus lai apzinUti
uztvertu jsta mUkslas darba vUrtibu, lai arj kU skatitljs jaunietis kiTtu par filmas
galveno risin0t0ju. [..] Kadra saturs T tas ir Noti nopietns jUdziens, kur katrai detaliai,
atraganUs vietai, katrai kustjbai, izgaismojumam, teiktajam vUrdam ir bTtiska nozjme
filmas kontekst0.0 (Skalbergs, 1986, 133. Ipp.)

KinomUkslas kl0tbTtne, t0s pieejamiba ar katru gadu gTst arvien liellku nozjmi,
t0 ietekmU skolUnu uztveri, arj liter0ro tekstu lasjganas un rakstjganas procesu.
DldaktISkajU ziAU liter0r0 darba un kinofilmas saikni nav nepieciegams vUrst tikai uz
literUro darbu ekranlejumlem lai par(Uditu l3dzggo un atggirigo abu fikciju formUs.
Liter0ro darbu ekranleJumus var izmantot kU vizu0lu paplldejumu mUcibu proce-
sU literatTras stundUs, tas sekmU skolUna prasmi uztvert mUkslas tUlus. D. Rancevs
norlda, ka bez iztlles Akino vispUr nav iespUjams skatities. Pat ja pievUrgamies
estUtlskaJUm dzjlUm, sigeta JUdzqga izklUsta ljmenj pastOv diskrUtums, ko nosaka
montUgas pamatlikumi. Un tikai milsu spUJa vadoties no padarth iedomUties, kas
noticis ApatlegUmo rada uz ekrlna redzamls darbjbas nepUrtrauktjbu (vai nepUr-
trauktobas ilTziju T kas gaj0 gadQJumU ir viens un tas pats). Tas ir, filma visU pllnqu
vienmUr notiek skatthjam galvo. (Rancevs, 2009, 35. Ipp.) LiteratTras didaktik{ ir
atrodami uz film0m balstiti literatTrdidaktiski modeli, kas ir veidojugies neatkar{gi
no liter0r0 materilla. No literatTrdidaktiskUs perspektjvas tUs ir ieteicamas gan
tUm0Om AstUstiganad un Alaiksd (Kepser, Nickel-Bacon, 2004), gan arj idejim par
to, kU vienu un to pagu stUstu var |zstUstQt dagUdUs vanUcuUs un ar dagUdu atrisinU-
jumu. (Hickethier, 2003) Go literatTrdidaktisko modeliu uzmangbas centrl ir filmu
analjze: vairs nedominl konkurence starp tekstu un filmu, bet literatTras didaktika
ir pievUrsusies filmu stUstiganas iespUjUm. Filmu analze aizstlj tekstu analizi.
(Paefgen, 2007) Filmas bItha atspoguNOJas citl realit0tU, un skolUnam t0 ir psihiski
daudz aktquka situlcija, kurl viAa emociju pasaule tiek aktivizUta. Kinofilma var
paljdzUt skolUnam daudz labUk uztvert un izprast liter0r0 darbl ietverto pasauli, jo
t0 paredz daudz aktjvUku lidzdalibu visU, ko skolUns redz uz ekrlna.

E. K. Pefgene (Elisabeth K. Paefgen) atzist, ka liter(r(s zinUganas ir uzskatUmas
par pamatkompetenci, ja runa ir par jauno stUstogo mUkslas formu recepciju. Plagas
literOr0s zinOganas ir ne tikai vUrtjgas, bet pat nepieciegamas, lai varUtu saprast
filmu augstUkajU pakUpU. LiterOrls zinlganas gai ziAD nenozimU kanoniskUs zin0-
ganas. (Paefgen, 2007) Lai varUtu saprast visas filmas nozimi, filmas attUli ne tikai
AjUredzo, bet arj Ajllasad. D§. Monako (James Monaco) kinozinUtnes ievUrojam{
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darba nosaukums ir AKU lasit filmud (How to Read a Movie). Kino teorUtigis un
regisors S. Eizengteins ieviesa jUdzienu Afilmas valodao. AFilmas valodad ietver
dagUdas komponentes: kadru ilgums, kameras objektjva iestatjjumi, perspektjvas,
kameras un objekta kustjbas, apgaismojums, attlla kompozocua saistjba starp virdu,
attUlu un skaAu, montUga Gie filmas izveides ljdzekli (satura kontekst0) norlda
to, kU analiz0t un iegTt sapratni par filmu. Dg. Monako raksta, ka patiesib0 filmas
dramatisms, tUs pievilkganas spUks ir ne tik daudz tajU, kas tiek filmUts, bet gan, k0
tiek filmUts un prezentlts. (Monaco, 2000) AtirUjais stUsts ir tikai filmas pieredzes
viena puse. Filmas |edarbqbas ziAU izggirog0 loma ir tam, kUdu saturu un attjstjbu
dallUji apzinCti un daNUjI neapsztl piedzjvo skatjtUjs. Neapzin(ti pleredzUtl efekti
savaldzina vairlk nek0 apzin(ti. TOpUc filmas iedarbibas efekts bTtiski ir atkarigs
no neapzinUto elementu kompleksa.o (Blothner, 1999, p. 96) Filmas kadru analjze
ir iespUjama tad, ja tie tiek aptur(ti, un mTsdienls tehniski tas ir viegli iespUjams,
talu tad rodas citas problUmas: ja kadri ir apturUti, tie vairs nekustas; vairs neredz
filmu, bet gan attUlu, un 1jdz ar to tiek zaudUta filmas savdabiba, proti, kustjba.
Go filmu analjzes dilemmu ir konstatljis filmu zinUtnieks R. BelTrs (Raymond
Bellour), piebilstot, ka filmu analjze nevar pan(kt teksta analjzes rezultltus, ka
kustigo attUlu nav iespUjams citlt, un raksttais teksts nevar par(dit to, kas |espU-
jams tikai projektoram, turpretj rakstjtais teksts ir vienjgais, ko bez probIUmUm un
ierobegojumiem var citlt. (Bellour, 2002) Filmas ir jUuztver k0 patsthogs estltisks
medijs, kas analizUjams un interpretUjams tiegi tUpat kU literatTra.

Kinofilma ir jUizmanto literUraj0 izgljtibU

U. Abrahams norlda, ka mediju refleksiv0s mUcbUs runa nav tikai par pro-
duktiem (gr0matOm, filmUm, serilliem utt.), bet par jautOjumu, kurg un ar kldu
mUrgl rada gos produktus un kurg un kUdas intereses vadits tos izmanto, un kUda
estltika veidojas no ¢fs savstaerJUs sasplles. Ja grUmatu literatTra vairs nav vienjgU
vUrdu un attUlu mOksla pasaull, to vairs nevar mcit izolUti. KU norUda didaktisko
dimensiju autors, svarigi ir apzinUties, kUda valoda un citas zjmju sistUmas parldUs
visu mediju kompleksajos kodos un k0 gos kodus var iemﬂcqties saprast un lietot.
VlAg aicina nopietni izturUties pret skolUnu zinUganUm, ar kur0m tie atnUk uz stun-
d0m. Pedagogisk{ dimensija: kOda nozjme ir izmaingtajai mediju socializ0cijai un
lietoganai attiecib0 uz mUcibu saturu un procesu. SkolUniem ir daudz izteikt(ka
vizu0I0 kompetence, jo tie aug attUlu domanJogU kultTr0 un tiem varbTt ir liellkas
gritibas ar rakstjtiem tekstiem nek{ ar Atekstiemo, ko Alasgganalo piedOv0 kino-
filmas un televizija. Termins Aspriedzed pusaudgiem ir zinUms no audio un video
medijiem daudz agrUk nekU tas ir nepieciegams literatTras mUcobUs tas pats attiecas
uz terminu A(stUstqganas) perspektjvao. LiterUro terminu mchgana mTsdien(s ir
svarjgs uzdevums, tomUr tas, kurg dom0, ka to var izpildit, neAemot vUr) mediju
souaIlecuas instanci un to, ko t0 mUca, maldUs. TU viet0, lai gUIotos ka televizija
padara bUrnus nemierjgus vai agresjvus un ljdz ar to mUcibu stundim neplemUrotus
vajadzUtu jautUt, kUdas sapratnes shUmas j jau ir izveidotas ar mediUlo socializUciju
(gan labUs, gan slikt0s), piemUram, mentUlie modeli par mjlestjbu, sadarbibu un
draudzibu un kaimiAu attiecibUm un solidarit0ti, kU arj par konkurenci, skaudgbu
un greizsirdjbu, T to daudzi jau ir apguvugi no televizijas un kino. MUcibu stunda
ir t0 vieta, kur to var pateikt, noskaidrot, apmainities ar viedokliem un galvenokUrt
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kritiz0t. Abrahams uzskata: ja valoda un literatTra ir tie mUcibu priekgmeti, kas
mUca run(t, rakstit un mterpretUt tad t0 ir vieta, kur visi T arj tie, kam mUj0s nav
sarunas partnera, T drjkst runUt, rakstjt par to, kas viAus ir ietekmUjis. Pusaudgiem
ir tiesjhas nepallkt pamestiem vienatnU ar pasaules attUliem, uzkurinUtUm emo-
cijum un sugestUtUm vajadZQbUm ko mediji tiem pied0v0. (Abraham, 2002) Lai
mUcitos no kultTras, ar kultTru un kultTrai, ir nepieciegamas anal{tiskas prasmes,
proti, spUJas un prasmes Asadalot pa dalllmo un arj integritUte, lai informUciju var
ieklaut visUs nozomUs, turklUt atklUti un diskursivi izmantojot saskares punktus un
savstarpUjo saistibu.

CilvUka attgstjbai un mediju vUsturei ir vienota vUsture. U. Abrahams norlda: ja
kUds vUI godien domU, ka medijus var atdalt no cilvlka dabas, tad tas ir akls pret
go kultTrvUsturisko pagsaprotamibu, jo katrs medijs ir ietekmUjis cilvUka uztveri un
ljdz ar to donganu un juganu. Autors apgalvo, ka kopg rakstjbas plrmsUkumlem
cilvUks dom0 cit0dUk, kopg ir filmas ¥ sapAo cit0dUk, kopg pastUv dators T citUdUk
izturas pret ljdzcilvUkiem. (Abraham, 2002) Jauniegi arvien biegUk skatls kinofil-
mas, talu noteikt filmas vUrtibu un veidot refleksijas par filmas kU medija iespUjm
un robegUm viAiem sag0dU grltobas SkolUniem ir nep|e0|egams attjstjt prasmes
izvUrtUt filmas, lai akli nenoticUtu taJUs izteiktajiem: viedokliiem, respektyvi, vifiem
ir vajadziga prasme strUdUt ar filmu kU mediju. MUcibu procesU, strUdUJot ar lite-
rUru tekstu un kinofilmu, ir |espUJams pilnveidot abu mediju uztveres spljas. Kaut
ar filma funkcionU cit0di nek0 gr0mata, no tUs var mUcities literatTras savdabgbu.
Arj intertekstualitUte filmU ir daudz vieglUk uztverama nekU literUr0 darb0. Rigas
pilsUtas Pllavnieku gimnUzijas latviegu valodas un literatTras skolotUja I. DalbiAa
filmas lieto literatTras mUcibu stundUs, atzjstot, ka Afilmas izmantogana saistjta
ar to, ka gobrid skol0 esogU paaudze savl ikdienU lioti daudz saskaras ar vizuUlo
informUciju un filma kiTst par vUI vienu inform{cijas neslju. Veidojas paaudze ar
citu pamatuztveres tipuo. SkolotUJa ary norUda, ka Abez mums skolUni nekad neno-
skatjsies filmas, kuras viAiem ir nepieciegams redzUto. (DalblAa 2011) Gj atziAa
gan liecina par vajadzibu pUc diskusijim, kurUs tiktu pieAemts 1Umums par filmu
kanonu, piemUram, vidusskolUniem.

LiterUr0 darba un kinofilmas ekvivalence

LiteratTras pamatveidu (proza, drima, dzeja) struktTrelementus ir iespUjams
sasaistit ar ekvivalentiem kinofilmas elementiem. Tas gan neliecina, ka gie elementi
kinofilm0 nozimU identiski to pagu, ko literOr0 darb0, talu tie ir lidzvUrtigi, tUdUJUdI
literOrUs kompetences veidoganU un filmu |zmant0]umU literUrUs izgljtibas proces(
iegTst atvUrtu sistUmu, kuru iespUjams saljdzinOt.

No dzejas struktTrelementiem ir iespUjams saldzinUt emocion010, stilistisk0
un citu veidu t0la ekspresijas un tlla A nozjmes veldoganUs k0 arp lasjtUja poUtisk0s
donganas rezultltu, kas |eglts iejTtoties dzejas tekst0 un piedzjvojot to. Skatj-
tljs filmu biegi uztver neapzinUti, tikai audiovizulli, i uztvere ir ciegi saistjta ar
emocuUm talu apzinOta filmu struktTru caurskatjgana var bTt tikai kU intelektulls
izziAas un sapraganas process. Filma nav realitlte, bet kreatjvs konstrukts, kas uz
skatitUju atst0j spUcigu realitltes iespaidu.

Lai apzinUtos filmas iedarbibas mehUnismus, ieteicams dzejas jUdzienus pUrnest
uz filmas tekstu. Vispirms nlkas konstatUt, ka filma kU mUkslas forma ir pOrlk
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uzskatUma, ka skatjtUja iztUles spUjas pilnibU tiek ignorUtas. TurklUt abu jUdzienu
nepieljdzinUgana ir cUlonis uzskatam, ka Aacimredzami neesot vajadzjgs attjstit inte-
lektulu filmas sapratni, lai to varltu baudto (Monaco, 2002, p. 152), talu ar filmas
nozjmes veidojas pUrsvarU denotUcijUs un konotUcuUs Katram filmas kadram T tUpat
k0 valodU, tikai biegUk ir denotatjva nozime; Air tas, kas ir, un mums nav jUpiepTlas
to (denotatjvo nozimi) saskatjtd. (Monaco, 2002, p. 152) Filmas konotatjvais lauks
ir daudz kompleksUks, tas norlda uz nozjmi, kas ir Urpus parUdjt0 filmas attlla.
Filmas attUlU ietverta daudz liellka nozjme nekU analogi attUlotajU un ir vUI papildu
nozjmes, kas biegi balstUs uz citiem kultTras kodiem un t0dUj0di iegTst simbolisku
nozjmi. lzmantojot literatTras terminus Ametonjmijao un Asinekdohad, var raksturot
konotativo nozjmes lauku: AAbi jUdzieni filmU parUdUs nepUrtraukti. Tveices sig-
nOli ir metongmiski. (PiemUram, film0 var par(dit tveici, termometra stabiAam Utri
kUijt uz auggu. Protams, ka tas ir temperatlras rUdt0js. Talu pastlv arj smalkUkas
norUdes: sviedri, kU arj virmojoga, sabiezinUta atmosfUra un liesmainas krUsas.)
Asociatjvas detallas rada abstraktu ideju. DaudzUs Holivudas filmUs veclUs kligejas
ir sinekdohas (margUJogo kOju tuvplUns, lai reprezentUtu armiju) un metonjmijas
(krotogas kalendUra lapas, ripojogie lokomotjves rati). T0 KO metonjmiskie mUkslas
lgdzekli ir labi |zmant01am| film0, filma var panUkt liellku iedarbgbu nekU literatTra.
Asociatjvas detalias attUl0 var parUdjt sabiezin0t0 form0 un t0dUjUdi panUkt milzjgu
attUla bagUtibu. Metonjmija ir sava veida filmas stenogrUfija.0 (Monaco, 2002,
p. 168) Filmas priekgrociba ir visu pUrljo mUkslas formu 7 literatTras, mizikas,
teltra, glezniecjbas T ieklaugana. Kino var izmantot visas tradicion0l0s mUkslas, lai
radjtu nozjmi. KinomUksla var apvienot visas gjs mUkslas formas vien0 att0l0 un
t0dUj0di izpausties vairlkos ljmeAos. Filma panUk sasaisti dIVUjUdI proti, ir iespUja
vienlaikus pateikt vairUkas lietas un montlgas. Filma attllo realit(ti, talu papildina
attUlu ar loti daudziem mUkslinieciskiem ljdzekliem, kas skatjtljam jUatgifr0, jUprot
izlasjt un kas neapzin(ti iedarbojas uz viAu.

No prozas ir divi galvenie elementi ¥ stUstjt0js un laiks, kas filmas skatjtljam
sniedz milzjgu daudzumu mformUcuas un t0dUj0di izveido film0 attUloto pasauli.
Film0 tOpat kU prozas tekstl neviena vienjba netiek izraudzjta nejaugi, tUs ir funk-
cionUlas un nozgmigas. StUstjtljs ir t0 organlejogU instance (arj prozas darbl), kas
pieAem 10mumus, veido attiecibas ar skatQtUJu virza st0stjjumu. AFilmas naratjvais
potencills ir tik izteikts, ka tas V|s<:|egUk ir saist{ts nevis ar glezniecjbu un drimu,
bet gan ar romUnu. Gan filma, gan romUns stUsta garus, detallUm bagUtus stUstus, un
stUstqums ir no stUstjt0ja perspektjvas, kas biegi paug zinlmu ironiju par stUstu un
skatotUJu/IasotUju To, ko romUn0 var pastUstjt druk0t0 veid0, film0 var ietUrpt attUlos
vai pastUstjt.0 (Monaco, 2002, p. 45) AnalizUjot filmu, stUstitlja izpratne, no kuras
perspektjvas tiek stUstjts, ir tikpat bTtiska k0 prozas darbl. StDstQtDju prozas darb0
nevar plelqdszt autoram, arf filmas anaIQzU to nevar uzskatjt par regisoru. BTtiskas
ir stUstthJam pieggirtls pilnvaras, cik liell mUr0 tam ir pieeja darbojogos personu
apZ|Aa| Konsekventi subjektjva perspektiva, k0du to pazést romUna lasjtlji (pUrsvarC
EsvstUstjjumos), rada mUksljgu un neapmierinogu iespaidu, jo tad kamera ilgstogi
atdarina vienas personas redzespunktu un pagu varoni var redz(t tikai tad, kad V|Ag
skat0s spogulj. StUStQtUja notugUgana meinstrjma (mainstreamfilm T komercionUlas
un masu gaumei piellgotas filmas) filmUs ir standarts. (Munaretto, 2009) T0 ir
Holivudas kino industrijas 20. gadsimta 20. gados attjstjt0s kontinuitUtes sistUmas
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(Continuity System) neatAemama sastlvdalla. No skatjt0ja apziAas pUc iespUjas pil-
nagUk ir jUizdzUg ne tikai montUga, bet arj filmas fikcionalitlte, stlstjganas fakts, lai
palielinUtu realitUtes efektu. SkatjtUjam jUSpUj ikvien0 momentU iztUloties, ka atrodas
notikumu centr0, ko piedzjvo no neitrllas vai Areflektora tUlad perspektjvas (per-
sona, no kuras perspektjvas skatjtUjs uztver notiekogo). PUc |espUJas UtrOk skatotUJs
ieAem k(das personas perspektjvu, un t0 tiek viscaur noturlta, lai skatQtUJam bTtu
skaidrs, Akurao st0stam viAg seko. DaudzUs situlcijUs tas ir drogs rlsmUJums Filmu
veldotUjlem kuriem izvirz{ti nosacjjumi par komercionUlu un racionUlu produkciju,
pUrsvar0 gadjjumu nav citas izvUles, jo kontinuitltes sistUma ir finansillu panUku-
mu priekgnosacjjums un t0 apmierina publikas vajadzjbu plc pabeigtibas. Prozas
darbU stUstitljs k0 autora radits tUls var parqutles izteikti vai mazUk izteikti un arg
ir starpnieks starp literUro darbu un lasjtUju. Autors stUstitlju apvelta ar noteiktUm
szganUm uzskatiem par vUrtgbUm un pledeU noteiktu pieredzi. ESIStUSt()tUjS it
k0 pilnigi pieder stlsta pasaulei; ir sajlta ka viAg Ppats visu ir pleredzUJls vai no
kOda ir uzzinUjis. Vl/f\glstUstQtUjs atiet fonl, un IasthJam rodas izjTta, ka viAg bTtu
iesaistgjies notikumU vai skatUs uz notikumu no klda iesaistjta tUla perspektjvas. No
perspektovas kuru izveido gis StUStQtUjS ir atkarjgs tas, ko uzzina IasthJs StUstotUjs
var interesUties vair(k par darbqbas UI’UJO norisi, tad V|Ag it k0 pOrvUrgas par AmalU
sthUtUJuo jo atstUsta novUrolumus stUstthjs var pat kiiTdaties darbojogos personu
jTt0s un domUs. Ja stUstjtljs it kU skatUs no iekgpuses, proti, V|Ag zina darbojogos
personu domas, jTtas, ir iespUjams ieskatjties viAu apZ|AU un IasotUJs var identificU-
ties ar go tUlu, vai arj var rasties antlpUtuas Auktorills stUstitljs izkUrto stUstqumu
no viena skatu punkta, StUStQtUjS atrodas Urpus notikumiem un ietur distanci, parU-
dUs k0 neatkarggs tUls Urpus vUstjjuma (visu zinogais stUstjtljs, kas biegi komentU,
iejaucas, vUrgas pie lasitlja). Tas tikai vUlreiz apliecina, ka liter0ro darbu elementu
tiega pUrvUrgana ekvivalentos filmas elementos ir obllgUts priekgnosacjjums, lai to
var(tu izmantot liter0r0s kompetences veidoganUs procesU.

Laika struktlra, laika attUlogana ir viens no svarqukajlem stUsthanas IdeekNiem
ar ko virza gan skattUja, gan IasotUJa uzmangbu, jo, attUlojot laiku, kiTst zin0ma
notikumu secjba. Prozas darbl StUStQtUjS var brivi iztur(ties pret laiku: notikumus var
attUlot hronologiskU secibU (linelri) vai ar) laika secibu izmainit (nelinelri). Glugi
tlds pats ir laika secibas iedaljjums filmU: hronologija, atkUpes no hronologijas,
ar retrospektqum simultanitUte. Vienjgi simultanitOte filmU ir biegUk izmantota
nekU literatTr0. Vienlaicigu notikumu paralUla montga ir viena no tehnikUm, ko
literatTrU biegi sauc par Afilmas tehnikuo. AtkUpes no hronologijas film{ pUrsvarU
ir retrospekciju form0. FilmU ieskatiganUs nUkotnU ir retlk lietota nek0 literatTr0,
tUpUc ka tad netiek ievUrots kontinuitUtes princips. FilmU tiek izmantots princips: jo
svarigUks notikums, jo vairUk laika tam tiek veltits. PienUkot i izggirogajam pavUrS|e-
na punktam, kamera ir pavUrsta pret konkrUto objektu un laika pITdums palUninCs.
ALaika lupaso izmantogana ir signUIs skatjt0jam, ka sekos kaut kas nozgmggs. Laika
paIUnanJums aizrauj skatjt0ju, V|Agjlt briesmu neizbUgamgbu. Objektjvi izmUrUmais
laiks var bTtiski atggirties no kUdas personas laika uztveres. To panUk ar montUgas
frekvences Utrumu, kameras kustjbUm, kadru garumu utt. Dagreiz to panUk ar ma-
nipullciju starp skatiganUs un filmas ststa laika proporcijim. DramatiskJs minTtes
gan filmas varonim, gan skatjtljam ¢giet dubultgaras. (Munaretto, 2009) LiteratTr0
laika izstiepganu izmanto, lai aprakstjtu to, kas tiek uztverts vien0 acumirklg, un tie
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ir detaliz(ti atspoguNotl notikumi, kas realit0tU noris daudz Utrk, piemUram, apziAas
pllsmas donganas procesu vai darbgbas plagi izvUrsts attUlojums, kas tiek lietots
stUstt0ja vai tUlu Utri noritogu apziAas procesu atspogulioganai.

No drUmas elementiem ar kinofilmu ir |espUjams salidzin(t darbjbu, personas
un telpu. LiterUrajos tekstos telpa nekad nav pagmUrgis, un autors reti to izvUlas
bez dzilllkas nozjmes. AnalizUjot gan drUmas tekstu, gan filmu, vienmUr vajadzUtu
pUrdomUt telpas dagUdUs funkcijas (darbibas telpa, dzjves telpa, noskadu telpa,
perspektjvas telpa, kontrastu telpa, simbolu telpa, domu telpa). Telpu var izmantot
ar) kU motjvu, kas |aSQtUJU/SkatQtUJU izraisa noteiktas asocilcijas un atvieglo mUk-
slas darba uztveri. BiegUk lietotie telpu motjvi: lauks T vieta Urpus civilizUcijas,
norobegoganUs un aizblggana no civilizlcijas, IUmumu pieAemganas vieta, brivibas
IZjltaS logs T robega starp iekgpusi un Urpu5| |erobegOJums un brovqba ilgoganUs
pUc tOlienes un | neatkargbas; kalni vai jlra i cilvUka neskarts dabas spUks, brjviba,
atbrqvoganUs bTtiski dzjves IUmumi; pilsUta T civilizUcija, dabas t0lums, vientuliba
cilvUku masU, anonjmi draudi, apspiegana, noziegumu vieta, kTsljoga dzjve utt.

Fabula ir notikumu apkopojums hronologiskU secibU. Fabull ir ietverts viss,
kas notiek konkrUt0 laika posmU, ieskaitot detalias, kuras parasti netiek uzskatjtas
par svarigUm. PUc fabulas gan film0, gan liter0r0 darb0 nevar spriest par galveno
un cUloniskajUm sakarbUm. PiemUram, regisora B. Millera filmas AKapoteo fabula
ir g0da: ARakstnieks intervU divas slepkavas un uzraksta grimatu par viAu nozie-
gumu. Slepkavas tiek nogalinltas. Rakstnieks kiTst slavens. VUIUk viAg kiTst par
alkoholigi.o Siget0 ir ietverts tikai tas, par ko patiegUm tiek stUstjts. Sigeta elementi
ir izkUrtoti cUloniskUs un logiskls sakaribUs. Filmas AKapoted sigets: AGodkUrigs
rakstnieks intervU divus slepkavas un raksta par vihiem grimatu, kas kiTst par
bestselleru. Grimatas panUkumi pieaug pUc nlvessoda, kas tiek izpildjts abiem
slepkavim. Rakstnieks ir slavens, talu, vainas ap2|Aas un pangrmetumu mocits,
paljdzibu meklU alkohol0.0 (Munaretto, 2009) Gan drimU, gan film0 varoAa Acello-
jumamo ir tris posmi, kas atbilst sigeta iedaljjumam tris cUlienos. Katram posmam ir
sava funkcija sigeta veselumU. Visus tris posmus var nosaukt pUc to dramaturglskU
uzdevuma (ekspozcija, galvenU dalla un atrlsmUJums) vai arj atbilstogi varoAa Ace-
lojumad ainUm (ggirganUs, pUrbaudQJuml nonngana mUrgq) Filmas scenlrija analjze
parasti nozjmU dramaturgijas izpUti. BltlskUka|SJautUjums k0 fabula tiek izveidota
par sigetu. KlasiskUs kinofilmas raksturjgUkUs pazimes: pabeigts stUstjjuma veids;
sﬂuUcua kuras lydzsvars sUkum0 tiek izmainits un beigUs atkal atjaunots; trisdalljga
uzbTve; skaidri iezimUti pavUrS|ena punkti; atrlsmUJuma novilcinlgana ar daudziem
pUrbaudjjumiem, kas varonim ir jUizpilda. Popullru filmu sigeti quszs mjtu un
pasaku sigetiem. Ja par mUrauklu izmanto Holivudas filmu paraugu, varltu teikt, ka
stUstiganas lauk0 vairUku gadu tTkstogu laik( nekas daudz nav maingjies. Arj filmas,
kas arlji ir pielUgotas mTsu laikmeta apstUkliem (brauc ar auto, izmanto datoru
utt.), darbibas uzbTve un personu konstelUcija ir tUda pati kU senUko laiku izr0dUs,
kas tika rUdjtas tirgus un ciematu laukumos. PiemUram, filmu AZvalggAu kario var
uzskatjt par modernu pasaku. Talu tos pagus S|getus var saskatt filmUs, kas plrmajU
mirkly pat nerada pasakas iespaidu, plemUram AJUru klusUganao, jo arj tas ir ststs
par varoAa ceNOJumu kura laik( tam jliziet dagUdi pUrbaudgjumi, un belgUs varoAa
Es ir pUrtapis jaun0 kvalit(t0. NebTtu pareizi uzskatjt, ka mitologisko stUstgganas
paraugu izmantogana arvien no jauna ir trTkstogas originalitUtes pazjme, piemUram,
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tlda filma kU AKasablankad nespUtu fascin(t SkatQtUjUS gandrjz gadsimta garumU
ja nepastUvUtu ilgas pUc mitiem. Miti pieggir JUgu un ievieg kUrtqbu un noder k0
lidzeklis sabiedrjbai, lai atrisinUtu dzjves probIUmas Tie ir stUsti par AkUdu, kurg
dodas pasauIU laimi meklUto, un par tiem laikiem, Akad cilvUki un dzjvnieki vUI
runUja vienU valodUo. Miti paljdz pUrvarUt bailes un iegTt ticjbu pasaulei. KinofilmUs
miti ir pleIUgotl jaunajiem sabiedrgbas apstUkNlem un vajadzjbUm, talu tiek izman-
totas arj atkUpes no ide010 varoAa un atvUrtas stUstjganas formas. Filmas AAmUlijao
sigets ir mitologisks, talu piellauj brjvas |zpausmes formas, jo klasisk0 film0 tiek
lietota dramaturgijas slUgtl forma. VaroAa ceNOJums ir organisks veselums, kura de-
tallas un sakaribas ir viegli saprotamas. NobelgumU nedrikst palikt neatbildUti svarjgi
jautljumi. NozimigUkais lgdzeklis, lai to panUktu, ir savlaiciga mUrga defangana
uz ko varonis konsekventi virzUs sava cellojuma laik(, tomUr vUI0k tas eventu0li vUI
var mainijties. Darbbu uz prlekgu virza galvenUs personas motlvaua un skatQtUja
pUrlieciba, ka varonis savu mUrgi sasniegs. SIUgtUs stUstjganas formas elements ir
izteikta galveno un blakus personu hierarhija. Qpaga vieta ir tai personai, kas iemanto
skatitlja S|mpUt|jas (Munaretto, 2009) LiteratTrzin0tnieks V. Props, pamatojoties
uz krievu pasakUm ir izstr0dUjis modeli, kas ir piemUrots, lai raksturotu hierarhiju
ne tikai literOr0 darb0, bet arp kinofilmUs. Gis modelis ietver septlAas personUga
funkcijas, kurls personas var iesaistities un pildjt noteiktu funkciju st0st0:

1) varonis meklU savu gsteno sTtibu, cengas sasniegt mUrgi,

2) pretspU10tUjs mUgina viAu aizkavit,

3) d0vinUtUjs apvelta varoni ar kUdu velti, kas bTtiski paljdz tikt uz priekgu,

4) meklUt0 persona apbalvo varoni, ja tas sasniedzis mUrgi, vai arj pati kiTst
par balvu,

5) sTtitUjs nosTta varoni cell,

6) paligs dod padomus un zinUganas,

7) nejstais varonis. (Hsstftf, 1928)

Viena funkcija var bTt sadalgta vairUkUm person0m, piemUram, vairUki paligi,
vai arj viena persona var pildgt vairUkas funkcijas. lepaz{stot galveno personu,
skatjtUjs iegTst svarigu informUciju par tUmUm un konfliktiem T tas ir pirmais
posms. Pirmo posmu var uzskatjt kU varoAa ggirganos no ierastUs vides. Parasti
tiek ievlrota noteikta snuUcuu secjba. Varonis jTt, ka nevar vairs dzjvot t0, k0 lodz
glm Vika nganJuml iegTt apmierin0tjbu nav devugi vUlamos rezultOtus. lesOkumU
spUku situlcija ir lidzsvarota. Talu lidzsvaru izjauc dagUdi notikumi. Notikumi var
izpausties dagUdUs formUs, piemUram, var atrast skUrda bundgu ar interesantu saturu
(AAmUlijao), avjzl izlasit fascinUjogo ziAu (AKapoted). Talu darbibu var iekustinUt
arg nelaimes gadjjumi, neveiksmes, neparasti uzdevumi utt., ko varonis izjTt k0
AalchJumu doties celllo. Darbibu izraisogais moments nosaka mUrga virzienu.
lesUkumU varonis biegi pretojas pamest veco vidi, dagreiz viAg tiek bridinlts. VUI
vikam ir vajadzjga viena vai vairlku padomdevUJu paljdzjba, kas iedrogina un
daudzos gadjjumos iedod cellam kUdu velti. POrkUpjot jaunUs pasaules slieksni, ir
sasniegts pirmais pavirsiena punkts. Jaun0 pasaule fundament{li atggiras no varoAa
vecUs pasaules T arg tad, ja nav notikusi vietas maifa. SatraucogUkUs lietas pUrsva-
r0 norisinUs personas apziAU, plemUram AmUIuas jaun( pieredze, ka nevajag bTt
vienm(Ur vienai un ierauties sevj (AAmUlijao). Gis posms ir garUkais: varonis nonUk
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konfrontUcijU ar pretspUIUtUjlem pUrbaudes/pledZQVOJuml kiTst aizvien riskantOki
un miklu atrlsngana sareggthka Varonim ir JUnonUk pie pagizziAas, JUmalna ar
savs raksturs, JUpUrvar pagUtnes trauma. Arj AmUlijai nepietiek tikai ar paljdzUga-
nu citiem, vn&al ir j0iemUcUs atrast pagai savu laimi. Jebkur0 gadojum0 varonim ir
JUpamet pledZQVOjumU pasaule. NUkamais pavUrS|ena punkts aizved to atpakaN vecl
vidu. PUdeaIS posms ir atgrieganls, respektow mUrga sasnieggana. 1zggirogU cjha ar
pretspUIUtUJu un t0 sodjgana; balva par mUrga sasniegganu. Filozofs V. Benjamins
darb0 AMUkslasdarbs t0 tehniskUs reproducUjamibas laikmet0o raksturo filmas iz-
gatavoganu un iedarbjbu: AKino T un jo jpagi skaAu kino T uz/iemgana paver t0du
ainu, kUda 13dz gim nekad un nekur nav bijusi |edomUJama TU atveido procesu,
kur0 nevienam skatpunktam nav pakUrtojams t0ds st0voklis, no kura skatthja acij
nekiTtu redzama pagai spUles norisei nepiederiga uz/i\emganas aparatl ra T kU apgais-
moganas iekUrtas, asistentu pulks un tamlidz{gi. (Tas bTtu iespUjams vienjgi tad, ja
viAa redzoklis sakristu ar uzAemganas apar{ta 10cu.)o (Benjamins, 2005, 174. Ipp.)
Rodas pUrlieciba, ka filmas uztvere ir simultUnspUle, talu to pagu var teikt arj par
literOr0 darba uztveri. SavukUrt tas nosaka vajadz{bu apzinUties literatTras saistibu
ar kinofilmu, un skolUniem nepieciegjamas zinlganas par giem medijiem un prasmes
gos medijus uztvert, saprast un kritizUt. Mediju kompetences veidoganUs mUcibu
saturl ir modelUjama kopU ar literUro kompetences veidoganos, jo tikai t0 skolUniem
var attstities spUja uztvert, saprast un interpret(t literUro darbu.

Nobeigums

Lasggana un rakstjgana tiek uzskatjtas par kultTras tehnikUm, bez kurUm nav
iedomUjams neviens cilvUks sabiedribU; tiegi tUpat vajadzUtu v0rt0t individa spUJu
saprast kinofilmas, t0s vizu0lo valodu, jo modernUs mediju sabiedrjbas centr( at-
rodas ar kinofilma. Kinofilma iegTst arvien liellku nozimi sociUlUs realitUtes vUr-
tUgan0, vUrtibu un identitUtes veidoganlU. K. D. Felsmans (Klaus-Dieter Felsmann)
norUda, ka kinofilma var bTt arj Aapolloniskso elements mTsdienUs, jo senlk antokais
teltris radjja iespUju skatjtljam analizUt dvUseles dzilllkos konfliktus, sabiedribas
problUmas un izveidot vUrtibas sistUmu, attjstit sabiedrib0 tikumus, izmantojot pat
jaunatnei bistamas tUmas (mUte nogalina savus bUrnus, politikas v0rd0 tlvs upurl
savu meitu, dUls nogalina savu tOvu un gull ar savu mUti u. c.). (Felsmann, 2007)
Vizullie mediji (kino, televizija, internets) ieAem arvien nozmegUku vietu jauniegu
dzovU, kustjgo un nekustigo attUlu varai un spUkam ir grTti nepakiiauties, attUlam
ir vieglUk nek0 citiem medijiem inscenUto pUrdot kU patiesibu vai realitti. (R¢sel,
Scheidt, 2005) TU ir uzskatUma par problUmu, ka skolUni maz zina par kinofilmu ki
mediju. Mediju sabiedrib0 ir bTtiski panUkt, lai individam piemistu spUja nepazaudUt
kritisku skatienu izklaides medijos, novUrtlt filmas kvalit(ti, diferencUt vizullo,
imaginUro un dokument(lo. PedagogiskajU ziAU svarjga ir mediju kompetences vei-
doganUs un filmas valodas apguve. Mediju kompetence ir nepieciejama mTsdienu
sabiedribU, t0 nodrogina individam iespUju pUrvaldit modernUs kultTras tehnikas.
LiteratTras mUcibu priekgmet0 var iekliaut tematus, kas nodrogina skolUniem iespUju
iegTt prasmes pUtit un vUrtUt kinofilmu, un tam ir vairUki iemesli:

1) literatTra biegi tiek ekraniz(ta, kinofilma ir teksta ilustrUcija un var kiTt par
vUI vienu veidu, kU interpretUt literUro darbu;
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2) kinofilmu var izmantot liter0r0 darba interpret0cijl vai ar par teksta izpratnes
veidoganas un pUrbaudes instrumentu;

3) kinofilma ir patstOviga mUkslas forma, kam piemit sava specifika (valoda,
estUtika, stUstjjums), ko var saljdzinUt ar literUra darba specifiku.

Kinofilma bTtiski var papildinUt mUcibu saturu, proti, prozas un dramaturgi-
Jas, dzejas tekstu analjzes kategorijas un terminus var papildinUt ar vizullo zymju
struktTrUm. Tas nav pretrun0 ar literatTras mUcjbu priekgmeta bTtibu, jo, iem0-
coties lasit vizuUlos tekstus, saAemot atbilstogas zinUganas, paAUmlenus un darba
tehnikas k0 kinofilmas skatitljs, skolUns spUs velksmquk mterpretUt tekstus, tikai
ar nosacjjumu, ja filmas analjzes procesU tiks formulUtas atziAas un pUrdomas par
tUs estUtiskajUm struktTr0m. EstUtisko struktTru izpratne kinofilmU savukUrt paljdz
saprast tUs arj literOr0 darbU. Filmu analizes procesU skolUnam ir jUpievUrg uzmanjba
arj neverblUlajai komunikUcijai, tas lauj labUk apzinUties piedzjvoto sajTtu sugestiju,
emocionUlo iedarbigumu un mUkslas tUla daudznozimgbu. (Bienk, 2008) Kinofilma,
lidzqgi kO literatTra, ir mTsu sabiedribas kultTras izpausmes forma. VUI vair0k ¥
tU ir 21. gadsimt0 dominUjogs medijs, kas ietekmU un izmaina jauniegu pasaules
uztveri un vUrtjbas. Skolas un literatTras skolotUja uzdevums ir attjstit un veicin(t
kinofilmas analjzes un vUrtUganas spUjas atbilstogi jauniegu vecumam.
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Summary

As cultural techniques, reading and writing are considered to be integral attributes
of a functioning member of society, and, given the prominence of film in the modern
media society, individual’s fluency in ‘reading’ the visual language of films should be
valued on a par with linguistic literacy. Film acquires an increasingly prominent place
in the range of contemporary terms of reality assessment as well as in the process of
personal definition of values and identity. The place allotted to visual media (film,
television, the Internet) in the lives of the young increases by day, and, in this media
expansion, they are subjected to the multi-form force and power of moving and static
images, which are the most effective vehicle of representing fictional, produced reality
as an actual one. For school children, insufficient understanding of film as a medium
should be regarded as a problem. In media-saturated society, it is important to enable
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the individuals’ critical orientation in the media, to assist in the development of their
capacity to assess films by their quality, to discern the visual material as imaginary
or documentary product, while early acquisition of media competence and cinematic
language matters from the pedagogical point of view.

Study themes which ensure the development of students’ skills in studying and
assessing film can be integrated into the literary discipline, which | suggest as a move
supported by the following considerations: 1) literature is frequently made into film,
which is a text illustration in itself and therefore can be approached as a mode of
interpretation of literary work; 2) film can be used as an introduction to interpretation
of literary work or, alternatively, as a testing material for student’s advancement in the
perception of text; 3) film is an art form in its own right with its specifics (language,
aesthetics, narrative) comparable to aspects of literary work.

The media can significantly widen the educational content; namely, in literature
learning, the range of the study categories used in analysis of prose, drama, and poetry
texts can get set aside with the visual sign structures. Such an allocation is compatible
with the essence of literature since, having acquired skills to read visual text T having
become informed, knowledgeable, analytically prepared film viewer — the young learner
will be able to interpret literary text better, although on the condition that film analysis
he or she has been prepared in has enabled articulation of clear views on the aesthetic
structures in film. In turn, understanding of aesthetic structures in film serves better
comprehension of literary structures. Similarly to literature, film is a form of the cultural
production/self-expression of society; what is more important — it is the dominant media
of the 21st century with formative impact on world views and values of the young. It
falls upon school and the teacher of literature to promote skills of film assessment and
analysis in young learners according to their age.

This article posits and explores such questions as why it is important to make film

studies part of literary education and how they can augment the development of literary
competence in young learners.

Keywords: reader, literary competence, literary work, film, media competence,
viewer.
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PUtjjuma mUrgis bija noskaidrot, kU Latvijas preses izdevums AMans Mazaiso, kura mUrg-
audltorlja ir vecUki, atspogullo audszganas jautUJumus atbilstogi pUtgjum0 AAudszgana
glmenU Latvijas transformatovaJU sableeron uzsvUrtajiem vecOku kompetences audzin(t
krltUrulem un I’UthUjlem Gurn010 publlcUto rakstu kontentanalize tika veikta vienU kalendOr{
gadl (2009), iegTtie rezultlti tika analiz0ti S. Moskovili socillo priekgstatu teorijas ietvaros.
Tika secinUts, ka Latqu vienjgais gurnUIs latviegu valodU, kura mUrgaudltorlja ir vecUki, floti
minimUli atspogullo m I_sdlenu zin0tnU akcentUtUs tendences un t0pUc veido samUr( vienpusUju
priekgstatu par audzinUganu.

AtslUgv0rdi: vecOku kompetence audzin(t, pedagogiskUs vUrtibas, pedagogiskais infanti-
lisms, pedagogiskUs darbgbas imitlcija.

VecUku kompetences audzinUt kritUriji un rUdit0ji

Priekgstatus par aktualit0tUm un galvenajim idejim mTsdienu zin0tnU vai
konkr{tajU zin0tAu nozarU cilvUki gTst no dagUdiem medijiem, arg no drukUtajiem
medijiem. MTsdienUs popullrie izdevumi veido cilvlku priekgstatus un izpratni par
konkrUtu JautUJumu Katrs laikmets nosaka savas socillo kategoriju un persongbas
virzjbas prioritUtes. (Mollenhauer, Brumlik, Wudtke, 1978) Audszgana k0 diskusi-
ju objekts bijusi aktulla visos sabiedrgbas attjstjbas periodos, jo vienmUr nozymggs ir
bijis jautUJums par audszganas stratUgisko jeb idello mUrgi. ZmUtnlskaJU literatTr0
un praksU autonoma (patsthqga un atbildjga) persongba k0 audszganas mUrgis
savu aktualitOti nezaudU arj mTsdienu pedagogijl un psihologiju. (Gpona 2006;
Walper, 2005) TUpUc patstUvigu un atbildjgu personjbu kU audzinUganas mUrgi
bTtiski analizUt gan |nd|V|duUIaJU (pagaudszgana kU persongbas autonomijas
rosmUtUJa) gan socillajU (autonomija k0 savstaerJo attlecobu respektUtUJa) kon-
tekst0. TUdUN no 2008. I3dz 2010. gadam tika veikts pUtqums AAudzinlgana glmenU
Latvijas transformatgvajU sableerbUO lai izpUtjtu vecOku kompetenci audzinUt
transformatjvas sabiedribas glmenU G pUtQJuma rezult0t0 tika teorUtiski nodalotl
un pamatoti, kU arj empiriski pUrbauditi vecUku kompetences audzinUt kritUriji un
rUditlji (sk. tabulu).
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Tabula

Vecaku kompetences audzinat kriteriji un raditaji

Solidaritate gimeneé
Lischer, Liegle, 2003; 242;
3pwTHesa, KnywnHa, 2006;

(;imene ka savieniba

Spana, 204
Mollenhauer,

gener, 2000;

08;
Sm,na 2006; Reichenbach, 2007;
Mamappaweunm, 1996,
Kruse, 2001; Wild, 2003

Vienotiba principos,
mérkos un vertibas

Lidztiesiba Attieksme
pret sevi

noturiba

07; CrapocBeTckan,
/ind, Ruppert, 1995; Klégeris, 1959; Spona, 2006;

Peseshkian, 1

2001; Brazelton, Greenspan, 2002; Trommsdorff, 2001 7; Berry, Poortinga
Zaouche-Gaudron, 2002; Juul, 2007 ep, 2007;
Nerposckui, 1992; CnuBakosckan, - Bettelheim,
2000; Kykywuw, 2002 Patstaviba
lezdaﬁha_g!menes oy
Lidzsvarotas piederibas un G kopEja _ pret citiem
dzivesdarbiba

pieklajibas iek$¢jds un
aréjas robezas
Liegle, 2006; Kagitgibagi, 2007;
Kynunkosa, 2000

Atklats, iedroinoss, Gimenes dzivesdarbibas
atbalstoss vertikalais un produktivitate
horizontélais dialogs Schmidt-Denter, 2005; Juul, 2007,

Wneuuesa, 2006: Chopich, Paul

”cl\e\ hauer, 2005; K;

Kast, 2003; Llyxepman, 1999; 1; Strack, Gennerich, Hopf, 2008;
Kynukosa, 2000; lpruenko, 2005; Meyer, 1980
Gleissner, 1999; Gerg,

Zac )urhr Gaud!

hanno; 01083, Ihn-l
Cnacrenun, 2004 Erarc tstadter, Felser, 2003

Gy pUtgjuma rezult0t0 tika secin(ts, ka nodalgtie un pUrbauditie vecUku kom-
petences audzinUt kritUriji un r0djt0ji veido gimenes pedagogiskUs aksiologijas
pamatu. (Medne, 2010) Respektjvi, audszganas laukU katrs gimenes loceklis var
apmlerant vajadquas pilnveidot gimenes kOpUjU dzjvesdarbibas jomU atklUt0s
vUrtjbas, kU arj sekmUt piederjbas un drogibas izjTtu veidoganos gimenei, t0dUj0di
nostiprinot individuUlo jUgu.

PUc pUtijjumU0 iegTtajiem datiem tika secinUts, ka vidUjais respondentu kom-
petences limenis audzinUganU saskaAl ar aprakstjtajiem vecUku kompetences
audzinOt kritUrijiem un r0djtOjiem ir robegUs no 3,76 strtajlem punktiem (rUthUJU
gimenes dzjvesdarbibas produktivitUte) lidz 4,14 svUrtajiem punktlem (rUdotUJU
attieksme pret sevi) (sk. 1. att.). Tas nozimU, ka saskaAU ar mTsdienu teoruU
aprakstjto audzinUganas procesa stenoganas kvalitOti gimenes kopUjU dzovesdarbqu
Latvijas transformatjvajU sabledrqu respondentu audzin(ganas process tiek realizts
pUrsvarU B un C limeny (r0ditljos lydzsvarotas piedergbas un plekIUijas iekgUjUs un
Or0j0s robegas atklUts, iedroginogs, atbalstogs vertikUlais un horizontUlais dialogs;
savstarpUj0 prasjguma noturjgums; ljdzdaljba kopUjU gimenes dzgvesdarbibU;
gimenes dzjvesdarbibas produktivitUte; ljdztiesiba; patstUviba; attieksme pret
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sevi un attieksme pret citiem), savukOrt r0dgt0j0 vienotjba principos, mUrgj un
vUrtibUs T visos piecos limeAos, riditlj0 atbildiba ¥ A, B, C un 0 Ijmeni.

TUtad lauka pUtjjuma rezultlti apliecina, ka aptaujUto vecUku kompetence
audzin(t Latvijas transformatqvajU sableerbU pUrsvarl tiek realizlta B IjmeAa jeb
LQDZSVAROTu audszganas tipa glmenU un C limeAa jeb JUCEKLQGu audzi-
nUganas tipa gimenU. Respektjvi, teoruU pamatoto pedagogisko vUrtibu realizUcija
ikdienas gimenes dzivesdarbibU ir vidUja.

Vienotiba Lidzsvarotas Atkldts, Savstarpg|d Lidzdaliba Gimenes Lidztiesiba Patsidviba Atbildiba Attieksme Attieksme

principos,  plederibas un  iedroginogs,
mirkiun  pleklifibas
VErhas  iekEE[Isun

prasiguma dimenes  dzivesdarbibas pretsevi  pret citiem
noturTba kopEfd  produkiividte

1. attlls. Re(lie vecUku kompetences audzinUt r0dgt0ju ljmeAi

Go pUtijjuma rezult0t0, konstatUjot rello stOvokli audzinlganU Latvij0, tUtad
rello pedagogisko vUrthu realizUciju gimenes ikdienas dzjvesdarbib0, tika izvirzits
mUrgis nUkamajam pUtjjumam T IZpUtQt k0 gos teorij0 akcentUtls vUrthas atspoguNo
Latvijas mediji, kas raksta par audzinUganu, jo priekgstatus par socillajim par{ds-
bUm cilvUki gTst no popullriem medijiem.

Metode

PUtgjumam tika izv0Its gurnOls AMans Mazaiso, kas, pUc Latvijas preses izde-
vlju asomUcuas datiem, Latqu ir vienjgais medijs latviegu valodU, kurg ik mUnesi
uzrun topogos un jaunos vecUkus, sniedzot ieteikumus un padomus bUrna gaidiga-
nas, auklUganas un audzinUganas laikl lidz septlAu ‘gadu vecumam (pieejams: http://
www.Ipia.lv/?id=191&izd=2&izdid=23). Gurn0I0, kura mUrgaudltorlja ir vecUki,
tika analizUtas noteikto kategoriju skaita vienibas vien0 kalendUr0 gad0 (2009).
KopumU tika izanaliz0ti 12 gurnlli, analizUjot katra raksta saturu katr0 gurn010.
Atbilstogi kontentanaljzes nosacjjumiem tika noteikta
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A analjzes kategorija T vecUku kompetence audzinlt raksturo pedagogiskUs
aksiologijas saturu;

A analizes vienjba ideogramma (tika analizUts vesels izteikums) (Cohen,
Manion, Morrison, 2007, p. 2537263; Bt ji* ¢, ste0ayidss, 2011,
c. 5687582) atbilstogi katram kritUrijam un rldgt0jam.

Rezult(ti

No teorijU akcent(tiem 15 veclku kompetences audzin{t kritUrijiem un r{dg-
tUjlem kas veido pedagogiskUs aksiologijas pamatu, Latqu vienigajU vecUkiem
adresUtaJU gurnU10 latviegu valodU viena gada laikU ir minUtas 6 analizes kategorijas
dagUdUs skaita vienibUs (sk. 2. att.).

A Lidzsvarotas piederjbas un plek|UijaS |engJUs un UrUJUs robegas T 18
(2. gurnUIa numurl T 1; 3. gurnUIa numurl T 2; 4. gurnUIa numurl T 1;
5. gurnUla numur0 7 3; 6. gurnOla numur0 7 3; 7. gurnOla numur0 7 3;
8. gurnUla numur0 7 5).

A Sadarbgba glmenU T 4 (2. gurnOla numur0 7 1; 3. gurnOla numur0 7 1;
5. gurnUla numur( 7 2).

A Atbildiba T 14 (2. gurnUIa numurl T 1; 3. gurnUIa numurl T 1; 4/1; 5. gurnUIa
numurl T 2; 6. gurnUla numur0 7 3; 7. gurnOla numur0 T 3; 8. gurnlla
numur0 T 3).

A Attieksme pret sevi (ir paradumi se_iskai\ot savas intereses un rjcibu ar citiem
gimenes locekliem) T 3 (2. gurnUla numur0 7 1; 5. gurn0la numur( 7 1;
7. gurnUla numurl T 1).

A Attieksme pret citiem (kopigas intereses, uzskati un rjcjba nostlpranJugUs
ipagUs glmenestradocuUs) "4 (2. gurnOla numur0 7 1; 6. gurnOla numurd 7 1;
7. gurnUla numur0 7 1; 8. gurnUla numur0 T 1).

A SavstarpUj0 prasiguma noturjba (vecUki un bUrni prot pamatot, izteikt un uz-
turUt vUlmes atbilstogi objektjvajai situlcijai) T 1 (6. gurnUla numurl T 1).

TUtad var secin0t, ka vecOku kompetences audzinUt kritUriji, kas uzsvlrti peda-
gogijas teoruU un veido gimenes pedagoglskUs aksiologijas pamatu, minim0li tiek
atspoguNotl Latvijas wenogaJU gurn010, kuru adresUti ir vecOki. Empirisk0 pUtjjuma
rezultlti un pedagogisko vUrtobu mterpretUcua gurnUIU AMans Mazaiso apstiprina
S. Moskovili ideju, ka gurnUIlstu k0 mediju pUrstUvju socill0 izpratne, arj izpratne
par pedagoglskaJUm vUrthUm tiek wspUrmUta sabiedrgbU. Socillie priekgstati rodas,
jaunls szganas komunikUcijas cell0 integrUjot jau esogaJUs zin0ganUs. (Moscovici,
1981) Ar socillajiem priekgstatiem tiek saprasts AjUdzienu, apgalvojumu, skaid-
rOJumu kopums, kas rodas ikdienas dzjvU starppersonu komunlkUcuas gaitl, un
mTsdienu sabiedrbU tie ir tradicionlo sabiedribu mgtu un tlcUJumu ekvivalentso.
(Moscovici, 1981, p. 181) SaskaAl ar S. Moskovili ideju gajl pUtQ]umU |esk|chas
vairUki riski pedagogisko vUrtibu interpretUcijU ikdienas audszganU glmenU Pirm-
kUrt, vecUkiem veidojas vienpusUjs priekgstats par audszganas vUrtibOm, otrkUrt,
teorija tiek atrauta no ikdienas prakses, jo, iespUjams, gurnUlistiem ir tendence
interpretUt audzinUganas jautUjumus un salikt akcentus uz tiem atbilstogi savai
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izpratnei, kas ne vienmUr ir zin0tniski pamatota. Tregklrt, audzinlganas eksperti,
kas tiek izvUIUti konkrUtaju medijU, iespUjams, neatbilst eksperta statusam.
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2. attlls. Pedagogisko vUrtibu interpretUcija gurn0I0 ,,Mans Mazais® 2009. gad(

TUpUc pastlv risks, plrmkUrt ka gimenUs pieaugs pedagogiskais infantilisms,
otrkUrt, izveidosies informUcijas plaisas, ko sauc par mformUcuas plaisas fenomenu
(information gap). (Frith, 2000) Ar informUcija plaisu gajU gadgjuml saprot vienpu-
sUjls informUcijas pIIsmas negatjvo ietekmi uz vecUku pedagogiskajum vUrthUm
un zinUganUm un to realizUciju audzinUgan0. GajU gadgjumU radot risku, ka zinUga-
nu apjoms un izpratne vienU sabiedribas dalll pieaug (tiem, kuri prot citu valodu,
mUk atrast citus resursus, ir motivUti meklUt citus mformUcuas resursus), bet cit0
samazinUs (tiem, kuri izmanto tikai vienu mediju), zinUganu plaisa starp dagUdUm
somUIaJUm grupUm pieaug. KU sekas gim fenomenam D. Makv(ls un S. VindUls
min parldjbu, ko nosauc par komunikUcijas potencillu (communication potential).
(Mqueil, Windhal, 1993, p. 123) Tas ietver jpagjbas un/vai faktorus, kas ietekmU
personas spUjas darboties ar mformUcuu rezult0t0 sekmUjot vai bremzUjot komuni-
kUcuas procesu, realizljot vai nerealizUjot pied0vUtls vUrtibas ikdienas audzinUganas
procesU. (Mqueil, Windhal, 1993, p. 123)

TUtad mTsdien(s, pamatojoties uz mediju ietekmi uz sabiedribas locekiu zi-
nlganu, izpratnes un attieksmju veidoganos, i snuUcua paaugstina risku, ka var
izveidoties apburtais pedagogiskais loks. Pirmkurt, padzilinls mTsdienu mgtisms,
jo miti rodas tur, kur ir zinUganu un izpratnes trTkums (Raipulis, 2008), k0 arj mTs-
dienUs tie IegUI| mazina veclku atbildjbu par audszganu Tas, |espUJams saistits
ar radik010 humOnisma ideju aktualizUganos LatvijU, kurg postuIU misticismu un
okultismu. (ReAge Austers, 2008) Tie, savukUrt, veicina aktullo akcentu salikganu
pedagoglskaju AmodUo. TUpUc tiek IegltlmUtas mUksligi veidotas pseidodiagnozes
(indigo bUrni, krist0liskie bUrni), kU arg pseldovUrthas audzinUgan0. Ar pseldovUrtqbu
gajl gadjjum0 tiek saprasta pago bUrnu statusa mUksliga izveidogana, talu jautU-
jums par gimeni un audzinUganu gajU diskusijU paliek otraj plUn0. (Raipulis, 2008;
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Mollenhauer, Brumlik, Wudtke, 1978; Bergmann, 2006) TUdi socilli fenomeni k0
pedagogisk0 Amoded nav nejaugi, tos nedrjkst ignorUt. (Bergmann, 2006) E. Piklere
to nosauc par vecUku lepnuma maldiem, jo viAi nevis meklU cUloAus vai analizU
bUrnu uzvedibu, bet lepni paziAo, ka viAu bUrni ir gpagUki. (Pikler, 2007)
PUtsjuma rezultlti rosina secinlt, ka analizltais gurnUls, savos rakstos maz
akcentljot pedagogiskUs vUrtibas audszganU nodrogina brjvu nigu go mUksIle
izveidoto pedagogisko fenomenu popularittei sabiedribU, nevis jaunas zinlganas.

TUtad katrs aktuUlais akcents pedagogiskajl AmodUd novirza uzmanjbu no
problUmas, atkal padarot jpagu kUdu izredzUto un ggeliot sabiedribu. Glda audzinU-
ganas interpretUcija kiTst bistama un ieskicl tendenci akcentUt problUmu kU jpagi
izredz(tas sabiedr{bas dallas fenomenu, nevis koncentrUties uz kompetentu pedago-
gisku risinUjumu mekIUJumlem kas veicin(tu katra glmenes locekiia autonomlju k0
pllsonlskas sabledrobas socillu vUrtibu. GUdi koncentrUjoties uz problUmu, rezultlts
ir AvainjgUo vai AlaimigUo atragana, nevis produktijvs pedagogiska rlsmUJuma un
resursu meklUjums jaunas audzinUganas perspektivas un potencillu realizUganai.

Gj pUtsjuma rezultlti saskan ar D. BUkes un V. Kukugina apgalvojumiem, ka
plagsaziAu ljdzekli uztur un pastiprina go mUksligi izveidoto pedagogisko fenomenu
popularitlti sabiedrib0 (Baacke, 1999, p. 395; skzGlzhd, 2002, c. 233), jo tiem rak-
sturjga tendence interpretUt atseviggus faktus atrauti no veseluma un konteksta un
bez profesionUla skaidrojuma, k0 argar V. ReAges un I. Austera pUtQJuma rezultltiem
par psihologijas gurnUlos pied0v0tls mformUcuas un t0s interpretUcijas mijsakarjbu
ar cilvUku izpratni par psihologiju. (ReAge, Austers, 2008)

MTsdienu SOC|UIpedagog|sko situlciju raksturo arg fakts, ka vecUki saskaras ar
atggirjgim pedagoglskUm ievirzUm par to, kas ir Alaba audszganao t0dON viAi sUk
izjust draudus, KiTst nedrogi, pieaug viAu bezpaljdzibas izjTta un viAi 10n0m pado-
das. (Hawellek, Schlippe, 2005, p. 17; Schneewind, Behmert, 2008, p. 12) Rezult(t0
vai nu pieaug AbUggana no 1Umumu pleAemganaso (Drucker, 1992, p. 214), vai arg
[Umums par to, Akas ir pareiza audszganao jUpieAem pagiem vecUkiem (Schne-
ewind, B®hmert, 2008, p. 12), un V|sb|egUktas notiek saskaAl ar savu izpratni. Tiegi
tUpUc arp audzinUganas vUrthu popularleganU mediji ir bTtiski mformUcuas nesUji.
TomUr, neskatoties uz socillUs situlcijas specifiku, atbildjba par audzinUganu ir
veclku plenUkums (Bergmann, 2006) Nav pieAemams viedoklis, ka argumenti par
pedagogiski nespUjigo vecUku genUtlsko predispozjju pedagoglskl nevarjgos veclkus
atbrjvo no atbildjbas par audszganu Nevarobas izjTta audzinUgan0 ne vienmUr ir
mljsakarQbU ar faktisko audszganas spUju trTkumu T biegi vien vecUkiem trTkst
konkrUtu szganu par to, kU veicinUt pozitjvu bUrna persongbas attjstjbu, un nav
atbilstogu spUju, lai gis zinUganas konkrUt0 snuUcuU pUrvUrstu audzmogU rqcobU
(Schneewind, B®hmert, 2008, p. 44) Audzin(gan0 svarigas ir ne tikai vecOku spljas
un zinlganas, bet arp m0tes vai tUva vUrtibas, uz kurm veclki balst0s, audzinot
bUrnu. Arj A. fon Glipe un K. Haveleks uzsver, ka vecUki ir gimenes centrs jeb
viduspunkts, kas gan sev, gan bUrniem vienUd0 mUr0 dod gan drogibas izjTtu, gan
orientlciju, kura pamatojas uz viAu pedagogiskajUm vUrtibIm, tomUr mTsdienu
praksU gy nav klluvusi par galveno pedagogisko domu. (Hawellek, Schlippe, 2005,
p. 17) TUpUc var apgalvot, ka plc bltqbas audzinUganU gobrjd notiek pedagogiskUs
darbibas imitUcija. Lidz ar to pastUv risks, ka izveidosies pedagogiskais narcisisms
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(tksminUganUs par sevi), kas deformU un/vai ierobego pedagogisko virtjbu izpratni
un gstenoganu audzinUganU.

KopumU jUsecina, ka Latvijl vienjgais gurnUls latviegu valodU, kura mUrgaudi-
torija ir vecUki, veido samUr0 vienpusUju (stereotipisku) priekgstatu par audzinUganu
un maz analizU zinOtniskajU literatTr0 akcentUtls pedagogiskUs vUrtjbas, kU arj liell
mum|dmumcUMMHnmamesommupamdmuI@sankpM|mﬂsmnrmvmkU
mUrgtiecigs, regullrs ikdienas process, kurg balstls uz pedagoglskUm vUrthUm PU-
tojums apstlprma ka vecUku pedagoglskUs vUrtibas ikdienas audszganU un izpratne
par tUm daudz0j0d0 ziAU atbilst tam, kU tas tiek interpretUts medijU. lespUjams,
tiek uzskatits, ka gUda mistiska pieeja audzinOganai cilvUkiem ir saprotamUka vai
vieglUk uztverama, tomUr rada augstu risku, nonivelUjot izpratni par audZ|nUganu
lgdz mitismam un papildus tam akcentUJot noraidogu attieksmi pret zinUtniskumu
aMmNMmUﬂmWUmwmmbHumewmawnHGWHUuwmlgmammmml
komunikUcijas vUstjjuma formai un saturam.

LITERATTRA
1. Amonagvili G. (1988) KU klUjas, bUrni? Riga: Zvaigzne, 5.754. Ipp.
2. Baacke D. (1999) Die 6 - bis 12 j2hrigen. Einfshrung in die Probleme des Kindesalters.
Weinheim und Basel: Beltz Verlag, S. 2477287, 3857 407.

3. Bergmann, W. (2006) Gute Autorit®t. Grunds@tze einer zeitgem&ssen Erziehung. Wein-
heim und Basel: Beltz Verlag, 107205.
4. Berry J., Poortinga Y., Segall M., Dasen P. (2002) Cross-Cultural Psychology. Research
and Applications. Cambridge: Cambridge University Press, pp. 59764, 24871448.
5. Bettelheim B. (2003) Ein Leben f¢r Kinder. Erziehung in unserer Zeit. Heimsbach: Beltz
Verlag, S. 3277413.
6. Brandtstadter J., Felser G. (2003) Entwicklung in Partnerschaften. Risiken und Ressour-
cen. Bern: Verlag Hans Huber, S. 71114,
7. Brazelton T. B., Greenspan I. S. (2002) Die sieben Grundbed¢rfnisse von Kindern.
Weinheim: Beltz Verlag, S. 1477322.
8. Bronfenbrenner U. (1993) Die ¥kologie der menschlichen Entwicklung. Nat¢rliche
und geplante Experimente. Frankfurt am Mein: Fischer Taschenbuch Verlag GmbH.,
S. 19759, 19971268.
9. Chopich E., Paul M. (2001) Ausséhnung mit dem inneren Kind. M¢nchen: Ullstein
Taschenbuchverlag, S. 11671244,
10. Cohen L., Manion L., Morrison K. (2007) Research Methods in Education (5th ed.).
London and New York: RoutledgeFalmer, Taylor & Francis Group, p. 6T383.
11. Deegener G. (2000) Die W¢rde des Kindes. Pl2doyer f;r eine Erziehung ohne Gewalt.
Weinheim: Beltz Verlag, S. 201198.
12. Dreikurs R., Gould S., Corsini R. (1977) Familienrat. Der Weg zu einem gl¢cklichen
Zusammenleben von Eltern und Kindern. Stuttgart: Klett-Kotta, S. 137162.
13. Drucker F. P. (1992) The Age of Discontinuity. Guidelines to Our Changing Society.
New Brunswick: Transaction Publishers, p. 2147215.
14. Frith S. (2000) Entertainment. In: Mass Media and Society. 3rd ed. Curran J. and Gu-
revitch M. (eds.) London: Arnold, p. 408.



D. Medne. Pedagogisko vUrtjbu interpretUcija gurn0l0 Mans Mazais 181

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.
29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

Gergen J. K.(2002) Konstruierte Wirklichkeiten. Eine Hinfghrung zum sozialen kons-
truktionismus. Stuttgart: W. Kohlhammer GmbH., S. 1377206.

Gleissner A. (1999) Europa fir die Menschen./Luksch Thomas, W¢rdinger Hermann
(Hrsg). Zuerst der Mensch. M¢nchen: Don Bosco Verlag, S. 24471255.

Grunwald B. B., McAbee V. H. (1999) Guiding the Family: Practical Counseling
Techniques: Practical Counselling Techniques. Philadelphia: Taylor & Francis Group,
p. 247344,

Hargens J. (2000) Systemische Ans2tze in der Sozialp®dagogischen Familienhilfe.
Dortmund: Borgmann publishing, S. 327142.

Hawellek Ch., von Schlippe A. (2005) Entwicklung unterst¢tzen und Unterst¢tzung
entwickeln. Entwicklung unterststzen und Unterstitzung entwickeln. G®ttingen: Van-
denhoeck & Ruprecht GmbH & Co, S. 17734.

Jonas H. (2003) Das Prinzip Verantwortung. Frankfurt am Mein: Insel Verlag,
S. 157220.

Juul J. (2007) Das kompetente Familie. M¢nchen: K®sel-Verlag, S. 81120.
Kagitcibasi ¢. (2007) Family, Self, and Human Development Across Cultures. Theory

and Applications. 2nd Edition. London: Lawrence Erlbaum Associates, Publishers,
p. 277367.

Kast V. (2003) Wege zur Autonomie. M&rchen psychologisch gedeutet. M¢nchen: De-
utscher Taschenbuch Verlag GmbH & Co, S. 8714, 1557158.

KlUgeris N. (1959) Tradiciju un paradumu loma bUrnu audzinUgan0 skol0 un gimenU.
Riga: Latvijas Valsts izdevnieciba, 9.760. Ipp.

Kruse J. (2001) Erziehungsstil und kindliche Entwicklung: Wechselwirkungsprozesse
im L&ngsschnitt. Walper Sabine, Pekurn Reinhard. Familie und Entwicklung. Aktuelle
Perspektiven der Familienpsychologie. G°ttingen: Hogrefe, S. 63T83.

Liegle L. (2005) Familiale Lebensformen. Otto Hans-Uwe, Thiersch Hans. Handbuch
Sozialarbeit, Sozialpadagogik. M¢nchen: Reinhardt, S. 5081518.

Liegle L. (2006) Bildung und Erziehung in fr¢her Kindheit. Stuttgart: W. Kohlhammer
Druckerei GmbH + Co. KG., S. 177193.

Liegeniece D. (1992) BUrns T pasaull, pasaule T bUrnU. Riga: RaKa, 32.7124. Ipp.
L¢scher K., Liegle L. (2003) Generationen-beziehungen in Familie und Gesellschaft.
Konstanz: UVK, S. 1257236.

Medne D. (2010) AudzinUgana gimenU Latvijas transformativajU sabiedribU. Promocijas
darbs pedagogijas zinUtAu doktora grUda ieglganai. Rjga: LU, 188.7191. Ipp.

Meyer P. (1980) Between Families: The Unattached Young Adult. In: The Family Life
Cycle: A Framework For Family Therapy. New York: Gardner, p. 717T91.
Mollenhauer K., Brumlik M., Wudke H. (1978) Die Familienerziehung. M¢nchen:
Juventa Verlag, S. 117144,

Mollenhauer K. (2005) Vergessene Zusammenh@nge. 3 ber Kultur und Erziehung. Wein-
heim und M¢nchen: Juventa Verlag, S. 11471154,

Moscovici S. (1981) On Social Representations. In: Social Represantations. R. Farr and
S. Moscovici (Eds.) Cambridge: Cambridge University Press, p. 1135.

Maqueil D., Windhal S. (1993) Communcation models for study of mass communication.
2nd ed. London: Arnold, p. 1231124.

Peseshkian N. (1987) Psychotherapie des Alltagslebens. Konfliktldsung und Selbsthilfe.
Frankfurt am Main: Fisher Tashenbuch Verlag GmbH., S. 127277.



182

PEDAGOGIJA UN SKOLOTJIU 1ZGL(T()BA

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

Pikler E. (2007) Friedliche Babys T zufriedene M¢tter. Freiburg, Basel, Wien: fgb.,
S. 427131.

Raipulis J. (2008) DagUdu aplamgbu izplatjganUs iespljamUs negativUs sekas. Sabiedrba
un kultlra. Rakstu krUjums, X. LiepUja: LiePA, 412.7418. Ipp.

Raven J. (1984) Competence in Modern Society. Its Identification, Development and
Release. London: H. K. Lewis & Co., p. 391228.

Reichenbach R. (2007) Philosophie der Bildung und Erziehung. Stuttgart: W. Kohlham-
mer GmbH, S. 154T160.

Rein M. (1994) Solidarity between generations. A five-country study. [IASA working
paper 947019. Wien: Institut for H®here Studien, S. 12713.

ReAge V., Austers 1. (2008) Socillie priekgstati par psihologiju populUros un zinltniskos
psihologijas gurnUlos. Latvijas UniversitUtes Raksti, 729. sUj., 3.169. Ipp.

Rogge J. (2004) Kinder brauchen Grenzen. Eltern setzen Grenzen. Hamburg: Rowohlt
Verlag GmbH, S. 557215.

Schmidt-Denter U. (2005) Soziale Beziehungen im Lebenslauf. Weinheim und Basel:
Beltz Verlag, S. 1607227.

Schneewind K., B®hmert B. (2008) Kinder im Grundschulalter kompetent erziehen. Der
indirektive Elterncoach AFreiheit in Grenzenfi. Bern: Verlag Hans Huber, S. 9777,

Schneewind K., Ruppert S. (1995) Familien gestern und heute: ein Generationenver-
gleich ¢ber 16 Jahre. M¢nchen: Quintessenz, S. 13791, 1347163.

Strack M., Gennerich C., Hopf N. (2008) Warum Werte? Witte Erich Sozialpsychologie
und Werte. Lengerich: Pabst Science Publishers, S. 907T130.

Gpona A. (2006) AudzinUganas process teorij0 un praksl. Riga: RaKa, 91.7144. Ipp.
Trommsdorff G. (2001) Eltern-Kindern-Beziehungen aus kulturvergleichenden Sicht.
Walper Sabine, Pekurn Reinhard. Familie und Entwicklung. Aktuelle Perspektiven der
Familienpsychologie. G°ttingen: Hogrefe, S. 36162.

Walper S. (2005) Familie Erziehungskompetenzen. Beziehungsklima und Erziehungslei-
stungen in der Familie als Problem und Aufgabe. Weinheim: Juventa Verlag, S. 11797,
1217136.

Werner G., Lange A. (1999) ASoziales Kapitalo in Familien: Einflgsse auf Delinquenz
und Schulleistung. Silbereisen Rainar K., Zinnecker J¢rgen (Hrsg). Entwicklung im
sozialen Wandel. Weinheim: Beltz Verlag. Psychologie Verlag Union, S. 2987297.

Wild R. (2002) Mit Kindern leben lernen. Sein zum Erziehen. Weinheim und Basel:
Beltz Verlag, S. 41763.

Wild R. (2003) Freiheit und Grenzen T Liebe und respekt. Weinheim und Basel: Beltz
Verlag, S. 237186.

Willi J. (2007) Wendepunkte im Lebenslauf. Pers®nliche Entwicklung unter ver@n-
derte Umst@nden T die ©kologische Sicht der Psychotherapie. Stuttgart: Klett-Kotta,
S. 507169.

Zaouche-Gaudron C. (2002) Le d@veloppement social de loenfant. Paris: Dunod, 97185,
11971122.

Ziegler F. (2000) Familienpflege und Familiensolidarit®t. §ber den Umgang
erwachener Kinder mit der Pfleged rftigkeit ihrer Eltern. Dissertation. 184. Pie-
ejams: http://deposit.ddb.de/cgibin/dokserv?idn=959891536&dok_var=d1&dok_
ext=pdf&filename=959891536.pdf (sk. 24.02.2009.)



D. Medne. Pedagogisko vUrtjbu interpretUcija gurn0l0 Mans Mazais 183

57.

58.

59.

60.
61.
62.

63.

64.
65.

66.
67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

7.

78.

79.

80.

$oBHEjJo0 u. (2005) IhdaisEisedw fsetjdsjabs? NjdsAd. ©0kSs-I jlsjeBlztss: tiys,
c. 777398.

AjedinCow ., udrsiokHEdySow [ (2001) asydoeGov thdnstsedw edudgshisd. FknhSeo:
ot il gt i, c. 261260.

asysody_f-. (2008) fousshlst d jj Wistddtsse0kdj o HjlshCd osLEohlsj. a0hSs-T3j-
sdtBlztsc: IRULT, €. 37753, 301.

A0k R. (2002) uistd d GlssHASO oshifdlsOhdv. Jihce0: A fd Lo, c. 31T105.
A0dsonSOw T (2004) IydrsEsedw ot . a0hGSk-IjisjeBlztse: £y, c. 401T439.
AedydSs_f- (2005) ujsted™ d dlssHISO oshtdisOadw. fFuishlsts-isydozdgr 2 gHASH.
J6nCe0: psdrrLlo, c. 16-130.

B¢t ., st0oyjkss ¢., (2011) FilstHr hsydseseduintses dhfizjHso0ddw.
Jhoa: RuATP-I c. 5681582.

rsz>dede Jd. (2006) Inhdrsesedw fikAd. 40kSs-I ik jeBiztse: Il jts, c. 8T95.
rze0otzjo ¢. (2005) Indnstsedy Hsednlsts? HWIs je Gshisd. JBnSe0: RaEMsdsizls
ghdrsesedd td, c. 55176.

tedstzjod ., stzhdz0y. (2006) & jd+ jojHitkd. JBNCe0: AFr Lo, c. 24T140.
Ry jo0 R. (2006) JdojHjtkdj o hdrsescdts Heznsedshisd. fknhCe0: FhhConCd?2 dihd-
ABEEes-fsydOz i 2 dihisdsiz, c. 2341246.

S0t0B0GE00 J. (2007) Idrstsedy Njdj26rn tlsksh jad? o shbser fjdj2eses S6-
Gt Isdese0hdy. JHNCe0: 4PtrPtRsSR, c. 1171244,

Sbizfise0 . (2008) wjd*w o tshidd. W ozyk 2 s8F fise jhds-tszdlsdyinSd? > kzthod
No. 1. f&iCe0: AjHje0tds] eshizHothise kb ysixHitd) AyshizHotshise jtgr2 ¢Ge-
Zyis- ik jHse0l iz nSd? duhisdkizls hid+d o eshydis0ed o, c. 89T93.

skL1gdi0 . (2007) Idrstsedw fossHY . uistd d t0SIsdSo. HokCls-I s jteplztss:
s jts, c. 1207174,

skzzdSse0 v. (2000) v ids 260w jHOCEEdCO d HER0N R oshtdlsOkdj. JBhCe0: dsod-
refie, c. 227139.

skzCzhdi 1. (2002) uisted™ o GlssHISO ashydlsOls ji &2 tOBGIS . tishiste-G0- | shiz:
JOtels, c. 61287.

stztels ™ jo0 . (2007) sOS fisnteOhdls thdrstsedyinSs, LHitEse- J ik d. e0hSk-3j-
s jteBlztee: Il jte, c. 2281234,

Jdngeh ¢. (2008) Indrsiseduints seiizjHse0kd] njdd. JBiCed: dsdrIlo,
c. 7133.

IBHCAKO b, (2008) wsydoe&ow fjHOetEdCo. 10 dIsO fidAd d HAlslse0. JkhSe0:
bsodreFé, c. 28141,

JOROLHONadizd . (1996) .itsBRsHGEhIsA fjsw. JHhSe0: FoBdtdds, ¢. 91-92, 193.
JdH - (1988) sk-Iskzis0 d gdts HJlshlse0. fTshSe0: 3 0z¢0, c. 308T377.
WILHJBCEaNCOW . (2008) wrid+w o thiidd. WOzubk 2 B jfse jdkis-distdsdyintd?
Mzte0k No. 2. JHNCo0: AJHE0Ed | cohizHOERe jhkEj Zytsi>Hibdj AshizHotise jd-
%2 Gozyds-dhhkHse0k iz hSd? duhsdikizls hidd o eshydis0kdio, c. 88T95.
Jou0te90 T. (2006). tHdls jehises COS thdrstscdudhSd? Widsdit. JihCe0: Jkhtte-
SR thdrstses-Nsydod1dar2 dansdsizs, c. 77343.

3 jlstesof a2 . (1992) Mdrstsed™ ¢iOHOYIsdeds? 0SIsdatshisd. JkhCe0: tshid2mCd2
St ls 2 ddeehdlsl, c. 223.



184 PEDAGOGIJA UN SKOLOTUJU 1ZGLOTIBA

81. IsksBOBLjo . (2008) movwerd ) sBP jhlse jukshls+t: fisydor- ts-fhdrstseduintdd on-
fiClsr. 40kSs-I jk jteBlztse: Ik jte, c. 7154.

82. xSt ., 40dBBEEHE0 - (2004) uistdy d GilssHICO oshidlsOkdw. hHTe0:
AforLy, c. 947205.

83. wtOfisjhddh d. (peH.) (2004) L jlssHACO oshifdlsOls jt a6 0BsIs Y. fHHCe0: dpsbd-
reflo, c. 61776.

84. uizsHEdSEe . (2007) asydsesed™ fisydoe-dgsHiLOHOYIS(eo0hkks2 N2 d. e0dkSs-Id-
sdtBlztec: Idlsjte, c. 58159.

85. Coitstdl B., s0c0k f. (2007) skiIskestscdy. JhhCo0: Arih jj steOLE00Rd],
. 6971440.

86. udo0CsanCow ¢. (2000) hdrslsjteOtfdw: detea, HAlshisets, fjdw. usd 2. JHhCe0:
GCsu L -, c. 117216.

87. dlsOshojshcow . (2008) wiBw o thidd. W Ozuk 2 M jhisejdhs-tedlsduintd?
Miztst0d No. 1. FshCo0: A jH L0k b j cshzHOENse jits ] s i>Hidkd ) AyshizHoEnse jd-
2 GOz bis- ik jHse0k e fiSd? dihisdiizls hid+d d eshyds0kdio, c. 66170.

88. wlzhCe R. (2008) IndrsEsedyinSsd slstsh jadvy yjkseito o fsydottas? fdhls Jdd.
IBhCo0: RLHOLjEZ et ,,R&MSAsEl thdrsEsedd tgo, c. 521131.

89. A&0GSE Jd. (2001) Indnsls jt0gdw GO fis0CIsdSd. a0hSk-I jkitslzte: ius, c. 50T93.

90. Ajiz2%s . (2007) IdristsedyinCd] et jdir fisots jdikhksd? hidgd. SOk jtedispiztse:
L-N0stedw, ¢. 117128, 183T370.

91. AkSJtds0d 4. (2000) sOS dxOHNd ] PEEddSd Zyolshw zydishv. fihSe0-tde0: ¢Shtfj-
teqdjdzls, c. 45, 75, 87.

92. v jehSso . (2005) widfhls jhhOW fjds 26OV Is jis0td™. JHHCo0: StOM, c. 48T54.

93. Zmj2ujt I (2007) k260w fhorsesedy. fhnse0: dpSOHBANg2 et gk,
¢. 597100.

94. Pieejams: http://www.lpia.lv/?id=191&izd=2&izdid=23 (sk. 10.02.2011.)

Summary

The aim of the research was to discover how upbringing issues are reflected in
the Latvian magazine fiMans Mazaiso (translation in English fiMy Little Oned) and
compare it with the upbringing competence criteria and indicators for parents identified
in the study fiUpbringing in the Transformative Society of Latviad. Content analysis of
the articles published in the magazine was carried out in the period of one calendar
year (2009); the obtained results were analyzed from the perspective of Moskovicifs
theory of social representations. The author concludes that the only magazine in the
Latvian language targeted at parents reflects the trends highlighted in contemporary
research to a minimum, resulting in the risk to encourage narrow-minded views on
upbringing.

The only Latvian-language magazine targeted at parents reflects little of the criteria
for upbringing competence in parents that form the basis of the pedagogical axiology of
families and are identified in the theory. The results of the empirical research and the
interpretation of pedagogical values reflected in the magazine agree with S. Moskovicifs
idea that social interpretation by journalists as the representatives of the media,
including their interpretation of pedagogical values, is generalized in the society. A
number of risks were identified — first, parents formed a biased opinion on pedagogical
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values. Second, theory is often disconnected from practice, which is possible since
journalists tend to interpret and put emphases on educational issues according to
their understanding, which is not always scientifically-based. Third, education experts
interviewed in the media might not always meet the qualifications their expert status
requires. This results in, firstly, the risk of pedagogical infantilism in families; secondly,
the phenomenon of the formation of an information gap. The information gap here
stands for the negative impact of one-sided information on parental pedagogical values
and their implementation in the process of education.

Therefore, the present situation increases the risk to develop a pedagogical trap
because of the impact of the media on the knowledge, understanding, and attitudes
of the members of society. First, mythism becomes more apparent as myths are the
consequence of the lack of knowledge and understanding; today they also legally
decrease parents’ responsibility for the upbringing of their children. The research
indicates that the articles in iMans Mazaiso put little emphasis on pedagogical values
in education and give a free ride to popular artificially formed pseudo-pedagogical
phenomena instead of new knowledge.

In conclusion, the only magazine in the Latvian language targeted at parents
facilitates the development of one-sided (stereotypical) attitudes towards education,
largely by identifying it with a social phenomenon that happens by itself. The author
proves that upbringing and the parents’ understanding of it largely correspond to how
it is interpreted in the media.

Keywords: parental upbringing competence, pedagogical values, pedagogical
infantilism, imitation of pedagogical activity.
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Medijs ir ar mUcibu grUmata kas ir pedagogisks ljdzeklis, ko izmanto ikviens skolUns.
Salgdzinogi maz ir veikti pUIQJuml par mUCQbU grUmatu lietoganu pedagoglskaJU procesU.
MTsdienu micibu grimatu teorijU mchbu grimata, pirmk0rt, tiek apllkota k0 sabiedrisko
procesu produkts un faktors, otrk{rt, kU darba ljdzeklis, paligs mUcibls un micibu procesa
priekgmets un, tregkOrt, k0 multimedi0I0 mUcibu vide.

RakstU ir analizUtas letras sestls klases matemUtikas mUcibu grUmatas pUc pieciem izstrldUta-
jiem krltUrulem kas NaUJ izvUrtlt go mediju sttQJuma spilgtumu, emocionalitUti, informUcijas
strukturUganu vmgranJumu saistjbu ar ikdienas situlcijim, virzibu uz pagizgljtibu u. c. Tika
secinlts, ka go mUcibu grimatu vUstjjums ir pletlekaml spilgts un emocionlli saistogs, tas
wrzqts uz pagizgljtibu, kas ir nozgmigi, attjstot skolUnu mUcoganUs prasmes un sagatavojot
mlglzglotobal TomUr ne visUs analizUtajls m0cibu grUmatUs ir izmantotas atsauces uz citu
grimat0 esogu inform{ciju, t0 nodroginot vienotas mUcibu satura pUctecqbas uztveri. Ar{
lietotais ilustrativais materills ne vienmUr mUrgtiecigi papildina mUcibu grimatas tekstu un
atvieglo uzdevumu satura uztveri.

Matem{tikas mUcobu grimatu k0 mediju iedarbjba daudzUJUdU ziAU ir atkarjga no praktisko
plemUru vingrin0jumu, kuru saturs ietver ikdienas situlcijas, daudzuma. VisvairUk t0du
vingrinjumu ir profesora J. Menla juniora gr0mat0, kur ir arj pUtnieciski vingrinJjumi, kas
paljdz attistjt skolUnu micjganUs prasmes.

AtslUgv0rdi: micibu grimata, medijs, matemUtikas mcjbu grimata.

Attistoties mediju pedagogijai, arvien vairUk tiek pievUrsta uzmaniba tiem
ljdzekliem un paAUmieniem, ar kuriem tiek nodota informUcija un veidota saziAa.
Viens no t0diem ljdzekliem ir mUcibu grimata.

MUcibu grlmata T viens no nozimigUkajiem mchbu lidzekliem, kur( saskaAl ar
pedagogijas likumibUm un atbilstogi izgljtjbas mUrgiem metodiski sakUrtots mUcibu
priekgmeta saturs T fakti, jUdzieni, _likumgbas, teorijas, nosacgjumi (induktjvi vai
deduktjvi). (Andersone, Maslo, KrTze, Rutka, Gogla, 2009) TajU aptverti vingri-
nUjumi, uzdevumi un kontroljautUjuml skolUna szganu un prasmju veidoganai,
mUcyganUs prasmes, citu skolUna daudzveidigo spUju attjstibai.

MUcibu grUmata ir vUsturiski attjstjjusies atkarQbU no pedagogu un pUtnie-
ku priekgstata par to, kas ir cilvlka attistiba kopumU, ko saprotam ar jUdzienu



R. Andersone. Matem({tikas mUcibu grimata k0 medijs 189

mUcoganUs mUcoganUs un attjstjbas attiecibUm u. c. MUcobu grUmatas koncepcija
maingjUs ar atkargb0 no zinUganu avota pieejamibas skolUnam, kU arj pieejamUs
informUcijas apjoma.

MTsdienu mUcibu grimatu teorij0 mUcjbu grimata, pirmkUrt, tiek aplTkota kU
sabiedrisko procesu produkts un faktors, otrkUrt, kU darba ljdzeklis, paligs mUcib0s
un mUcibu procesa priekgmets un, tregkUrt, kU multimedi0l0 mUcibu vide.

Mediju bTtjba
KanUdietis mediju teor(tigis MUrgals Makluens (Marshall McLuhan) skaidro,
ka medijs ir sttqums (Pipers, 2011) Medijs ir galvenokUrt kultTras vai mUkslas

zime, kas reprezentU nozjmes, vUstjjuma jUgu, un medijam raksturiga pazome ir tU0,
ka to ir iespUjams uztvert. (Plaude, 2003)

Izggir dagUdu tipu medijus:

A reklUmas mediji (3pagas reklUmas avizes, reklUmas bukleti utt.);
tiegraides mediji (TV, radio);

digitllie mediji (CD-ROM, DVD);

elektroniskie mediji (datori, datorprogrammas);

hipermediji (interneta tjkli);

masu mediji (prese utt.);

multimediji (ierices vai programmas, kas satur ierakstus, prezent(cijas
utt.);

ziAu mediji (avizes, radio, TV, interneta ziAu lapas);
drukUtie mediji (gr0matas, enciklopUdijas utt.);
publicUtie, izdotie mediji (gurnOli, rakstu krUjumi utt.);
ierakstu mediji (diski, kasetes, zibatmiAas utt.);
socillie mediji (interneta portUli, m0jaslapas, socillie interneta tikli).
Medijs vispUrin(ti ir objekts, uz kura tiek saglablti dati vai ar kura starpniecjbu

tie tiek nodoti t010k izmantoganai. M TsdienUs medijs pilda starpnieka funkciju starp
vUstnieku un vUstjjuma adresUtu. T0dUj0di, kU nor(da E. Pipers, grimata kiTst par
garas vUrtibu radjganas gUdes posmu. (Pipers, 2011)

~1zggir vairlku tipu medijus. (Plaude, 2003) Ir sekundUrie mediji, kU mUcjbu
grUmata, kas iedarbojas pastarpinUti tikai tad, ja to lasa, ar to strUdU, mUcUs; un
primUrie mediji, kas ir cilvlku nepastarpin(to kontaktu ljdzekii, k0 teltris, deja u. c.,
k0 ar tercillie mediji, kas ir gan tehniski raditi, gan ar tehnisko ljdzekiu palidzibu
uztverami (TV, radio).

InformUcijas tehnologiju attjstiba un straujie globallecuas procesi ietekmUjugi
informatjvo pasaull un attieksmi pret mformUcuas nesUjiem. Lidz ar to dagi infor-
mUcijas nesUji, (plemUram logaritmu tabulas) klluvugi nevajadzigi, jo to funkcijas
pilda kalkulatori. TabulUm tuvUkaj0 nUkotnU var sekot vilcienu un autobusu kustjbas
saraksti vai telefonu grUmatas kuru lietoganas apjoms, k0 liecina ikdienas novU-
rojumi, jau ir daudzkUrt samaszjles Arj grUmatas, kas satur gsam laika posmam
aktullu informUciju, 1Un0m var sOkt izzust. Bet tas neattiecas uz mUcibu grimatu,

o o e I T oo

I Ie Te T o



190 PEDAGOGIJA UN SKOLOTJU 1ZGL(T)BA

jo mUcibu grlmata k0 koncentrlta vUstijjuma un informUcijas nesljs vUI ilgi bTs
aktuUla. NeapgaubUmi, neviens cits medijs tik daudz skolUnu un tik mUrgtiecqgi
neiepazjstina ar savu saturu kU mUcjbu grUmata. (Teils, 2011)

MUcibu grimata kU medijs mUcibu procesU

MUcibu procesl medijs ir pedagogisks lidzeklis. (Plaude, 2003; Rubene, KrT-
miAa, Vanaga, 2008). MUcjbu grlmata ir gan pedagogisks lidzeklis, gan medijs.

MUcibu grimatai kU medijam ir vair(ki skaidrojumi. TUtad mUcibu grimata ir

A sekundUrais medijs (Plaude, 2003);

A mUciganas un mUciganUs medijs (Zimmer, 2005);

A gara vUrtibu radijganas gUdes posms (Pipers, 2011);

A vizuUlais masu medijs, kas pied0v0 gatavus uzvedibas un domUganas mode-
Nus.

MUcibu grimatas funkcijas nosaka t0s koncepcija: mUcobu process ir savstaerJl
nepieciegamu, nosacjtu un atkarjgu darbjbu T mchganUs un mchganas jeb skolotlja
paljdzibas T vienots process, kura saturs un organlecua pied0v0 skolUnam dabat-
bilstogas un kultlratbllstogas |espUjas patst0vigi mchtles un uz t0s pamata attjstjt
daudzpusUjas individuUlUs spUjas un veidoties par kultTras cilvUku.

MUcibu grimata ir, pirmkUrt, skolUna mUcibu ljdzeklis, un lidz ar to tUs daudz-
funkcionalitti nosaka skolUna vajadzibu daudzveidgba un attiecigi izglitibas mUrgu
kompleksais raksturs, ko atspogullo izglitjbas standarti.

MUcibu grlmatas funkcijas aptver nevis tikai informUganu un uzdevumu pied0-
vUjumu, bet galvenok{rt rosina skolUnus izmantot pieredzi, mekIUt jaunas zinlganas,
izmUgin0t dagUdus paAUmienu jaunUs situUcijUs sastldjt jaunus uzdevumus saviem
klases biedriem, identificUt un risinUt problUmas, veikt szganas integrUjogus pro-
jektus u. c. (Andersone, Maslo, Krlze, Rutka, Gogla, 2009) TUtad pedagogiskajl
procesU mUcibu grimatai ir g0das funkcijas:

A piedOv0t skolUnam personiski nozymgus mUrdus vai iespUju tos formulUt

pagam, saistot mUciganos ar personisko jlgu;

A piedOvit skolUnam iespUju formulUt/izvUI0ties savu mUcjganUs uzdevumu;

A rosinlt un dabatbilstogi uzturUt skolUnu radogo darbibu;

A piedOv0t iesplju organizUtd mUcibu procesU paust un apmierin0t socillUs
vajadzibas (sasniegumu, atzjganu, piederjbu, pozitjvu pUrdzjvojumu, jaunu
iespaidu u. c.);

A palidzUt skolUniem orientUties individullUs mUciganUs prasmes attjstibU:

A argumentUtl pledeUt skolUnam pieejamus mUciganUs quzekNus kuri jau ir
skolUna pieredzU (zinUganas, prasme mUcities, garqus spljas, sadarbjbas
prasmes, attieksmes), un apgTstamus jaunus lidzekilus;

A veicin0t dialogu un diskusiju sava viedokila un attieksmes izpausmei;

A attjstit un paust estltiskos uzskatus un tikumisko poziciju, mchbu procesU
veidojot tikumiskUs uzvedibas pieredzi, kas balst0s uz vispUrcilvUciskUm
vUrtjbUm:
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A rosin(t partnerjbu mUcjbu procesU, lidzsvarojot individualizUtu mUcjganos ar
kolektivu mUcjganos;
A orientUt skolUnus uz sasniegumu pagnovUrtUganu, piedOvjot pagnovirtlganai
un skolot0ja novUrtUganai kopUjus kritUrijus;
A piedOv0t skolUnam izvUles iespUjas.
SavukUrt m0cibu grmatas kU medija bTtisks funkcijas pedagogiskajl proces{
ir informUt, audzin0t (socializ0t), motivUt pagizglitbai.
MUcibu grimatu ki mediju pedagogiskajl procesU raksturo
A humanizlcija 7 grimata ir adresUta skolUnam un domUta viAa spUju attjst-
bai;
pasaules kopveseluma atspogullogana;
kultTrvUrtibu ietvergana;
vienkUrgiba un skaidriba;
skolUna pagattjstjbas un pagaudzinUganas veicinlgana;
uzskatUmiba, teksta strukturUgana;
vingrinOjumi pUru un grupu darbam;
specilli uzdevumi tUda mcjbu darba organizUganai, kur jomeklU informUcija
pagU mUcibu grUmatU;
A uzdevumi pagkontrolei;
A problUmjautljumi.

e Ie Te e I Te Too

Salgdzinogi maz ir veikti pUtsjumi par mUCQbU grimatu izmantoganu pedago-
giskajl procesU LlepUjas Pedagogijas akadUmljas profesora E. GlnguNa (Gingulis,
2005) vadeU velktajU pUtQJumU konstatUtais matemUtikas mUcibu grimatu lietojums
atspogullo situlciju, kad t0s skolUna mUciganUs procesU tiek lietotas nepietiekam(
apjomU (sk.1. tabulu). PiemUram, 26% respondentu atz{st, ka skolotlji 7.79. klases
geometrijas mUcibu grUmatu skollna patsthogas mUcoganUs darbibas organizUgan0
jaunu szganu apguvU (patstUvigi izlasit mUcibu grimat0 ne tikai uzdevumu tek-
stus, bet ary kUdu mUcibu satura tekstu) izmanto floti reti. Tas ir satraucogi, jo gais
gadgjumos mUcibu gr0mata kU pedagogisks lidzeklis piln0 mUr0 nejsteno savas
funkcijas.

1. tabula

Cik biegi skolotlji dod skolUniem uzdevumu izlasit kaut ko patstOvigi mUcibu grima-
tU (ja neskaita uzdevumu tekstus)

Lietoganas biegums 4.76. kl. matemUtika 7.19. kl. algebra 7.19. KI. geometrija
(procentos)
VienmUr 5 0 2
Biegi 38 34 27
Reti 52 54 36
poti reti 5 4 26
Nekad 0 8 9
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SavukUrt socillo pUtjjumu centra pUtjjum0 R. Radiluks (Radiluks, 2005) no-
skaidrojis gUdus iemeslus, kuru dUli skolUni mUcibu grimatas vUrtU pozitjvi:

A interesantas, saistogas tUmas;
A kr0gAas ilustricijas (zimUjumi, fotoatt0li);
A viegli uztverama valoda;
A viegli izprotams teksta izkrtojums;
A viegli izprotama grimatas uzbTve.
_ Gai pUtjjuml tika noskaidrots arg vecUku viedoklis par mUcibu grimatim. Ve-
cUkiem skolUnu mUcibu grUmatU ir svarjgi ieraudzjt
A labi izskaidrotas tUmas;
A labu, atbilstogu un saprotamu valodu;
A ilustratjvas shUmas, tabulas:
A viegli izprotamu teksta izk(rtojumu.

Savulaik J. A. Komenskis (Komenskis, 1992) ir izteicis dagus ieteikumus, kas
raksturo mchbu grUmatu k0 mediju. Proti, viAg nor(da, ka mformUcua mchbu grl-
mat0 jUstruktur(, izmantojot spilgtus un gljtus virsrakstus, ilustrUcijas, tai jUatbilst
vecumposma uztveres likumsakarjbUm.

MTsdienUs ir izstr0dti dagldi mUcjbu gr0matas vUrtUganas kritUriji. (Prets,
2000; Bambergers, 1994; Tisona-Bernsteina, 1988 u. c¢.) MUcibu grUmatas galve-
nais uzdevums ir virzjt skolUnus uz t0I0ku pagizglitjbu, veicinot mchganUs prasmju
apguvi. T0d0I mOcibu grimatai kU medijam ir jUatbilst g0diem kritUrijiem:

A mUcibu grUmatas pollgrUflskajam noformUjumam |IustrUcuUm izmantotajiem
simboliem ir jUrada skolUnos interese, jlietekmU emocionlli;

A mformUcual mUcibu grUmatU jObTt strukturUtai. GUda informUcija nodrogina
grUmatas lietoganas Urtumu, pieejamibu, IasthJa darbgbas intensitUti un llauj
viAam pagam novUrt0t savus sasniegumus mUcibu satura apguvl;

A svarigi, lai bTtu redzama mUcibu satura saikne ar skolUna ikdien0 pieredzUto,
piedzivoto, tU saistitos ar skolUna mUcjbu motivUciju. MUcjgan(s darbibai
jUKiTst par prioritru darbjbu skolUna ikdien0.

KU atzjst AApgUda Zvaigzne ABCo darbiniece S. Buhanovska (Buhanovska,
2011), mUcobu grimat0 jObTt bagltai tekstu un uzdevumu daudzveidgbai, jo tie
sekmU skolUnu izaugsmi. Tiem ir jObTt motlvUjoglem un JUattqsta skolUnu kritisk0
domUgana. MTsdienjga un kvalitatjva mUcibu grimata nozimU to, ka

A" skolUni ar to var str0d0t individulli. Katra temata (nodallas, apakgnodallas)
noslUgumU jUpiedUvU uzdevumi pagkontrolei;

A satura teorUtiskais izklUsts ir pamatots ar daudzveidjgiem praktiskiem pie-
mUriem, tUpUc skolUni var saistjt teoriju ar ikdienas situlcijUm un praktiski
lietot iegTtUs zinUganas;

A saturs un dizains ir nedalUmi JUleenl jo mUcibu gr0matas dizains ir jUg-
pilns, pamatots un respektU konkrUt0 mUcibu priekgmeta un vecumposma
prasjbas;
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A ilustratyvais materils (zomUjumi, fotogrUfijas, tabulas, diagrammas, teksta
izcUluma zgmes u. c.) ir ar mUcibu slodzi, tas papildina tekstullo informUciju
un veicina mUcjbu satura labUku izpratni.

MatemUtikas mUcibu grimatu vUstijums
BTtisks ir vUstjjums, ko sniedz matemUtikas mUcibu grimata. Tas nosaka ko-
munikUciju starp grimatu (mediju) un skolUnu.
TUdUN tika veikts pUtijjums, kura mUrgis bija analiz0t 6. klases matemUtikas
mUcibu grimatas kU medijus, to vUstjjumus.
TUpUc par _pUtquma bUzi tika izmantotas letras 1zgljtjbas un zinltnes minis-
trijas apstiprinUtas 6. klases matemUtikas mUcibu grUmatas:
A J. Mencis (jun.). MatemUtika 6. klasei. Rjga: Zvaigzne ABC, 2000.
200 Ipp.;
A J. Mencis (sen.), J. Mencis (jun.). MatemUtika 6. klasei. Rjga: Zvaigzne
ABC, 2009. 278 Ipp.;
A 1. Milaga. MatemUtika. 6. klase. Riga: RaKa, 2008. 121 Ipp.;
A 1. Lude. Matem(Utika 6. klasei. Riga: PUtergailis, 2003. 315 Ipp.

No propedeltlskU kursa 1.76. klasU notiek pUreja uz sistemUtisko matemUtikas
kursu 7.712. klasU. TOdUN gis posms mUcibu grimatas kU medija izpUtU ir jo gpagi
interesants.

PUtyjum0 tika izmantoti g0di kritUriji mUcibu grimatu k0 mediju analizei
(tie tika izstrUdUti teorUtiskUs literatTras un citu praktisko pUtjjumu analjzes
rezultUtl):

A informUcijas strukturUgana, kU arj noteiktas norUdes, atzimes, piktogrammas

utt.;

praktiskie piemUri, vingrinljumi, kuru saturs ietver ikdienas situlcijas;
vUstijuma spilgtums, emocionalitUte;

misdienggs ilustratjvais materills;

virziba uz pagizglitibu T pagkontroles jautUjumi vai uzdevumi:
atsauces uz citu mUcibu grimat0 esogu informUciju.

MatemUtikas m0cibu grimatu satura, informUcijas, ko tUs sniedz, struktur(gana
ir bTtiska tUdu apstUkiu radqganU lai skolUns patstUvigi spUtu str0d0t ar to. Gim kri-
tUrljam vislabUk atbilst divas mUcobu grimatas T skoIotUJas I. Ludes un profesoru
tUva un dUla Menlu mUcobu grUmatas (sk. 2. tabulu) TajUs mUrgtiecigi izmantotas
piktogrammas un krlsas, lai atzimUtu dagUdus uzdevumu veidus un izceltu defing-
cijas un svarjgUkos apgalvojumus.

I Ize Ie To o
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2. tabula
InformUcijas strukturlgana matemUtikas mUcjbu grimatUs
KritUrijs J. Mencis J. Mencis (sen.), 1. Milaga. I. Lude.
Gjun.). J. Mencis (jun.). MatemUtika. MatemUtika
MatemUtika MatemUtika 6. klase. Rjga: 6. klasei.
6. klasei. Riga: | 6. klasei. Rjga: RaKa, 2008. 121 Riga: PUtergailis,
Zvaigzne ABC, | Zvaigzne ABC, Ipp. 2003. 315 Ipp.
2000. 200 Ipp. | 2009. 278 Ipp
InformUcijas Izmanto Izmanto pik- Viji strukturlta, Izmanto pikto-
struktu_rU- krUsas, lai iz- togrammas, lai ievad( nor0ds- grammas, atzjmes
gana, kU ary | celtu dagldas | atzimUtu dag0- ti tikai simboli un krUsas, lai no-
noteiktas mUcjbu situl- | dus uzdevumu | uzdevumiem prita | ggirtu informUciju
nor(des, cijas veidus, izceltu vingrinlganai un | plc nozimjguma
atzimes, pik- definjcijas un | pUru darbam, tekstU un uzdevumus
togrammas svarjgUkos apgal- | lietotas krUsas pie | pUc to didaktisk0
utt. vojumus. noteikta mUrga uz- | mUrga, informUcija
Ir ar} alfabUtis- | devumu numuriem; strulgturUtanno-
kais rOdit0js ir ieklauts izzi- teiktUs devUs pa
Aas materiUls ar | plUnotajum mUcjbu
iepriekg angtU stundUm, atseviggda
mUcibu satura apko- | sadalla grimatas
pojumu; nobelgug\U veltita
matemUtisko ter- | _SvarigUkajiem
minu skaidrojogd | jUdzieniem un li-
vUrdnica kumiem

Lai piesaistjtu skolUnu uzmanibu, ieinteresUtu viAus, svarjgi ir mUcobu grUma—
tas sttQJumu |etUrpt pietiekami spllgtU un emocionUli saistogU formU. Tas lielUk0
vai maz0k0 mUr0 ir gstenots visUs letrUs mUcibu grUmatUs (sk. 3. tabulu). Gai ziA0
(pagi atzimUjama ir profesoru tUva un dUla Menlu izstr0d0t0 matemUtikas mUcibu
grUmata, kas ar savu gaumjgo un emocionUli spilgto vUstjjumu piesaista uzmanibu,
liek l3dzpOrdzjvot un lidzdarboties.

3. tabula
MatemUtikas mUcjbu grUmatu vUstjjuma spilgtums, emocionalitUte
KritUrijs J. Mencis J. Mencis (sen.), I. Milaga. I. Lude.
(jun.). J. Mencis (jun.). MatemUtika. MatemUtika
MatemUtika MatemUtika 6. klase. 6. klasei. Rjga:
6. klasei. Riga: | 6. klasei. Rjga: Riga: RaKa, 2008. Pltergailis, 2003.
Zvaigzne ABC, | Zvaigzne ABC, 121 Ipp. 315 Ipp.
2000. 200 Ipp. | 2009. 278 Ipp.
VUstijuma | Vairlk tradicio- | 1zmanto saistogus | Tradicionlls saturs, | 1zmanto vUstures
spilgtums, | nUls, emociona- vUstures faktus, | t0dON vUstijums nav | faktus, bet tai pagl
emociona- | litlti var saistjt | sadzjviskas si- | tik spilgts, mUgin{- laikU pieprasa
litUte ar pUtnieciskiem | tulcijas, gaumqgs | jumi ar atseviggdm | augstu abstraktUs

uzdevumiem,

traucU plrliekais

krUsu raibums,
spilgtums

krUsu lietojums un
izkUrtojums

norldUm ilustrlt,

kUdi uzdevumi ar
tradicionUlu, vispUri-
nUtu saturu ir risinUti
Latvijas skolUs pirms
apmUram 80 gadiem,

nespUj emocionUli

domUganas limeni
(dalUmgbas pierUdg-
ganas uzdevumi), at-
seviggos uzdevumos
ngants izmantot
skolUniem tuvus
varoAus T teletThiju,

uzrunUt lasgtUju

fUrbiju utt.
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MUcibu grimat0 svarggs ir ar mlsdlenogs ilustratjvais materills, kas grUmatas
sttQJumu padara uzskatUmu, vieglUk uztveramu (sk. 4. tabulu). Te atzquJamas
divas mUcibu grUmatas I profesora J. Menla juniora gr0mata un tlva un dUla
Menlu matemUtikas grimata, kur atrodami gan gaumjgi, vecumposmam piemUroti
zimUjumi un fotoattUli, gan diagrammas un tabulas, kas papildina grimatu tekstu
un padara to pieejamUku un vieglUk uztveramu.

4. tabula
MatemUtikas mUcjbu grUmatu ilustratjvais materiUls
KritUrijs J. Mencis | J. Mencis (sen.), | 1. Milaga. MatemUtika. I. Lude.
(jun.). MatemU- | J. Mencis (jun.). | 6. klase. Riga: RaKa, MatemUtika
tika 6. klasei. MatemUtika 2008. 121 Ipp. 6. Klasei.
Riga: Zvaigzne | 6. klasei. R{ga: Riga: Plter-
ABC, 2000. Zvaigzne ABC, gailis, 2003.
200 Ipp. 2009. 278 Ipp. 315 Ipp.
MTsdienigs | ZomUjumi, foto- | ZgmUjumi, foto- | Maz zimUjumu un foto- | Maz zymU-
ilustratjvais | attUli, tabulas, attlli, tabulas, attUlu, un to izmUri ar ir jumu, ir
materiUls diagrammas diagrammas mazi, atseviggu fotoqttUIu tabulas, dia-
kvalitUte zema, krUsu grammas
atzjmes neuzkrjtogas, ir
tabulas, diagrammas

Virziba uz pagizgljtjbu ir nozgmiga mUcibu grUmatu vUstjjuma dalla, kas bTtiski
papildina mUrgtlecqu pedagogiskl procesa IdeekNu klUstu (sk. 5. tabulu). Svarggi
jau no mazotnes gt pirmo pieredzi paglngQthU gatavoties izgljtibai mTga garumU
veidot prasmes pagam mUcities, kontrolUt savu darbgbu un t0s ietekmi uz rezultl-
tiem. Te jlatzymU J. Menla juniora mUcibu grUmata kur ir ieklauti pUtnleC|sk|e
uzdevumi, kuros gstenojas starppriekgmetu saikne, k0 arj uzdevumi patst0vigajam
darbam un uzdevumu rlsmUJumu paraugi ar pUrbaudl KU nlkam0 ijln J. Menla
(sen.) un J. Menla (jun.) matemUtikas mchbu grUmata, kur ir pietiekamU0 daudzum{
kontroluzdevumi, alchJuml pagiem sacer(t uzdevumus, uzdevumi, kuru formulU-
jumi JUpabeldz pagiem skolUniem. Turkl0t gj ir vienjgd mUcibu grimata no letrUm
analletaJUm grUmatUm, kur ir dotas uzdevumu atbildes. Tas ir svarjgs priekgnotei-
kums skolUnu pagkontroles prasmju veidoganai.

5. tabula
Virziba uz pagizgljtjou matemUtikas mUcibu grUmatUs
KritUrijs J. Mencis (jun.). J. Mencis (sen.), 1. Milaga. I. Lude.
MatemUtika J. Mencis (jun.). MatemUtika. MatemUtika
6. klasei. Rjga: MatemUtika 6. klase. Rjga: | 6. klasei. Rjga:
Zvaigzne ABC, 6. klasei. Riga: RaKa, 2008. PUtergailis,
2000. 200 Ipp. | Zvaigzne ABC, 2009. 121 Ipp. 2003. 315 Ipp.
278 Ipp.
Virzjba uz | PUtnieciskie uzde- Kontroluzdevumi, | Jautljumi un uz- Ir testi un
pagizglty- vumi; uzdevumi, alchJums pagiem | devumi izpratnes | kontroldarbi,
bu T pag- kuros jstenojas sacerUt uzdevumus, pUrbaudel tUmas uzdevumu risi-
kontroles starppriekgmetu atjaunot skaitlos sUkumU plemUrl nUjumu paraugi
jautUjumi saikne; ir uzdevu- izdzisugos ciparus, ar risinljumu
vai uzde- mi patstUvjgajam dotas uzdevumu ri- gaitas paraugu
vumi darbam, uzdevumu | sinUjumu atbildes un
risinUjumu paraugi | piemUri ar risinUjumu
ar pUrbaudi gaitu
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Svarjgas ir arg atsauces uz citu mUcobu grimat0 esogu informUciju. TUs parda
atseviggo informUcijas devu savstaerJo saistibu, veido mUcibu satura kopveseluma
uztveri (sk. 6. tabulu). Te JUatzomU profesora J. Menla juniora matemUtikas mUcobu
grmata, kur pat ar gpagim krlsUm ir izceltas atsauces uz citu grimatas informUciju,

kas saistUs ar kUdu konkrUtu mUcibu saturu.

6. tabula
Atsauces uz citu matemUtikas mUcibu grimatas informUciju
Kritlrijs | J. Mencis (jun.). | J. Mencis (sen.), 1. Milaga. I. Lude.
MatemUtika J. Mencis (jun.). MatemUtika. MatemUtika
6. klasei. R{jga: MatemUtika 6. klase. R{ga: 6. klasei. Rjga:
Zvaigzne ABC, 6. klasei. Rjga: RaKa, 2008. 121 | PUtergailis, 2003.
2000. 200 Ipp. Zvaigzne ABC, Ipp. 315 Ipp.
2009. 278 Ipp.
Atsauces uz | Izceltas ar krlsUm | Nav novlrotas Ir atzjmes, kas Nav
citu grlma- tiegas atsauces, ir | norUda uz atsau-
tas informU- pastarpinltas atsau- | cUm izziAas mate-
ciju ces ar atkUrtojuma rilla sadalll
uzdevumiem

MatemUtikas mUcibu grimatu k0 mediju iedarbiba daudzUj0d0 ziAU ir atkariga
arp no praktisko piemUru, vingrinJjumu, kuru saturs ietver ikdienas situlcijas, dau-
dzuma (sk. 7. tabulu). Te izcellas J. Menla juniora mUcjbu grimata, kur atrodama
liela gUdu uzdevumu dagUdgba, kas ietver arj daudzas pUtnieciskUs darbibas.

7. tabula
Praktiskie piemUri, kas saistjti ar ikdienas dzjvi, matemUtikas mUcibu grimatUs

KritUrijs J. Mencis (jun.). J. Mencis (sen.), 1. Milaga. I. Lude.
MatemUtika J. Mencis (jun.). | MatemUtika. MatemUtika
6. klasei. MatemUtika 6. klase. Riga: | 6. klasei. R{ga:
Riga: Zvaigzne ABC, | 6. klasei. Rjga: RaKa, 2008. | PUtergailis, 2003.
2000. 200 Ipp. Zvaigzne ABC, 121 Ipp. 315 Ipp.
2009. 278 Ipp.
Praktiskie | Vecrigas mUju jumtu | Veikalu rUgini upju | MUjas eko- TradicionOli
piemUri, restaurlgana, darbi garumi, attUlumi nomikas mUjas ekonomi-
vingrinUjumi, | sakAu dUrzU, gald- starp apdzgvotUm uzdevumi, kas uzdevumi,
kuru saturs | niecgbas darbi, telpu vietUm, mUjas tradicionUlie | Utruma uzdevu-
ietver ikdie- | izmUri, braucieni starp | ekonomikas uzde- | Utruma uzde- | mi, kopigU darba
nas situlcijas | Latvijas apdzjvotajim | vumi, banku rlgini vumi u. c. uzdevumi, banku
vietUm (punktiem), u. c. rUgini u. c.
tirgus rUgini, maksUju-
mi u. C.

~ Visvairlk gldu praktisku piemUru bija J. Menla juniora matem{tikas mUcjbu
grUmatU, bet vismazUk T I. Ludes matemUtikas mUcibu grmatU. Dagi piemUri no
analizUtajUm 6. klases matemUtikas mUcibu grUmatUm.
J. Mencis (jun.). MatemUtika 6. klasei. Riga: Zvaigzne ABC, 2000. 200 Ipp.
& Cik jUmaks0 par gri, komunUlajiem pakalpojumiem un elektribu kopJ, ja
doti patUrUt0 daudzumi un atbilstogie tarifi.
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& LatvijU gada laikl registrl apmUram 2500 ugunsgrUku, no kuriem 3/50
izraisa bUrnu rotallas ar uguni. Cik ugunsgrUku gada laikU izraisa bUrnu rotallas ar
uguni?

& Eljzai no 12 kompaktdiskiem 4 ir pirltiskas izcelsmes. KUda dalla visu
kompaktdisku ir pirUtiski?

& Dota riAga diagramma, kur attllots Latvijas pastlvigo iedzjvotlju nacion0-
lais sast0vs. Prasits analiz0t diagrammu un aprUgant cik katras tautjbas iedzjvotlju
ir LatvijU, ja Latvij0 kopU ir 2,4 miljoni iedzivot(ju.

& Ja var ticUt legendUm, tad aprUgini, pirms cik gadiem Turaidas Roze svin(ja
savu 13. dzimganas dienu? KurU gadsimtl tas bija?

& Doti dati par atseviggu zivju sugu nozveju Latvij0. J0uzraksta raksts par
zvejnieku lomiem, lietojot saljdzinUjumus procentos.

& Izvllies kidu pazjmi (piemUram, vai tev m0jUs ir kagis vai T dators, vai
velosipUds) un apta}ujU savus klasesbiedrus! Aprlgini procentos to skolUnu skaitu,
kam piemit izvUIUtU pazjme!

J. Mencis (sen.), J.Mencis (jun.). MatemUtika 6. klasei. Riga: Zvaigzne ABC,
2009. 278 Ipp.

& Pavasarj pilsUtas jauniegi jaunaj0 park0 iestldéja 435 bUrzus un 87 liepas.
Cik reigu vairUk iestUdgja bUrzu nekU liepu? Par cik mazUk iestUdgja liepu nekU
bUrzu?

& NovUrtU galv0, cik nedUliu veca (aptuveni) ir dewApadsmltganga jaunie-
te, kurl klasU (aptuveni) mUcUs 4000 dienu vecs skolUns, vai Latvijl dzjvo 1000
mUnegu veci cilvki?

& Dots zjmUjums. Veic attiecjgos mUrjjumus un aprUgini kuga un skudrifas
garumu.

I. Milaga. MatemUtika. 6. klase. Rjga: RaKa, 2008. 121 Ipp.

Dagi praktiskie piemUri.

& Nosaki pUc acumUra divu latu monUtas apkUrtmUru un laukumu! Veic mU-
rjjumus un aprUginus un pUrbaudi savus minUjumus!

& Izmanto riAga linijas garuma un riAda laukuma formulas un aprUgini ap-
kUrtmUru un pamata laukumu vienam priekgmetam tavU mUjU, piemUram, pannai,
krTzei utt.!

I. Lude. MatemUtika 6. klasei. Rjga: PUtergailis, 2003. 315 Ipp.

& 1zmUri matemUtikas gr0matas lapas garumu un platumu un aprUgini, kUda
ir go skaitiu attiecjba!

& Izmantojot doto Latvijas Kkarti, atrodi attUlumu (gaisa 19nij0) un aizpildi
tabulu, kur jUnosaka att0lums kartU un attOlums dab0.
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Diskusija un secinUjumi

Lodz gim mUcjbu gr0mata ir uztverta kU pedagogiskais Ijdzeklis mUcibu proce-
sU, bet t0 ir ard medijs, kas nes noteiktu vUstjjumu, kura spilgtums, emocionalitUte,
pollgrUflskals noformUJums mformUcuas strukturlgana un virziba uz skolUna pag-
izgljtgbu bTtiski ietekmU skolUna mUcjganos un gatavibu patstOvigai m1gizglitibai.
MUCQbU grUmatu atgglrQbU no citiem mformUcuas nesUJlem lasa, izmanto ikviens,
kas mUcUs attiecigajl izgljtibas pakUpU, kurai adresUta gi grimata.

‘AnalleJot letras 6. klgse; m_atemUtlkas mUcibu _grUmatas pUc izstrldUtajiem
kritUrijiem, kas Nauj tUs izvUrtUt kU medijus, var secinUt, ka

A to vUstijums ir pietiekami spilgts un emocionlli saistogs;

K vUstjums virzits uz pagizglitibu. Tas ir nozimagi, jo attista skolUnu mUcjganUs
prasmes un sagatavo mlgizgljtjbai;

A izmantotais ilustratjvais materills ne vienmUr mUrgtiecigi papildina mUcibu
grUmatas tekstu un atvieglo uzdevumu satura uztveri;

A" ne visUs mOcibu gr0matUs lietotas atsauces uz citu grimatas informUciju, t0
nodroginot vienotas mUc{bu satura pUctecibas uztveri;

k' matemUtikas mUcibu grOmatUs ir iekflauti praktiskie piemUri, kas grimatu
vUstjjumu Nauj sasaistjt ar ikdienas pieredzi.

Praktisko piemUru jeb uzdevumu daudzums konkrUtUs mUcgbu grimatUs ir

atggirogs. Visvairlk gUdu piemUru ir profesora J. Menla juniora grUmatU, kur ir ar
pUtnieciski vingrinOjumi, kas palidz attjstit skolUnu mUciganUs prasmes.
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Summary

Textbook also is a medium — a pedagogical means that every student uses. Not
much research has been done on the use of textbooks in the pedagogical process. In
contemporary theory on textbooks, they are considered, first, as products of and factors
for the social process; second, as a working aid, a tool and a subject in the learning
process; and third, as a multi-media environment.

The article analyzes four textbooks in mathematics for the sixth grade according
to five criteria that make it possible to evaluate the expressivity and emotionality of
the message, the structure of information, the link between the exercises and everyday
situations, advancement to self-education, etc. The author concluded that the message
of the textbooks is expressive and emotionally conductive, it is aimed at self-education,
which is of great importance in the development of learning skills and the preparation
for lifelong education. However, not all the books reference the information found in
other parts of the book; thus, they do not ensure successive perception of the study
content. The illustrations do not always work together with the text either, which does
not help the understanding of the exercises.

The effects of mathematics textbooks as the media depend to a great extent on the
number of practical examples and exercises which include everyday situations as part
of the content. The most of such exercises are found in the textbook by Professor JUnis
Mencis, Jr., which includes research-based exercises that facilitate the learning skills
in students. For example, the following exercise: fiChoose a property (e.g., having a
cat or a computer or a bicycle at home) and inquire among your classmates. Calculate
the percentage of your classmates who have that property.d (Mencis, JUnis (Jr.),
Mathematics for Grade 6. Rjga: Zvaigzne ABC, 2000, p. 200).

Keywords: textbook, medium, mathematics.
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Rakstl analizltas tris ‘pedagogijas mchbu grimatas, kas latviegu skolotUJu izgljtib0 izman-
totas 19.120. gadsimt0. TUs atklUtas kU medijs, kas topogajiem skolotljiem sniedz d|vUjUdus
antropologiskos priekgstatus: gan noteikt0 kultTr0 pastOvogu izpratni par cilvlku, gan norUdi,
kOdu cilvUku skolotljam izglitibas procesU vajadzUs veidot. Katras grlmatas saturs liecina par
noteiktu ievirzi, kas tika pieggirta skolotlju pedagogiskajai darbjbai atggirigos visturiskos
apstUkios, k0 arj atkl0j kopigUs iezimes jauna cilvUka kultiviganU.

AtslUgvUrdi: pedagogijas micibu grimata, medijs, kultivitais cilvUks.

PUtjjuma mUrgis ir atkl0t, kuras pedagogijas mUcibu grlmatas LatvijU 19. un
20. gadsimtU tika izmantotas kU medijs, kas dagUdos vUsturiskos apstUklios topoga-
jiem skolotUjiem sniedzis atbildi uz jautUjumu APar kUdu cilvUku audzUknis bltu
veidojams skolotUja pedagogiskUs darbjbas ietekmU?0.

KU avoti pUtjjum0 izmantotas tris pedagogijas mUcibu grimatas, no kurlm, kU
liecina mUcobu programmas, skolotlji Latvijas teritorijU ilgstogi apguvugi zinjbas
pedagogijl:

1) Sch¢tze F. W. (1870) Evangelische Schulkunde. Praktische Erziehungs- und

Unterrichtslehre f,r Seminare und Volksschullehrer;

2) Krieck E. (1922) Philosophie der Erziehung;

3) Iijina T. (1971) Pedagogija.

GrUmatas tika analizUtas, uzdodot divus antropologiskus jautljumus:

1) kUdu cilvUka t0lu paug konkrUtd mUcjbu grimata? (Kas ir, kds ir cilvUks?

KUdu redz, kU saprot cilvUku?);

2) kUdu personjbu no audzUkAa vajadzUtu izveidot? (Par ko cilvUkam ir

jUtop?)



